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fa modification des courbes
sans connaissance approfondie
de I'informatique, en utilisant
toute la puissance du langage
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Les informations peuvent
gtre représentées sur papier
format standard et sur
transparant utilisable en
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¢ La possibilité réelle de dessiner ses mas-
ques de saisie ou d’impression.

¢ Une indépendance totale de la périphérie
choisie par rapport au systéeme.

¢ L’intégralité du systéme contenu sur une carte
mémoire de 20 K.

» Une gestion de mémoire de 140 K & 120 mégas.

¢ Des utilitaires déterminants

-un genérateur de programmes de ges-

tion de fichiers permettant méme le séquentiel
indexé multiclé

- un générateur d’écrans.

¢ L a division de la longueur des program-
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passage de parametres et variables locales.

¢ LIne version multiposte assurant la mise en
commun totale des ressources sans conflit et
I'autonomie des postes intelligents disposant
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Editorial

Le numéro 6 de Pom’s représente un grand changement : tout d’'abord, nous avons modifié
la couverture et la présentation, comme vous avez pu le remarquer immédiatement. Cela nous
permet de vous donner, dans le méme format, 'équivalent de quinze pages de plus : en effet, on
peut mettre 50 % de texte en plus dans une page composée. Nous avons aussi gagné une
quinzaine de pages en mettant sur deux colonnes les listes en assembleur des programmes HELLO
et TORTUE&, avec des caractéres compressés. Dites-nous si vous préférez avoir ainsi plus de
matiére, ou si vous trouvez que la lisibilité en souffre trop. Enfin, le tirage de Pom’s passe d 9 000
exemplaires.

Nous avons tenu compte de la remarque de plusieurs lecteurs au Sicob. se plaignant du
niveau trop élevé des articles : un effort particulier a été réalisé quant a la réalisation d'articles
pédagogiques. Remarquons en outre que, méme si un article présentant un programme en
assembleur peut parditre trop compliqué a lire, cela ne vous empéche pas d utiliser ce programme a
partir de la disquette (le mode d’emploi est fourni sur le programme MENU de chaque disquette).

Signalons enfin que le Recueil N° 1 de Pom's sera disponible dés le 27 décembre ; ce recueil
regroupe, en prés de 200 pages, la plupart des articles des quatre premiers numéros de Pom’s ;
I'ensemble des programmes est fourni sur trois disquettes. Cet album cotte 120 F seul, et 270 F
avec ses 3 disquettes d’accompagnement, port compris. Nous sommes maintenant en rupture de
stock des numéros 1 d 3 : seuls les numéros 4, 5 et 6 peuvent donc étre commandés séparément
(ou aver: leurs disquettes).

Rappelons aussi quiil est toujours possible de commander des disquettes séparément : 50 F
par disquette d'accompagnement de Pom’s, 75 F pour la disquette d’accompagnement du livre
« Visicalc sur Apple» (spécifier dans ce demier cas s'il s‘agit de DOS 3.2, DOS 3.3 ou Apple Ii).

Enfin pour ceux dentre vous qui souhaitent mettre de la couleur dans leur vie. nous
proposons aussi le T-shirt avec la pomme en six couleurs (tailles 36-38, 38-40 et 40-42) & 50 F.

Passons maintenant au programme de ce numéro. Nous vous offrons une course de tortues.
entre celle de Michel Crimont en Pascal, et celle de Jacques Duma en assembleur. Olivier Herz
vous apporte un nouveau chef-d'ceuvre avec I'analyseur de syntaxe, qui vous permettra de tester
tout un programme BASIC, méme dans ses corridors peu fréquentés. Thierry le Tallec et Jacques
Tran-Van vous donnent enfin un programme de HELL.O trés performant que vous poutrez mettre
sur toutes vos disquettes.

Gérard Michel vous offre un programme d'INPUT généralisé, avec un sous-programme en
assembleur commenté de facon trés détaillée. C'est particuliérement intéressant comme initiation a
'assembleur, Remarquons aussi. au niveau pédagogique, une nouvelle contribution de Guy
Mathieu, relative d 'ergonomie des programmes.

Nous avons un banc d'essai, réalisé par André Babeanu, de « The Last One» et de C.O.R.P.,
des programmes qui écrivent vos programmes pour vous. Enfin, divers petits programmes se
préparent G enrichir votre programmathéque et vos longues soirées d hiver.

Hervé Thiriez
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Transfert d’Applesoft vers EXEC

Jacques Duma

Ce petit programme transforme tout ou
partie d’'un programme Applesoft en
fichier de type TEXT dont 'EXECution
charge en mémoire la partie de pro-
gramme en question. De nombreux
programmes ont été publiés a ce sujet.
mais la particularité de celui-ci tient & sa
concision et a son automatisme com-
plet.

Le programme doit étre situé sur une
disquette non protégée a I'écriture, car
il crée (et efface a la fin) deux fichiers
EXEC qui sappellent 'un lautre :

K*'P#Tl et K'P#T2. De plus, le
drive par défaut doit étre celui ol est
situé CAPTURE (il ne faut par exemple
pas utliser une séquence telle que

LOAD CAPTURE, D1 suivi de
CATALOGD?Z2 et RUN).
Quand on le tlance. CAPTURE

demande le nom du programme
Applesoft & capturer. le numéo du
drive ot il se situe et lidentification du
bloc de lignes & capturer : i demande
ensuite le nom du fichier EXEC & créer
et le numéro du drive ou il faudra le

mémoriser. Il ajoute le préfixe [X.] & ce
nom : si [utilisateur a appuyé sur
RETURN sans donner de nom, le nom
sera [X.] suivi du nom du programme
Applesoft.

Tout le reste du travail s'effactue de
fagon entiérement automatique. Le
lecteur intéressé par lanalyse de &
fagon dont tout cela se fait pourra farr
un MONCIO avant de lancer C
TURE, ou bien teut simplement étu

la conception de ce programme.

10 GOSUE 1000:T$ = “CAPTURE D’UN PROGRA 00: PRINT :T$ = “LIGNES " + LI%:
MME APPLESOFT": GOSUE 2000:T$ = GOSUR 2000: PRINT :T$ = “DRIVE #*
n + ND$ + * CONVERTI SUR DRIVE #"
-": GOSUE 2000: PRINT + XD$ + " EN": GOSUEB 2000: PRINT
15 Cbs = ", b" + STR® ( PEEK (435624)) :tT$ = X$: GOSUER 2000
20 T$ = "CREATION D’UN FICHIER EXEC": G 60 PRINT : PRINT : ®RINT ¢ PRINT : INPU
OSUE 2000:T$ = "——r—m—mmeememem e T "EST-CE CORRECT 7 ":R$: IF R%$ (
—————————— »: GOSUE 2000: PRINT : ) "OUI" GOTOD 1
PRINT : PRINT : PRINT 80 GOSUH 1000: VTAE 11: FLASH :T$ = " U
30 T$ = "NOM DU PROGRAMME A CAPTURER": G N PEU DE PATIENCE S.V.P. ": GOSUE
OSUE 2000t PRINT : INPUT N$: PRIN 2000: NORMAL
T ¢ IF N$ = " THEN TEXT : HOME 100 D$ = CHR$ (4):iG$ = CHR$ (34):0P$ =
: PRINT “"AU REVOIR.": END “"OPEN" :WR$ = "WRITE":DL$ = "DELE
32 INPUT "SUR RUEL DRIVE #"3;ND$:ND = V TE":CL$ = "CLOSE":EX$ = "EXEC":K1
AL (ND#$): IF ND ( > 1 AND ND ¢ $ = "KxP#T1":K2$ = "K*P#T2":CH$ =
> Z THEN PRINT CHR$ {(7):: GOTO ""PRINT" + G$ + CHR$ (4) + G$ +
\_)Ll ;II
35 INPUT "LIGNES (DEBUT-FIN) ? ":LI$: I 110 ZERO$ = "O" + CH$ + G$ + OP$ + X% +
F LI$ = "* THEN LI$ = "1-£3393": ",b" + XD$% + G% + ":" + CH$ + G$%
GOTO 40O + WR$ + X$ + G% + “:PORESII, 33:LIS
34 LI = VAL (LI$): IF LI ¢ i DR LI ) 63 T" + LIs + ":" + CH$ + G% + CL$ +
939 OR LI ¢ ) INT <¢LI) GOT® 33 G$ + ":i" + CH$ + G$ + EX$ + KI$
35 IF LI$ = STR$ {LI) OR LIi$ = STR$ ( + CD$% + G$ + ":END"
LI} + "—% GOTO 40 200 PRINT D$0P$Ki$CD$: PRINT D$WR$K1S$:
36 IF MID$ (LI$, LEN ( STR$ (LI)) + 1, PRINT "LOAD"N$",D"ND$: PRINT ZERO
1y ( ) “—-* GOTO 39 $: PRINT "RUN": PRINT D$CL$
37 LI = VAL ( MID$ {(LI$, LEN ( STR$ (LI 300 PRINT D$0P$K2$CD%: PRINT D$sWR$K2%:
Y)Y 4+ 2)): IF LT (LI OR LY > 6399 PRINT "LOADCAPTURE": PRINT "RUN30
9 0ORLJ ¢ Y INT (LJ) GOTO 393 O": PRINT D$CL$%
38 GOTO 40 SO0 PRINT D$EX$K1$CD#%: END
39 PRINT CHR$ {(7):: GOTO 33 900 PRINT : PRINT CHR% (4)"DELETEK*P#T
40 PRINT :T$ = "NOM DU FICHIER EXEC": G 1": PRINT CHR$ (4)"DELETER*P#T2"
OSUE 2000: PRINT : INPUT X$: PRIN : GOTO 10
T ¢ IF X = "% THEN X% = "X." + N 9393 END
$: GOTO 45 1006 TEXT : HOME : COLOR= 10: VLIN 0,46
42 X$ = "X." + X$ AT 0: VLIN 0,46 AT 39: HLIN 0,39
45 INPUT "SUR RUEL DRIVE #":XD$:XD = V AT Oz HLIN 0,33 AT 46: VTAE 35: H
AL (XD$): IF XD$ = "" THEN XD = N TAE S: POKE 33,36t POKE 32,2: POK
D:XD$ = STR$ (XD): GOTO 50 E 34,2: POKE 3S,22: HOME : RETURN
46. IF XD ¢ > %t AND XD ¢ > 2 THEN PRI
NT CHR$ (7):: GOTD 4S 2000 HTAE 20 — LEN (T$) / 2: PRINT T$:
S0 GOSUE 1000: YTARE 9:T$ = N$: GOSUE 20 RETURN




Logiciel graphique en Pascal

Généralités

Dans le précédent numéro de Pom’s,
nous avons vu comment créer des des-
sins sur une matrice 15*15 en graphi-
que H.R. et conserver ceux-ci dans un
fichier disque. Aujourd’hui, nous allons
créer un langage de programmation
« graphique interactif », langage per-
mettant de créer, lister des program-
mes graphiques et bien entendu les
exécuter et les conserver.

Dans ce présent article, nous appelle-
rons texte la chaine de caractéres
représentant le programme, dessin les
dessins H.R. 15715 et planche la page
graphique compléte.

Chaque texte représente une figure
graphique plus ou moins complexe et
porte un nom donné au moment de sa
rédaction et nécessaire ensuite pour lis-
ter ou exécuter ce texte. Le texte lui-
méme est une chaine de caractéres {80
caractéres maximum) ; un fichier per-
met de ranger 15 chaines de ce type,
donc 15 programmes différents qui
pourront s'appeler les uns les autres ;
par ailleurs, il sera toujours possible,
lors de I'exécution d’un dessin, de char-
ger un nouveau fichier de 15 textes.

Syntaxe du programme

Elle est la suivante :
[instruction], [instruction], [instruction].

Chaque instruction est séparée de la
suivante par une virgule, le texte
devant se terminer par un point. Noter
que lors de la rédaction du texte, un
retour chariot peut étre inclus aprés une
virgule pour faciliter Yécriture et la lec-
ture en 40 colonnes. Les instructions
comportent une lettre ou un signe
décrivant la fonction & réaliser, éven-
tuellement un signe + ou —, puis un
chiffre de 0 & 255 ou une chaine de
caractéres.

Les instructions sont :

D + : crayon & blanc (nécessaire pour
dessiner) .

D— : pas de crayon {déplacement
sans écriture).

A+n : avance le crayon de n.

A—n : recule le crayon de n.

T +n : tourne de n degrés dans le sens
inverse des aiguilles d’'une montre.
T—n : tourne de n degrés dans le sens
des aiguilles d’'une montre.

Px/y : positionne le crayon en x,y —
le / s'inscrit seul lors de I'édition.

Z: éteint le crayon ({(équivalent &
D—) ; positionne le crayon au centre
de I'écran et le tourne vers la droite.
C+n: place le caractére n de
SYSTEM.CHARSET sur lécan, le
coin inférieur gauche du caractére ala
position du crayon. Le signe + inscrit
un caractére normal, le — en inversé.
S + (chafne) : place la chaine de
caractéres sur l'écran a la position du
crayon. Méme signification du + ou
du — que pour C.

=n« nom » : prend le dessin numéro
n du fichier de dessin « nom » et le
place sur lécran a la position du
crayon.

:<nomfigure> : prend dans le fichier
texte en cours le dessin « nomfigure »
et lexécute.

Rn ([inst], [inst].) : répéte n fois les
fonctions entre parenthéses ; l'arét de
répétition est obtenu en tapant un
point, les parenthéses s'inscrivent seu-
les lors de l'édition. A noter qu'une
répétition peut contenir une autre répé-
tition.

In: est un incrément. n un facteur
multiplicatif n’agissant que sur les
déplacements et non sur les angles ;
par exemple 12,A+15,T+60 avance
le crayon de (2 x 15} =30 et le tourne
de 60 degré. Le facteur In est automa-
tiquement incrémenté de 1 & chaque
passage dans une boucle : exemple la
figure nommée CARRE.

D+, R4 (A+30, T+90.).

et la figure MULTIPLE

D—, P10/10, 12, R3 {:CARRE)

le curseur étant passé en 10 x 10, fac-
teur de répétition a 2, donc le premier
carré fera 60 x 60, le suivant 30 x 90 et
le troisieme 120x 120.

Chaque figure, une fois définie, est
conservée dans un fichier sur le disque.

Le programme

Il utilise les facilités d’analyse de syntaxe
et de récursivite du PASCAL.

Ce programme pourra avantageuse-
ment étre associé en un seul bloc avec
le programme de graphisme de
Pom’s 5, si bien que l'on aura en
méme temps toutes les possibilités sous
la main.

Les procédures PRENINFO, PREN-
CAR, PRENCHAINE, efc., ont déja

Michel Crimont

été définies et seront avantageusement
incluses dans la librairie, ce qui libérera
de la place pour le texte en cas de
développement ultérieur.

Les fonctions ECRIMAGE et LIRI-
MAGE sontdues a un de nos lecteurs,
M. Devernay ; elles permettent de
transférer la page graphique sur le dis-
que et vice versa sans occuper de buf-
fer supplémentaire grace aux procédu-

res BLOCKREAD et BLOCKWRITE.

La procédure OPENLIST ouvre la liste
de 15 chaines programme et la laisse
en mémoire ; éventuellement, sila liste
n'existe pas, cette derniére est créée.

La procédure GETINF renvoie le
numéro de fichier correspondant au
nom d'un texte Le fichier ne compor-
tant que 15 textes programme au
maximum, aucun tri n'est fait a ce
niveau et la recherche est purement
séquentielle.

La procédure GETINS . renvoie une
chaine de texte programme compléte
et utilise AJPM (ajoute + ou —) quine
permet de rentrer au clavier que + ou
—. AJBIT qui ne garde que ies valeurs
de 0 & 255 et AJCHAINE qui prend
une chaine de caractéres.

La chaine de texte en cours est toujours
pointée sur le caractére a entrer par la
variable INDEX déclarée globale afin
de ne pas étre influencée par les appels
récursifs ; la procédure GETINS elle-
méme gére la syntaxe de chaque ins-
truction et évite toute erreur de frappe
au clavier.

Le premier caractére de linstruction est
filtré entre tous les caractéres possibles
et la commande est placée dans la
chaine a la position de INDEX.

La syntaxe est ensuite guidée par l'ins-

truction CASE. Pour A, T et C, obliga-

tion d’entrer + ou — suivi d’'un chiffre

entre 0 et 255.

Pour D, donner + ou —.

Pour [, un bit

Pour S, un signe puis une chaine de
caractéres (ici limitée a 20
caractéres).

Pour P, deux bits successifs.

Pour >, un bit puis le nom du fichier
disque.

Pour : le nom de la figure.

Enfin, pour R,un bit puis appel récursif
a GETINS.

L'instruction étant totalement chargée,
obligation d’entrer une virgule pour

G ke
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I'instruction suivante ou un point si 'on
a tetminé ; la suite d'instruction dans
une boucle R doit elle-méme se termi-
ner par un point.

Le systéme gére lui-méme certains ter-
minateurs, par exemple aprés la frappe
de Px le signe / apparak en sépara-
teur ; aprés le Rn apparat autornati-
quement une parenthése gauche, et
aprés la frappe du point la parenthése
droite correspondante. La frappe des
lettres de commande et des signes ne
nécessitent pas la frappe du RETURN.
Par contre, il faudra taper ce demier
pour valider les chaines de caractéres
ou les entiers.

A noter que, lorsqu’'un RETURN suit
une virgule, il est gardé dans le fichier,
ce qui permet une &criture et une lec-
ture plus agréables des textes a I'écran.

La procédure EDITE initialise le nom
d'un texte & rentrer dans le fichier,
cherche une place vide dans le fichier,
initialise une chaine de 80 espaces,
lenvoie & GETINS pour prendre le
texte du programme puis enregistre la
chaine de caractére et son nom dans le

fichier.

Les procédures LIRE et LITINSTRUC
sont calquées sur EDITE et GETINS :
elles sont utilisées pour lire la chaine
texte tout en respextant la syntaxe
d’éaiture. La procédure CATALOG
permet de lister les textes du fichier
LISTE en cours et éventuellement

— la récursion introduite par :
<nom » qui rappelle EXECUTION
pour le texte « nom ». On remarquera
que pour A le déplacement est MOVE
(x £ INC). INC étant l'inctément, ce
demier ne pourra étre modifié que par
une nouvelle valeur de 1. Si I'on désire
qu’a la sortie des boucles INC retrouve
automatiquement son ancienne valeur,
if faudra dédlarer INC dans EXECU-
TION et introduire INC:=1 dans le
cotps de la procédure avant 'appel de
REALISE.

Le programme principal place le menu
a l'écran et permet de choisir les diffé-
rentes options. Certaines fonctions
agissent au niveau des textes (1,2,3,4 )
et ne sont actives que si la ligne
———TEXTES=> “...§ nomme un
fichier. Pour créer ou charger un
fichier, i faudra donc appeler la
fonction 1 et nommer le fichier ; ce
fichier sera lu ou créé et son nom appa-
raitra entre les crochets. A partir de ce
moment, 2 permetira d'éditer une ligne
supplémentaire de texte, 3 de lire un
texte et 4 de lire le catalogue des textes
de ce fichier.

La deuxiéme partie, intitulée ——
GRAPHIQUES — —, permet :

5 : effacement de la page graphique.

6 : visuahsation de la page graphique,
le RETURN rameéne au menu.

7 : sauve la page graphique sur le dis-

LONGPRO =80 par LONGPRO =X
(X < 255).

3. Si I'on désire un fichier plus long, il
sufft de changer la constante de
NBLISTE.

Extensions envisageables

1. Ajouter un véritable &diteur de ligne
avec cooectons.

2. Ajouter d’autres fonctions ; pour ce
faire : définir le caractére de la fonction
et lntroduire a8 PCAR, &crire les lignes
correspondantes dans les CASE de
GETIND, LITINSTRUC et REALISE.

3. Ecrire des procédures PASCAL
spécifiques pour certains dessins diffici-
les & réaliser par ce programme, par
exemple : arcs de cercle, polygones
réguliers, etc., et placer les lignes cor-
respondantes au menu.

4. Ecrire en instruction immédiate sur
la page graphique en acceptant des
caractéres a la place du RETURN. On
pourra utiliser la méme syntaxe, un
déplacement point par point, ou les
deux.

5. Utilisation de couleurs pour le fond
ou les dessins.

6. Définition de fenétres.

7. Rotation, agrandissement de des-

sins, déplacement de dessins dans la
planche.

) , e 8. ... A vos claviers..
d'effacer un texte caduc ou que I'on 8 : lecture d'une page graphique du
veut réécrire. La procédure EXECU- disque.

TION place la variable IND a 1, début
de la chaine de caractéres et exécute le
texte PJET gréce a la procédure REA-
LISE : cette procédure, a pattir de la
syntaxe du langage, effectue les diffé-
rentes fonctions prévues sur la page
graphique.

A noter :

— la récursion introduite par R qui
appelle REALISE avec la chaine d'ins-
truction situées jusqu'a la demiére
parenthése fermante, ce qui permet &
un Répéte d’étre a l'intérieur d’un autre
Répéte ;

FROGRAM TORTUE;

USEES TURTLEGRAFHIC:

9 : exécute un texte.
0 : sortie du programme.

Modifications éventuelles

1. Tous les fichiers : textes., dessins,
planches sont sur le disque du lec-
teur 2 ; si l'on préfére travailler sur le
lecteur 1 il suffit de remplacer dans les
déclarations VOL='"#5:." par
VOL ="#4"".

2. Si I'on désire des programmes plus
longs, on pourra remplacer

Attention !

Afin de ne pas surcharger le pro-
gramme, les contréles d’erreurs ont été
limités ; en particulier, i n'y a pas de
contréle de sortie de la page graphi-
que, celui-ci peut étre ajouté a la fonc-
tion A et 3 Y pour P. Lors de la rédac-
tion de la chaine texte, le contrdle de
longueur est un peu frustre et intervient
au caractére 77 avec retentissement de
bips sonores ; caci suffit sur les instruc-
tions courtes, par contre le nom d’une
figure peut étre coupé si 'on n'y prend
garde.

S'iL vous eLaiT ...
DESSINE MO AVEC
UNE TORTUE

CONST NELISTE =159,
TATLLE =143
VoL =457
LONGFROG =803
AT e
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TYFE CHOIDECA =SET OF CHAR;

COMMANDE =RECORD

NOM tSTRINGL1013

INSTRUC (STRINGLLONGFROGI

END3
MEMOIRECRAN =FACKED ARRAY[CO0..81?11 OF 0..255;
FORME =FACKED ARRAYLO..TAILLE,O0..TAILLEJ OF EOOLEAN;
VAR HOME ,BS,EFL,EFE, SON, INV,NORM,CR:CHAR}

ca tCHAR
COM +COMMANDE §
LISTE tFILE OF ARRAYL1.,.NELISTEY OF COMMANDE
INDEX,I,INC {INTEGER}
NCOM s NIMA tSTRINGS
FROJET tSTRINGS
ECRAN tRECORD CASE OOLEAN OF

FALSE : (ADRESSEIINTEGERD §
TRUE ¢ (FOINTEUR:AMEMOIRECRAN)

END;
FHOTO tFILE;
ALEUM tFILE OF FORME;
(% !x)
(% FROCEDURES GENERALES HAEBITUELLES =)
{XKEX)
FROCEDURE FRINFO3
EBEGIN
HOME ¢ =CHR(12) ; EFL¢=CHR(Z?); ES ¢=CHR(8)}
SON ¢=CHR(7)} INVI=CHR(18)} NORM ¢ =CHR (20 ;
END;

FROCEDURE FRENRETURNS
VAR SORT {CHAR}
BE(GIN
REFEAT
READ (KEYEOARD, SORT)
WNTIL EOLNCKEYEOARD)
NS

FUNCTION FRENCAR(EONSET::CHOIDECA? :CHARS
VAR CH ¢t CHAR
EON  (EOOLEAN;
BEGIN
REFEAT
READ (KEYEOARD,CH) }
IF EOLN(KEYE®ARD) THEN CH:=CR}
EON$=CH IN EONSET}
IF NOT EON THEN WRITE(SON)
ELSE IF CH IN C’ “+.7%’1 THEN WRITE(CH)>
UNTIL &ONS
FRENCAR ¢=CH
END 3}

FUNCTION OUIL:EOOLEANS
BEGIN

OUI=FRENCARCLE"0",“N’1> IN £0°1
END3

B N
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FPROCEDURE MESSAGE(YIINTEGER;SISTRING) 3
EEGIN

GOTOXY (0, Y); WRITE(S,EFL)
END;

FROCEDURE ALARME(S!STRING);

EEGIN
GOTOXY(D,1)3WRITE(SON,EFE)}
MESSAGE(10,5)3
MESSAGE (12, 'FAITES <RETURN> ‘)3

FRENRETURN
ECND 3
FROCEDURE FRENCHAINE (LONGMAXIINTEGER;BONSET{CHOIDECASVAR SISTRING);
VAR S1 $STRINGLC1 13

CONT ¢STRING;

FEGIN

Sleum’ /3

SO =3

REFEAT

IF LLENGTH(CONT)=0 THEN S1C11{=FRENCARCEONSET+LCRI)
ELSE IF LENGTH(CONT)=LONGMAX THEN S1LC11:=FRENCAR(LCR,ES]1)
ELSE S1[11¢=FRENCAR(EONSET+L[CR,ES1)}
IF S1C11 IN EONSET THEN CONT!=CONCAT(CONT,S1)
ELSE IF S1C11=EBES THEN
EEGIN
WRITE(BS,’ ’,ES);
DELETECCONT,LENGTH(CONT), 1)
END;
UNTIL S1C1)=CR;
IF LENGTHC(CONT)><>0 THEN S${=CONT
ELSE WRITE(S)

END 3
FROCEDURE ENTIER(LONGMAXIINTEGERS;VAR SIINTEGER)
VAR S1i ¢STRINGLC11;

I $INTEGER S

CONT ({STRING;
OKSET (CHOIDECA;
BEEGIN
OKSET$=L’0"+,+’97235618=" 7 JCONT=""3
REFEAT
IF LENGTH(CONT)>=0 THEN S1L[11:=FRENCAR(OKSET+LCRI1)
ELSE IF LENGTH(CONT)=LONGMAX THEN S1C11:=FRENCAR(LCCR,ES])
ELSE S1L11:=FRENCAR(OKSET+LCCR,ES]1)};
IF S1C11 IN OKSET THEN CONT3=CONCAT(CONT,S1)
ELSE IF S1C131=ES THEN
EEGIN
WRITE(ES,” ‘,ES);
DELETE(CONT,LENGTH(CONT)>, 1)
END3
UNTIL S1C11=CR;
XF LENGTH(CONT)><=0 THEN

BEGIN
S3=03
FOR It=1 TO LENGTH(CONTY DD
EEGIN
Si=6%103S:=8+(ORD(CONTELII)~OR0(0”))
END;
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END ELSE WRITE(S)
ENI 3
(X!'x%)
(¥ LECTURE, ECRITURE DE LA FAGE ECRAN SUR DISQUE x)
(x&Ex)
FUNCTION LIRIMAGE(IMAGE :STRING) {EOOLEAN;
EEGIN
(XL ~X)
RESET(FHOTO, IMAGE) ;
IF TORESULT<>0 THEN LIRIMAGE:=FALSE
ELSE EBEGIN
LIRIMAGE { =BELOCKREAD (FHOTO,ECRAN.FOINTEURA,16)=164}
CLOSE (FHOTO)

END
(ke I+x)
END3;
FUNCTION ECRIMAGE(IMAGE::STRING)>:EOOLEAN;
EEGIN
(Xk$L~x)
REWRITE (FHOTO, IMAGE) 3
IF IORESULT<>0 THEN ECRIMAGE:=FALSE
ELSE EEGIN
ECRIMAGE ! =BELOCKWRITE(FHOTO,ECRAN.FOINTEURA,16)=16,
CLOSE(FHOTO,LOCK)
END
(x$L4+x)

END

FUNCTION FRENIMA(VAR IMAGE:STRING) $EOOLEAN;
BEGIN
MESSAGE (22, NOM DE LA FLANCHE $7)3
FRENCHAINECIO0,L’A .72’ 1,IMAGE?};
IF IMAGE=’‘ THEN FRENIMA!=FALSE
ELSE KEGIN
FRENIMA{=TRUE ;
IF FOSC’ 7, IMAGE)=0 THEN IMAGE:=CONCAT(VOL ,IMACE) ;
IF FPOSC(’.’,IMAGE)=0 THEN IMAGE:=CONCAT(IMAGE,  .IMA’)
END
END 3
CHIX)
(% PROCEDURES DE GESTION DES. FICHIERS TEXTES x)
{(x$x)
FROCEDURE OFENLISTE(ST{STRING)
VAR I $INTEGER
L $ COMMANDE: 3
BEGIN
(x$1-x)
CLOSE(LISTE)
RESET(LISTE,ST)
IF TORESULT<>0 THEN
HEGIN
CLOSEC(LISTE)
REWRITE(LISTE,ST) ;SEEK(LISTE,0)
L.NOM:=""3L.INSTRUC=""3}
FOR It=1 TO NELISTE DO LISTEACI1:=L;
FUT(LISTE) ;
CLOSE(LISTE,LOCK)
RESET(LISTE,ST)
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END 3
(X$T+x)
END}

FUNCTION GETIND(NMISTRING) iINTEGER}

VAR TI!INTEGER}

EEGIN
I:=1;GETIND =0}
WHILE (NM=>LISTEALII.NOM)> AND (I«NELISTE) DO X3=X+1}
IF NM=LISTEALII1.NOM THEN GETIND:=I

END3}

FROCEDURE GETINS(VAR INS:ISTRING):;
VAR C1 + CHAR

"ROCEDURE AJFM3

EEGIN
INSLEINDEXI=FRENCARCL "+, /=71) $INDEX$=INDEX+1

END 3

FROCEDURE AJBIT;
VAR EIT ¢t INTEGER
EEGIN
REFEAT
BXT =03
ENTIER(3,EIT);
IF BEXIT:»255 THEN WRITE(ES,ES,ES, ‘yESyES,ES)
UNTIL BIT=255;
INSLINDEXI(=CHRC(EIT) ;INDEXI=INDEX+1

END3

FROCEDURE. AJCHAINE (NEIINTEGER) 3}
VAR S tSTRING;

EEGIN

Gi=’ 1}
FRENCHAINE (NE,L/A%,4/2°1,9)
If INDEX+LENGTH(S)<LONGFROG-3 THEN
EEGIN
MOVELEFT(SL11, INSEINDEX],LENGTH(S) )}
INDEX$=INDEX+LENGTH(S)
END;
END;

EEGIN
REFEAT
IF INDEX>75 THEN WRITE(SON,SON,SON);
C1E=FRENCARCL A, T, /D’y "L’y /24’8’ ,"F/ 4 'C’y 'R’y "=’
IF C1=CR THEN WRITELN ELSE EEGIN INSCINDEXI:=C1;INDEX
CASE C1 OF
/AI’
ITI’
C’1EEGIN AJFM;AJEIT END;
‘D’ LAJFMS
I/ 3AJBITS
’S’ IEEGIN AJFM;AJCHAINE(20) END;
P/ SEEGIN AJEIT;WRITE(’//)3AJEIT END;
7%/ SEEGIN AJEIT;AJCHAINE(10) ENDS
/4’ 1AJCHAINE (10) 3
'R’ IEEGIN

’
*
.

*
L]

yCR1)

INDEX+1 END;
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AJEITIWRITEC (7)) 3 INSCINDEX13="(’3INDEX:=INDEX+1}
GETINS(INS) 3
WRITEC”) ) JINSLCINDEXI1s=") " 3INDEXI=INDEX+1i
END3$
END3$
IF C1<=CR THEN C1i{=FRENCARCL",,’.71);
INSLINDEX1:=C13INDEXS=INDEX+1}
UNTIL (C1=’,’) GR (INDEX:LONGFROCG-3);
IF INDEX:LONGFROG-3 THEN INSCINDEX-11:=’.73
END$

FROCEDURE EDITES
VAR NOMFI  $STRINGL101;
INDICE,T$INTEGER

L. $STRINGL&ODS
EEGIN
FAGE COUTFUT ) 3
if el ¢
REFEAT

IF LISTEALII1.NOM="‘ THEN XINDICE =1}
Is=1I+13
UNTIL (INDICE~<>0) OR (I=NELISTE+1);
IF INDICE=0 THEN EBEGIN ALARME(’/FICHIER FLEIN,..’)sEXIT(EDITE} EM;
MESSACE (0, "EDITIONSFIGURE ‘) ;WRITECINDICE,’ DE ’,NCOM);
MESSAGE (7, NOM DE LA FICURES ),
FRENCHAINEC10,L’A7++’Z/1,LISTEALINDICE].NOM) ;
INDEX =13
(xBR~%)
LL02:=CHR(80)
FILLCHARCG.L13,80,° ‘),
(x$R+X)
GOTOXY(0,10) 3
GETINS(L)
LISTEALINDICEI.INSTRUC:S=L 3
SEFK(LISTE, 0) s FUT(LISTE) s CLOSE<LISTE,LOCK) sRESET(LISTE, NCTIM)
ENMD}

A

A NSRRI

FROCEDURE LLITIMSTRUC (SESTRIWNG ) §
VAR C1 SCHARS
BEGIN
REFEAT
C1$=SLINDEXI;WRITE(C1) ;INDEXI=TNDEX+1
CASE C1 OF

IAI’ITI’
‘c tEEGIN
WRITEC(SLINDEXJ) 3 INDEX$=INDEX+1}
WRITE(ORD(STLINDEX1)) $INDEX ¢=INDEX+1
END$
‘D $BECIN WRITE(SLINDEXI) ;INDEXS=INDEX+1 END}
g +EEGIN WRITE(ORD(SLCINDEX1)?»;INDEXS==INDEX+1 END:
F tEEGIN
WRITE(ORD(SLCINDEXI1)) ;INDEX$=INDEX+1 3
WRITEC(’/”,0RD(SCINDEXT)} s INDEX $=INDEX+1
END;
‘87,74 sREFEAT

C1 ¢=SLINDEXI;RWRITE(CL) ;INDEX$=INDEX+]
UNTIL (SLCINDEXI IN LC’/y,7,7+71)3
ki $EECIN
WRITEC(ORD(SLINDEX]1) >3 INDEXS=INDEX+1$
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REFEAT
C1:=SCLINDEXI;WRITE(CL) ;INDEX=INDEX+1
UNTIL (SCINDEX1 IN LC’,7,’+71)%
END;

‘R’ {EEGIN
WRITE(ORD(SCINDEXI));INDEX:=INDEX+1}
WRITEC(SCINDEXI1) JINDEXI=INDEX+1}
LITINSTRUC(S)

WRITEC(SCINDEXI) ; INDEX$=INDEX+1
END 3
ENND
UNTIL C1=".";
END

FROCEDURE LIRES
VAR INDICE:!INTEGERS
NM {STRINGS
EEGIN
FAGE(OUTFUT) $ MESSAGE (0, "LECTURE: “ )} §WRITIEE{NCOM) §
MESSAGE (7, 'NOM DE LA FIGURE: )}
FRENCHAINEC(10,L’A’++"Z71,NM) 3
INDICE $=GETIND(NM) 3
GOTOXY(0,10) 3 INDEXS=13
IF INDICE«>0 THEN LITINSTRUC(LISTEACINDICEI.INSTRUC)
ELSE MESSAGE(<10, N’ "EXISTE FAS’);
MESSAGE (Z3, “TAFEZ LE <RETURNZ> ‘) 3FRENRETURN};
END3

FROCEDURE CATALOG?S
YAR LIINTEGER;:
C:CHAR}
EEGIN
FAGE (OUTFUT) s MESSAGE (0, “CATALOGUE: “ ) sWRITE(NCOM) 3
GOTOXY(0,4);

MESSAGE (23, TAFEZ E(FFACE 0OU <RETURN: 7))}
$=FRENCAR(LCL’E’,CR1)}

IF C=E’ THEN

EEGIN
MESSAGE (23, “NUMERO?! ‘) 3I¢t=03ENTIER(Z,I);
IF (I<=NELISTE) THEN
EEGIN

LISTEACI1.NOMS='3LISTEALI]1.INSTRUCS:=""

ENND

END

END3

FROCEDURE FRENLISTES
EEGIN
FAGE (OUTFUT) ;
MESSAGE (S, "NOM DU FICHIERS )}
FRENCHAINEC(10,C’A’++’271,NCOM) ;
IF NCOM=’" THEN EXIT(FRENLISTE):
TE PAGU 17 MUY =0 THER NTOM: =TDHRTAT LVDL ,NTOWY S
IF FOS(’.’,NCOM)=0 THEN NCOM:=CONCAT (NCOM,’.COM’ )}
OFENLISTE(NCOM) §
END3

14

FOR I$=1 TO NELISTE DO WRITELN(I:Z,’ -’,LISTEALII.NOM);
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(x EXECUTION D’UN TEXTE SUR LA FAGE GRAFHIQUE x)
(x$x)

FROCEDURE EXECUTION(FJET:STRING) ;

VAR INDICE,IND (INTEGER}:

FROCEDURE REALISE(SISTRING);
VAR C1,ST ‘{CHAR;

IM tSTRING;
I,REF,
LIM,CT,N:INTEGER;
EEGIN
REFEAT
Cl1:=SLINDI;IND:=IND+1;
CASE C1 OF

‘A’ tCASE SCINDI1 OF
‘+/ IBEGIN
IND:=IND+1}
MOVE(ORD (SCINDI)XINC) ;IND¢=IND+1
END}
/=7 tBEGIN

IND=IND+1}

TURNCLIEO) §

MOVECORDC(SCINDI)%INC) ;IND¢=IND+1}

TURN(~180)

ENND
END}
| ‘T’ tBEGIN
SI{=SLINDI;IND:=IND+1;
IF SI=’+’ THEN TURNC(ORD(SCINDI))> ELSE TURN(-ORD(SLINDI1));
IND${=IND+1
END;

‘T IBEGIN INC:!=0RD(SLINDI);INDI=IND+1 END;

‘C’ tEEGIN
SI¢=SLINDI;INDI=IND+1;

o

= EE i
g l= bl

IF SI=’+/ THEN CHARTYFE(10) ELSE CHARTYFE(S); x
WCHAR(SLINDI) 3 INDt=IND+1 i
END 3 s 4
13

Trucs et astuces

Quelquefois. votre disquette se centre mal et
vous obtenez une fatidique 1/0 ERROR. Beau-
coup d'entre elles pourront étre évitées si. lors
du premier accés a une disquette, vous ne fer-
mez Ja porte du lecteur qu'une fois la lampe
témoin allumée.

En effet, la disquette se centre mieux dans ce
cas-la.

Enfin. si vous voulez éviter les ennuis. n'oubliez
; quand méme pas que la disquette est un sup-
port fragile, et que la téte de lecture est appelée
a travailler trés prés de la surface.

Un de nos lecteurs a ainsi pu constater que,
quand de la confiture tombe sur une disquette,
ce n’est bon (pas la confiture, bien siz) ni peur
la disquette (on s’y attendait} ni pour le lecteur
{ca, c’était moins évident). Il a fallu déconfiturer
le lecteur en atelier.

Pom’s n® 6



‘D’ tEEGIN
SI$=SLINDIIND:=IND+1}
IF SI=’+’ THEN FENCOLOR(WHITE) ELSE FENCOLOR(NONE);
END}

‘27 tREGIN
FENCOLOR(NONE) 3
TURNTO(0)
MOVETO0(140,96)
END3
‘P’ SBEGIN
MOVETO(ORD(SLCINDI),ORD(SCIND+121)2;
INDI=IND+2
END}
‘S’ $RBEGIN
ST {=SLINDISIND:=IND+1}
IF SI=’+/ THEN CHARTYFE(10) ELSE CHARTYFE (3D
C13=SLIND1}
REFEAT
WCHAR(C1) 3IND:=IND+13C1 $=SLINDI
UNTIL Ci INL’/,’,7.7]
END;
7t/ SEEGIN
I:=SCAN(11,=",",SLINDI)}
IF I=11 THEN I$=SCAN(11,=’,’,SLINDI)}
IMi=COFY(S,IND,I);IND:=IND+I}
EXECUTIONC(IM)
END;

/=’ SBEGIN
N+=0ORD(SCINDI1) sINDs=IND+1;
+=SCAN(11,=",’,SLINDI1?;
IF I=11 THEN I$=SCANC(11,=’,’,SLINDI);
IM:=COFY(S,IND,I);IND:=IND+I}
IMi=CONCAT(VOL. ,IM,’ FIC )}
(K$TL--%0)
RESET (ALEUM, IM);
IF IORESLL.T=0 THEN
BEGIN
SEEK(ALEUM,N) SGETCALEUM)
DRAWEL OCK{ALEUMA,2,0,0,15,15, TURTL.EX, TURTLEY,10)
END;
CLOSE (ALEUM)
(X$T+% )}
END;

‘R’ $EEGIN
REF ¢=0RD(SLINDI1) ;IND:=IND+2}
I:=IND;
REFEAT
IF SCId=7)7 THEN LIM:
Li=1+1
UNTIL (SLCIJ=’ ") OR (I=80);
IMI=COFY(S+INDsLIM~IND? $CTS=IND}
FOR I$=1 TO REF DO
EEGIN
IND:=13
IF INC>1 THEN INCI=INC+13
REALISECIM)
END3

I3

AT s
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IND:=LIM
END 3
END
UNTIL C1="'.~
END3;

EEGIN
INDICE:=GETIND(FJET) ;INDI=13}
IF INDICE=0 THEN EXIT(EXECUTION);;
REALISEC(LISTEALINDICE].INSTRUC)
END

EEGIN
FRINFO;NCOM ="/ jNIMAS=""}
ECRAN . ADRESSE $=8132;
REFEAT
FAGE (OUTFUT) §
FOR It=1 TO & DO
BEGIN
WRITE(’TORTUE ‘)3
IF T MOD 2=0 THEN WRITE(NORM) ELSE WRITE(INV) -
END 3 9

MESSAGE (S, *~~ TEXTES ==3’)3WRITE(INV, L’ ,NCOM, "1’ ,NORM) i
GOTOXY(10,7)3WRITE(’LC1]1 CHANGE DE FICHIER’); =~
GOTOXY(10,8) 3 WRITEC(’/LZ] EDITE UNE LIGNE’); 5
GOTOXY(10,9) sWRITEC/L3]1 LECTURE D”“UNE LIGNE’)} 22

GOTOXY(10,10)sWRITEC’L4] CATALOGUE’) 3
MESSAGE(12,’'-- GRAFHIQUES --‘)3% -3
GOTOXY(10,14) yWRITEC/LS] EFFACE LA FAGE’)}
GOTOXY(10,15) s WRITEC’L4] VISUALISE LA FAGE’);
GOTOXY(10,14) sWRITE(C/L7]1 SAUVE LA FAGE’)
GOTOXY(10,17)sWRITEC’L81 CHARGE UNE FAGE’)}
GOTOXY(10,18) sWRITE(/L9] EXECUTE UN TEXTE’)}
GOTOXY(10,20) s WRITEC’L0] QUITTE )
GOTOXY(3,22) s WRITEC’OFTION [ 1’,ES,ES)
CA!=FRENCAR(L’0’++’971)}
CASE CaA OF .
‘17 $FRENLISTES
2/ ¢IF NCOM==’’ THEN EDITE}
37 ¢IF NCOM=+»’* THEN LIRE;
‘47 3IF NCOM<+’’ THEN CATALOG;
‘S5 /¢BEGIN INITTURTLE; TEXTMODE END;
‘6’ EEGIN GRAFMODE;FRENRETURNS TEXTMODE END3
7/ IF FRENIMA(NIMA) THEN
IF NOT ECRIMAGE(NIMA) THEN ALARME (’FAS D’ ‘ENREGISTREMENT’)};
‘8’ ¢{IF FRENIMA(NIMA) THEN
IF NOT LIRIMAGE(NIMA) THEN ALARME(’FAS DE LECTURE’);
T 9/ {BEGIN
MESSAGE (22, /NOM DU TEXTE ¢7)3
FRENCHAINE (10,L‘’A’++’Z2’1,FROJET)
IF FROJET<>=““‘ THEN
EEGIN
MESSAGE(22, DESSIN ’) $WRITECINV,FROJET ,NORM,’ EN COURS’);
INCi=13EXECUTION(FROJET)

END
END
END
L UNTIL CAs’ 0
- END,
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LA GESTION DE FICHIER TOUS AZIMUTS

Un seul programme, un trés grand
nombre d’applications

Avec ce logiciel, votre APPLE dis-
posera de pouvoirs exceptionnels;
VOUS VOUuS en Servirez pour suivre
vos clients, pour établir vos prévi-
sions, pour mettre a jour vos tarifs,
pour gérer vos commandes, vos arti-
cles en stocks, pour calculer la paie
de vos employés ou simplement
pour tenir votre collection de tim-
bres ou de livres.

Une trés grande facilité de mise en
ceuvre

Nul besoin deconnaitre l'informa-
tique, nu} besoin d'utiliser un voca-
bulaire de spécialiste; pas de
codifications inutiles; les instruc-
tions sont simples, naturelles et en
frangais.

Définissez vous-méme votre modéle
de fichier

Chaque rubrique devient automa-
tiquement un criterede recherche et
de classement; vous pourrez a tout
moment redéfinir votre modéle,
ajouter ou retrancher des rubriques
sans avoir a réécrire les donnees.

Retrouver vos dossiers de muttiples
fagons

Vous pouvez les rechercher a par-
tir de n'importe quelle rubrique,
retrouver tous ceux répondant a
certaines caractéristiques selon une
combinaison de critéres (jusqu'a12
simuitanément) tels que *“égal”,
“plus grand que”, “plus petit que”,
“différent”, “compris entre”.

Faites toutes sortes de calculs et
profitez de votre imprimante

Vous pourrez présenter les infor-
mations de votre choix et les résul-
tats de vos calculs sous forme
d'étiquettes ou de rapports (jusqu’a
13 colonnes}), dans n'importe quel
ordre alphabétique, numérique,
chronologique.

Avec CX Multigestion, vous travail-
lerez trés vite et vous irez trés [oin

Comparez avec dautres pro-
grammes: vous retrouvez n'importe
quel dossier, vous dressez un état
combinant classement et sélections
en quelques secondes; enoutre, CX
Multigestion n'est que le premier
programme d'une série de logiciels
de gestion tous compatibles entre
eux.

Demandez & votre boutique informatique une démonstration de CX Multigeslion et vous serez vraiment émerveillé ;siellenel'a
pas en stock, demandez lui de nous appeler au (1) 538.98.87 ou écrivez nousa: CONTROLE X - Tour Maine-Monlparnasse, 33, av.

du Maine - 75755 Paris Cedex 15

Apple est une marque deposée de Apple Cemputer inc




Il'y a fort & parier que beaucoup des
programmes que vous écrivez, ou
envisagez d'écrire, comportent. @ un
moment quelconque, une phase
d’entrée de données au clavier. Cer-
tes, une simple suite d'instructions
INPUT peut réaliser ce traitement,
mais ce n'est ni la solution la plus
agréable a l'ceil (présentation de
’écran au moment de la saisie), ni la
plus sire a l'usage (contrdle des
données entrées).

Méme si vous étes le seul utilsateur de
vos programmes, il peut vous étre utile
de disposer d'une routine « d'INPUT
généralisé » qui assure une gestion cor-
recte de I'&ran et vérifie que les don-
nées entrées correspondent bien a ce
qu'elles devraient étre.

Principes généraux

Pour faciliter I'analyse de la routine pré-

Notions de base :

sent@e ici, précisons les objechfs que
nous voulons atteindre.

1. L'écran doit indiquer clairement les
informations a fowrnir et assigner a cha-
cune d'elles une zone de rentrée indivi-
dualisée.

2. 1l doit étre possible de se déplacer
sur I'écran. vers le haut comme vers le
bas, pour modifier les différentes don-
nées avant toute validation.

3. Le contréle des données doit s'effec-
tuer caractére par caractére au moment
de la frappe (pas de lettres dans une
information numérique, pas de carac-
téres de contrdle ou susceptibles de
perturber les traitements ultérieurs...).
De plus, la longueur des informations
ne doit pas dépasser le maximum com-
patible avec les autres traitements.

4. Aprés validation, les donnges doi-

vent pouvoir ére modifiées ou consul-
tées facilement.

routine 'INPUT généralisé

Gérard Michel

Notre routine repose en conséquence
sur les principes suivants {se reporter au
programme BASIC pour identifier les
variables) :

1. Chaque information est définie par
un libellé (LI3$), la position du premier
caractére a rentrer (ZV% et ZH%), et
la longueur maximale de la réponse
(ZL%).

2. La touche RETURN permet de ter-
miner 'entrée d'une information et de
passer a la suivante. La touche ESC
pennet de remonter aux données pré-
cédentes ou de revenir a la phase de
traitement précédente.

3. On distingue trois types de don-
nées : alphanumérique ({type 1),
numérique {type 2) et date (type 3).
Chaque information est caractérisée
par son type (TY %).

4. Des variables annexes permettent
de réaliser l'affichage des données pour

Un ensemble de programmes portant sur la comptabilité, dedié aux
petites entreprises, professions libérales, artisans, commercants, bref
. aux amateurs d'informatique soucieux de la gestion de leurs affaires
.\, professionnelles ou privées.
s C’est un outil complet et pratique a utiliser qui, apres un rappet sur
la comptabilité générale donne des exemples concrets : édition
des livres-journal, grands livres, balances, bilans, calculs des
ratios ainsi qu'un programme spécial intéressant 'adaptation

et la personnalisation du Plan Comptable.
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modification ou consultation (ME, X,

B%)

Analyse et utilisation
de la routine

Le contréle des données entrées,
caractére par caractére, constitue le
cceur de la routine. Il est assuré par un
petit programme en assembleur, ce qui
permet de .

— faire 'économie de nombreux tests
en BASIC sur les codes ASCI des
caractéres, tout en accélérant le traite-
ment ;

— bénéficier facilement de la lecture
« active » par la fieche de droite et de
garantir que les données stockées dans
les variables sont identiques & celles qui
apparaissent sur I'écran ,

— illustrer par un exemple simple Juti-
lisation de lassembleur et son interac-
tion avec BASIC, ce qui répond aux
voeux de nombreux lecteurs concemés
par cette rubrique « Notions de Base ».

Opérons donc
a coeur ouvert :

Dans les mémoires $28 et $29 est stoc-
kée l'adresse de la premiére colonne de
la ligne courante de 'écran (celle ot se
trouve le curseur) dans la page TEXT
(zone de mémoire ol sont rangés les
caractéres qui composent I'écran en
mode TEXT). L'adresse $28 est ii
repérée par le symbole ADR.

En $24 est stockée la position horizon-
tale du curseur (0 & 39), symbolisée par
H.

En $9, nous stockerons le nombre de
caractéres entrés (LC).

36 (E) servira de « drapeau » au
BASIC pour une éventuelle remontée
dans I'écran (touche ESC).

En $7 {LO). nous rangerons la lon-
gueur maximale autorisée pour la
réponse.

En 38 (TY), stockage du type de
l'informaton.

$311 (ZY) est ladresse de début de la
zone ol l'on stockera les caractéres
entrés au clavier. Cette zone se trouve
dans une « région » libre de 'Apple
($300 & $3CF). On aurait pu stocker a
partir de $300, ou aprés la routine elle-
méme, par exemple.

$FDOC est Padresse de début du
sous-programme du moniteur qui
fait clignoter le curseur et attend
gu’une touche soit frappée. Aprés
exécution, le code-écran du carac-

tére entré se trouve dans l'accumula-
teur (vous pouvez vous reporter aux
pages 44-45 de Pom’s numéro 4 ou
a la page 7 du « Manuel de Réfé-
rence Apple Il » pour avoir la liste
des codes-écran des différents carac-
téres.

3FDED est l'adresse de début du sous-
programme du moniteur qui affiche a
'écran le caractére dont le code-écran
se frouve dans l'accumulateur.

Lignes 12 a 16 : nettoyage de la zone
de stockage (380 est le code-écran du
caractére nul). En BASIC, ces instruc-
tions s'écriraient :

12 AS=""

13 X=LO

14 ZY$(X) =A%

15 X=X—1

16IF X =@ THEN 14

Lignes 17 et 18 : E=0.

Ligne 19 : saisie d'un caractére. Rap-
pelons que le résultat se trouve dans
l'accumulateur, d'o I'emploi de lins-
truction CMP dans les tests sur la valeur
du caractére.

Lignes 20 et 21 : si cest un RETURN,
on saute a la fin de routine (FIN1).

Lignes 22 et 23 : X sert & compter le
nombre de caractéres entrés (a partir
de 0). Si X = LO, on saute & SUITS.
Lignes 24 et 25 - si le caractére est une
« fleche de gauche », on saute a
RETOUR.

Lignes 26 et 27 : on a enré un carac-
tére de trop. La routine-moniteur dont
'adresse de début est 3FBDD émet un
« beep » et 'on retourne ensuite a la
saisie de caractére. Ainsi, une fois la

Liste en assembleur
Lisa 1.5

1 ORG $921E4
Z Ok 6860
3 ADR EFZ 428

4 H EFZ $24

& LC EFZ %9

- EFZ %46

7 1.0 EFZ %7

8 TY EFZ 48

P Y EQU $311
10 GET EQU $FDOC
11 OUY EQU $FDED
12 .DA #4$80
13 L.DX .0
14 DEF0 5TA ZYX
k) DEX
16 EFl. DEF'O
17 .DX #40
18 5TX E

S

19
20
Z0
&2

e
2%
Are

28

e
25

24
27
28
29
30
31
&3t
()]
34
35
346
Sy7
38
39
410
41
42
43
44
45
{4
47
48
49
50
51
=

o il

Chie
o RN

94

[~ ~4
e o

56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
bb
67
68
69
70

71,

4
73
74
7%
76
77

DEF'1

SULTS

SULTL

SULTZ

RETOUR

SULT3

SULTA4

SULTY

SUXTS

SULTE

FINI

JER
CMF
BB
CFX
BCC
CMF
FEQ
JGR
WMF
CMF
ENE
CFX
ENE
.DA
8Tah
RTS
CMF
BENE
l.DA
JMF
CMF:
EEQ
CMF
ENE
CFX
EEQ
DEX
DEC
JMF
CMF
ENE
l.DA
JER
1.DY
.DA
JMF
CMF*
BCC
CMF
ECS
L.DY
CFY
EEG
CMF
BCS
CMF
[ANE
CHMF
ECSH
CPX
ENE
CMF
EEQ
JER
8TA
TINX
JMF
STX
RTS

GET
48D
FINI
L0
SUILTS
£488
RETOUR
$FEDD
DEF'1
4% QL
SUITL
k0
SULTL
k9

E

#5AC
SUITZ
$HAE
SUXTS
fHAE
sUIT8
1:488
SULT3
10
SUXT3

H
DEF'1
#$25
SuULYT4
$25
$FECL
H
CADRY Y
SUITS
£HA0
DEF1
£HDE
DEF1
TY

#1
SUTTS
FHAF
SULT?
£5AD
DEF'1
FHEA
DEF]
#0
SUILTH
FbAZ
DEF'1
ouT
2Y X

DEF1
.C
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longueur maximale atteinte, seuls
RETURN et la fleche de gauche sont
acceptés.

Lignes 28 et 29 : si ce n'est pas ESC,
on saute a SUIT1.

Lignes 30 et 31 : si ESC n’est pas le
premier caractére saisi dans la zone, on
saute a SUIT1 (cet ESC sera ensuite
refusé).

Lignes 32 & 34 : on positionne le
« drapeau de remontée » (E=9) et on
sort de la routine.

Lignes 35 & 38 : si ce n'est pas une vir-
gule, on saute & SUITZ. Sinon, on la
remplace par un point ($AE) et on
saute & SUIT8. En effet, la virgule peut
poser des problemes si les informations
sont ensuite stockées puis relues par
INPUT sur disquette (EXTRA IGNO-
RED)

De plus, pour les informations numéri-
ques, il faut traduire la « virgule fran-
gaise » en « point anglo-saxon »..

Lignes 39 et 40 : si c'est un point, on
saute a SUITS8.

Lignes 41 et 42 : si ce n'est pas une
« fiecche de gauche », on saute a
SUIT3. Ce test n'est pas redondant
avec celui de la ligne 24, puisque nous
sommes maintenant dans le cas ot la
longueur maximale n’est pas atteinte.

Lignes 43 et 44 : silafleche de gauche
est le premier caractére entré dans la
zone (X=0), on saute & SUIT3 (elle
sera ensuite refusée par la routine).

Lignes 45 & 47 : sila fieche n'est pasle
premier caractére, on diminue de 1 le
nombre de caractéres entrés (DEX), on
recule le curseur (DEC H) et on
reteurne a la saisie de caractére (JMP

DEPI).

Lignes 48 et 49 : si ce n’est pas une
« f.éche de droite ». on saute & SUIT4.

[ignes 50 & 54 : si par contre c'est une
fleche de droite, on place la position
verticale du curseur f{stockée en $25
par le systeme) dans l'accumulateur.
La routine qui débute en $FBC1 va uti-
liser cette valeur pour calculer I'adresse
de la premiére colonne de la ligne cou-
rante qu'elle range ensuite en $28 et
$29.

On transfere alors la position horizon-
tale du curseur (H) dans Y et on va lire
dans la page TEXT le caractére qui se
trouve & la position H dans la ligne V
dont le stockage dans cette page com-
mence & ladresse contenue dans
ADR, c'est-a-dire le caractére sur lequel
« passe » la fléche a 'écran. On saute
ensuite 3 SUIT8 (affichage)

Lignes 55 et 56 : sile caractére est infé-

Pom’s n® 6

rieur & « SPACE » (caractére de con-
trdle). on le refuse.

Lignes 57 et 58 . si le caractére est
supérieur & Z. on le refuse.

Ligne 59 : la suite de l'analyse dépend
alors du type de donnée. que l'on
charge dans le registre Y.

Lignes 60 et 61 : si c'est une donnée
alphanumérigue. on passe a SUIT6.

Lignes 62 et 63 : si le caractére est
supérieur ou égal a8 "/". on passe 3

SUIT7.

Lignes 64 et 65 : étant donc inférieur 3
”/" on le refuse sl est différent de

Lignes 66 et 67 : s'il est supérieur ou

égal a ”:”. on le refuse.

Lignes 68 & 71 . on refuse les guille-
mets slils sont en premier caractére
(problémes ultérieurs possibles avec les
ordres PRINT).

Ligne 72 : le caractére étant mainte-
nant accepté, on laffiche a l'écran.

Ligne 73 : on le stocke dans la zone
réservée a cet usage, dans la « case »
numéro X.

Lignes 74 et 75 : on passe au caractére
suivant.

Lignes 76 et 77 ; on stocke le nombre
de caractéres entrés : fin de routine
pour retour au BASIC.

L'interaction entre ce programme en
langage-machine et le programme
BASIC est assurée dans le sous-

Reécapitulation du code bihéif_e e

JCALL-151
- %91E 6+ 926F

 91E6~ A9 80

 91E8- A6 07 9D
91F0- AZ 00 86

A B8 BD El.72
9200~ 88 FE0 <&

9208~ 91 C9 9k

Q2L E A5 b9 N
7218= 00 0549
9220- AE FO0 40
Ve 9=l FEb 086

228021 - CH 95

9238- Ci FE: A4
9240~ 92 C% A0
9248- AE A4 08
9250~ AF E0 04
9258~ EA E0 99
9260~ A2 FO 91

9268- 03 E8 4C

10

SR

programme BASIC des lignes 149 a
169. Celui-ci est appelé pour chacune
des informations & fournir. Nous n'en
commenterons que les points equi inté-
ressent directement notre sujet.

Ligne 149 : ME=2 ou X =1 signalent
que 'on veut un affichage du contenu
de la variable. B% =8 assure une sor-
tie de la routine directement aprés cet
affichage.

Ligne 150 : on transmet (instructions
POKE) a la routine-machine les para-
metres de linformation & entrer, puis
on lance son exécution (CALL
37350). A noter que lon place a
ladresse 36 {$24) la valeur H-1 et nen
H, car BASIC fait ses HTAB de 1 240,
alors que le moniteur calcule de 0 & 39.

Ligne 154 : nous sommes déja de
retour au BASIC ! Les résultats de la
saisie de caractéres se trouvent aux dif-
férentes adresses définies dans les
lignes 4 & 9 de la routine-machine.
L'instruction PEEK nous permet de les
récupérer. E=9 signale que la touche
de fonction ESC a été utilisée et que
I'opérateur désire « remonter » sur
'écran.

Ligne 156 . LC=0 siseul RETURN a
été entré. En conséquence. on quittera
le sous-programme en laissant le con-
tenu de la variable inchangé.

Ligne 158 . BASIC récupére mainte-
nant les différents caractéres stockés a
partit de ladresse 785 ($311) et
reconstitue la donnée dans son ensem-

CA 10 FaA
06: 20 0C FD €%
E4 07 9008 €9
FE 4C F4
Q0707 %0 (g D0
#6-05 50 . 6260
AR HE 6302 02
€3 88 Do OA EO0
CA C6 24 4C F4 \
RO OC A 25 290 0
PHRL SR e
90 AF C9 DR BO
CO. 01 FU OGC B9 -
C? AD DO 9D C9
E0O 00 DO 04 C9
20 ED FD 90 11
F4 Qlfﬁ'gé'l_g'ﬁﬁ ",0

U

i

TEWT

TR
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ble (ZZ%). A noter que i'on enléve 128
aux codes lus en mémoire pour retrou-
ver les codes ASCIl standards du
BASIC {ceux des fonctions ASC et
CHR$ - Cf. pages 138 et 139 du
Manuel de Référence Applesoft).

Lignes 163 a 167 : on vérifie que la
date correspond bien au format voulu.
a savo'rdJ/MM/AA.

Le reste du programme BASIC consti-
tue un exemple d'utilisation de

Liste du programme BASIC

I'ensemble « routine-assembleur » plus
« routine BASIC ». Nous vous laissons
le soin d'en conduire vous-méme
l'analyse et d’en déduire la facon d'inté-
grer cet « INPUT généralisé » dans vos
propres programmes.

En guise de conclusion. nous langens
un appel au peuple ! Cette rubrique
« Notions de Base » est destinée aux
lecteurs qui partent a la découverte de
leur Apple. et bien souvent de linfor-
mat'que elle-méme. Afin que nous

puissions l'orienter dans un sens favo-
rable au plus grand nombre, n’hésitez
pas & nous écrire pour nous signaler les
problémes que vous voudriez voir trai-
tés.

Selon la nature de votre cournier, nous
répondrons par des articles du méme
type que celui que vous venez de lire,
ou par une série de courtes explications
sur certains points trés précis. Au plaisir
de vous live..

JLIST
70 25008 NEXT ¢ HTAE 1! CaLL
1 HIMEM: 37340 - HOEI RETURN
Ye = CHR$E (4)! FRINT D$"ELOAD A8 DATA  DONNEE ALFHA 1, DONNEE
INFUT.OEJ" Y GOTO 400 abFHA £, DONNEE NUM 1, DONNEE
70 VTAE Z1! HTAE: 1! INVERSE ! FRINT NUie Z2,DATE
ZM$ 3¢ NORMAL ¢ INRPUT " 2 »;727 210 DATA  1,4,17,20,1,6:17,10,2,
$: VUTAE 21! CALL -~ B868:!2¢% = 8:1%,6,2,10,15,3,3:12,7,8
LEFT$ (Z%,1): IF Z$ = 0" OR 420 DATA ENREGISTREMENT CONFIRM
Z¢$ = "N" THEN RETURN E,ENTREE, AFFUYER SUR ‘RETURN
71 GOTO 70 ‘ AFRES LECTURE,MODIFICATION
80 UTHE: V! HTAE 1! CALL - 848 »DATE INCORRECTE, CONSULTATIO
81 TINVERSE ! FRINT Z$:! NORMAL N
FETURN 429 FOR L = | T0 %¢ READ LI$(ID:
90  TEXT ¢ HOME ¢ HTAE 20 -~ LEN NEXT ¢ FOR I = 1 TO 9 RIEAD
(&%) / 2% INVERSE ¢ FRINT Z% PY %) g ZVUCTEY y ZHACEY S ZL%ZCLY S
! NORMAL ¢ RETURN MEXT 3 FOR X = 1 TO 35 READ
149 VUTHE Ui HTAE! H$ FRINT LEFT$ MEFCT),THCL) D NEXT
(F'Ot,LO)" ”;: UT“E: U: I"ITAE: 4‘3{(] F‘O‘{) = "000’000000400000909'00
H: TF ME = 2 OR X = 1 THEN PRINT sceetieneraegn
ZY${LL)! IF BEX = 8 THEN 168 S90 C = 1% FOR I = 1 TO S:Z2Y$(I) =
150 VTRE U3 FPOKE 8,TY! FOKE 36,H "UONEXT
- 1! FOKE 7,L0:! CALL 37350 U110 Z% = T$(C)H: GOSUR 90:B% = 8 x
154 LC = FEEK (9)IE = FEEK (&) (C » 1) FOR I = 1 TO 5! VTAE
IF E = 9 THEN RETURN ZV%(I): HTAE 1% PRINT LI$(I)
156 Z&% = ""$ CALL =~ 868! XF LC = MY NEXT $X o= 1 ok (BX% o= 8)
0 THEN 148 IME = 03D% = 1V = 23124 = "
15 FOR 77 = § TO LELIZ = FEEK ( ESCY RENVOIT AU NIVEAL SURE
R4 + 727) -~ 128172z2% = ZZ4% + RIEUR"S {$OSUE: 80
CHR4: (Z)%t NEXIT GBZ0  FOR L = D% TO SITY = TYY(LL
162 ZF TY + 3 THEN RETURN YU o= ZUUCLLY tH = ZHACLLY$LO
163 IF MID: (7Z%,2,1) = "/" THEN = ZLZCLL)
7Z% = 0" + 22¢% 530 E = 0¢ GOSUEB 149: IF E = 9 AND
164 TIF MID$ (Z22%,5,1) = "/" THEN LL = 1 THEN LL = 5! NEXT ! GOTO
ZZ¢ = LEFT$ (ZZ$,3) + "0 + 500
RIGHTS <(2Z%,4) 540 TIF E = 9 AND ME = 0 THEN L% =
165 TF LEN (Z2¢%) < » 8 THEN Z¢$ LL
= ME$(3): GOSUE 190! GOTO 1 fge] | JF E = ¢ THEN LL = LL - 2IME
49 = 2% GOTO %70
1646 Z4 = VAL  MIDS (Z24,4,2)) ¢ IF 560 ZYSH(LL) = ZZ$IME = 2 x (LL =
Val. ( LEFT$ (ZZ¢,2)) » 31 OR L%Z -~ 1)
Z4 = 12 OR Z4 x VAL ( RIGHT$ 570 NEXT L% = 0% JF € = 3 THEN
(ZZ2%,2)) < = 0 THEN Z% = ME Z% = ME$(2)!V = Z1:! GOSUE 80
$¢(3): GOSUE 190: GOTO 149 ¢ GET Z¢$: GOTO 500
167 RETURN 5806 ZM$ = ME$(1)! GOSUEB 70: IF 2%
168 TIF ME =: 2 OR X = 1 THEN VTAE = "N" THEN X = 1:!EX = 0:DX =
Vs HTAER HIZZ$ = ZY$(LL): FRINT 5: GOTO S2¢0
ZZ% SPC( L0 - LEN (ZZ%})) 590 C = C + 1: GOTO 510
1692 KETURN 600 L% = 0 YF C > 1 THENC = C =~
1920 VUTER 218 HTAR 1 CALL - 843 13 GOTO 510
$ INVERSE ¢ FOR Z = 1 TO 150 610 7% = "TRAITEMENT FRECEDENT": GOSUE
123 = FEEK - 146334)1 NEXT 90: FOR Z = 1 TO 2000: NEXT
$ FRINT Z43¢ NORMAL ¢ FOR Z = + GOTO 500
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Ergonomie des programmes

Principes généraux

Entre deux «bons» programmes,
cest-a-dire écrits sans erreurs, donnant
les résultats attendus, avec des temps
de travail corrects, etc., 'un peut étre
vraiment bon, et admis comme tel par
ses utilisateurs, et lautre rejeté.

La différence tient souvent dans ce qui
peut apparaitre comme mineur : la
présentation des écrans et la facilité
d'utilisation des claviers (ce dernier
point étant étroitement lié au matériel
utilisé). Nous utiliserons le vocable
« ergonomie des programmes » pour
désigner tout ce qui, dans un pro-
gramme, est fait pour faciliter la relation
entre [utilsateur et limpersonnel
« systeme ».

La premiére chose qu’il convient de
noter est la suivante : hormis quelques
personnes trés avertigs, ayant déja eu
maintes occasions de travailler en utili-
sant un dialogue écran-clavier, le futur
utilisateur ne saura pas expliquer ce
qu’il veut, ni choisir en connaissance de
cause entre des propositions qu’on
fera, méme étayées de fac-similés sur le
papier : car lécran «bouge », le
champ de vision n'est pas le méme, les
contrastes différent, les jeux de caracte-
res sont différents, toute la dynamique
du dialogue s'efface derriére quelques
schémas statiques.

Une seule solution : simuler le futur
outil de dialogue, quasiment a l'identi-
que si cette simulation se fait sur le
matériel qui servira plus tard de support
a lapplication réelle ; au plus prés si,
par exemple, on simule sur micro-
ordinateur une application qui utilisera
dans la réalité un gros systéme multi-
terminaux.

Mais il faut bien se rendre compte
qu'on ne pousra avancer autrement
que pas a pas ; la simulation du dialo-
gue complet ne sera donc possible que
quand l'étude sera suffisamment avan-
cée, mais pas trop, afin que peu d'élé-
ments soient figés d'avance. il peut
donc étre intéressant de réaliser une
premiére approche grace a une
« pédagogie du dialogue écran-
clavier », appuyée sur un programme
de simulation permettant de mieux
montrer aux futurs utilisateurs ce qu'ils
peuvent attendre d'un tel dialogue.

Pom’s n° 6

Présentation
du programme

Clest un programme ayant cet objectif
que nous vous proposons. ll fait « défi-
ler » des genres d'écrans variés, et per-
met de tester des commandes de
divers types (il est bien sir congu pour
Apple I1).

Le premier écran (instructions 5000-
5040) demande l'entrée de deux don-
nées alphanumériques. Il émet une
seule exigence : au moins 1 caractére.
Il avertit d’'une frappe RETURN trop
hative par un message clignotant (un
traitement des erreurs permettrait en
outre dafficher un message si le fichier
demandé ne se trouvait pas sur le dis-
que : netre programme complet com-
prend cette option).

Le deuxréme écran (instructions 5050-
5895) propose 3 choix (4 avec l'arrét)
et demande une réponse numérique.
Toute réponse numérique hors four-
chette améne un message clignotant (il
aurait également été possible de saisir la
réponse en alphanumérique, pour évi-
ter le message systéme « REENTER »
en cas dentrée dune réponse non
numeérique.

Quel que soit le choix effectué (sauf
arrét), lécran suivant (instructions
5200-5500) propose la liste des pro-
duits (bien entendu, dans une applica-
tion réelle, il faudrait procéder en « cas-
cade » a partir de groupes de produits}.
La réponse se fait en déplagant le cur-
seur sur lécran. Sur ['Apple I, il
n'existe pas de fléches de déplacement

} et * . on utilise donc les fleches
<— et —s pour monter et descendre.

RETURN provoque la recherche du
produit voulu. La frappe de RETURN
sur la premiére ligne vierge permet de
sortir de l'option. Clest une régle géné-
rale : ne pas construire d'écran dont il
soit impossible de s’évader.

Arrétons-nous un instant sur cet usage
de la touche RETURN : elle est nor-
malement utilisée sur I'Apple {[ pour
marquer la bonne conclusion d'une
action, une entrée de données par
exemple. ll s'y attache ainsi. dés qu’on
a acquis quelque habitude de
I'Apple I, un sens positif, d'approba-
tion, d'acquiescement. Clest ici le cas

Guy Mathieu

quand. aprés avoir déplacé le curseur,
on se trouve en bonne position : OUI,
C'est bien ce qu'on voulat.

A l'opposé du clavier, la touche ESC
peut étre programmée pour jouer un
rble négatif, de refus. derreur. Le
choix entre l'alternance RETURN et
ESC passe trés vite dans les meeurs.
Ces touches sont utilisées pour confir-
mer ou infirmer la suppression d’'un
article ou le souhait de recherche ou de
création d'un article {sous-programme
500-550)

Regardons maintenant ['écran de saisie
des données relatives a un produit (ins-
tructions de 2000 & 2350 et sous-
programme 300-309). L& encore,
RETURN trouve son sens d'acquiesce-
ment : on lutilise pour conserver la
donnée affichée sur I'écran sil y en a
une.

Des contrdles sont réalisés en outre sur
la longueur des zones et sur la vraisem-
blance des données numériques.

La suppression d'un article se fait d'une
fagon un peu artificielle par CTRL-A :
une double touche pour éviter toute
fausse manceuvre. De plus, une confir-
mation est demandée. |l est particulie-
rement important peur la tranquillité de
l'utilisateur qu‘'une manceuvre risquant
de détruire tout ou partie d’un fichier ne
puisse pas étre effectuée par simple
effleurement d'une touche.

A noter que 'entrée d’un nouvel article
se fait en deux stades : d'abord en
choisissant sur I'écran des produits une
ligne vierge (y positionner le curseur,
puis RETURN ensuite, en entrant les
données, y compris le libellé).

N.B. Dans l'exemple proposé. nous
n'avons pas programmé l'option « tai-
tement ».

Aspects ergonomiques
généraux

D'une facon plus générale, quelles sont
sur I'Apple i les possibilités de jouer sur

I'ergonomie des programmes lors du
dialogue utilisateur-systéme ?

1 - Le clavier

2y

Nous avons déja vu un exemple de
gestion du clavier avec {utilisation des

#
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trois touches : RETURN, ESC et barre
d’espacement.

Une lacune importante de 'Apple Il est
{inexistance des fleches de déplace-
ment verfical du curseur. Quand le
besoin se fait sentir de déplacer le cur-
seur dans les 4 dimensions. il existe
deux possibilités :

— ou bien désigner des touches alpha-
bétrques pour les 4 mouvements {ex. :
les touches |, J, K, M utilisées en pro-
grammation aprés ESC). C'est trés arti-
ficiel ;

— ou bien n'utiliser que les deux tou-
ches de déplacement horizontal et en
inverser la signification a l'aide d'une
touche jouant le réle de bascule (grace
a la basse d'espacement, dans le cas du
programme Visicalc).

Dans les éditions de type latin (de gau-
che a droite et du haut vers le bas), on
a alors :

® une féche davance : —e, bas,
droite

¢ une fleche de recul : «—, haut, gau-
che.

=

Attention a utiliser & bon escient les
deux types d'entrées, en mode GET
ou par INPUT (avec fe RETURN) : le
GET a un aspect définitif et doit étre
suivi de contréles, alors que la possibi-
lité de retour aniére avant un RETURN
a souvent un aspect sécunsent. En
revanche, le GET permet dutiliser
toute touche avec une signification par-
ticuliere a l'application considérée, en
particulier d'ailleurs d'autoriser l'utilisa-
tion comme en mode INPUT des flé-
ches pour la correction.

V2

2 - L'écran

D'abord, n'y point trop écrire ; sauf
pour les libellés qui reviennent souvent,
et qu'on connait vite par cceur ; I'écran
est alors un rappel. Eviter des textes
trop longs : si possible, n'écrire qu’une
ligne sur deux. Une page entiére de

consignes sera généralement plus utile
sur une feuille d'instructions.

Ensuite, on peut utiliser toutes les pos-
sibilités de gestion des caractéres : flash
et inverse, titres encadrés, ralentisse-

ment de la vitesse d'inscription... Si on
travaille en graphique, utilisation ration-
nelle de la couleur et des graphiques.

Ne pas en abuser : on remarque au
premuer coup d'eeil un message cligno-
tant isolé. On ne remarque plus rien si
on voit trop souvent des flashes, des
textes inversés et autres « fantaisies ».

3 - Le son

Vous disposez d'une part de la « clo-
che ». dautre part de la possibilité de
programmer des sons plus complexes,
vorre de la musique.

A utiliser & bon escient. Ne pas oublier
que pour lutilisateur quelque peu habi-
tué & 'Apple I, la cloche simple signifie
le plus souvent qu'une erreur vient
d’étre remarquée par le programme :
ne pas utiliser le méme son pour mar-
quer une approbation !

Penser aussi a la « pollution sonore » :
un bruit attirant ['attention de temps en
temps, sur une emeur par exemple,
peut étre utile. Une trop grande abon-
dance de messages sonores devient
vite irritante, et donc inefficace.

Aspects ergonomiques
spécifiques

Les observations qui précédent sont
valables pour tous les programmes.
Chaque programme particulier peut
posséder ou non des vertus ergonomi-
ques liées au contexte dans lequel
opére lutifisateur. Nous n'entrepren-
drons pas den faire un recensement
exhaustif, mai's quelques points méri-
tent d’étre cités, par exemple :

— si les entrées écran émanent d'un
document, il est nécessaire qu'elles
soient effectuées dans l'ordre normal
de lecture du document ;

— si elles résultent de plusieurs docu-
ments, épuiser, sauf impossibilité abso-
lue, les informations provenant d'un
document avant de passer au suivant ;

— méme chose si certaines informa-
tions apportées par I'écran doivent étre

recopiées, par exemple pour compléter
un imprimé ;

— pour les graphiques, calculer les
échelles de facon & mettre en relief les
phénoménes intéressants & observer,
tout en évitant des difficultés d'interpré-
tation des dites échelles ;

— s'il faut utiliser des symboles, des
formulations inhabituelles, assurez-vous
qu'ils seront compiis sans ambiguités :
tout le monde ne sait pas ce qu'est une
échelle logarithmique, ou la représen-
tation d’'un nombre en notation scienti-
fique ;

— il en est de méme du vocabulaire
utilisé et des abréviations : ce qui est
sans équivogue pour le cencepteur du
programme ne |'est pas nécessairement
pour lutilisateur ;

— quand un temps d’attente se pro-
duit {calcul, lecture de fichier), l'utilisa-
teur doit étre prévenu afin quil ne
simpatiente pas, ou ne croie pas que
lordinateur est en panne. Trois cas
peuvent se présenter :

® on connait le temps d'attente {par un
nombre d’articles a I'ie en fichier, ou de
boucles de caleul & exécuter) : afficher
une approximation de ce temps — cf.
instruction 5035 du programme ;

e le temps d’attente se décompose en
phases successives : afficher entre cha-
que phase un bref message donnant
l'état d’'avancement — éventuellement,
en profiter pour glisser un message rap-
pelant & l'opérateur ce qu'il devra faire
ensuite ;

® un temps relativement long, mais
non calculable {c'est en outre le cas du
garbage collection, pour qui n'utilise
pas l'approche présentée dans
Pom’s 2), va se déreuler sans phases
intermédiaires : placer un message
expliquant ce qui se passe, et fournis-
sant si possible le délai maximum au-
dela duquel l'utilisateur sera en droit de
penser a une défaillance du systéme.

Création d’un fichier

Pour créer un nouveau fichier, faire
RUN 6000.

PRINT D$"CLOSEPRODUITS":NOM$: RE

JLIST
10 D$ = CHR$ (4): DIM LI$(20): GOSUR iS5 TURN
000:ZERO$ = " 200 REM
II:UNs =3 "
": BGOTO S000
100 REM

*¥%% ECRITURE DU FICHIER PRODUITS #xx

110 PRINT D$"OPENPRODUITS" inIM$:", LBO":
PRINT D$"WRITEPROBUITS";NOM$:" R
"sCP: PRINT LI®

150 FOR I = § TO 8: PRINT CR{I): NEXT 3

###% LECTURE DU FICHIER PRODUITS #***
210 PRINT D$"OPENPROBUITS" :NOM$ " 80"
PRINT B$"READPRODUITS" :NOM$;",R"

sCP: INPUT LI$
235 IF LI$ = "" THEN Z80
240 FOR I = 1 TO &: INPUT CR{I): NEXT
280 PRINT D$"CLOSEPRGDITS" ;NOM$: RETUR

N
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300 HOME : PRINT "ETREBLISSEMENT : ":E7$ | 2035 IF A$ ( ) CHR$ (1) THEN 2040
: VTAE 3: 9RINT "FICHE SRODUIT ": | 2036 VTAER 20: PRINT "CONFIRMEZ LA SUPPR
VTAE S: PRINT "DESIGNATION (’CTR ESSION ":: GOSUE S00
L A’ POUR SUPPRIMER)": VTAE 7: PR | 2037 1IF Z = 13 THEN LI$ = “": FOR I = 1
INT 0 @i 1% TO 8:CA(I) = O: NEXT : GOTO 2170

305 FOR I =1 TO & 2038 IF Z = 27 THEN RETURN

306 VTAR I + B8: PRINT CG$(Iy;» "3t IF 2033 PRINT " “: GOTO 2036
CA{I) ¢ » O THEN PRINT CAR{I) 2040 IF A$ = " THEN VTAE 7: PRINT " »

307 IF CAKI) = O THEN PRINT :L1s: GOTO 2080

308 NEXT 2050 LI$ = A$: IF LEN (LI$> ¢ 6 OR LEN

309 RETURN (LI$) > 39 THEN GOSUE 13000: VT

S00  REM AR 8: PRINT ZERO$;: VTAER 7: PRINT

%x%%x GESTION RETURN ET ESCAPE *%x ZERO$:: GOTO 2030

505 POKE - 16368,0 2070 VTAR 23: PRINT ZERO$;

S10 PRINT " (RETURN/ESCAPE) "; 2080 FOR I = 1 TO &

520 GET 2$:Z = ASC (I$) 2030 VTAE I + 8: HTAER 31: INPUT A$

S5 IF Z ( ) 13AND Z ( > 27 THEN PR | 2100 IF A$ = "" THEN VTAE I + B8: HTAR
INT "":: GOTO 520 32: PRINT CA¢I): GOTO 21&0

S50 RETURN 2120 IF LEN (A$) = @ OR LEN (A$) ) LG

600 REM (I) OR VAL (A$) ) MG(I) THEN GO

*¥%% FICHIER NOMS *** SUE 13000: VFTAER I + 8: HTAE 32: P

610 PRINT D$"OPENPRODUITS";NOMS$:",i.80" RINT UN$: GOTO 2030

620 FOR CP = 1 TO 20: PRINT D$"READPROD | 2130 GOSUE 13100: IF ER = 3 THEN ER = O
UITS";NOM$:", R";CP: INPUT Lis(CP) |’ : VTAE I + 8t HTAE 32! PRINT UN$:
+ NEXT GO0TO 2090

650 PRINT D$“CLOSEPRODUITS":NOM$: RETUR | 2160 VTAE 23: PRINT ZERO$;:CA(I) = VAL
N (A%)

2000 REM 2160 NEXT

%#% MISE A JOUR DU FICHIER #%* 2170 GOSUER 300: VTAR 20: HTAR 1: PRINT

2005 FOR I = 1 TO B:CA(I) = O: NEXT : G "0.K. POUR ENREGISTREMENT ?*: GOS
OSUB 200 UR S00

2020 GOSUE 300 2210 IF Z = 13 THEN 2240

2030 VTAB 7: HTAB 1: INPUT A$ 2220 VTAER 22: HTAE 1: PRINT “"RETURN POU

bypape

A
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ISE EN (EUVRE DU BUS IEEE 488. Utilisation et réalisation d appareils. Par Gérard Bastide et Jean-René Vellas, fg
Plus de mille appareils sont équipés en IEEE 488, Ce livre décrit comment mettre en ceuvre toutes o
"les possibilités du BUS IEEE, il comprend la description et les syntaxes sur des calculateurs &

W
Lf

¢ différents de toutes les commandes unilignes ou multilignes, universelles ou adressées et la

ponse  toutes sortes de questions : comment connaitre au premier coup d'ceil les capacités d'un

ue ? Deux appareils peuvent-ils communiquer sans requérir I'intervention ou méme fa présente du
r?...

EMES A MICROPROCESSEURS. Par Daniel-Jean David

est une initiation aux conditions technigues de la révolution micro-informatique. Les différents
it intégrés : microprocesseurs, mémoires, boitiers d'entrées-sorties sont décrits ainsi que
n de les assembler pour former un systéme. Les phases du traitement d'une application et
ppement d’un systéme a microprocesseur sont décrites, notamment du point de vue du

gl {(programmation en assembleur) et des choix 2 effectuer.

Chaque volume : 128 pages - 82,00 FF
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R CBNSERVER ": PRINT "SINON RETAP

EZ LA LIGNE": GBTO 2020

2240 PRINT : GOSUE 100: HOME : PRINT “A
UTRE ARTICLE ?": GOSUE S0Q:Li$(CP
) = LIs

2350 IF Z = 13 THEN S200

2400 RETURN

4000 REM

%% CONSULTATION #*#x

4010 HOME : GOSUE Z00: BOSUE 300

4020 VTAB 2Z4: PRINT "EARRE D’ESPACEMENT
POUR LA SUITE";:: GQSUE 12000

4070 FOR I = 1 TO 8:CA(I) = O NEXT % H
OME : PRINT “"AUTRE ARTICLE 2": GO
SUE 500

4120 IF Z = 13 THEN 5200

4130 RETURN

S000 REM MENU

S00S HOME : VTAE 1: HTAER 7: PRINT "GEST
ION DU FICHIER-PRODUITS"

S010 VTAE 6: INPUT “NOM DE L'ETABLISSEM
ENT ? ":ET$

5015 IF ET$ = “" THEN VTAE 3: FLASH :
PRINT "AU MOINS 1 CARACTERE S.V.P

": NORMAL : GOTO 5010

5019 VTAR 9: PRINT ZEROS$

5020 WVTAER 3: INPUT "NOM DU FICRIER-PROD
UITS ? “3NOM$

5025 IF NOM$ = " THEN VTAE 11: FLASH
: ARINT "AU MOINS 1 CARACTERE S.V
.P. ": NORMAL : GOTO 5020

S029 VTAR i1: PRINT ZERO$

S035 VTAE 14: PRINT "PATIENCE POUR QUEL
QUES SECONDES"

S040 GOSUE 600

S050 HOME : PRINT "VOULEZ-VOUS ?”: PRIN
T

S060 PRINT "1 - METTRE A JOUR LE FICHIE
R": PRINT "2 - CONSULTER LE FICHI
ER": PRINT "3 - EFFECTUER UN TRAI
TEMENT": PRINT : PRINT " (0 PO
tR ARRETER) "

S085 VTAE 13: INPUT * VOTRE CHOIX 2
"sSU: IF SU = O THEN HOME : PRIN
T "AU REVOIR": END

S095 IF SU ¢ O OR SU ) 3 THEN GOSUE 13
000: VTAB 18: HTAB 18: PRINT UNs$:

GOTO 5085
S200 HOME : PRINT "LISTE DES PRODUITS":
VTAE 3: FOR I = 1 TO 20: PRINT L

I$(I): NEXT tHT = S:iLM = 20: GOSU
E 30000

5260 PRINT : IF CP = O THEN 5050

S500 ON SU GOSUB Z000,4000, 10000: GOTO
5050

6000 REM

%%*% CREATION DU FICHIER %*#%

6005 D$ = CHR$ (4): TEXT : HOME : VTAE
1: HTAR 7: PRINT "CREATION D’UN F
ICHIER":ZERO$ = "

6010 VTAE 6: INPUT “NOM DU FICHIER-PROD
UITS ? " :NOM$

6015 IF NOM$ = "" THEN VTAR 3: FLASH :

PRINT "“AU MOINS 1 CARACTERE S. V.
P. ": NORMAL : GOTO 6010

019 VTAE 9: PRINT ZERO$

6025 VTAE 12: PRINT "PATIENCE POUR BUEL
GUES SECONDES®

6030 PRINT D$"SPENPRODUITS" ;NOM$:" LBO"

: PRINT D$"DELETEPRODUITS" s NOM$2
PRINT D$”OPENPRODUITS" :NOM$:", L8C

6040 FOR CP = 1 TO 20: PRINT D$"WRITEPR
ODUITS"3;NOM$ ;" R"3sCP: PRINT "2 N
EXT ¢ PRINT D$"CLOSEPRODUITS" ;NOM
$: END

00006 REM

*##%% PROGRAMME DE TRAITEMENT #*x%

10010 HBME : PRINT "TRAITEMENT NON PROG
RA¥ME"

10020 VTAER 10: PRINT "EBARRE D’ESPACEMEN
T POUR LA SUITE":: GOSUER 12000: R
ETURN

12000 REM *%x¥ ATTENTE ***

2010 PORE - 16368,0: PRINT " "

12020 2 = PEEK ¢ - 18384): IF 2 ( = 12
8 THEN 12020

12025 POKE - 16368,0: RETURN

13000 REM %##% REFUS ##%

13010 VTAR 23: FLASH : BRINT " ENTREE R
EFUSEE “: NORMAL : RETURN

13100 REM #%x% CARACT. NUMER. %*#x»

13110 FOR JJ =1 TO LEN ¢(A%$):AA = ASC

( MID$ (A%, JJ, 1))

13120 IF ¢(AA » 47 AND AR ( 58) OR AA =
46 THEN NEXT : RETURN

13130 VTAB 23: FLASH : BRINT " CHIFFRES
SEULEMENT S.V.P.

13140 ER = 1:JJ = LEN (A$): NORMAL : RE
TURN

1S000 REM #%#% _IBELLES CARACT. #*#*#%

15010 DATA CODE ARTICLE (6 CHIFFRE
S)

15011 DATA CODE FfOURNISSEUR (4 CHIFFRE
S)

15012 DATA CODE CASIER (4 C=IFFRE
S)

15013 DATA CODE REAPPRO. (1 CHIFFR
E)

15014 DATA POIDS DE LA PIECE (K
G)

15015 DATA PRIX UNITAIRE {FR.CM
i)

15016 DATA STOCK MINI {NOMER
E)

15017 DATA @UANT. A COMMANDE.R {NOMER
E)

15019 FOR I = 1 TGO 8: READ CGH(1): NEXT

15020 DATA 6,4,4,1,7,7,3,3

15025 FOR I = 1 70 8: READ LG(I): NEXT

15030 DATA 3999973,9999, 2939, 9, 100, 1000,
200,500

15035 FOR I = 1 TO 8: READ MG{(I): NEXT

15200 RETURN

30000 REM #%*% POSITION DU CURSEUR #*##%

30001 VTAR 2Z4: PRINT "MONTER <<¢-) , DES
CENDRE (~)) , RETURN";:

30002 CP = 0: VTAER CP + 2

30005 HTAR HT: GET Z%$:Z = ASC (Z%)

30007 IF Z = 13 THEN RETURN

30010 IF Z = 21 THEN CP = CP + 1

30015 IF Z = 8 THEN CP = £ —

30017 IF Z ¢ » 13 AND Z ¢ » 21 AND Z
( » 8 THEM BRINT "":: GOTQO 300
05

30020 IF CP ( = O THEN CP = Q

30025 IF CP ) = LM THEN C® = LM

30030 VTAE CP + 2: GOTO 30005

AT
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Un programme de HELLO complet

Le programme le plus fréquemment
utilisé est sans conteste le programme
HELLO, ou BONJOUR, qui nous sert
a « booter » les disquettes. De nom-
breux programmes ont déja été propo-
sés a cet effet, chacun ayant ses avan-
tages propres. Nous avons voulu réunir
dans un programme unique les possibi-
lités qui nous paraissaient les plus inté-
ressantes, & savoir

— affichage du volume, des secteurs
libres et de 40 titres ;

— lancement des programmes par
enfoncement d'une seule touche

— chargement jusqu'a cinq fois plus
rapide ;

— test de la carte langage et charge-
ment de I'INTEGER en 5 secondes ;

— changement de drive avec les flé-
ches gauche et droite ;

— delete par CTRL-D suivi du code
du programme ;

— lock/unlock par CTRL-L, suivi du
code... ;

— load/bload avec affichage des
adresses par ESC, suivi... ;

— catalogue normal avec la touche
VA

— revectorisation du RESET dans le

NeEn

moniteur par la touche ;

— taile du programme réduite a
6 secteurs.

Mémorisation sous forme
de programme Applesoft

Afin d'obtenir un programme a la fois
court et rapide, i} a fallu le réaliser en
assembleur ; nous avons ufilisé pour
cela le BIG MAC. Pour étre « boota-
ble ». un programme doit normale-

ment étre écrit en Applesoft : nous

avons donc convetrtt notre programme

assembleur BHELLO en programme

assembleur grace a la procédure sui-

vante :

NEW vide la mémoire,

1 CALL 2061 : appel du programme
assembleur,

BLOAD BHELLO : charge le pro-
gramme en mémoire,

CALL —151 :passe en assembleur.

*AF : FE OC :redéfinit l'adresse de fin
de programme de fagon a englober
le programme assembleur,

CTRL-C :retour a I'Applesoft,

SAVE HELLO :sauvegarde du nou-
veau programme de boot.

Sur la disquette Pom’s d'accompagne-
ment, nous avons simplement repro-
duit le programme HELLO ainsi
obtenu. Latechnique que nous venons
d’illustrer permet d'incorporer une rou-
tine en assembleur @ un programme
Applesoft qui l'utitise. Cela permet de
copier enswte le programme avec un
simple LOAD suivi de SAVE, ce qui
est plus simple que de devoir faire
appel @ FID pour copier le fichier
binaire.

Pour fonctionner, HELLO requiert
48K de mémoire {ou plus}), le DOS
3.3. et [Applesoft en ROM.

Vitesse de chargement

Une remarque relative a la vitesse de
chargement : depuis la parution du
livre BENEATH APPLE DOS, on sait
qu'en fait, c’est le DOS, et non I'Apple,
qu est lent. I lit un secteur dans son
buffer en $9600, le recopie & son
adresse normale et, quand il veut lire le
secteur suivant, e disque a déja tourné,
obligeant le DOS & patienter un tour.

Thierry Le Tallec
Jacques Tran-Van

En chargeant un secteur directement a
son adresse sans passer par un buffer, il
n'est plus nécessaire dattendre. c'est
tout. Les ZDOS 2.2.. DOS 3.4,
HYPERDOS. &BLOAD et autres
TURBODOS reposent simplement sur
ce principe que nous avons déja utilisé
dans larticle « Chargez vite vos fichiers
binaires » paru dans le Pom’s 4.

Le chargement de I'NTEGER dans la
carte langage se fait de la méme
maniére apres les tests :

— Y a-t-il une carte langage ?

— Si oui, contient-elle déja I'INTE-
GER ?

— Sinon, y a-t-il INTBASIC sur la dis-
quette ?

Structure du programme

L e programme comporte une premiére
partie, de $80D a $C03. qui gére les
commande DELETE, LOCK, ... la
lecture du catalogue, etc.

La seconde partie, placée en $9AA6
{premier buffer du DOS), assure le
chargement du programme et son exé-
cution. Cet endroit a été choisi pour
que le programme chargé ne puisse
écraser ce module vital.

Remarques

Dans la présentation du catalogue, les
symboles suivants sont utilisés :
”*" pour un fichier binaire,
pour de ['Applesoft,
">” pour de lInteger,
"," pour un fichier TEXT ou EXEC.

Le type de chaque programme est pré-
senté par un symbole en inverse si
celui-ci n'est pas verouillé.

u]n

1 LONCASE = 1 :{ =0 s: pas ce minuscuis} 12 % Thierry Le Tallec £
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FILENR EQU $00 srang du pam (8 EQU $0566  jex{cution d‘unr pam APPLESOFT

FILEPTR EQU 401 spointeur de pon BASCTYP EQU $E000  }tgpe du langage

TSLPTR EQU $0! spointeur de TSL LIWPRT  EQU $ED24 saffiche les 2 actets de X,A
LOCKFLG EQU 403 sdrapeau de pan ‘LOCHED’ INTRUN EQU SEFEC  jex{cution d’un pam INTEGER
0anAC EQU $04 sdrapeav de ‘DELETE’ INTCOLD EQU $FO004 sinitialisation INTEGER
START  EQU 404 spointeur de dbut de pam PRNTAX EQU $F941 1affiche les registres A,X
YREG EQU $04 ysauveqarde gde ¥ INIT EQU #FBZF  jtext

RWAOAD EQU $07 sdrapeay ‘RUN/LORD’ TABV EQU $FB3B  ;jpositionnement vertical du curseur
TYPE EQU +0C stype du pan BELL EQU $FBOD  $bip

POINTERL EQU $IE tpointeurs de d<placenent w EQU $FCIA  jnante le curseur

POINTERZ EQU $10 tde 1“INTEGER HONE EQU $FCR tefface 1’<cran

FILEH  EQU $10 spaids fort de 1‘adresse du catal, | CLREQL EQU $FCIC sefface la fin de la ligne
DOsX EQU 419 yindex dans le bardeau ROKEY EQU $FDOC sentr{e d‘un caractlre
WITERR EQU $1E ydrapeau de pratection<critire CROUT EQU $FDBE  jenvoie un retour chariot
WOUT KU $20 smarge gauche de 1’{cran PRYXZ EQU $FD9% sva @ 1a liagne, affiche X,Y,"-*
WOMOTH EQU  $21 slargeur de la fenrtre {cran cour EQU $FOED  jaffiche le caractlre dans A
WOTOP  EQY 422 shaut de 1a fen*tre {cran SETINV EQU $FES0 +affichage en inverse

CH EQU $24 sposition horizontale du curseur SETHORM EQU $FEBA saffichage en mode normal
TRAP EQU 448 svair Call Apple ,anvier 82 SETKBD EQU 4FEQ9 tINEO

MM EQU $49 1dQut de la zone varisble simple | SETVID EQU $FE93  PR#D

EOPRGH  EQU $AF spainteur de fin de pgn RR EQU $FF2D saffiche ‘ERR’

PGASTRT EQU 4CA ydbut de pragram INTEGER #ONITOR EQU $FF&9 tentrde du moniteur

ERRFLG EQU $08 sdrapeau de ON ERR b {

YSAY EQU ¢$FB +sauvegarde de Y BEGIN  JSR INIT splein “cran

WARMSTRT EQU  $30D0 sdipart @ chad du 00S JSR HOME sefface 1’<cran

MAWGER EQU  $3D6 tentree dv file manager
LoCI0B EQU $3E3 tiocalise 1108

SOFTEV  EQU $3F2 svecteur de RESET $305 +quelle configyration ?
PREDP EQU $3F4 $#90 148K de ram ?

JSR SETKBO  jIN40
JSR
LDA
6,
SYMBOL EQU $7DD sadresse {cran dy sumbole-comande BEQ GOODDOS
JSR
JP
JSR
LDA

SETVID  (PR#0

©  DIRCTORY EQU $1000  jadresse de dtbut du catalogue R HOT
.~ VT0C  EQU DIRCTORY+$F38 jpointeur de début de VTOC WRHSTRT jrend la main
© BEGPGM EQU $2FFC  jadresse de chareent de 1‘INTEGER| G03D00S 0QSHOOK
© BWFFER EQU $9600  jtampon du ler secteur du pam #03  jefface PLE
& TS EQU $9700  jtampon de la TSL do pan STA 49000
iff FDWXLE EQU $9AR6  }ler buffer donnfes du 00S LDA $49C
| WARDOS EQU $90BF  jdipart @ chaud du DOS STA #9001
g INT EQU $AS9E sroutine de passage @ 1/INTEGER LDX 4400 sdiplace le pam en FIMALE
- AJPCRD EQU $ASBZ STX INDEX
©  O0SDEC EQU $ACs  jroutine ‘BXEC! HOVEPGH DA LETSGO,X
~ PRNTERR EQU $A702  jaffiche les messages d‘erreur STA FIMWAE,X
CLRCAD0 EQU $A7B INX
CLUOOS EQU $A7D4  jconstruction des buffers du DOS BNE  HOVEPGH
OOSHOOK EQU $A851  jreconnecte le 003 DY #EMD  jrevectorise le reset
DELIOMV EOU  $RA48 +4 disque par difaut LDA 4:END tpour une sortie
HAE EQU $AA75  stampon de nom du programme JSR SETRST  $plus propre.
PARMLIST EQU $B8%88  jparametres du file manager DX 42 ser{e une femrtre
RHTS EQU #8785  jentr{e de la RMTS STX WOTGP
108 EQU ¢87E8  jparamdtres de la RWTS JSR HOE
DRIVE EQU I0B+Z  ;# disque 0EX tcomande lecture pour la RWTS
VOLKE U I08+3 tvolume attendu JSR CATALOG $1it le catalegue
TRACX DU I0B+4  jpiste x
SECTOR EQU IO0B+S  jsecteur LDY 4#$8C scalcul de 1’espace libre disque
BUFADR EQU I0B+8  jpointeur du tampon de dorvles MTOESC LDA VTOC-1,Y jdescripteur de piste
tH0 EQU I0B+1Z 3commande de la RMTS TESTSCT BEQ MNXTRACK jsi 0, piste toute uvtilisee
PREVOL EQU J0B+14 jvolume trouw ASL #si C = 0, le secteur est utilise
CARDON EQU $C083 sautorise la lecture de la RAN BCC TESTSCT ssinon il est libre
CARDOFF EQU $C081 sautarise la lecture de 1a ROM PHP tsauve 2
LAGUAG EQU  $D000 sdbut de la carte langage INC COWTER jincrimente le compteur

A
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OTHRSCT

NXTRACK

X
TESTINT

CARDIN

COPAR

FDDINT

AREBRCBRA

58E 5

FRIEIBIEEE

EBBE EBZRIEE

2ZEBEIEIZERS

§
=)
=

Pom’s n° 6

GTHRSCT jde secteurs libres
CINTER+L
jrecupere Z
TESTSCT+2 jsecteur suivant
spiste suivante

MTOESC 3fin de la VTOC ?
CARDON  $lecture carte langage
BASCTYP jtype dv basic
BASCTYP+1

CARDOFF  j{criture carte langage
$34C 1y-3~t-il une carte langage?
CARDIN  joui

1528

RELAI #Pas de carte

#$20 +INTEGER d<j@ chara{ ?
SEARCH  jron

$0

SEARCH  jrion

FRSTFD. jaffiche le catalogue

FILEPTR+1 jsecteur suivant du catalogue

#EB sinitialise le painteur de nom
YSAY et le sauve
YSAV spr{c{dent pointeur de nom
1R

nosveau painteur
YSAY
1803 +fin du secteur ?

MNEXTPACE }secteur suivant

#_QADING-INTBASIC .} ionqueur de ‘INTBASIC’

(FILEPTR),Y jcharge une lettre ds non

NOFME 3si 0, fin du catalogue

INTBASIC-1,X jcomparaison avec ‘INTBASIC’

MEXTPGM  3si <» alors titre suivant,
tsinoi lettre suivante

COMPAR  3fin de la comparaison ?

YSaV srécupdre le pointeur de nos

(FILEPTR),Y
GECTOR jrange le # de secteur de 1a TSL

(FREPTR),Y

MEXTPGH  3si effac{ on le saute

TRACK  srarge Le # de piste de la TSL
LOADINGX saffiche ‘CHARGEMENT DE L’INTEGER’
$50F X

$LOCTRN-LOADING
FINDINT
INITPTR
RDSECT
$<BEGPGH
$O8ECPGH

+1it 13 TSL en $9700

e

HOVEINT

NATFILE

FRSTFIL

ONEMORE

LESS40

LESS20

sTY
sTY
LDX
STX

STA
LDA
STA
INY

Z

LDA
STA

BNE FRSTFIL

8323258868

— w w (s)
SEI2RT
< >

CELELES A

SERBEEBRE

23
=
>

LOCBWE
BOOTPGH
POINTERL
POINTERZ jinitialise les painteurs
#4310 sdplace $30 pages
POINTER1+1 POINTERL <~ $3000
ANGUAC

FOINTERZ+1 $POINTERZ <- $D000
(POINTERL),Y

(POINTERD) ,Y

scharge INTBASIC en $2FFC
srevient avec Y={

HIVEINT d{place 1’INTEGER en $D080
POINTER1+
PUINTERZ +1

HOVEINT 3page suivante

HONE sefface 1tcran
$OIRCTORY
FILEPTR+L

ssaute taujours
YREG

L&
ONEMORE
FILEPTR+4

$$0B tentr<e du ler fichier

YREG
FILEMM
$40
LESS40
ENDCAT
320 +20 titres par femttre
LESS20 5
WOLFT 3
ROHNDTH
HOMNE —|
YREG

FILEMM

spas plus de 40 titres

$X=FTLENMP4
(FILEPTR),Y i3 de piste
IXTFILE  jsaute si effact
ENDCAT  ;fin si zero
BUFFER, X
FILEM jun fichier de plus
FILEPTR+1

ysauve le pointeur de nom

(FILEPTR),Y jmixe avec le # secteur
BUFTER+1 X
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LOCHED

CHITYPE

PTYPE

PLUS2S

PNANE

PRINT

BOCAT

PUBLLNE

LDX

ROgBIRREEe BB E08RR0RRE

3y

JSR
LDA

JSR
LDY
STY
LDA
STA
JSR
LDA
STA

TYA
LDX

LDA
STA
LOX

BUFFER+3,X jsauve 1‘index

$FF

LOCHRLG jabaisse le drapeau de ‘LOCK’
(FILEPTR},Y jtype du fichier

LoG®

LOOKFLG

LOCKALG j13ve le drapeau de ‘LOCK’
$$7F sannule le bit de poids fort
BUFFER+2,X

107

PTYPE

CHKTYPE
TABLE,X
LOCKR.G
PRINT
FILEMM
7
PLIS2S
4
$198
PRINT
#5

ten inverse si non virouillé
saffictie le caractsre et -/

saffiche le caractire et -7

(FILEPTR),Y jaffictie le now

" icherche les caractres
NORMOSP  jde controle,

$480
PNAE
oout

et les saute.

PNAYE
CROUT
MIFILE jtitre suivant
fouT

#!l_ll

cout

nar

#15

H

#0
RUNLOAD
TagY
TITLE-1,Y
$3FF,Y

tplein {cran

sdrapeau = “RUN"
jcurseyr en haut de 1’4<cran

PVOLRE jaffiche le volume
PREVOL

LINPRT

CLREOL

21

CH

COUNTER

PFRESCT

BOCAT!

ENDCATZ

GET

GETL

CHNGRST

GET2

SETDRDY

GET4

GETS

GETS

SBSgk

SEBRE

AZbRE

LOX
STX
LOY

STA

LSR
LSR

SEIRSR

FEE

STA

COUNTER+L
LINPRT
$15
TITRE,Y
$418,Y

PFRESCT
T
#13

CH tHtab 14

CLREOL

$#4A 1(‘x’ clignatant)
SETRST-3 }si reset <& $90BF
ARMDOS jaffiche ‘X’
ENDCAT2
$$60
SYMBOL
$13
MESSAGE-1,Y

$7CF,Y  jaffiche le message

Vtab 22

3 (curseur cligrotant)

PCHAIX
0ELALAG
LOOHALG
ROREY sattend le choix
*Il H

GET1

80 +fin si ‘espace’
’ll,ll

GET2

IUBATOR jreset = $FF49
$-MONITOR
SETRST-3
SETRST-1
BNOCAT
‘"]ll
GET3
FUARDOS jreset = $90BF
$WARMOOS
CHNGRST
1495

GET4

{2

DRIVE
DFLTDRY
BEGIN
1488
GETS

$l
SETORIV
#98
GETS
RSALCAD
#F
SYBOL
RAZF\AG
$$9C

GET7
LOCHFLG

113z du drapeau

1saute touiosms

schange le vecteur de reset
$"->" = disque 2

relit le catalogue
<~ = disque |

yesc ?

s1ve le drapeau de ‘LOAD’
1Y inverse )

ietrl-L = lackfunlock

Pom’s n° 6




DISPLAY AND
STA
BE
P
BNE
STA
LSR
6Pl
cHp
BEQ

GET7

GETS

GET?

EBINIES

$7F
SYHBOL
GET
#3585
GET8
DELALAG
LOCKFLG
DISPLAY
$/
DSPCAT
$noe
GET
Lo
GET
A"
AFTER?
#44

vetrl-0 = delete

tanmwule le drapeau “LOCK’
saffiche le nouveau symbale
scompare avec '/’

saffiche le catalogue norsal

;PBS g

:Paﬁ > IIZII

LA PORTE !

AFTERZ

EERYE

&=z
—< =

2238308838

Pom’s n® 6

H4a9 rcalcule le ramg
FILENEA
&7 $il n’y en 3 pas tant!

smultiplie par 4

ydevient 17index
BUFFER,X 34 de Piste
BUFFER+1,X jsecteur de 13 TS

#$0F
LOCTRK  jrange piste et secteur dans 1‘108

srlewplre le pointeur de nom

§FILEH

STA

STA
LDA
STA
Loy
LDA
STA
STA

SELECT

STA
LDX
JSR

JSR
LDX

PROTECT

CHECK

LDA
STA
LDA
STA
LDX

OHDEL

(¥,
BEQ
BCC
LDX
BNE
CHP
BEQ
LDA

BAOTYPE

APLSOFT

FRLEPTR*L

BUFFER+Z,X jtyre du pon

TYPE

BUFFER+3, X

FILEPTR

$30 taffiche le nom choisi
(FILEPTR)»Y

SYMBOL-1,Y ;@ partir du curseur

M -1,Y jet 1’{crit dans le tampon du OGS

SELECT
V00720
CHECK
PROTECT jdisque protigi en {criture ?
(FILEPTR) Y

480 tbascule le bit de LOCK
(FILEPTR),Y

12
CATALOG
BECIN

srun ou lock ?

sri{erit le catalogue

HOME

13 ycode de ‘catalog’

SETPARM iappel du file manager
RGHEY  jattend une entrie clavier
DEBUT ysaute toujours

YRITERR

NOERROR  jretaur

# scode de ‘WRITE PROTECTED DISK
ERROR

DELALAG
NORE) E7E
PROTECT  jdisque prot{gt en {criture ?
(FILEPTR), Y

ORDEL
$10
ERROR
$QAE  }l’efface
PARMLIST+8

ANE

PARIR IST+9

t 5} jcomande delete
SETPARY

BEGIN

srun ou delete ?

locked ~» ne pas effacer

TYPE
NOTEXT
00SEXEC jexec

# ipan BINAIRE ?
ROTSL toui -> le charger
APLSOFT
#13
ERROR

74 spgm APPLESOFT 7
ROTSL

%20

jcode de ‘FILE TYPE MISMATCH'

31




JSR

8

LDX

88288833

ROSECT

NOERROR

ROTSL

e T L Ea i
o e

JSR

© MOVETSL

Slliatosrdi

bl
SRR

ity [T

X
FRSTSCT

CATALOG

38 323BB2ER

LoY
STY
STY
sTY
LDA
STA
JSR
LDA
Loy

FLIPCRD
ROTSL
#4501

tessaie de passer en INTEGER

ysl reussi, charge le pgm
serreur “LANGUAGE NOT AVALATBLE’
$4 +‘NRITE PROTECTED DISK’ ?
ysauve le resultat

tbip !

saffiche le wessage d‘erreur
en inverse

SETMORM
CLREQL
ROKEY sattend ure entrle clavier
sest-ce “HRITE PROTECTED’
ssi ouly jusp BEGIN
ENDCAT  $sinon affiche le merw
LOCIOR
RWTS
NOERROR
19
ERROR

tlocalise 1108
rappelle la RMTS
tsi C=0 pas d’erreur
icode de ‘I/0 ERROR’

INITPTR
ROSECT
T+
TSL+236

tune autre TSL ?
tsi pas de suite..stop

FRSTSCT
TSL+2
LOCTRY
BUF ADR+{
ROSECT
10
TSL+268,Y frend les TSL contigues
TSL+236,Y

snon > saute

ypage sulvante

MOVETSL

TSL+12
TSt +13
LOCTR
$+-BUFFER
BUFFER
LOCBUF
ROSECT
FINALE

1lit le ler secteur en $9499

tvange piste et secteur dars 1/I108

spositionne le buffer de RHTS
scontinue

(¥,)]
WRITERR
$<DIRCTORY

VOLUME

FILENUN

FILEPTR jpointeur de pon = $1088
DIRCTORY

FILEPTR+]
LOCBUF
$$0F
#$11

scomande RHTS(1=lect, 2={crit,)

ydot dv buffer = $1600

HXTSECT

A-ReEREZ8g

NOSCTCH

SETPARM

wn W — w»n
%—cg—cc—c

TABLE
TITLE

ASC

2

00

ASC

TITRE  ASC

ELSE

ASC

TITRE  ASC

|
FIN
|
MESSAGE TNV
ASC
X
INTBASIC ASC
X
LOADING  ASC
|
LOCTRK  STY
STA

RTS

LETSGO

%
wn
—

BINARY (DA
STA
S8C
TAY
LDA
STA

s8C

LOCTRK
RDSECT
BUFADR+1
SECTOR
MXTSECT
$COED
$COEE
NISCTCH
WRITERR

srange piste et secteur dans 1’108

¥ de secteyr = -1 7

snon —» encore un secteur

iteste si protection en {critine,
tdars le slaot & !

Hyeal

+12ve le drapeau de protection
sretour

PARMLIST

$4

PARILIST+4

OFLTORV

PARMLIST+5

MANAGER jappel du file #anager

",>JaSR1x"
PO’ G -1

LOKCASE.
(] Uol'il

" gecteurs libreg”

" m N "
" SECTEURS UIBREG™

"“WOTRE CHOIX"

(LI ]
+

" CISABTMI"

"(CHARGEXENT DE L INTEGER)™

TRACK yrange 13 piste dars 1108

SUCTOR

L0

FDWE

TPE yricuplre le type du pon
yINTEGER ?

INTROUY
YAPPLESOFT ?

APSCEY

BUFFER  jadresse de dlt

START

13 ideternine 1’adr. du buffer(C=0)

BUFFER+1

STARTH.

0

AT

32
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2582388

—
(=]
>

LOAD

3336

g

APSOFT
STA
STA
LDA
ADC

STA

LDA
TAY

STA
STA

INTROUT  LDA

BOOTPGY  LDY
8007rG2  LDA

Pom's n° 6

LOCBUF
BOOTPGH
CLEAR®
BRUN
START
START+1
PRYX2
BUFFER+2
BUFFER+3
PRNTAX
NARMDOS
(STARD)

ipasitionne le buffer de RWTS
ycharge le pgn
imettoie les buffers du DGS

yaffiche 1a longueur du pam
ssartie par reset
yex{cute le pan

BUFFER
EOPRGH
LOMEN
BUFFER+1
$608
EOPRGH+1
LOMEM+1
1223

scaleul de LOMEN
yLOMEM = fin du pan
s =480t + longueur du pgs

yon le charge en $7FF

1807
LOCBUF
BOOTPGH
ERRFLG
$800
CLEARNP
LOAD
RUN

; (4801 - $02)
tpasitionne le pointeur de buffer
ycharge le pgn

; ($800) = 0

1440
$9DE7
INT wrasse en INTEGER,

$#4C yrestaure le code

$9DE7 ydans le DGS cold start.
INTCOLD jinitialise le LOMEM
CL0S  jrevient avec #A~0

spoke ‘RTS dans le 0GQS cold start

BUFFER
PGHSTRT
$#94
BUFFER+1
PGHSTRT+

THIMEN = $9400

PGHSTRT
£ 74

PGHSTRT+
#0

LOCBUF
S00TPGH
SETHARN
LOAD
THTRUN

ycharge le pon

sex{cute le pam

$40C
(TSLPTR),Y 34 de piste
ENOBOOT ssi piste = 0 fin du chargesant

8OQTNXT

ENDBOOT
X

COUNTER

X
INITPTR

LOCBUF

SETRST

STA
Y

STA
sTY
DY

Loy
Iy

INC
INC

LDY
STY

STA
STY
STA
RTS

STY
STA
EOR
STA
BIT
RTS

LST

TRACK

(TSLPTR),Y ¥ de secteur

SECTOR

YREG ysauve 1’index

$108

15108

RMTS ssecteur sisivant du pam
3))] ysortie si erreur

YREG srestavre 1‘index

800THXT

TSLPTR+L $lit la TSL suivante

BUFADR+L jon charge 256 octets plus haut
BOOTPG2 jsaute taujours

CLRCOLD jwarm start & retaqur

$<T5L
TSLPTR
$>TSL
TSLPTRH
BUFADR
BUFADR+L

sbuffer de TSL en $9700

sadresse du buffer de RMWIS

CLM3S  jrecorstruit les buffers du DGS

TRAP
322
HOME +2
w
CROUT
$<UARMDOS jreset = $90BF
FUARMDOS
SOFTEV
SOFTEWY
$$45
PHREDUP
RUMLOAD

ya=0)

jvecteur de RESET

CLEANP
NARMDOS

OFF

Trucs et astuces

Essayez le petit programme suivant :
1 PRINT “COMMENT VAS-TU ?”
5 VTAB PEEK(37) :PRINT

(X}

L O DEL. PAQEIE “-POKE

2049,066

Pour lapprécier, faire [LIST), puis
[RUN] et.[LIST], séparés bien entendu
par les traditionnels RETURNS.

s 407}

ity §f

TS

]




Récapitulation du programme HELLO

JCALL-1S1 81C0~ 895 24 20 2C FC AZ &A AD
g8iC8~- 89 9QFE C? EF DO 2 A2 60
x8000.8395 81120- 3E DD 07 A0 0D E? CE OE
811)8-- 29 CF 07 88 DO 7 46 04
8000- 20 2F FE 20 S8 FC 20 89 81E0- 446 03 20 0C FD C92 A0 DO
8008- FE 20 93 FE AD DS 03 C¢9 81E8- 03 4C 2A 2B C? AA D0 oC
8010- 2D FO0 06 20 2D FF 4C DO 81F0- A? 469 A0 FF 8D 89 9B 8C
8018~ 03 20 S1 A8 A9 D3 8D 00 81F8- 8 9E D0 86 C? DD DO 06
8070~ 9D A9 9C 8D 01 9D AZ 00 200~ A9 EF A0 9D DO EE C9? 99
8028~ 86 19 ED 04 0C 9D A& 9A 8208- D0 0OE A9 02 8D EAa EZ 8D
8030- E8 DO F7 A0 2A A9 9k 2 8210- 46& AA 4C 0D 08 C? 88 DO
8038- 8C <9E 2 02 86 22 20 58 8218- 04 A9 01 DO EF C? 2E DO
8040- FC CA 2 2 0B A0 8C E? 8220- 09 85 07 A9 3F 8D DD 07
8048- 37 1F F0O O0F 0A 20 FE 08 8228~ D0 B4 C9 8C DO 09 85 03
80%0~ EE 67 2E #0 03 EE 68 9E 8x3n- 29 7F 8D 0D 07 DO AE C?
g80%8~ 28 D0 F1 88 D0 E? 2C 83 8238+ 84 D8 06 85 04 44 03 10
80460- CC AD 00 EO AC 01 EO0 2 8240~ EF C? AF F0 58 C? E0 90
8068- 81 C0 C? 4C DO 04 CO0 2 82418- 99 C9? HE Ef 95 C?2 Cl1 90
8070- FO 08 C? 2 DO 092 CO 00 82%0~ 02 £9 2C E? 25 C5S 00 EWO
8078- D0 05 4C 03 09 E&6 02 A0 8258- 89 0A 0A AA EC 00 926 ED
8080- EE 84 FE AS FE 18 62 23 8260~ 01 96 48 2 0F 20 FD OE
8038~ A8 89 FE C? 03 0 EE A2 8268~ 68 4A 4A 4A 44 09 10 85
8090~ 0B BL 01 FO S2 DO D8 OE 8270~ 02 ED 02 96 85 0C ED 03
8098~ D0 E? 8 CA DO F3 A4 FE 8278~ 946 8% 01 A0 1E E1l 01 99
80A0- 88 88 E1 04 8D ED E7 88 8280- NDC 07 929 74 AA 88 D0 FS
80A8- E1 01 30 D7 8D EC E7 ED 8288- 24 03 10 2 2 7 0A E1
80F0- E4 0B 92D AF 05 E8 EO0 19 8290- 01 49 80 91 01 2 02 2
808:8- D0 FS 20 69 2R 2 19 0OE 8298- 62 0B 4C 0D 08 20 58 FC
80¢:0- A0 FC A2 2 20 71 9 2 82A40- A2 04 20 94 6B 20 0OC FD
i 80{:8-- 3= 9B 84 0t 84 10 2 30 8248~ 30 FO 24 JE 10 4a A2 04
il gonDo0o~ 846 0F A9 DO 85 11 E1 0E gz2ii0-- D0 3F 24 04 10 1 20 EB7
&% giN8- 21 10 C8 DO F? E6 OF ESb 821:8- GA E:1 01 10 04 2 0A DO
‘;- 80KK0- 11 Ca DO 2 20 58 FC A9 82C0- 38 A? 75 8D C3 ES A? AA
;: . 80KK8- 10 85 02 DO 0?2 AS 06 18 82C8- 8D C4 BS AZ 05 206 924 0B
= 80F0- 692 23 920 04 E&6 02 A OE 82()0- 4C 0D 08 AS 0C DO 03 4C
g 80F8- AE 84 06 AS 00 C9? 2 20 gzti8- C6 AS C? 04 FO 3k 90 04
" 8100~ 03 4C 3F 09 C9 14 DO OE 82150~ A2 0D DO 0D C9 €7 FO 31
@2 8108~ 85 20 895 21 20 58 FC A4 8218~ A9 20 20 E2 A% FO0 2A A2
8110~ 06 AS 00 0A 0A AA E1l 01 82f0~ 01 E0 04 08 20 DO FE 2
E 8118- 30 D3 FO 654 9D 00 96 E&b 82F8- 80 FE 20 2 A7 20 84 FE
=2 8120~ 00 C8 AS 02 0A 0A 0A 0A 8300- 20 9C FC 2 0C FD 28 F¢@
81#¥8- 11 01 9D 01 9246 C8 98 9D 8308-- 91 4C 8F 09 20 E3 03 2
8130- 03 246 A? FF 85 03 E1 01 8310~ kS E7 20 04 A2 08 DO D9
81:38- 30 04 46 03 46 03 29 7F 8318~ &40 20 49 9B 20 12 0# AD
81440~ 2D 02 26 AZ 07 0A (A EO 3328~ 01 97 €D 00 98 A8 FO0 17
8148~ 03 CA DU FA ED AL 0B 295 83.:28~ AD 02 97 20 FD 0f EE F1
8150~ 03 20 87 02 AS 00 C? 1E 8330- E7 20 19 0B A0 00 K9 0C
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Je venais de terminer de taper ce
magnifique programme d'Othello
publié par une de mes revues préférées
et javais fait plusieurs parties plus ou
moins brillantes de ma part quand, au
beau milieu d’'une partie passionnante,
la sentence tomba comme un couperet
de guillotine : SYNTAX ERROR IN
LINE 980. Horreur ! ! ! Je listai la ligne
980 : il manquait un deux points entre
un HOME et un GOTO, ce qui m'avait
échappé au cours des nombreuses
relectures du pregramme.

Cette histoire a déja dii se produire, de
facon plus ou moins semblable, chez
nombre d’entre vous. Aussi m'écriai-je
alors : plus jamais ! Je m'attelai a
l'ouvrage et pondis le programme
d'analyse syntaxique (SNTX) ci-joint.

Ce programme répond a trois objec-
tifs : c'est tout d'abord un utilitaire qui
détecte les SYNTAX ERROR et les
TYPE MISMATCH ERROR avant
{'exdcution d'un programme en Apple-
soft ; secundo, il est didactique quant &
la forme : clest un programme que jai
voulu trés stiucturé afin de bien illustrer
la logique de la programmation et que
jai truffé de remarques (presque une
instruction REM par ligne) ; tertio, il est
didactique guant au fond : son étude
aide & comprendre comment fonc-
tionne l'analyse syntaxique qui est une
des trois activités fondamentales d'un
interpréteur (avec la gestion des varia-
bles et celle des piles — les piles de

[Applesoft pemettent de gérer les
GOSUB et les FOR...NEXT).

Comment utiliser
ce programme

a) Programme sur cassette

1 faut taper les instructions suivantes, le
programme a étudier étant déja chargé
en mémoire :

POKE 1912, PEEK (103) : POKE
1913, PEEK (104)

POKE 1914, PEEK (175)
1915, PEEK (176)

Cela permet de cacher les pointeurs de
début et de fin de programme (adres-
ses 103 et 104, 175 et 176 respective-
ment) dans les mémoires 1912 a4 1915
(qui semblent faire partie de la page
texte, mais qu en réalité n'en font pas
partie — vor le manuel de référence
de I'APPLE 1I).

POKE
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POKE 103, PEEK (175) : POKE 1@4.
PEEK (176)

POKE PEEK
(104)*256—1,0

Cela permet de charger le programme
d'analyse syntaxique SNTX 3 la fin du
programme a étudier.

LOAD charge SNTX

DEL 1,0 met en place les pointeurs de
SNTX

RUN lance SNTX.

(103) + PEEK

b) Programme sur disquette

L’opération ci-dessus est réalisée auto-
matiquement par un fichier EXEC
nommé SYNTAXE, fabriqué par le
programme en Applesoft FAIT
SYNTAXE ci-joint. La procédure a
suivre est la suivante :

RUN FAIT SYNTAXE crée le fichier
EXEC

LOAD Nomprog — Nomprog est le
nom du pregramme a analyser
EXEC SYNTAXE change les poin-
teurs et lance SNTX.

Fonctionnement
du programme SNTX

Fonctionnement général

Le programme commence par deman-
der le numéro de la premiére ligne a
étudier. Puis, ligne aprés ligne, il indi-
que si chaque instruction est correcte
ou non. SNTX s'arréte automatique-
ment aprés lanalyse de la demiére
ligne du programme étudié ; il
demande alors a {utilisateur s'il veut
retoumer au programme initial : si
non, il laisse le programme SNTX en
place : si oui, il rétablit les pointeurs du
programme initial.

On peut si on le désire interrompre le
programme SNTX par CTRL-C ou
RESET ; pour retoumner a ce moment-
l& au programme initial. il suffit de faire
GOTO 12000, a la suite de quoi
SNTX pose la question du retour.

Messages d’erreur

et indications

0 CORRECT
erreur)

1 INSTRUCTION NON RECON-
NUE

(instruction sans

Olivier Herz

2 (signe ou « token » de 'Applesoft)

ATTENDU

3 (variable ou fin d'instruction)

ATTENDUE

4 NUMERO DE LIGNE=>63999

5 NOMBRE INCORRECT (nombre

réel dans le programme)

6 EXPRESSION INCORRECTE

7 CONFUSION DE TYPE (type
mismatch error)

8 INSTRUCTION AMPERSAND

9 INSTRUCTION CALL

10 FONCTION USR

11 INSTRUCTION REM

12 INSTRUCTION DATA

13 GET NUMERIQUE

Les erreurs 1a 7. fatales a I'exécution.
sont indiquées par un beep sonore.

Les messages 8, 9 et 10 indiquent des
erreurs potentielles : il s'agit d’instruc-
tions qui appellent le langage machine
et peuvent prendre en main la syntaxe
du programme (par exemple & X
HPLOT ou CALL 768,A) ; aussi,
dans ce cas, SNTX émet un message
d'erreur et ignore la fin de linstruction
(attentron : il se peut qu'exceptionnel-
lement &. CALL ou USR nécessitent
pour leur SYNTAXE le symbole deux-
points, par exemple CALL 768:A :
dans ce cas, SNTX peut indiquer une
erreur a tort).

Les messages 11 et 12 indiquent une
instruction un peu spéciale : la syntaxe
de DATA est déterminée. uniquement
& Tlexécution, par une instruction
READ et un REM ignore la fin de la
ligne (ne pas fare REM BLABLA :
PRINT A$). Alors SNTX émet le mes-
sage d'erreur et ignore la fin de l'ins-
truction pour un DATA, la fin de la
ligne pour un REM.

Le message 13 indique une erreur un
peu spéciale : GET A est par exemple
licite en Applesoft mais si, en réponse a
cette instruction, lutilisateur tape une
touche autre qu'un numéro de 0 a 9,
on obtient une SYNTAX ERROR. Le
GET numérique est donc a prosciire
au profit de GET A$:A=VAL(A$),
par exemple.

Il faut signaler que les erreurs indiquées
ne sont pas toujours celles faites par
l'utilisateur . par exemple A=1B...
engendrera le message FIN DIINS-
TRUCTION ATTENDUE, que lutilisa-
teur at voulu écrire A=1:B=2 ou
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A=1+B; de méme. GET(A$(BS$))
sera qualifie non pas de CONFUSION
DE TYPE, mais par un GET NUMERI-
QUE ({c'est en quelque sorte ici un
«bug» de SNTX, mais il était trop com-
pliqué de fare autrement).

Notons que SNTX reléve des erreurs
que I'Applesoft ne voit pas. Par exem-
ple, GOTO 123A$% passe en Applesoft.
ce qui est di au fait que, celui-ci étant
interprété, il ne regarde pas derriére
123

Une ligne du genre 10 PRINT « BLA-
BLA sera notée EXPRESSION
INCORRECTE par SNTX alors que
I'Applesoft tolére Toubli du « quote »
en fin de ligne.

L’Applesoft supporte IF A% THEN...
ou encore ON I GOTO sans numéro
de ligne, ce qu ne sert a rien et est
dénoncé par SNTX.

De méme pour STORE A$,. instruction
permise par Applesoft alors qu’elle ne
stocke sur cassette que les adresses et
les longueurs des chaines du tableau
A% et non les chaines elles-mémes.

Enfin, I'Applesoft ne vérifie la syntaxe
de lexpression située aprées DEF FN
F(X)= que silafonction FIN est appe-
lée au cours du programme, par exem-
ple PRINT FN F(2%]), alors que SNTX
analyse la syntaxe de tout ce qui suit le
DEF FN.

En revanche, SNTX ne signale pas les
autres erreurs d'exécution, comme les
OUT OF MEMORY sil y a par exem-
ple trop de IF THEN, FOR NEXT ou
GOSUB emboitées ; les OVERFLOW,
méme pour les constantes réelles dans
le programme (SNTX aurait pu le faire,
mais c'était trop fatiguant !) ; ou encore
lexistence de plus de 88 dimensions
dans un tableau (ne soyons pas ridicu-
les I} ; enfin, tout « trafic » fait directe-
ment sur les octets du programme et
qui change la « tokenisation » peut
dérouter complétement SNTX.

Analyse du programme

Commencons par indiquer, a l'usage
des puristes, que ce programme n'est
optimisé ni en place mémoire, ni en
vitesse d’exécution. En effet, pour aider
la compréhension du programme, on a
préféré le structurer au maximum,
méme si cela parait parfois peu astu-
cieux (sous-programmes appelés une
seule fois par exemple). Nous n'indi-
querons ici que les grandes lignes du
programme, les nombreuses REM qu'il
posséde expliquant les détails.

La ligne de programme
Applesoft

Indiquons en préambule comment est
faite une ligne de programme Apple-
soft. Les deux premiers octets repré-
sentent l'adresse de la ligne suivante
(octet bas. puis haut comme toujours) :
si cette adresse est nulle, c’est qu'on a
atteint la fin du programme.

Les deux octets suivants indiquent le
numéro de ligne (de 0 & 63999 en
principe — octet bas puis octet haut
bien entendu).

Enfin, la ligne est représentée de
maniére « tokenisée » : les octets
valant de 1 & 127 indiquent un carac-
tére ASCIl et ceux valant de 128 & 234
indiquent un code (« token ») de
I'Applesoft (voir Pom’s 4 pages 44 et
45), la fin de ligne étant indiquée par le
code O.

Le programme

Il commence par un saut a la ligne
20000 pour initialiser le tableau des
erreurs, demander le numéro de la
premiere ligne & étudier et la chercher,
en retrouvant l'adresse du début du
programme a étudier dans les mémoi-
res 1912 et 1913.

Puis il saute en 10000 pour débuter
lanalyse : il indique le numéro de la
ligne et celui de linstruction dans la
dtine puis. en fonction du « token » de
'instruction, il saute vers une des lignes
3000 & 3500 (étude des « tokens »)
avant d'écrire le message derreur (ligne
100 & 150) et de passer & la prochaine
instruction (ligne 10020).

Pour l'étude des « tokens », on utilise
des petites routines situdes avant la

ligne 1000.

Le cceur de l'étude syntaxique est
constitué par lanalyse des expres-
sions : il s'agit des routines débutant en
600 (nom de variable), 1000 {expres-
sion numérique) et 2000 (expression
chaine), qui s'appellent les unes les
autres : et oui !le BASIC estrécursd, le
probléme étant qu’il ne posséde pas de
variables locales, difficulté contourmnée
par lutilisation de tableaux (VAR, Al
et A2) et d’'une pile (I, I1 et [2) notant
'enfoncement dans la récursion (lignes

670, 1330 et 1620)

Notons [importance de la vaiiable ERR
dans ces routines :dés qu’une erreur est
trouvée, ERR n'est plus nul et I'on sort
immeédiatement des sous-programmes

récursifs par les multiples issues de
secours [F ERR THEN RETURN.

Aprés le retour au niveau général du
programme (lignes 3000 et suivantes),
l'analyse est arrétée en cas d'erreur par
le sous-programme de la ligne 20.

Notons qu'en fin d’analyse, le pro-
gramme saute a la ligne 12000 et, le
cas échéant. retoume au programme
initial en restaurant ses pointeurs qui
étaient cachés dans les mémoires 1912
a 1915.

Les variables

PTR : pointeur d'adresses qui indique
la progression dans le programme étu-
dié.

A : contient lavaleur de l'octet indiqué
par le pointeur (ligne 10).

ERR : numéro de l'erreur trouvée.
ES$(ERR) : nom de cette erreur.
FINI : variable indiquant la fin d’'une
instruction: (ligne 30 : A=0 ou A=58
donne FINI=1).

TKN : indique la présence d'un (oude
plusieurs) « token » ou caractére a
ladresse pointée par PTR.

LN : numéro de la ligne étudiée.

NL : numéro de la prochaine ligne.
IST : numéro de linstruction dans la
ligne (ligne 10000 et suivantes).
BEG : numéro de la premiére ligne
demandée par [lutilisateur (ligne
20040).

AS$ : sert pour les INPUT et les GET.
B: est un code et B$ un nom de
« token » ou de caractére pour les
messages derreurs (lignes 100, 400 et
900).

US : indique la présence de la fonction
USR (ligne 1310).

PNT : indique la présence d'un point
dans un réel (ligne 800).

NBR : valeur d’'un numéro de ligne.
LNG : longueur d'un numéro de ligne
{ligne 500}.

INF. SUP, EGA et COM sont utilisés
pour la détection des opérateurs de
comparaison.

VAR et VAR(l) : notent le type d'une
variable (lignes 600 a 790).

ADR, Al(l1) et A2(I2) : représentent
un stockage provisoire de PTR (lignes
1330, 1620 et 3730).

Améliorations
du programme

Je pense avolr pris en compte, a défaut
de la totalité, au momns 99 % des cas
de figures qui peuvent se présenter
dans un programme Applesoft,
J'espére que SNTX les traite tous cor-
rectement : en effet, le programme
SNTX a beau avorr été testé sur de
nombreux programmes Applesoft, il
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est loin d’avoir eu affaire a tous ces cas
de figure. Aussi, jespére qu'il ne reste
pratiquemnent plus de « bugs ».

En ce qui concerne les limitations de la
vitesse d'exécution et de la taille
mémoire dont nous avons parlé ci-
dessus, il est conseillé d'utiliser une ver-
sion sans REM du programme SNTX
(obtenue avec le CRUNCHER de
DAKIN ou AOPTIMIZER). Sans les
REM, on a la possibilité danalyser la
syntaxe de programmes Applesoft
ayant jusqua 110 secteurs sur dis-
quette {ou faisant moins de 28K envi-
ron, ce qui est quand méme considéra-
ble — un programme frop gros aboutit

au message PROGRAM TOO LARGE
au moment du chargement de SNTX).
La version sur cassette toleie des pro-
grammes de 40K au plus.

Enfin, nous foumissons sur la disquette
de Pom’s le résultat de la compilation
de SNTX par le compilateur TASC : il
s'agit du fichier binaire SNTX COM-
PILE. Son utilisation est un peu difté-
rente de celle de SNTX : il suftit d'avoir
le programme a étudier en mémoire,
puis de fare BLOAD SNTX COM-
PILE et CALL 29869 (attention :
29869 n’est pas |'adresse de début du
fichier SNTX COMPILE). La suite des
opérations est la méme que pour

SNTX. a la différence prés que SNTX
COMPILE efface le programme étudié
quand il a fini (c’est dd & TASC).

On peut ainsi étudier la syntaxe de pro-
grammes dont l'adresse de fin. indi-
quée par PRINT PEEK(175) +
PEEK(176}*256. est inférieure a
25856 (donc des programmes ayant
jusqu’a 95 secteurs ou faisant jusqu'a
23K environ}. Notons que SNTX
COMPILE n'utilise pas d'adresse supé-
rieure & 36820, donc peut éire utilisé
tant que la HIMEM reste supérieure &
ce nombre {en particulier avec PLE qui
abaisse la HIMEM a 36864).

4 REM &9 REX ~--TESTE B30T0-GOSUB-—-—
EREREEREREREREREREFEERE 30 SOSuUB 10: IF A ( > 17! AND A ¢ ) 1
* AROGRAMME SNTX: * 76 TiHEN ERR = 2:RB$ = "GOTO 0OU 80S
* ANALYSE SYNTAXICUE * UB": POP : GOTO i99
* D’UN DROGRAMME EN * S RETURN
* BASIC APPLESOFT * 93 REM ———SAUT->~IN D’ INSTR, ———
R S T 100 PRINT " "r¢ IF ERR = 2 0R ERR = 3 7T
5 G@TS 20000: RENM INITIRLISATIEGN HEN PRINT B$:" "
8 REM 110 I ERR ( 8 AND ERR ¢ > O THEN PRI
R R NT CHR$ (7):: REM ERREURS FATALE
* RCUTIKREZS COURANTES * S -) BIP
P U A I KK I B K I K HH 120 PRINT ER${ERR): REM MESSAGE D’ERREU
9 RKE¥ ~-—--INCREMENTE iLE POINTEUR ET R
£IT Lz PROGRAMME--- 130 PTR = PTR - 1: REM PARFOIS NECESSRAIR
10 A = PEEK (BTR):PTR = PTR + 1: RETURN E
l4a0 GOSUB 30: GOSUE 10: IF NOT FINI TH
19 REM ——-TESTe SI ERREUR=—=-~ EN 140: REM FIN D? INSTRUCTIONT
20 I ERR THEN POP : GOYO 100 1S5S0 GOTO 10020
£S5  RETLRN i99 REM ——-7T£ST COMPARATEURS---
29 REM -—-TESTE FIN DE LIGNE~--- 208 SUP = Q:INF = Q:EGA = ¢
30 FIMI = O0:A = PEEK (PTR): IF A = 0 OR | 210 GOSuBR 10: IF A = 207 THEN SU? = SUP
A = 58 THEN FINI = 1 + 13 IF SUP » 1| THEN ERR = 6¢ RE
35 RETURN TURN ¢ REM »
339 RKREtM -—-TESTE 8I CHIFFRE--- 220 IF A = 208 THEN EGA = EGA + t: IF E
4 THN = O:M = PEEK (PTR): IF A > = 48 GA } 1 THEN ERR = 6: RETURN t REM
AND A ( = S7 THEN GOSUE 10:TKN =
=1 230 IF A = 2039 THEN INF = INF + 1: IF I
45 RETURN NF ) 1 THEN ERR = 6: RETURN : REM
49 RE?» —-—-TESTE SI LETTRE-—- 4
5@ TKN = O:A = PpEEX (PTR): IF A ) =65 | 240 IF A = 207 AND A ( = 203 THEN 2
AND A ( = 39 THEN GOSUE 10:TKN i0: REM > = QU (
= 1 250 PTR = PTR - 1:{0OM = SUP + EGA + INF:
55 RETURN RETURN
53 REM ——-TESTE (=) OU (+)——- 2399 REM —~——ATTEND FIN D’ INS.-———
60 THKN = O:AM = PEEK (BTR): IF Q@ = z00 9o | 300 GOSUB 30: IFf NOT FINI THEN ERR = 3
R A = 201 THEN GOSUB 10:TKN = 1 B¢ = "FIN D’ INSTRUCTION"
65 RETURN 310 GOTO 10e@
89 REM ---TESTE SI OPERATEUR---— 339 REM --—-ATTEND LE T@KEN B---
70 TKN = 0:A = BEEK (PTR): IF A ) = 2¢ | 600 B = 41:B$ = ")": GOTO 4S50
G AND A ( = Z04 THEN GOSUE jo:T | 405 B = 44:B% = ", ": GOTO 450
KN = 12 REM «+ — % 7/ ET = 410 B = 59:B% = ";": GOTO 450
72 RETURN 415 R = 40:B$ = " (': GOTO 4850
75 TKN = 0:A = PEEK (PTR): IF A = 205 0 | 420 B = 193:8% = “"T0O": GOTO 450
R A= 206 THEN GOSUE 10:Twh = 1: | 4Z5 B = 194:iB$ = "FN": GOTO 450
REM AND EY¥ OR 430 B = 196:H$ = "TH=N": GGTO 450
77 RETURN 435 R = 197:B% = "AT": GOTO 450
739 REM —--TESTE (-) @y ¢,)-— 440 B = 208:B% = "=": GOTO 450
80 THKN = 0:A = BEEK (PTR): IF A = 44 OR |%°5C CGBSUB 10: IF A ¢ ) B THEN ERR = 2
A = 201 THEN GOSUE 10:TKN = 1 460 RETURN
82 RETURN 4939 REM ——-_IT NR. DE LIGNE—---
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SO0 NBR = Q:iLNG = O
510 GOSUR 40: IF NOT THN THEN SS0: REM
CHIFFRE
520 NG = LNG + 1: IF LNG > S THEN ERR =
4: RETURN : REM TROP iONG

530 NER = NER * 10 + A — 48: IF NBR ) 63
999 TH=N ERR = 4: RETURN : REM AU
MERO TROP GRAND

540 GOTO S10

S50 IF LNG = O THEN ERR = 2Z:E$ = "NUMER
O DE LIGNE": REM PAS DE NUMERO

S60 RETURN

599 REM --—-LIT NOM DE VAR. ——-

600 GOSUER 700: GOTO 660: REM PREND VARI
ABLE REELLE

610 GOSUR 710: GOTO 660: REM PREND VARI
ABLE NUMERIQUZ

620 GOSUE 720: GOTQ 660: RENM PREND VARI
ABLE CHAINE

6%0 GBOSUR 750: REM VARIABLE QUELCONRUE

eat VAR(I) = VAR: IF ERR THEN RETURN

665 GOSLE 200: IF NOT TKN THEN RETURN
i REM (

670 I = I + 1:VAR(I) = O: GGSUE 1000:I =

I - t: IF ZERR THEN RETURN : REM
EXPRESSION DE L’ INDICE
680 GOSUB 30S5: IF TKN THEN &70: REM \

s b e

IRGULE
630 GOTOD 400: REM )
6393 REM —---LIT UN NOM DE TABLERU OU DE

S0 ]
i

VARIAEBLE SS INDEX---—

700 GOSUB 7S0:ERR = (VAR ¢ Y O) * 7: R
ETURN : REM PREND VARIABLE REELLE

710 GOSUEB 7S50:ERR = (VAR = 2} * 7: RETU
RN : REM PREND VARIABLE NUMERIQUE

720 GOSUB 750:ERR = (VAR ¢ Y 2) * 7: R
ETURN : RENM PREND VARIAEBLE CTHAINE

750 GOSUB S0: IF NOT TKN T=EN ERR = 3:
B¢ = "VARIABLE": RETURN : REM PRE
MIERE LETTRE

760 GOSUE 40: IF TaN THREN 7&0: REM CHIF

i

13ldehs

=
.

FRE

770 GOSUB S50: IF TRKN THEN 760: REM i_ETT
RE

780 VAR = (A = 37) + 2 * iR Z6ry: IF VA

R ¢ > O THEN GOSUEB 10: REM VAR=
¢ 81 VARIABLE REELLE, i Si ENTIER
E ET 2 SI CHAINE

730 RETURN

793 REM -~~LI7T UN NOMBRE-———
800 PNT = 0O
805 PNT PNT 4+ 12t IF PNT » 2 THEN ERX =

S¢ RETURN : REM 1| SEUL BGINT DEC

ORDINATEDR, ILEXISTE UNE
VINGTAINE D -TERRESTRES
SUR TERRE . HA ! HA! HALHal

38

840
850
860

870

880
6939
900
305
910
915
320
325
330
335
340
945
950
380

9390
399

L

m

e dm et mmm

IMAL PAR NOMEBRE'!

GOSUE 320: IF TRN THEN 8S0: REM E£XP
OSANT

GOSUE 31%: IF TKik THEN 805: REM POI
N

GOSUR 40: IF TKN THEN 8i0: REM CHiF
FRE

RETURN

NG = 0! GOSUE &50: Rc=M SIGNE

GOSUE 40: IF NOT TKN THEN RETURN
¢ REm Ci-IFFRE

NG = LNG + 1: IF LNG ¢ = 2 THEN 86

REN EX®0SANT D”AU BLUS 2 CHIFF

ERR = S RETURN

REM ———-TOKEN FACULTATIF———

40: GOT0 380: REM (

443 GOTO 980t REM ,

J4: GOTC 380: REM "

46 GOTR 380: REM POINT

693: GOTO 280: REM E

173y: BCTO 980: REM GOTO

199: GOTO 380: REM STEP

193: GOTO 2380: REM TO

197: GOTG 380: REM AT

20Q: GOTO 380: REM +

= 198: 5070 980: REM NOT

KN = #:A = PEEK (PTR): IF A = B TH
Env GOSUE 10:TKN = 1

RETURN

RE

LI I O | T | I [ T A

E2 22 2 2 2 2 2 22 2 2 L L 2ttt

*EXPRESS. NUMERIQUE #*
P R RS S SRR R R

1000
1005
1010
1015
1019
1020
1030
1040
1050
1060
1100
1103
1110
1120
1se
1135
1200

1209
1210

1230
1300

- 1309

GOSUB 60: IF TKRN THEN 1000: REMm S3
GNE

GOSUE 350: IF ThRN THEN 1000: REM N
oT

GOSUE 10: IF A = 40 THEN 1040: REM

4

IF A « Yy 194 THEN 1100

REM ——— FiN ———

GOGSUR 700: 1IF ERR THEN RETURN & R
EM FONCTION

GOSUER 415: IF ERR THEN RETURN & R
EM <

GOSUEB 1000: IF ERR THEN RETLRN
REM ARGUMENT

GOSUE 400: IF ERR THEN RETURN : R
EM )

GOTO 1300
IF A ¢ ) 215 THEN 1200
REM —-—— SCRN{ —---

GOSUE 1000: IF ERR THEN RETURN :
REM EXPRESSION 1
GOSUE 40S: IF ERR THEN RETURN : R
Ev VIQGULE
GOTO 1040: REM EXPRESSION 2 ET )
IF ERR THEN RETLRN
IFA ( » 227 AND A ( > 223 AND A
¢y 230 THEN 1300
REM --- LEN, VAL ET ASC ——-—
GOSUE 41S5: IF ERR THEN RETURN : R
EM (
GOSUE Z000: IF ERR THEN RETURN :
REM EXPRESSION CHAINE
GOTO 10S50: REM )
IFA ¢ > 2I3AND A ¢ » 214 AND A
¢ Y 217 THEN 1400
REM —--- USR, FRE ET m0S ——-—
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1310
1320

1360
1370
1400
1409

1410
1500

1509
1510

1520
1600

1610
16193
1620

1630

1640
1632
1700
1710
1740

1893
1900

1910
1920

1330
1999

US = Oz IF A = 213 THEN US = !
GOSUE 415: IF ERR ThREN RETURN & R

EM ¢
AZ(IZ) = PTR:=IZ = 2 + ': GOSUE 109
0:I2 = 12 — 1: IF ERR = O THEN 13

503 REM ARGUMENT NUMERISUE
IF ERR ( *» 7 THEN RETURN

PTR = MZ{IZ):ERR = (O: GOSUE 2000: I
F ERR ¢ > O THEN RETURN : REM %
RGUMENT CHRINE

G@SUE 400: iF ERR THEN RETLRN @ R
EM
IF US THEN ERR = 10: RETURAN : Rzm
ERREUR FORCEE
GOTD 1900
IF A ¢ Zi0 OR A ) 226 THEN 1500
REM —--- SGN, INT, ABS, PBL, SR
, RND, LOG, EXP, C®S, SIN, TAN
, ATN, PEER ---
GOTO 1030: REM (ARGUMENT)
IF A ¢ > 46 AND (A ( 48 OR B > =7
) THEM 1600
REM ——— N@MERE —-—-
PTR = PTR - 1: GOSUE 800: IF ERR Ti
EN RETURN
GOTO 1300
PTR = PTR - 1: IF A = 34 OR M = 228
OR (A} =231 AND A ( = 234) T
HEN 1700: REM DERUT D’EXFRESSION
CHAINE
IF A ¢&5 BR A ) 30 THEN ERR = €1
RE TLIRM
REM -—— VARIMELE ——-
£1(I1)Y = PTR:I1 = Ii + 1: G@SUE 650

i1l = I1 - i: 1IF ERR THeN RETURN

IF VAR{IY = 2 THEN PTR = Ai(Il1y: G
OTC :700: REM DEBUT D’EXPRESSION
CHAINE

G8TO 1300

REM —-—-— COMPAR.CHAINES ——-—

GOSUB 2000: IF ERR THEN RETURN &
REM EXPRESSION CHAINE

GO®SJE 200: IF €C0OM = O THeN ERR = 7
: RETURN = REM ) ( OU =

GOSUE 2000t Ir ERR THEN REVURN &
REM EXiRESSIBN CHAINE

RENM ——— @BZRATEURS ---

G&SUR 200: IF CeM THEN 1000: REM (
y b =

GBSUER 70: IF TKN THEN 1000: RE™ +
- % / 0U =

CBSUB 75: IF TKN THEN 1000: RE¥ &N
D Ou @R

RETURN

REM

6 3 3 3 3 3 3 3 I 3 I I I I I I W WK

* EXPRESSION CHMINE *
F RN FIN R TKRN

2000
2010

20z0

2029
2030

GOSUFE 945: IF TKN THEN ZOQ00: ReEM +
GOSUE 10: IF A = 46 OBR (R )} ~= 48

AND & ¢ = 57) OR A = 134 GR R =
201 OR (A > = 210 AND A ( 230

AND A ( » 2Z28) TrEN ERR = 7: RE
TURN : REM TYPE CHAINE?
IF A ( » 228 AND A ( ) 231 THEN
2100
REM —-—— STR$% =T CHR$ —---
GOSUE 415: I ERR THEN RETURN : R
EM (
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2040 GQOSUE 1000: IF ERR THEN RETURN :
R=v AIGUMENT

2050 GOSUE 400:; IF ERR THEN RETURN : R
EM 1}

20860 GOTO 2300

2100 IF A ( 3 232 AND R < » 23Z THEN

2200

2109 REM --- _£FT$ ET RIGRT$ ———

2110 GOSUE 415: IF ERR THEN RETURN & R
En |

2120 G@SUER 2000: IF ERR THEN RETURN 3
REM EXPRESSI®@~ CHRAINE

2130 GOSUE 40%: IF ERR THEN RETURN : R
£M VIRGULE

2140 GOTO 2040: REM ARGUMENT ET )

2200 IF A ¢ ) 234 THEN 2300

2209 REM --- MID$ ---
2210 GOSUR 415: IF ERR THEN RETURN : R
EM (

2220 G@SUER 2000: IF ERR THEN RETURN :
REM EXPRESSI®N CHRINE

2230 GOSUE 405: IF ERR THEN RETURN : R
EmM VIRGULE

2240 GOSUE 1000: I~ ERR THEN RETURN :
REM EXPRESSIBN 1

2250 GGSUE 2305: IF ThAN THEN 20407 REM A
RGUMENT ET ?» SI VIRGULE

2260 GOTO Z0S0: REM )

2300 IF A ¢ 85 BR A > 30 THEN 2400

o R R

2309 REM --— VARIABLE —---

2310 PTR = PTR - 1: GOSUER 620: IF ERR ¥H
ENn RETURN

2320 6GOTO 2300

2400 IF A ( > 34 THEN 2500

2409 REM —--- CHAINE =-—-=

2410 GOSUB 10: IF A = 0 THEN ERR = &: R
ETURN =

2420 IF A ( » 34 THEN 2410: REM FIN DE

LA CHAINE? =
2430 GOTE 2300 2
2500 IF A ( ) 40 THEN ERR = 6: RETUYURN =]
2509 REM —-~~ {( ——= 34
2510 GOSUE Z000: IF ERR THEN RETURN : ;

RE EXPRESSIBN CRAINE I
2520 GOTO 20S0: REM ) '
2833 REM --- BPERATEURS ---
2900 GOSUE 3945: IF TKN THEN 2Z000: REM +
2910 GOSULER 70: IF TKN THEN ERR = 7: RET

URN : REM - * / ET ~
2920 RETURN
2993 REM
B R 2 2 T R
* ETUDE DES TBKENS =
P I I s e
3099 REPY -—— FOR..T® —-—-
3100 GOSUE 700: GLOSUB 20: REM VYARIAERLE

REELLE SANS INDEX
0 GOSiUr 440: GOSUER 2ZO: REM =
O GOSUR 1000: GOSUEB 20: REM EXPRESSI
N 1

3i30 GOSUER 4z0: GOSUE 20: REM TO
3140 GOSUE 1000: GOSUE ZO: REM EXPRZSSI

N 2

3130 GOSUE 930: IF TKNn THEN 3800: REM S
TEP

3160 GOTO 300

3139 REM ——— NEXT ===

3200 GOSUEB 30: IF FINI THEN 100: REM PM@
S DE NOM DE VARIARELE
3210 GOSUE 7400: GESUR 20: REM VARIABLE

L)




3449
3450
3480

3470
3499
3500
3510
3520
3599
3600
JSel10
3620

Se30

3640
3650

3660
3699
3700

3719

3740
3750

3739

3800

3833
3900

3910

3999
4004

4010
4020
4039
4100

REELLE SANS INDEX

GOSiiB 305: I~ TKRN THEN 3IZid: REM V
IRGULE
GOTD 30D
REM —--— DATA ——-—
ERR = 12: GOTS 100: RKE» ZRRELIR <ORC
EE
REM ——— INBUT ———
GOSUE 910: IF NOT ThRM THEN 3450t
REM
GOSUE 10: IF A = O THEN ERR = 3J:E$
= "VARIAERLE": GUTO 100
IF R ¢ » 34 THEN 3410: REM FIN DE
LA CHRINE?
GOSUE 410: GOSUER 20: REM ZOINT-VIR
GLLE
REM --- READ ---
GOSUE 850: GOSUE =20: REM VARIAERLE
GOSUE 2305: IF TKN THEN 3450: REM V
IRGULE
GOTO 300
REM —-—-- DEL -——-—
GOSUE 500: GOSUE z20: REM LIGNE 1
GOSUE 405: GOSUE z20: REM VIRGULE
GOTO 4450: REM LIGNE 2
REM —~= DIftj ===
GOSUE 750: GOSUE Z0: REM TABLERU
GOSUE 415: GOSUB 2Z0: REM (
GOSUE 1000: GOSUE z0: REM DIMENSIO
N
GOSUE 3905: IF TKN THEN 3JI&z20: REM V
IRGULE
GOSUE 400: GOSUE 20: REM
GOSURB 305: IF THN TREN 3600: REM V
IRGULE
G270 300
REM ——— PRINT ——-—
GOSUR 303 JF FINI THEN 100: IEY FI
NOD? INGTRUCTION
GOSUE 10: IF A = 44 GR A = 59 THEN
37002 REM VIRGULE Q4 POINT-VIRGU
LE
iIF A = 192 OR A = 195 THEN GOSUB
1000: GOSUR Z0: GUSUER 400: GOS5uB
20: (GOT0 3700: REM SPCC ET TARBR(S
PTR = PTR - 1:ADR = PTR: GO5UB 1000
¢t IF ERR = 7 THEN 3750: REM EXPRE
SSION NUMERIGUE
30SUER 20: GOTO 3700
PTR = ADR:ERR = (Q0: GOSUR Z000O: GOSH
B z0: GOTO 3700: REM EXPRESSION C
HAINE
REM ——-- SPEED=,HCOLOR=, IN#, COcLCR
=, HIMEM:, LOMEM: | VTAB, HTRE, SCAL
E=, ROT=, PR# ~~—
GOSUR 1000 GOSUE 20T GUTO 300: RE
M EXPRESSION UNI@®UE
RE™ -— CALL -—-
GOSUER 1000: GO5UB z20: REM EXPRESSI
ON
ERR = 9: GOTO 100: REM ERREUR FORCE
E
REM ———~ PLOT ET PORE ---
GOSUE 1000: GOSUE ZO: REM EXPRESSI
onN 1
GOSUE 40S5: GOSUER z0: REM VIRGULE
GOTO 3800: REM EXPRESSION 2
REM ——— HLIN ZT7 VLIN ——-
GOSUE 1000: GOSUER z0: REM EXPRESSI
ON 1

4200
4210

4220
4299
4300
4310

4320
4330

4340

4350
45398
4400
4449
4450
4460
4499
4500
4510

4520
4539
4600
4@l
4620

4630
4899
4700
4710
4739
4800
4810

4820
4830

4840
4899
4900

4999
5000

40

GOSUR 405: GOSUE z0: REM VIRGULE
GOSUE 1000: GOSUE =Z0: REM EXBRESSI
ON 2

GOSUE 43S: GOSUE zZ0O: REM AT

GOTO 3800: REM EXPRESSION 3

REM ——— DRAW ET XDRAW ——-

GOSUE 1000: GOSUE Z0: REM EXPRESSI
ON 1

GOSUE 940: IF NOT ThN THEN 300: R
EM AT

GOTO 4000: REM EXPRESSIONS 2 ET 3
REM ——= HPLOT =--—-

GOSUR 3935: REM TO

GOSUR 1000: GOSUER Z0: REM EXPRESSI
ON 1

GOSUE 40S: GOSUR z0: REM VIRGULE
GOSUE 1000: GOSUE 20: REM EXPRESSI
ON 2

GOSUE 3935: IF TKN THEN 4310: REM T
]

GOTO 300

REM —-—-- ONERR ===

GOSUE 20: REM GOTO 0OU GOSUEH

REM —-—— GO70 ET GOSUE ——

GOSUE 500: GOSUE z20: REM LIGNE
GOTO 300

REM —--- STORE ET RECALL—-—

GOSUEB 750: GUSUE Z0: REM TAELEARU
I VAR = 2 THEN ERR = 7: GOTO 100:
REM TAELEAU NUMERIQUE SEULEMENT

GOTO 300
REM ——-= LET -~-—
GOSUR 650: GOSUE z0: REM VARIAELE
GOSUE 440t GOSUE Z20: REM =
IF VAR{(®) ¢ 2 THEN GOSUE 1000: GO
SUER 20: GOTO 300: REM EXPRESSION
NUMERIGUE
IF VAR{Q) = 2 THEN GOSUE z000: GO
SUR Z20: GOTO 300: REM EXPRESSION
CHAINE
REM ——— RUN ——-
GOSUE 30: IF FINI THEN 100: REM PA
S DE LIGNE
GOTO 4450: REM LIGKNE
REM ——— IF,.THEN ———
GOSUE 1000 GOSUE Z0: REM EXPRESSI
ON
GOSUR 39z5: ir TKN THEN 4450: REM G
070
GOSUE 430: GOSUE 20: REM THEN
GOSUE 40: IF TKN THEN PTR = PTR -
1: GOTO 4450: REM NUMERO DE LIGNE
GOTO 10015: REM SUITE
REM —-- AMPERSAND ———
ERR = 8: GOTO 100: REM ERKREUR FURCE
E
REM —-- REM ---
ERR = 113 PRINT " ":ER$(ERR) :P7R =
NL: GOTO i0000: REM ERREUR FORCEE
REM --- ON..GOTO,
ON. . GOSUE —-—
GOSUB 1000: GOSUE 2z0: REM £XPRESSI
O
GOSUE 90: REM GOTO 0O GOSUB
GOSUE S500: GOSUE z20: REM LIGNE
GOSLB 3905: IF TKN THEN 51203 REM V
IRGULE
GOTO 300
REM ——— WAIT ——-—
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5200 GOSUE 1000: GOSUEB 20: REM EXIRZSSI
ON 1

5210 GOSUE 40%: GOSUER 20: REM VIRGLLE

5220 GOSUEB 1000: GOSUER 20: REM EXPRESSI
ON 2

95230 GOSUR 905: IF TKWN THEN 3800: RE™ E
XPRESISION 3 SI VIRGULE

5240 GOTO 300

52939 REM -—— DEF ——-

5300 GOSUR 4Z5: GOSUB 20: REM FN

5310 GOSUE 700: GOSUE 2Z0: REM VARIABLE
REELLE SANS INDEX

5320 GOSU= 4iS: GOSUHR 2Z0: REM |

5330 GOSUB 700: GOSUBR 20: REM VARIAELE
REELLE SANS INDEX

5340 GOSUR 400: GOSUER 20: REM )

5350 GOSUR 440: GOSUR ZO: REW =

5360 GOSUER 1000: GOSUBR 20: REM EXPRESSI
ON

5370 GOTO 300

5399 REM —— LIST ——-

5400 GOSUBR 30: IF FINI THEN 100: REM PR
S DE NUMERO DE LIGNE

5410 GOSUE 80: IF TKN THEN S450: RE™ VI
RGULE OU TIRET

5420 GOSUER S00: GOSUBR 20: REM LIGNE 1

5430 GOGSUB 80: IF NOT TKN THEN 300: =E
M VIRGULE OU TIRET

95450 GOSUER 30: IF FINI THEN 100: =z PA
S DE LIGNE 2

5460 GOTO 4450: REM LIGNE 2

5499 REY, -~ GET -—-

SE00  GOSLIE 6Z0:ERR = 6 *# (ERR = 7) + -=ix
R: GOSUE 2Z0: REM VARIARELE NUMERIG
UE CONSEILLEE (SI ERR=7 ALORS ERR
=13)

5510 GOSUBR 305: IF TKN THEN S500: REM
VIRGULE

5520 6070 300

9993 REM

¥ 36 36 36 36 3 ¥ ¥ I ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ X XXX

* DEBUT D’UNE LIGNE =*

36 36 36 36 36 36 36 36 36 3 I I K ¥ ¥ ¥ XX

10000 IST = 0: GOSUE 10:NL"= A: GOSLUBE i0
INL = A ®# 256 + NL: IF NL = O THE
N 12000

e ==
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10003

10006
10010
10015
10020
10030

10040

10050

10060

10939

11000

11010

11020

11030

#1853

GOSUE 10:LN = QA: GOSUEBR 10:iN = A
* 255 + iN
INVERSE : 3RINT " LIGNE ":LNs™ *®
NORMAL @ REM LIGNE
ISs™ = IST + i: InVERSE ¢ PRINT IG7
;¢ NORMAL @ REM INSTRUCTION
GOSUR 1Q: KEM PREMIER OCYET D& L7
INSTRUCTION )
IF A = S8 THEN 10010 REM <IN D71
INSTRICTION
IF A = O THEN 10000: REM ZIN DE o
IGNE
IF (A ) = 65 AND A ( = B0) TAH=N
A = 170:PTR = PTR - 1i: REM LET I
MPLICITE
ERR = O0: IF A ( i1Z8 OR A )} = 192
TSEN ERR = 1: 8070 100
I = 0:11 = 0:12 = O REM POINTEURS
DES PILES DE VAR, Al Z7 Az
REM —---EN VOITURE SIMONE'
N A — 127 GOTO 300, 3100, 3200, 330

Q, 3400, 3500, 3600, 3450, 300, 300, 380
0, 3800, 3300, 4000, 4100,4300

ON A — 143 GOTO 300, 300, 3800, 4300
, 4200, 4200, 3800, 00, 3800, 3800, 300
, 300, 300, 300, 300, 300

ON A - 153 GBOTO 3800, 300, 3800, 580
0, 3800, 4400, 300, 4500, 4500, 3800 ,46
00,4450, 4700, 4800,300, 4300

ON R - 175 GOTO 4450, 300, 5000, 300
, 9100, 5200, 300, 300, 5300, 4000, 3700
, 500, 5400, 300, 5500, 300

Nl

39 3 9 96 3 % I 3 3 I % % K XXX XX

* FIN
XXXEHE
12000
12010

12020

12030
19939

DE L ANALYSE *

¥ 93 3 3 9 H K KKK
PRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS REVENI
R AL PROGRAMME INITIAL?";
GET A$: IF A% ¢ » "B" HAND Az (
Y "N" THEN 12010
PRINT A%: IF As = "0" THEN POKE
103, PEEK (1912): POKE 104, DSEEX
(19132 ¢ 20nE 175, Pz=K (iz14): w0
KE 176, PEEK (1915): REM RESTAURE
LES DOINTEURS
END
REM

3% % 3 3 3 3 3% 3% % ¥ ¥ ¥ ¥ 3% ¥% % % ¥ ¥ % %

* IN

ITIRLISARTION =

3% % 3 3 % 3% 3% ¥ ¥% ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥% % ¥ ¥ ¥ ¥* %

20000
20010

20020
20030
20040
20050
20099
20100

20110

201020

TEXT ¢ H0m= : VTAB 8: HTAB S
PRINT " PROGRAMME D’ ANALYSE SYNTAX
IGUuz": PRINT : PRINT

HTRB 12: PRINT “PAR OLIVIER HERZ"
i OBRINT

HTAR “(C) POM’S OCTOERE
PRINT ¢ PRINT
"LIGNE DE DEPART "
INPUT R$IEBEG

21 PRINT
198 2" BRINT ¢
PRINT ¢ PRINT
: POKE - 16368, 0:
VAL (A%}
DIM A1(10Y,AZ2(10), VAR(1O)
REM ~———INITIALISE LE
-EAU DES ERREURS---
DIM ER$(13): FOR ERR =
EAD ER$(ZRR) = NEXT
DATA CORRECT, INSTRUCTION NON RECO
NNUE, ATTENDU, RTTENDUE, NUMERO DE o
IGNE > 639339, NOMERE INCGRRECT,EXP
RESSION INCORRECTE
DATA CONFUSION DE TYPE, INSTRUCTIO

It ve

TAHE

O 70 13: R

IR G

el
be

whep

41




B.1.P. Information

POUR VOTRE APPLE 1l

A - CARTES MEMOIRES LEGEND U.S.A.

en promotion : Carte 128 K - FF. 5025 HT
Carte 64 K - FF. 3050 HT

Mémoire supplémentaire
et Vitesse accélérée,

Ces Cartes Interfaces comportent :
— La carte Mémoire Interface.

— Le Manuel d'Utilisation.

(e (Francais en option).

a... — Les programmes suivants ouverts et

%E d'utilisation facile :

E»E e V.C. Plus, Offre 82 K ou 136 K mémoires
ta (80 colonnes en option)

= Utilisables pour Visicalc.

4 Disque émulateur, simule Drive

:.',' d'accés rapide DOS (CP/M ou

= Pascal en option.)

| ]

Sélecteur de Diapositives, qui donne
instantanément 16 images par Carte 128 K

Mémory Master, qui libére 16 K de
I'Apple ; Flipps DOS 3.3. et 3.2.

Mémory Test, pour tester les mémoires.
Hires Demo, et autres.

Les Cartes d’extension Mémaoires LEGEND
sont fiables et Garanties 1 an.

B - LOGICIEL GRAPHIQUE ARTISTIQUE

en promotion : F.F. 650 HT

CEEMAC langage graphique et un album,
« ORGUE DE FEU » ou « SPARKEE »
a votre choix.

Pour le plaisir de vos yeux, des images
mouvementées et interactives, jamais
exactement les mémes. Suite d'images

« SCORES » créées par d'autres {Album)
ou par vous mémes (CEEMAC).

B.l.P.

22, rue Joseph Dijon - 75018 PARIS
Tel. 25544 63

N AMPZRSAND, INSTRUCTI0NM CALL, FONC
TION USHR, INSTRUCTION REM, INSTRUCT
10N DRTR, GET NUMERIELIZ

20139 REYN ——-CHERCHE LA LiG
NE DE DEPRRT ===

20200 PTR = PEEK (191i2) + PEEK ¢19i3)
* 25&: REM DERUT (STOCRE) DU PRUG
RAMME R ETUDIER

20210 GOSUR 10:NL = A: &O05uR 10:NML = 6
* ZS6 + NL: IF NL = O THEN 12000:

REM DEBUT D& L IGNE

20720 0GOSUE 10:LN = A: GOSUE {Q:iLN = 8

* 256 + LN [F LN 2 = BEG THEN 1

QOO06: REM EBN NUMERC DE LIGME
20230 PTR = Ni: (GOTO 20240: REM SQRUT-»FI
N DE L& LIGNe

T OREM ¥¥EEEXREXEFEREEEEEXEXEER¥ ¥
¥ FOBRRIDUE LE FiCmIErR *
EXED QUL CHARBE SNTX*
A-DESSUS DU BRO~ #*
¥ GRAMME A ETUDIER *
e R R
i) D = CHR$ (13) + LHR% (4) N
= MEHYNTAXE'": REM nNO¥ Du
HIER EXEL
19 RiEM PORITURE DI siCRIER
20 PRINT D$"SPEN"N$DE"DELETE"N%D
$T'OPEN"NSDE"WHITE NG RrREM U
RME C8MPACTEE D& L' OUVERTUR=
DU ET DI BER
<3 | REM
103, 104: DEBUT PROGRAMME
175, 176 FIN PROGRAMFME
30 PRINT "POXKE 1912, PEZiK{100) 3L
WE 15:3,PEER {104} 7
40 PRINT *BOXRE 13214, BEEK{1I79) : 94
nNE 13 1Ty FEERK 76L& REME Saitiy
KAGBE DES POINTEURY DU SREGRS
MME R ETUDIER
S0 PRINT "RFONE 103, PEaRII73) « OO
E 1064, PEEK{(17@) "
80 PRINT

*
*

Y §

-

50 PEEK (IO +RcEN {10
4) #255—-1,0": REM DEBRUT DE SA
TX=FIN DU PROGREMMZ INITIAL

O PRINT YL{AD SNTX": REM ON CkG
RGE SNTX

30 PRINT YDEiL 1,0": REM ON MET L
£S AUTRES POINTELIRS EN PLRACE

LANCE Sk

30 PRINT "RUN“3;: REM O

EX

100 PRINT D%'CLOSE"N®DS"LOCTHR"NS:
REM FUORME COMPGUSEE DE LA F
ERMETURE DU FICHIER
E0T0T REM %% H K% 313 %K% 3 X% ¥
0 ORYORRES T1AE0S
#{C) DLIVIER HERZ =*
* POUR F8M*S =

Fo 9636 36 36 3 I I 3 -3 K R K KX
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La tortue est une petite béte qui se
déplace sur l'écran avec une plume
pour faire des dessins. Elle obéit & deux
ordres de base: AVANCE et
TOURNE. Pour pouvoir la program-
mer et profiter du BASIC Applesoft, de
nouvelles instructions ont été crédes
gréce a 'ampersand (&). Ainsi, sans
perdre les instructions HPLOT ou
DRAW, on peut, aprés avoir fait
BRUN TORTUE&, multiplier les possi-
bilités graphiques de 'Apple.

Mode d’emploi
de la tortue

Dans les défintions ci-dessous, les
parametres des différentes instructions
sont des variables ou des expressions
arithmétiques en BASIC. Dans les
exemples, on utilise les wvariables
A,X,Y,N qui peuvent étre remplacées
a loisir par des constantes ou des
expressions. Tous les calculs sont effec-
tués en nombres réels, mais les coor-
données de la tortue et son angle
d’orientation (exprimé en degrés} sont
convertis aprés arrondi en nombres
entiers positifs (X<280, Y <192 et A<
360) pour tous les déplacements.

&I : initialisation

L'instruction [&IN] initialise la tortue.
Selon la valeur de la variable N, on
passe en mode HGR [&]1], HGR2
[&12] ou HGR plene page [&I3]. La
tortue est placée au centre, toumde
vers la droite [&P140.96,0], plume
levée {&L]. Cette instruction n’est pas
tout-a-fait identique @ HGR car elle
efface I'écran AVANT de l'afficher, ce
qui évite de montrer les restes du der-
nier affichage graphique. Il est indis-
pensable d'initialiser la tortue ou au
moins de la centrer avant de ['utiliser au
début, sinon la position de départ est
indéterminée.

&E : écire sur une page

(&E1] ou [&EZ2] indique sur quelle
page va s'effectuer la prochaine écti-
ture, quelle soit visible ou non... Ne
pas confondre avec l'instruction [&MN]
qui affiche la page N sur f'écran. Il est
donc facile de dessiner sur la page qui
n'est pas actuellement visible.

Pom’s n® 6

Tortue Ampersand

&M : montrer la page HGR

[&MN]affiche sans l'effacer la page de
haute résolution graphique numéro N.
Si N=0, on repase en mode texte
sans modifier ni la position du curseur,
ni l'affichage du texte, ni la taille de la
fenétre. Si N=1, l'affichage se fait en
mode mixte page 1, cest-a-dire avec
les quatre lignes de texte en bas de la
page. Si N =3, l'affichage de la page 1
se fait en pleine page. Si N=2, affi-
chage pleine page de la page 2.

&R : rideau

[&RC] recouvre I'écran avec la couleur
C. Le numéro de la couleur est com-
pris entre O et 8. Les nombresde 0 a 7
sont les couleurs usuelles. Le nombre 8
représente la couleur inverse (I'écran
est passé en négatif). La couleur d'affi-
chage en cours pour la tortue n’est pas
modifiée. L'instruction [&R] travaille
sur la page active (celle indiquée par

(&ED.

&C : centrer la tortue

[&Clplace la tortue au centre de I'écran
et la tourne vers la droite, L'instruction
(&C] est équivalente & [&P140,96,0].
La ligne jusqu’au centre de 'écran n’est
tracée que si la plume est baissée.

&P : placer la tortue

(&PX,Y,Al place la tortue au point de
coordonnées (X,Y) avec un angle A
par rapport a l'horizontale. {&P0,0,0]
place la tortue en haut & gauche de
écran et [&P279.191,0] la place en
bas a droite. Les trois parameétyes peu-
vent étre modifiés indépendamment. Il
suffit que les deux virgules soient pré-
sentes dans linstruction. Tout champ
vide correspond & un parameélre non
modifié. [&PX,,], [&P.Y ], [&P..A] ou
[&PX,Y,} sont par conséquent licites.
Pour A =0, la tortue est toumée vers la
droite, peur A =90 vers le haut, pour
A=180 vers la gauche et pour
A =270 vers le bas. Ainsi, A= 270 est
équivalent a A=-—90.

&L : lever la plume

S la plume est levée, la tortue se
déplace sur I'écran sans laisser de trace.

Jacques Duma

&B : baisser la plume

Aprés (&BC], la tortue trace son che-
min sur I'écran dansla couleur C. 1l faut
remarquer que (&L} n'est pas identi-
que a {&B0] : sila plume est levée,
Iécran n’est pas modifié ; mais si la
plume est baissée en noir, la tortue
efface l'écran sur son passage.

&A : avancer

[&AD] avance la tortue d’une distance
D dans la direction vers laquelle elle est
toumée. Une distance négative corres-
pond & une tortue qui recule.

&T : toumner la tortue

[&TA] toume la tortue d’un angle A,
exprimé en degrés, par rapport d sa
position précédente. La valeur de A
sera positive pour tourner dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre {sens
trigonométrique positif}). [&T180] fait
faire demi-tour a la tortue.

&S : simuler I'avance

Permet de calculer l'avance de la tortue
sans la déplacer, ainsi les erreurs de
débordement peuvent étre contrélées,
et le déplacement peut étre dissocié du
calcul des coordonnées (voir [&0] et
[&V]).

@®n ne peut pas simuler plusieurs avan-
ces successives : une seule est permise
a la fois.

&O : ot est la tortue ?

Renvoie la position et I'orientation dela
tortue dans trois variables réelles quel-
conques du programme. Aprés exécu-
tion de [&OX,Y,A], les variables X et
Y contiennent les coordonnées de la
tortue et A langle qu'elle fait avec
Thorizontale.

Attention ! Dans cette instruction, X, Y
et A doivent étre exclusivement des
vanables réelles simples.

Les contenus de X, Y et A seront
modifiés & 'exdcution de linstruction.
Les valeurs retournées dans X, Y et A
représentent la position fictive de la tor-
tue aprés exécution du déplacement
simulg par linstruction [&S].
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Si l'instruction [&O] est exécutée aprés
un déplacement rée! de la tortue {ins-
tructions &A &P 8C &I et &V), on
obtient dans X, Y et A la position réelle
de la tortue a cet instant.

Il faut remarquer que linstrucbion [&S)
n'influence que les coordonnées de la
tortue, l'angle retoumé par l'instruction
[&O1 est donc toujours I'angle effectif
de la tortue.

L'instruction (&O] permet de contréler
si la tortue est encore sur I'écran aprés
{&S)], mais peut aussi servir & mémori-
ser la position réelle de la tortue pour la
replacer en un point particulier avec
[&P] aprés un petit détour.

&V : valider 'avance

Aprés avoir simulé favance de la tortue
avec (&S] et vérifié qu'elle est toujours
sur I'écran avec [&O}, on peut valider
le déplacement par [&V]. Cette ins-
truction ne fait rien si aucun mouve-
ment n'a &té simulé précédemment.
Par exemple, [&A120] fait la méme
chose que [&S120;V] ou
[&S120:&V).

Instructions composées

On peut, comme nous venons de le
voir & la fin du paragraphe précédent,
composer plusieurs instructions derriére
un méme symbole ampersand. 1 suffit
de les séparer par un point-virgule.

1 ORG $9150

2 08J $800

3 NS

4 AREXNCRENOCONTTXONOIED D KARK
Sx X
é6x TORTUE AMPERSAND X
7 % X
8x PAR J.0UMA X
9x X
10 x 22/3/82 X
i1 x X
12 IETIIIOIISYTEXIYEXNXIEETEX
13 }

14 STXERR  EQU $DECY
15 JLERR AU $E199
16 MIMERR  EGU $DD76
17 BASIC  BQU $0A3C
18 CLEAR  EQU $D66C
19 }

20 CARACOH EQU $0ECO
1 VIRGRE EQU $OERE

2 13

Par exemple [&I:&R8:&A123] peut
s’écrire plus simplement [&[R8:A123].

On peut ainsi tracer un caé grace a
Iinstruction [&I11:B3;A25;T90;
A25:T90:A25:T90:A25;L].

Remarques générales

On peut utiliser les instructions graphi-
ques habituelles en méme temps que la
tortue. La tortue n'est pas influencée
par l'utilisation du HPLOT. car tous ses
mouvements sont calculés entre sa
position mitiale TORTUE.X-Y {(valeur
entieére) et TT.X-Y (valeur réelle) et sa
destination représentée par BUT.X-Y
et BT.X-Y.

Par contre, si I'on fait HPLOT TO X,Y
aprés avoir utilisé la tortue, on trace
une ligne entre la position de la tortue
et le point X,Y. Si on fait ensuite
[&AD] la tortue avance alors de D a
partir de sa position précédente et non
a partir du point X.Y.

De méme, la couleur de la tortue est
mémorisée dans TORCOLOR. Cette
couleur a une influence sur celle des
lignes tracées par HPLOT, mais HCO-
LOR n'a pas d'effet sur la couleur de la
tortue. Ainsi, HCOLOR =2:&B3:
HPL.OT10,10 va marquer un point
blanc (de couleur 3).

Conclusion : pour éviter toute confu-
sion, utlisez [&P] de préférence a
HPLOT. En outre, cela transformera
votre tortue en liévre..

Chargement
du programme

Pour utiliser la tortue, i suffit de faire
{BRUN TORTUE&]. Le programme
est chargé en mémoire entre les adres-
ses $9150 (37200) et $95AC (38316).

Il est donc situé juste sous le DOS. Les
pownteurs de 'ampersand sont alors ini-
tialisés a l'adresse de début de pro-
gramme :

Début du programme en
$916D {37229)

Pointeurs :

$3F5 (1013)=3%4C (76 JMP)
$3F6 (1014) = $6D (109)
$3F7 (1015) =$91 (145)

Un CLEAR est alors généré et le pro-
gramme donne la main & 'Applesoft
par un saut & $D43C. On peut utiliser
les nouvelles instructions aussi bien en
mode immédiat qu'en mode différé.

Si fon veut changer TORTUE& par
programme, i ne faut pas utiliser
BRUN car le programme serait inter-
rompu et le contréle redonné au
niveau de commande du BASIC. I
faut alors, au début du programme uti-
lisateur, faire un BLOAD et initialiser
les pointeurs de la maniére suivante :

10 HIMEM: 37200

20 PRINT CHR${4)<BLOAD
TORTUE&»

30 POKE 1013,76: POKE
1014,109 :POKE 1015,145

40 REM suite du programme.

A vous de jouer ..

2?7 (R) TU STXERR
37 4 OU STXERR

23 ENTIERL EQU $E&FS
24 ENTIERZ EQU $E105
25 EXPRESS EQU $DD67
26 REEL.INT EQU $E10C
27 INT.REEL EQU $E2F2
28 SFP.MFF EQUY $EBR3
29 AY.WFP  EOU $EAF9
30 AY.SFP  EGU $ESE3
31 pFP.XY  EGU $EBZB
K1

33 WLT.AY EQU $E97F
34 WLT EQU $£982
3B A EGU $E7C1

36 HOINS  EQU $E7hA
37 COSTMIS WQU $EFEA
38 SINUS  EQU $EFF1
39 PLUS,S  EQU $E7AD
A

41 VAR EQU $DFE3
42 CHARGE EGU $EBZB
43 §

44 BHGNDO  EQU $F3F2

SEXPRESS ~ ACUL
JEXPRESS # ACUO-1

$CONVERSTON REELATNT
;CONVERSION INTAREEL

sOPERATIONS

+FONCTIONS

ALY
+ACU ~ VARTABLE

+EFFACE ECRAN
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45 BHCND  EQU $F3F4 $COIL.ORA ECRAN 104 BNE T3

46 HCOLOR  EQU $F4F0 $COREUR=(X) 105 &P SINAER

47 AT EQU $F457 106 T3

48 HIE  EQU $F33A 107 o $y’

49 3 108 BNE 74

S0 MASCOLOR EGU $F4F6 109 J VALTDER

31 110 14

52 ACUD EPZ $A0 111 P §0°

53 ACUL EPZ $Al 112 BNE TS

54 PAGHGR  EPZ $E6 $PAGE TRAVATL 113 P QU

35 PLE  EPZ $6 1L=0 B=1 114 7S¢

36 TORTLE.X EPZ $7 115 Of ¥

57 TORTUE.Y EPZ $9 116 BNE Té

B BUTWX  EPZ $F9 17 JMP BAISSER

59 BUT.Y  EPZ ¢FB 118 T6¢

60 TORCOLOR EPZ $FC 119 e $L’

&t ANGLE  EPZ $FD 120 BNE T7

62 4 121 JP LEVER

63 AMPER  EQU $3FS 122 17¢

64 HIEM  EPZ 473 123 o JE 20

&} 124 BNE T8

&6 EDTXIIXXXXXXXEXIXEXTENXIXTD 125 JHP CENTRER

47 XEXOOCOOOCOOCCEXKEOOONNX XK 126 18

& 127 (v, 2 M

&9 DEPART: 128 BNE T9

70 LDA I0EBUT SINITIALISE 129 JP ECRINE

)t STA AMPER+1 }POINTEURS & 130 19:

72 LDA /DEBUT 131 P #/M°

73 STA AMPER+2 132 BNE T10

74 LDA #$4C 133 WP HONTRER

75 STA RFPER 134 T10¢

76 % 1B o #r

77 LDA #0EPART X 136 BNE T11

78 STA HI¥EM 137 SP RIDEAU

79 LDA /DEP&RT 13 Ti1: L
80 STA HIMEPL 139 P #T/ "
81} 140 B\E T.0RR
82 JSR CLEAR 141 SP INT o
83 JMP BASIC 142 § "
84} 143 T.ERR  J% STIERR
&5 DIIITIIXTITIXXXXYXEXINRXID 144 <
86} 147 OXEXXXTIXXMMIXTXXXITATD XL LAE

§7 DEBUT: 146 x PLACE LA TORTLE: &P X,Y X

88 BNE TORTUE 147 DT IXTXXX T REERS

9 RTS +SI & RETOUR 148 3

90 5 149 PLACER:

91 TORTUE CWP $'P/ 1350 JSR $B1

92 BNE T0 151 oP 4,

93 B ALACER 152 BEG PLIT Y

95 10} 153 JSR ENTIER2

95 P #/47 154 {DX ACUO

94 BNE T1 159 CPX ¥%1

97 JP AVCER 156 BEQ P.236 1256

98 TI: 157 2CS P.ERR 10512 ERRER

99 P #1/ 158 P.DANSX STX BUT.X+1

100 BNE T2 159 £DX ACUL

101 MP TOURER 140 STX BUT.X
142 128 161 JSR TRAMSX
103 CP #'9/ 162 P.LITY JSR VIRGULE
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SRR

AR R

163 cH #,7
164 BEQ P.LITA
165 JSR ENTIER2
166 LDX ACUO
167 BNE PJERR
168 LDX ACU1
169 CPX #1192
170 BCS P.ERR
7 STX BUT.Y
172 JSR TRANSY
173 P.LIT_ A JSR VIRGWE
174 BEQ P.FIN
175 cHP 33
176 BEQ P.FIN
i77 JSR EXPRESS
178 JSR REEL INT
179 LDA ACUO
180 STA ANGLE+
181 LDA ACHE
182 STA ANGLE
183 JSR CADRANCL
184 JSR TRANSA
185 P.FIN  LDA PLIRE
186 BNE P, TRACE
187 JSR TOBUT
188 JP SORTIE
189 P, TRACE JSR PLOTOBUT
190 &P SORTIE
191 P,236  LDX ACU1
i CPX $'24
193 BCS P.ERR
194 LDX ACU8
195 JHP P .OANSX
196 P.ERR  JNP ILLERR
197 4

198 CADRANGL:

199 C.HOINS LDA ANGLE+]
200 BMI C.ADD
208 SEC

202 LDA ANGLE
203 SEC #1104
204 STA ANGLE
2085 LDA ANGLE+
206 SEC #!1

207 STA ANGLE+]
208 B C,HOINS
209 C.PLUS  LDA ANGLEH
210 eI C.ADD
211 RYS

212 C.ADD CC

213 LDA ANGLE
214 AC #1104
215 STA ANGLE
216 LDA ANGLE+1
217 ADC $!1
218 STA ANGLE+1
219 JHP C.PLUS

$Y>256 ERREWR

112191 GRER

10279 ERRER

+A=A-340

A=A+ 3480

222 x AVANCE LA TORTUE; &8AD x
223 XXX XXAXXXXXXOEIXANAK

24
275 AVANCER!

2% JSR STMAE
x7 JSR UALTDE
728 JP SORTIE
29 3

730 ¥ OOOOOOOOCOOENX XX O T XK

231 x TOURE (A TORTUE: 8T A X
PRV 4 $000 6069080000999 0608600804]

233 3

234 TOURMERS

235 JSR 481

236 BEQ TT.ERR
237 P $3

238 BEQ TT.ERR
239 JSR EXPRESS
250 JSR REEL.INT
241 clc

242 LDA ANGLE
243 ADC ACL

294 STA ANGLE
245 LDA ANGLE+]
246 ADC ACLIO

247 STA ANGLE+]
248 JSR CADRANGL
249 JSR TRANSA
230 JP SIRTIE
251 TTLERR  JWP STXERR
PiYE

293 000OOKKOORKRKXRNE XETXKKKK

254 x STMULE L'AVANCE; &SD x
233 XXOOKEXKKXXKRCKKKRXUNKKK XX XKE

26 3

297 SIMULER?

258 JSR SIMULE
259 Ji® STRIIE

260 3

261 PI_180 HEX 7B0EFAJ30F
262 3}

263 TF1 HEX 0000000000
264 TF2 HEX 0000000000
265

266 TT.X HEX 0000000000
267 TT.Y HEX 0000000000
268 8T.X HEX 0000000000
269 8T.Y HEX 0000000000
270 AGL HEX 0000000000
27/} e

272 STHULE}

73 LDA #AGL.

74 LDY /AGL.

a3 JSR AY.MFP
276 LDA $PT_180
g LDY /PI.180
278 JSR MALT.AY

JSR MFPLTFL

$AXPI/180 DAMS TF1
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281
282
283
284
288
84
267
288
289
290
291
29
293
294
295
296 }

297

298

(AL

360

301

202

303

304

305

306

307

08

309

318

311 SO
312

313 3

314

315

316

a7

31B

319

320

32

32

323

324

325

326

3

328

329 3

330 MFP.TF1
KK

332

3333

334 WP.TF2
335

336

K<Y

339 TFLMFP
339

~-e
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JSR $81

JSR EXPRESS
JSR MFP.TF2
JSR TF1MFP
JSR COSINUS
JSR TF2.SFP
JSR HWLT

JSR TF1.SFP
JSR MFP.TF1

JSR SFP.MFP
JSR SIMJS
JSR TF2.5FP
JSR WLT
JSR MFP.TFZ

JSR TF2.MFP
LDA $TT.Y
LDY /TT.Y
JSR AY.SFP
JSR HOINS
LDX $BT.Y
LDY /BT.Y
JSR MFP.XY
JSR PLUS,S
JSR REELLINT
LDA ACUO
BEQ S.OK
LDA #!200
STA ACUL
LDA ACUL
STA BUT.Y

LDA #TT.X
LDY /TT.X
JSR AY.MFP
JSR TF1.SFP
JSR PLUS
LDX $BT.X
LDY /BT.X
JSR WFP.XY
JSR PUUS.S
JSR REEL. «INT
LDA ACUO
STA BUT.X+1
LDA ACUL
STA BUT.X
RTS

LOX $#TF1
Loy /TF1
JP WPXY

LDX 4TF2
LDY /TF2
JP FP.XY

LDA #TF1
LDy /TF1

+0 DANS TF2

1D3COS(AXPI/{B0) DAXS TF1

10XSIN(AXPI/188) DANS TF2

$Y=Y-DaSIN(A)
;"}BT . Y

$ARRONOI-> 8UT. Y

1191

$X=X+D2COS(A)
2= BT.X

SARRONDI->BUT . X

47

348

3 3

342 TF2.MP
313

34

M5}

34 TFL.SFP
7

343

339 §

330 TF2,SFP
351

K57)

3 ;

S AY.NFP

LDA $TF2
LDY /TF2
JHP AY.MFP

LDA $#TF1
LDY /TF1
JHP AY.SFP

LDA #TF2
LDY /TF2
JP AY.SHP

KRR IR 04000304380t 9000009060090)%980]

355 % VALIDE L‘AVANCE: & X
358 XRABKKKEXKKKKKKCKRIERRAKKKKK

357 %

358 VALIOER:
R9

340

36t

362 ¢

363 VALIDE?
3464

3583

K

387

358 WY
349

370

kgt

372

373

374 V. TRACE
375 236
374

377

378 V.ERR
K7A M

JSR $B1
JSR WLIDE
JHP SORTIE

LDA BUT. X+
P 5L
BEQ V.254
BCS V.ERR
LDA BUT.Y
CHP $!192
8CS V.ERR
WA AL
BNE VW TRACE
P TOBUT
JWP PLOTOBUT
LDA BUT.X
CHP $!24
BCC V.Y

JP 1L FRR

380 AOOUOOOOOKXONNKOOOOOUROOOOR

381 x QU EST LA TORTWE: 8O0X,Y,A X
337 DMOAKEXXXXXXXTOUCIEXEILTXSNT

383 ¢

384 (U3

383 JSR 481

36 LDA BUT.X+1
K174 LOY BUT.X
388 JSR INT.RER).
19 JSR VARTABLE
390 TAX

” JSR CHARGE
392 LDA $400
393 LDY BUT.Y
374 JSR INT,REEL
395 JSR VIRGWLE
396 JSR VARTABLE
397 TAX

398 JSR CHARGE

St

(Y]
i -

CE I s

L e s
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A R

397 DA ANGLEHL
Ml LDY ANGLE
A0 JSR THT.REEL
02 JSR VIRGULE
403 JSR VARTABLE
404 TAX

105 JSR CHARGE
406 LDA #300
407 STA 14

108 JP SORTIE
09

410 YARTABLE LDA #$80
1t STA $14

412 JSR VAR

13 BIT $11

414 BMI V. MR
N3 BIT $12

414 BMI V.¥HR
A7 RTS

418 ViR JMP MIMERR
19 3

421 XXXXXXTTEETTRFIXAXXXNXXXKKIOR

421 % LEVER GU BAIS3ER: $L $BC x
427 XXXXKETRRAXFERTERXKXX XX RIODK

423 3

424 LEVER:

1235 JSR $8B1
426 LLEVER LDA #5300
427 STA PLIME
428 JHP SORTIE
429 3

430 RALSSER:

431 J5R $81

132 JSR ENTIER]
433 LDX ACUL
434 CrX 48

435 BCC B.PLIRE
436 JHP TLLERR
437 B.PLLRME STX TORCOLOR
438 JSR HCOLOR
439 JSR PLOTO
M LDA #81
441 STA PLIRE
442 JP SORTIE
343 §

444 XEXOOOOOOODDOOOOCDDODO KKK

445 2 CENTRER LA TORTIE: &8 x
444 NXXXXAXOKKXXKICKKXKIOKK X TATLIOK

A7 3

448 CEMTRER:

449 JSR $B1

150 «JSR HILIEY
151 LDA PLIRE
1532 RNE . TRACER
133 JSR TCBUT
11 JF SIRTIE
435 C,TRACER JSR PLOTCBUT
136 JHP SORTIE
457

$ANGLE
ACCEPTE TABLEAUX

$REFUSE TRBLEALYX

458 MILIEUS
159

440

441

462

463

444

465

466

467 4

448

469

476 TRANSX
471

472

473

474

475

474

577 4

478 TRANSY
479

480

491

497

433

484

485

484 TRANSA
497

438

489

490

491

492

493

394 ToBUT:
495

396 A2
397

498

499

500

501

502

503

504

505

506

507

508

509 ;

518 PLOTO!
51i

512

513

514

515

514

oA #:0
STA ANGLE
STA ANGLE+]
STA BUT.X+1
LDA #'140
STA BUT.X
LDA #1946
STA BUNLY

JSR TRANSA
JSR TRANSY
LDA BUT.X+1
LDY BUT.X
JSR INT.REEL
LDX #BT.X
LDY /BT.X
JSR MFRLXY
RTS

LDA #300
LDY BUT.Y
JSR INT.REEL
LDX #BT.Y
LDY /BT.Y
JSR P XY
RTS

LDA ANGLE+]
LDY ANGLE
JSR INT,REEL
LDX #AGL

LDY /AGL

JSR HFRLXY
RTS

LDX 4884
LDA BT.X;X
STA TT.X,X
LDA BT.Y,X
STA TT.Y,X
DEX

erL 2

LDX BUT.X
STX TORTUEX
LDY 8UT.X+1
STY TORTUE.X+1
LDA BUT.Y
STA TORTUE.Y
RTS

LDX TORCOLLOR
JSR HCBLOR
LDX TORTUE.X
LDY TORTUE.X+1
LDA TORTIE.Y
JP HPLOT

48

+CENTRE ECRAN

FBUTX -, TT.X

yBUTY =2 TT.Y

s ANGLE->-AGL

Sy TORTUEXY=BUTXY

TORTUE EN TORTUEXY
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317 3

518 PLOTOBUT?

319 JSR PLATO
2z JSR TOBUT
321 LDX BUT.X+1
22 TAY

523 LDA BUT.X
524 AP HINE
525 }

526 XD KOOEOOONONOCOONE
527 x ECRIRE SUR (A PAGE: 8E1/2 x
528 XXXEXRIIARINKNRATXEXKXXXXKXKK

929 3§

530 ECRIRE:

531 JSR $B1
532 JSR ENTIERI
533 LDA ACUL
54 P #41
3B BNE E.PAGEZ
R4 LDA #$20
337 STA PAGHGR
538 JiP SORTIE
339 E.PAGEZ CHP #$2
346 BME E.ERR
M LDA #5640
N2 STA PAGHGR
M3 JP SORTIE
¥ EERR OGP ILUBR
33 4

594 AXODOOOEEOOOOONOOUCONOO0000
547 x MONTRER LA PACE HGR &% N X
548 XXXXKXKXXXXXEXTXTTXTTLXNXKXKN

9}

950 MONTRER:

o1 JSR 481
%2 JSR ENTIERL
93 LDA ACUL
954 BNE #.123
359 BIT $C054
334 BIT $C051
997 J® SORTIE
398 Mel23  CP #$1
%9 BNE M.23
360 BIT $C053
361 BIT $C04
362 BIT $C057
563 BIT $C050
6 JHP SORTIE
65 #.23 CHP #62
366 BNE M.3
367 BIT $C052
348 BIT $C05S
469 BIT $C057°
970 BIT $C050
71 J#P SORTIE
972 #.3 CHP #83
373 BNE H.ERR
74 BIT $C052
973 BIT $C054

Pom’s n° 6

+UIGNE TORTUE-BUT

1N=0
yPAGE TEXTE

=L
HGR1 NIXTE

=2
yHGRZ TOTAL.

=3
tHGR1 TOTAL

376 BIT $C057

577 BIT $€050
578 JHP SORTIE
979 ¥.ERR P IULERR
980

581 XXEXEXCOOOOOOOENOROOOOOCCRE
582 x RIDEAUt 8R C INVERSEIC=S x
583 MK OKOOONEDOOOONEEKK

584 §
06 RIDEAUS

586 SR $B1

587 JSR ENTIERL

588 LDA ACUL

589 O 148

590 BCC R.COLOR

591 BEQ R.NEGAT

592 JP TLLERR

599 }

594 R.COLOR  TAX

595 LDA MASCOLOR,X

59 JSR BKGND

597 WP SORTIE

598 }

599 RMNEGAT LDA PAGHGR

400 STA $1B
401 LOY 80
802 STY $14
603 A1 LDA ($1A),Y 3

604 EQR $FF >

605 STA ($1A),Y j
806 b =
607 BYE <1 5
608 IiC $18 3
609 LDA $1B b
610 AND #51F -
611 BNE <1 5l
612 P SORTIE -
613 §

61 XXXNOKXXKXOKEEAAK KK I NKK

615 x INITTALISATION: &L t » 3 2
616 TOAIANOONOOOKOCKXTURNK X XX

F R

i
L

617 3

618 THIT}

619 JSR MILIEU
620 JSR TOBUT
621 JSR $B1
§22 JSR ENTIERL
623 LDA ACUL
624 CHP $41

625 BNE I.23
626 LDA 620 PAGE 1 HIXTE
627 STA PAGHGR
628 JSR BKENDO
629 BIT $C053
630 BIT $C054
631 I.SORTIE BIT $C0S57
6 BIT $C0S0
633 JP L.LEVER
634 3

49




W BT I ala

AT AR R AR

635 1.23
634

837

638
839
448

641
642
643 }
644 1.3
645
644
647
648
649

659

651

$INSTRUCTION TERMINEE

P #82 452 T.ERR WP ILLERR
8 1.3 653 §
LDA 3340 $PAGE 2 TOTALE 4654 XOOOOOCKKCKKONOOOOOCCENNNNNE
STA PRGHGR 455 x SUITE DE L/INSTRUCTION & x
JSR BHGNDO 456 TEXDOOOOENONOOOECKE XKL XK
BIT $C052 657 3
BIT $C055 458 SORTIE:
J¥ I.S0RTIE 659 JSR $B7
460 BME S.SUITE

CHP #%3 461 RTS
BNE I.ERR 662 SSUITE LDA #/3/
LOA #6240 sPAGE 1 TOTALE 463 JSR CARACOK
STA PAGHGR 464 JiF DEBUT
JSR BKGNDD 463
BIT $C052 866 XXXEKRLKAKXKXKEXKSKKXKRKKXKKK
BIT $C054 467 3
JP I.S0RTIE 648 END

TORTUE & : récapitulation
£9150,95R0

9150- A3 68 8D F6 03 A3 91 8B
9158~ F7 03 R94C 8D F5 03 A3
9160- 50 85 73 A3 91 85 74 20
9168- 6C D6 4T 3C 04 DO 01 60
9170- £9 50 D0 03 4C Cz 31 €9
9178- 41 D0 03 4C 66 92 C3 54
9180~ D0 03 4C 6F 92 €3 3 D0
9:68- 3 4C 97 92 £3 56 D0 03
9190~ 4C 73 93 C9 47 D0 03 4
9:96- 9D 93 C9 42 D0 03 4C Fa
9180~ 93 C9 4L DO 0JACEA K5
J1A8-C9 43 D0 03 4C 12 96 C9
3180~ 45 DO 03 4C A5 34 C9 4D
9.B8- DO 03 4C €6 34 €9 52 DO
91C0- 034C 1595C349D0 03
91C8- 4C 4C 95 6C C9 DE 20 B
9100~ 00 C9 2C FO 14 20 05 EY
9:DB- Ab AC E4 01 FO 51 B SR
91E0~ 86 A RE AL B6 F920 3E
91E8- 94 20 BE DE CI 2C FG 12
91Fe- 20 05 E1 A6 AO DO 43 f6
91F8- AL EO C BO 3D 8 FB 20
9200- 4D 94 20 BE DE FO 18 €9
9208- 38 FO 14 20 67 DD 20 OC
9210-E1 AS RO BS FE AS A1 &5
9218- FB 20 3D 92 20 5C % RS
9200- 06 DO 06 20 6B 34 &C F
7228- 95 20 97 94 4C ¥ 35 A6
9230~ A1 £0 18 BO 05 A6 RO 4C
9238~ E0 91 4C 99 E1 A5 FE 30
$240- 15 38 A5 FD E9 66 85 FD
9248- RS FE £9 01 85 FE 4C 3
3254~ 92 RS FE 30 01 60 18 A5
9258- FD 69 68 85 FD A5 FE 69
9260- 01 BSFE4C 519220 &
9268-9220 71C 5 4C F 95 20
3270~ B1 D0 FO 20C9 38 FO {C
9278- 20 67 DD 20 OC Ef 18 A5
9280~ FD 65 AL 85 FD AB FE 65
3268~ A0 85 FE 203D 9220 X
9230- 94 4C 9F 35 4C €9 DE 20
3236- €5 92 4C % 35 76 0E FA
9200~ 35 OF 00 00 00 00 00 00
928- 00 00 (4 00 00 00 00 04
9289~ 00 00 00 00 00 00 00 o9
3288- 00 00 00 00 00 00 00 0O

3200~ 00 00 00 00 00 A9 CO A
3Z68- 92 20 F9 ER RS 9D A0 92
92D0- 20 77 €9 20 49 93 20 B1
3208- 00 20 67 DB 20 S0 &5 20
92£0- 57 93 20 €A &F 20 6€ 3
92E8- 20 82 £9 20 65 93 20 49
5F0- 52035 0FLTF N
9278- 6€ 9320 82 €9 20 50 93
I300- 20 5€ 93 A9 81 A0 92 20
9308~ £3 £9 20 AR E7 R2 BB A0
9310~ 92 20 2B EB 20 A0 57 20
9318- 0C E1 RS M "9 @ RI C8
9320- 85 At AS A1 BS FB A9 AC
3328- A0 92 20 F9 £A 20 65 33
9330- 20 Ct &7 A2 B6 A0 92 20
5338~ 2B £ 20 A0 E7 20 OC €1
3280~ RS A® B3 FA RS Al 85 FS
9348- 60 R2R2 A0 92 4C 2B BB
9359~ A2 A7 AO 92 4C ZB BB RS
3358- A2 A0 52 4C FI EA A A7
9369~ A0 92 4C F9 ER AI A2 AO
9368- 92 4C E3 E9 A9 A7 A0 92
9370- 4C E3 E9 20 B¢ 00 20 7C
937B- 93 4C 3¢ S ASFACI 01
9380- FO 12 BO 16 AS FB C9 CO
3388- BO 10 RS 06 DO 03 4C 68
9390- 3% 4C 97 % ASFIC9 1B
9398- 90 A 4C 39 E1 20 B1 00
53A0- RS FA A4 F9 20F2E2 20
33A8- D7 93 AA 20 2B EB RY 00
9388 M4 FB 20 F2 £2 20 BE D€
B8~ 2007 93 AR 20 2B EB RS
9300- FE AR FD 20 F2 E2 20 BE
93CB- DE 20 D7 93 AR 20 2B EB
9300~ A% 00 85 14 4C % 5 A9
308~ 68 8514 20 ES DF 24 11
93E0- 30 0524 12 30 0% 60 4C
33E8- 76 DB 20 81 00 RI 00 85
93F0- 06 4C % 9320 BL 00 20
93F8- FBE6 A6 A1 E0 08 90 03
9400- 4C 99 Bl 86 FC 0 FO F6
9a08- 20 89 94 A3 #1 85 06 4&C
9410~ 9 95 20 B 00 20 28 %
96418~ A5 06 DO 06 20 68 34 4C
9420~ 9 95 20 97 %4 &C ¥ 95
3428- /9 00 85 FD 85 FE 85 FA
9430- A9 8C 85 F9 RI 60 85 FB
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9438- 20 5C 9% 20 &D 34 A3 FA
9440- A4 F9 20 F2 E2 RE Bb RO
3i48-92 20 25 R 64 A3 00 M4
9450- FB 20 F2 £2 R2 BD A# 2
3058- 29 ZB EB 60 A5 FE A FD
9460- 20 €2 2@ A2 L0 A0 92 20
G468- 28 EE 60 /7 04 BD B6 92
9470- 90 A€ 92 BD BB % 5B Bl
3678- 92 €A 10 F: A6 F9 86 07
9486 A4 FA 84 08 RS FB 85 09
9688- 6¢ A6 FC 20 FO F6 A6 07
94%0- A4 0B RS 09 &L ST F4 20
9698- 89 94 20 6B 94 A6 FA A8
34R0- RS =9 4C 3A F520 B1 00
34A8- 24 FB £6 RS AL €3 01 DO
96B0- 07 A9 20 85 E6 4L F %
3488~ C3 02 D0 07 49 40 85 EB
94C0- 4C 9F 95 4C 99 E1 20 BL
3608~ 4 20 78 E6 AS AL 00 09
94D0- 2C 56 CO 2C 51 C# 4C &
9a08- 95 C9 9! DO ¢ 2C 53 Co
9420~ 2C 54 CO 2C 57 CO2C S0
0E8- CO &C 9F 9SCI 02 B0 OF
94F0- 2C 52 CO 2C S5 C0 2C &7
94F8- €0 2C S0 CO 4C % 95 C9
9500~ 03 DO #F 2C 52 CO 2C 54
9508- CO 2C 57 CO 2C 30 C0 4C
9510- 9F 95 4C 93 £1 20 81 00
7518~ 20 FB E6 A6 A1 C3 08 %
9520~ 05 FO OD 4C 99 Et AR BD
9528- F6 F6 20 F4 £3 4C 9 95
9530~ A8 Eb 85 tB RO 00 84 1A
538- Bl 1R 49 FF 9 1A C8 B0
9540- F7TE6 1BAS 1B 23 IF ¥
9848- EF 4C 9% 9520 28 %8 20
9350~ 65 94 20 B1 00 20 F8 &6
9§58- AS A1 C9 0t DO 16 A9 20
9560- 85 €6 20 F2 F3 2C §3 CO
PBEB-2LRCOXLT ALY
9570-C0 4C ED 33 €3 02 DO 10
P578- A3 60 85 E6 20 F2 F3 2C
9580- 52 O® 2C 55 €6 4C 68 95
3588- £9 03 DO 10 A3 20 85 E6
95%0- 20 F2 £3 2C 52 CO 2C 5%
3598~ CO 4C 6B 95 4C B E1 20
95R0- B7 00 D8 01 60 A9 3B 20
95A8- CO DE 4C 6D 91 04
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Ce programme est destiné a réjouir les
amateurs de loto et d'assembleur. et a
enrichir les premiers... Tout d’abord, ils
sont sars d’obtenir des tirages qui ne se
répeéteront jamais. En effet, la fonction
RND a le défaut de donner la méme
série de nombres chaque fois que 'on
allume l'ordinateur. L'astuce que j'uti-
lise ici permet de pallier ce défaut. Le
sous-programme gérant un nombre
aléatoire peut étre facilement adapté a
d'autres programmes.

Les variables K, K1, Al et Ad sont utili-
s@es dans les programmes en BASIC et
en assembleur. Pour éviter toute confu-
sion, il faut savoir que ces variables

Le loto, C’est facile ...

représentent des nombres dans le pro-
gramme en BASIC et des adresses
dans la routine en assembleur.

Voici les fonctions en assembleur de

ces variables -

Al : adresse de départ d'une série de

numéros.

: au début du programme, con-
tient Fadresse de départ d'une
série
au cours

Al

du programme,

ladresse courante du numéro
calculé

a la fin, I'adresse de départ de la
prochaine série.

Philippe Fabert

AJ : contient successivement les
adresses des numéros d'une
série pour la véfification et le
classement.

N.D.LR.

A chaque appel de nombre aléatoire,
on regarde un octet d'entrés/sorhe
($C051, page graphique). puis on fait
autant d'appels 8 RNBD que la valeur de
cet octet.

Ce BND est particulierement intéres-
sant dans les programmes dans les-
quels on lui fait appel avant que le cla-
vier ne soit utilisé.

JCALL-151

x4000.40ED

4000-
4908-
4010~
4018~
4020~
4028-
4030-
4038~
4040-
4048-
4050
408~
4040-
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AS 18

AS
F9
AS
AS
20
A4
19
CS
20
A7
AS
85

EE
20
EC
07
7F
FF
20
FE
F9
E7
1A
1A

85
85
AE
85
8%
E9?
20
2B
FO
€A
20
69
4C

06
FE
EF
FC
1E
20
EBEE
EE
21
AS
82
05

3C

AS
AD
Cé
AS
AS
23
E7
Cé
AS
1A
EE
90
40

C'EST MA DERNERE
CHANCE !

4068~ 69

4070- Cé

4078- AS

4080—- AS
19 85 07 4088- 85
51 C0 85 4090~ 85
F? DO F9 4098- EA
06 85 1A 40A0- 20
08 A4 09 40A8- AD
EC AS FE 4020~ F9
A6 18 A4 4088~ 20
FC AS FC 40€0- 14
18 A4 19 40C8- 895
A4 1B 20 40D0- 85
FO BA 18 4008~ 00
02 E6 1E 40E0- AS
18 AS 18 40128- 85

05
FE
EE
07
18
1A
AS
82
04
20
2B
18
18
1A
DO
18
18

90
DO
38
8%
69
AS
18
EE
E1

=
-

EE
AS
69
4C
99
69
4C

02
98
E?
19
05
1A
A4
10
1A
EE
Eé
ik
05
92
Cé
0A
00

Eé
A9
01
85
90
A4
19
03
?1
A6
FD
85
90
40
FA
90
40

19
00
85
ik
02
ik
20
4C
18
1A
Cé
19
02
AS
FO

02

60 °

85
85
FE
AS
Eé
20
A7
ED
88
A4
F&
AS
E6
FD
0E
Eé

18
FD
18
06
iE
F9
E7
40
10
1B
Fo
1A
ik
C9
18
19

51
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LOTO : programme BASIC
ILIST

1 PRINT €CHR$ (4)"ELOADLOTO.OEJ®"
S TEXT @ HOME ¢ HTRAE 13: INVERSE : PRIN
T "JOUONS AU LOTOD": NORMAL : VTRE
6: INPUT "COMEIEN BE NOMERES (AU
MOINS &) ? ”3;CH: POKE Z35,CH:CL
= CH + 1: POKE 236,CL: REM
235 {0U $EE EN HEXA) CONTIENT L
R VALEUR CH
10 VTAE 11: INPUT "NOMERE DE SERIES (AU
MOINS UNE) ? "3S: POKE 250,5: RE
M MET LE NOMERE DE SERIES
A TIRER EN 250 {0U $FA EN HEXR)
1S5S U = S * CH: DIM A{U): REM TABLERU
CONTENANT LES NUMEROS
20 K = 43: POKE 8, PEEK (131): POKE 9, F
EEN (132) ! REM LES MEMQOIRES
EN PARGE ZERO CONTIENNENT RESPECT

LOTO en assembieur DOS TOOL KIT

AR IOOOOCONOOIOOOCIOU K

* *
% LOTO- X

x *

¥ JUIN 82 X

x x

X PAR PH.FABERT X
X *

YHOCKKX XA EF T ITAR KX KE IO R
¥

JTABLE (ES LABALS
+

S8 EQU $E7A7
Afa  EQU $C051
RND B $EFAE
MOVME  EQU $EBZE
MOVFN  EQU  SEAFT
HIVFA  EQU $EE33
MULP  EQU $ES7F
INT EQU $ECZ3
SIGN  EQU $EBSZ
ADD EQU $E76E

Al EQU $6

K EQU ¢8

AL EQ 418
AJ EQU $1A
CHIFFRE EGU SEB
CHIF1 EQU $EC
CPT EQU $F9
8L EQU $FA
c EQU $FB
C1 EQU $FC
FLAG  EQU $FD
Kt EQU $FE

IVEMENT L’ADRESSE BASSE =T HAUTE
DE 473
Ki = 1: POKE 254, PEEK (131): POKE 2S5
S, PEEK (132): REM DE MEME PROU
R 1, 2S54=¢FE ET Z5S5=%FF EN HEXA
30 X = A(1): POKE 24, PEEK (131): POKE 2
S, PEEK (132): REM DONNE L’ADR
ESSE DE DEPART DU 1 NUMERO DE LA
1 SERIE
35 CALL 16384: REM APPELLE LE PROG
RAMME EN ASSEMELEUR EN 16384 0OU $
4000 EN HEXRA
43 REM AFFICHAGE
S50 HOME : FOR I = 1 TO U: PRINT SPC¢ 3
- LEN ( STR$ (A(IY)));A(1);
SS IF I /7 CH = INT {I / CH) THEN
T = REM SAUTE UNE LIGNE
640 NEXT

N
a

PRIN

+

14
+DEBUT DU FROGRSRE
4
ORG  $4000
PART: 1DA AI
STA Al
LDA AL+
STA Al#
184 CHIFFRE;NOMBARE DE CHIFFRES A CHAIUE SERTE
STA € +COMPTEUR DE LA SERIE

-~ -

;BOUQLE GERANT UN
JNOMERE ALEATOIRE

13

PARTZ LDA ALEA
STA CPT

PART3  JSR RND
DEC CPT
BHE PART3
LDA CHIF:
STA (1
L& At
STA Ad
LDA Ai+}
STA  AJ+L

+HOMBRE ALEATOIRE
+EMTRE 0 ET 255
(FORCTION RND DANS FAC

LCGPTER PROVISOIRE

;
+CALCUL DU MOMERE

t

s « #H ET K+1=ADRESSE DE 49
LDY &+t 47 ~» ARG PAR MALP

JSR LR $FAC=FACHANG

JOROINT $REMD ENTIER FAC

s KL $R1 €T KI+1=ADRESSE DE 1
LY Kl +1 - ARG PAR ADD
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JSR
LDX
Loy
JSR
PARTS  DEC
LA
()
BEQ

*

ADD
AL
AT+t
HORF
C1

C1

c
PART7

yELIHINE 0

+FAC -5 AL

+SI C=C1 EVITE VERIFICATION

¥
$LE NCMBRE EXISTE-T-IL OEJA ?

H]

DA
LDy
JSR
L.DA
Loy
JSR
JSR
BEQ

+

4
$CALCUL L’ADRESSE DE AJ

t
CLC
LDA
ADC
&CC
INC

PARTS  STA
SF

AL
AT+
HOVFY
Al
Adtl
SuB
SIGH
PART3

CN|
#5
PARTS
AJdtl
Ad
PARTS

sFAC=ARG-FAC
+SIGNE DANS REGISTRE A
SRESULTAT 184, OH RECOMENCE

BC TRIL
i AJH
TRIL STA AJ
CoP DA AJ
Y AdH
JSR - MOVFH
wa Al
LDY AI+
JSR - SUB
JSR SIGN
8. ECH
JF AR

t
tEFFECTUE L'ECHAMGE

+

ECH LDY #%4

ECHt  LDA (AJ)Y
STA {(AD),Y
peyY
BPL ECHL
JSR  HOVFA
LDX AJ
LDY AJ+l
JSR  MOVRF
INC FLAG

+

< CALCIR. L ADRESSE

¥
AR gec C
BEQ FLG

CALCWL DE L’ADRESSE DE AI

e ¥

PARTF CLC
DA AL
AOC #65
BCC PARTS
INC A+

PART8 STA Al
DEC C
BME PARTZ2

+

4
$CLASSEFENT DES NRMERDS

¥

TRI LDA #%0
STA FLAG
LA CHIFFRE
StC
SBC 508
STA C

JORAPEAL A ZERQ

-

CALCUL LES ADRESSES

B g

cLc

LDA Al#l
STA AL+
STA A+l
A Al

STA AL

AOC #5

+

+
sCALCUL LES ADESSES

4

CLC
LoA
STA
LDA
STA

A+l
AT+t
A
AL
##5
ADR1
Ad+l
A
comHe
FLAG
350
TRI

T TIRES

B
FIN

Al
#4504
ADR2
AT+l
Al
PARTL

JADRESSE DU £ MUMERO
[DANS AJ

1At - FAC

TADRESSE DY 1 pAMERD
1DANS AL
{FAC=ARG-FAC

$RESULTAT POSITIF -> ECHANGE

+HOMBRE D'OCTETS #OUR FORMAT FLOTTANT
18 -» AL

$Y<:0, ECHANGE CONTINUE
ARG - FAC

PG -5 A
yECHANGE EFFECTUE > DRAPEAU A 1

[CRFPTER A ZERC

sECHANGE 7
;0T RETOR A TRI

3 RESTE-IL EMCORE DES SERIES?
1 NONy TERMINE

Pom’s n® 6
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e - Vousy trouverez:
tualité et les tendances de I'informatique individuelle
cs d'essais des principaux matériels o des panoramas
ests comparatifs e le point des grandes manifestations
srnationales e des articles d'initiation e des synthéses
= des programmes e des interviews “exemplaires”
Lz ‘» des conseils o des idées o des astuces

_ ____"IINATE'UR INDIVIDUEL, chez votre marchand de journaux




Tableaux de taille declarée en Pascal

Le programme ci-aprés montre com-

ment on peut créer

des tableaux de

taillle déclarée a lexécution dun pro-
gramme en Pascal. Ce tableau est créé
en variable dynamique.

Le programme de démonstration qur

FROGRAM TAELEAUXVARIAELES;

CONST MAXTAER
MINIMUM

TYFE
ARTICLE

TAELEAU

PTINT

FTART =

FTTAE =

VAR ART
FART

TAE1,
TAEBZ

DEFART,
SOMMET
CL.

MAXART 1,
MAXARTZ

Pom's n°® 6

= 50003
= 140 3¢

RECORD NUMERO:!INTEGER}

NOM
END;

minimum de
L normal duo proaramme en
Loenviron

suit permet en outre laffichage des
valeurs des pointeurs utilisés.

Remarque : le compilateur Pascal
effectue les tests de débordement
d’indice de tableau. non par rapport &
la longuewr réelle du tableau, mais par

80 en

$STRINGLE 9133 i

ARRAYED. +MAXTAEJ OF ARTICLE;

RECORD

CASE EOOLEAN
TRUE ¢
FALSE?

END}

RECOXD

CASE {500LEAN
TRUE
FALSES

END}

RECORD

CASE EOOLEAN
TRUE ¢
FALSE?

END;

¢ ARTICLES

! FTART 3

FTTAE

.
L]

i definit la position de

FTINT
CHAR

- an

pour le deroulement
mots de 16 bits siar AFFLE XTI

memoire necessaire

AFFLE TIX et 140 en

. variable occupant 10 octets
c’est 38 dire ©

type variant permettant

Régis Lardennois

rapport a la longueur déclarée dans le
type (5008 dans notre cas). La lon-
gueur réelle ne peut par conséquent
pas dépasser la longueur maximale
déclarée.

oL b2

AFFLE /77

d’utiliser:

0F + les variables au choix cemme etant>

(FIA~INTEGER); € du type ‘pointeur desienant un >

(I!INTEGER )3 < rniombre entier’ ow du t3pe ‘mombre >
i entier’ (a3yant 3lors 1la valeur du
+ pointeur c’‘est 3 dire une adresse -
Tomemoire &

~

OF s
(FiAARTICLE) ;
(L:INTEGER )3

i< le type pointeur desigrne cette
fois—-ci une variable de tuype
tablesu d’articles

OF i
(ELATAEBLEAU) | L
(I:INTEGER )3}

2.

lutilisation
variant asutorise 1l’affichaqge
direct des valeurs des pointeurs

U idem sauf aue le type pointeur
desigrie non Wy entier mais e
variable de tuype

ls pile au

de varables de tuype

[

ot

(3

S
e

article )

Lt ot

14 definit 13 position instantanee du haut de la pile =
H

. nombre maximal d‘articles du tsbleau 1

+e

INTEGER < nombre maximal d’articles du tableauw 2 X

3,

mots de 16 bits =

debit du programmel

=i
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Jd
MEMAV

¢! INTEGER}
¢ REALS

FROCEDURE MENU;
BEGIN FAGEC(QUTFUT) < AFFLE II X

4
A

s

o
Y.

RAE 64 &t by e

END}

FROCEDURE DESTRUCTION;

WRITE(CHR(Z8)); + AFFLE /// =
WRITELNC FROGRAMME DE DEMONSTRATI®N NDE CREATION -/,
‘DE TAELEAUX DE DIMENSION VARIAELE’);
WRITELN;
MEMAV:I=2.0 x (MEMAVAIL-MINIMUM) ;
WRITELN(‘memoire disporiible ‘,MEMAVAIL,’ mots de 146 bits soit 7,
TRUNC ( MEMAV/(SIZEOF(ARTICLEY) ?,” articles ’);
WRITELN;
WRITELN( ‘dimension tableau i
‘ dimension tableau 2
WRITELN;
WRITELN(’v3leurs pointeurs en octets’);
WRITELNC'DEFART FILE= “,DEFPART,.I:S,” SOMMET fILE= ‘,SOMMET.Y:S,
‘ TABLEAU 1=",TAEBL1.1:5,’ TAEBLEAU 2=’, TAEZ.I1:95);

sy (MAXART1+1),
‘H{MAXART2+1)) 3

BN

WRITELN;

WRITELN(‘1 DESTRUCTION TAELEAUX’)}

WRITELNC(’Z CREATION TAELEAU 1733
WRITELN{’3 INITIALISAT TAELEAU 1°)}
WRITELN( 4 VISUALISAT TAELEAU 17)3
WRITELNC(’S CREATION TAELEAU 27)
WRITELN¢’6 INITIALISAT TAELEAU 27);
WRITELNC’7 UISUALISAT TAELEAU 27);
WRITELN¢“esc QUITTER’);

READ (CL.) §

WRITELN;

V. destruction des variasbles dymamiciies crees
{ depuis l7instruiction MARK(DEFARTWF) }

BEEGIN RELEASE(DEFART.F)}

END;

END;

SOMMET +F ¢=DEFART .F}
FART . X {=DEFART.I; TAELl.I:=DEFART.I;TAE2.I:=DEFART .1}
MAXART1:=0;MAXART2:=0;

FROCEDURE. CREAT1:

EEGIN WRITE( ‘riombre d’’articles max ? ‘) ;READLN(MAXART1);
MAXART1:=MAXART1-1; + parce que l‘’indice du tableau
L commence 3 0 i

IF MAXART1<0 THEN MAXART1:=0;
MARK(TAEL.F)
FOR J:=0 TO MAXART1 DOC
NEW(FART.F) L ori cree MAXART1 fois urie variable
+ de type ARTICLE ce qui cree 13 >

place memoire pour le tableau >

o~

MARK (SOMMET .F) §

FROCEDURE CREATZ;
EEGIN WRITE( ' rnombre 47 ’articles max ? ‘),

READLN(MAXARTZ2)

MAXARTZ:=MAXARTZ -1} { parce que l‘indice du tableau
£ commence 3 0 X

IF MAXARTZ2+0 THEN MAXARTZ2:=0;

MARK(TAEZ .F)

FOR Ji=0 TO MAXARTZ DO
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NEWC(FARTF); < on cree MAXARTZ fois wne variable
L de type ARTICLE ce qui cree 13
L place memoire pour le tableswu

SERSI RG]

MARK (SOMMET.F) §
END}

FROCEDURE INIT1;
EEGIN FOR Ji:=0 TO MAXART1 DO
EEGIN TAEL.PALJI.NUMERO!=J}
TAELFALJT.NOM :='TAELEAU 173
END}
END;

FROCEDURE INITZ;
BEEGIN FOR Ji=0 TO MAXARTZ DO
fECIN TAEZ.FALJI1.NUMERO

J
TAEBZ FATJT.NOM ’

4
.
4
.

;

TAELEAU 273}
END;}

END}

FROCEDURE VI&SUL;
FECIN FOR Ji=0 TO MAXART1 DO
WITH TAE1.FALJT DO WRITELN(NUMEROIS,’ ‘,NOM);
READ (KEYEOARD,CL )}

END;

FROCEDURE VISUZ;
EEGIN FOR Ji=90 TO MAXARTZ DO

Une informatique de gestion adaptée aux besoins des gestionnaires et réaliseé par des gestionnaires,,

ETUDIE e opportunité d’utilisation de I’outil micro-informatique
e intégration entre informatique traditionnelle et personnelle
e politique de 1a communication dans I'’entreprise

F ORME e formation a l'utilisation de la micro-informatique

REAUSE e realisation de programmes a la demande

LIVRE e livraison de systémes clés en main, avec des progiciels de
GESTION DE STOCK, PAYE, COMPTABILITE.

Nous sommes gestion naires avant d'étre informaticiens. L’informatique doit s’adapter @ 'homme, et non {'inverse.
L."eutil micro-informatique répond particliérement bien a ce souci de qualité et d'efficacité du travail,
dans des conditiens cenviviales.
Nombreuses références en informatique traditionnelle - divers matériels - et en informatique individuelle - principalement
Apple - auprés des PME et des groupes industriels.

uogma s.a. Centre La Chataigneraie - 29, avenue de Versailles - 78170 La-Celle-St-Cloud - Tél. : (3) 918.13..7/
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WITH TAEZ,P MU
READ{HKEYEOARD,CL) ;

DO WRITELN(NUMERO:S,” ~’,NOM);

END;

EEGIN
MAXART1:=0;MAXARTZ2:=03
MARK{(DEFART.F);
L fin de l’execwutien €U programme
NESTRUCTION;
REFEAT MENU;
CASE CL OF ‘1’ :DESTRUCT-ION;
*27 ¢CREAT1;
737¢INITY
7471VISVUL,
‘S5 iCREATZ;
‘6 VINITZ2,
77/:VIsSuzZ;
END;
UNTIL CL=CHR(Z27);
DESTRUCTIOGN; L oginon stack overflow
END.

L pour powuvoir liverer toute 13 memoire a3 la =&

Courrier des clubs

Club Observatoire Orion

Jd’anime un cercle d'astronomie basé
sur la correspondance avec Vétranger ;
nous avons plus de 160 contacts a tra-
vers le monde. dont 70 % aux Etats-
Unis. En cing mois, nous avons réuni
plus de 400 listings qu’il nous faudra
encoder.

Nous cherchons & rassembler tous les
listings que les amateurs ont écrit, se
rattachant a l'astronomie et a la techni-
que radio amateur, tant théoriques que
pour les nuits d’observation et
d’écoute.

Nous avons déja quelques 400 Ke
tournant sur Apple I DOS 3.3}
Pouvez-vous nous aider, achanger
avec nous ?

P’un autre cété, nous terminons un
ouvrage consacré a lastronomie
d’amateur, en plus de 650 pages et
450 clichés. Un chapitre est consacré a
la micro-informatique. Vos listings peu-
vent encore sincorporer & fouvrage, et
rester sous votre copyright.

Thierry Lombry - Club Observatoire
Orion. Tienne aux Pierres 94, B. 5150
Wepion. Belgique.

Ma Pomme

Les réunions réguliéres du club ont é&té
déplacées au troisiime mercredi de
chaque mois.

Pour tous renseignements, contacter

dean-Frangois Duvivier. au (1)
558.05.78. le soir (éventuellement
tard)

Ma Pomme - 6. rue Paul Sauniére,

75016 Paris.

IBRAIRIE INFORMATIQUE

LA NACELLE

ELECTRONIQUE ¢ AUTOMATISME ¢ MICROPROCESSEUR
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS
FRANCAIS ET ETRANGERS

Distributeur exclusif pour la France des manuels techniques du Réseau Calvados
Tous les euvrages francais ou étrangers signalés dans cefte revue peuvent étre obtenus ou commandés a La Nacelle

2, rue Campagne-Premiére 75014 PARIS - Tél. 322 56 46

Meétro Raspail - Parking &la hauteur du 120 bd du Montparnasse
ouvert tous les jours lundi compris, sansinterruptionde 9 h 30 3218 h 50, samedi fermeture 417 h 50.
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The Last One est un programme quise
donne pour devise : « Je programme
pour vous ! ». Au premier abord, ¢a a
l'air vrai, mais ¢a ne l'est que dans les
limites d'un certain nombre de restric-
tions.

Au lecteur déja initié a la programma-
tion, le premier contact avec le manuel
d’application {en anglais) donne une
impression trés favorable. Les explica-
tions sont claires et précises. Méme le
non-initié y trouvera son compte, car
les termes risquant de poser probléme
sont expliqués de fagon claire.

L'initiation au programme se fait a
laide d'un exemple, introduit pas a
pas. On ne vous explique pas toujours
immédiatement les instructions présen-
tées, mais, au bout d’une heure de tra-
vail, on a un programme de saisie de
données pour fichier qui toume. Une
surprise cependant : il y a de légéres
différences entre ce que l'on voit a
écran et la description qu’en fait le
manuel d'application. Cela tient au fait
que ce demier est unique pour toutes
les versions de The Last One. Un petit
livret, fourni en annexe, spéciie les
caracténistiques particuliéres de la ver-
sion Apple [l. Tout rentre alors dans
l'ordre.

En fait, lapprentissage est trés rapide,
du moins pour ceux qui ont déja de
bonnes notions de programmation.
Quant au parfait néophyte... il ferait
mieux de s'abstenir. En effet, pour utili-
ser The Last One valablement, il faut
savoir faire l'analyse du programme
que l'on désire obtenir et en dresser
'organigramme. A partir de 13, et c'est
cela le grand atout de ce progiciel, le
programme BASIC est généré sans la
moindre faute de syntaxe. En d'autres
termes, vous définissez les étapes a sui-
vre et vous obtenez un programme qui
les exécute. C'est déja non négligeable
pour tous ceux qui sont fachés avec
leurs virgules, deux-points et autres
séparateurs ou identificateurs..

Mais, pour en revenir a nos restrictions,
dés que I'on sort du ronc commun des
BASICs pour exploiter a fond les possi-
bilités de I'Apple (T.L.O. le permet), il
faut connaftre celles-ci et les écrire telles
qu'elles seront dans le programme
final. Cest le cas pour les fonctions gra-
phiques, formules, appels & des routi-
nes..

De fait, The Last One est un pro-
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gramme qui sadresse réellement a des
gens qui possedent déja des connais-
sances en BASIC.

Mais alors. qu'apporte-t-il ? Avant tout,
la certitude, si on ne s'est pas trompé
en définissant la logique du pro-
gramme, que celui-ci marchera du pre-
mier coup. Ensuite, pour tout ce qui est
traitement de fichiers, description
d'écrans d'entrée-sortie de données et
branchements... une programmation
grandement facilitée et accélérée, car
des fonctions spécifiques y sont consa-
crées. Enfin, mais il faut introduire 1a
des réserves, un gain de temps au
niveau de la mise au point des pro-
grammes.

Pour comprendre les rarsons de ce gain
de temps et de nos réserves, regardons
comment The Last One fonctionne.
D’abord. gréce au menu principal, on
établit un organigramme (flowchart)
dans lequel on définit dans leur succes-
sion la nature des opérations (choix de
menu, opérations sur fichiers,
calculs. .) sans s‘occuper des opéran-
des. Cette phase est rapide et facile a
mettre en ceuvre. Les possibilités d’édi-
tion (création et suppression de lignes)
sont trées bonnes, malgré un scrolling
un peu lent.

Le flowchart est la seule pattie du projet
de programme que l'on puisse conser-
ver pour modification ultérieure, hor-
mis le listing final en BASIC.

La phase suivante consiste & « coder le
programme », cest-a-dwe définir les
endroits ou seffectueront les branche-
ments, la description des écrans, les
formules pour les calculs.. C'est une
étape un peu fastidieuse car ceci est fait
ligne par ligne de 'organigramme : les
temps d'attente entre les demandes de
renseignements sont assez longs ; on
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finit par connafire trop bien le message
« Working ! Please wait »

Clest a cet endroit que se situent nos
principales réserves. Si vous n'avez fait
aucune erreur {de logique — oubli
d’un test ou d’'un branchement — car
les autres ne sont pas admises par
T.L.O.), cest parfait.

Mais supposons que vous ayez oublié
une ligne dans l'organigramme, un test
du type « Etes-vous daccord ? » par
exemple. Il vous faudra alors modifier
celui-ci en conséquence, ce qu est
facile, mais il faudra ensuite recom-
mencer toute la phase de codage. Ce
qui revient quasiment & doubler le
temps de mise au point du pro-
gramme, car cest cette phase 4qui
prend l'essentiel du temps.

Cest la le défaut majeur de The Last
One. Sl ne faut pas recommencer plus
d’une fois, le gain de temps au niveau
de la mise au point du programme
reste cependant appréciable.

Mais, dira-t-on, ne peut-on directement
faire les corrections sur le listing engen-
dré ? Techniquement, clest parfaite-
ment possible. Mais en pratique quasi-
ment iréalisable. .

Premiérement, il reste alors un pro-
gramme BASIC a analyser pour trou-
ver les endroits & modifier, ce qu'on
voulait justement éviter en utilisant
Tedls (e

Deuxi®mement, comme on le consta-
tera sur lextrait de listing présenté ci-
dessous, la complexité du programme
engendré a de quoi décourager méme
le programmeur expérimenté.

En effet, d'une part il n'est pas du tout
documenté (les seules REMs sont
constituées par I'organigramme inséré
en début de listing), d'autre part The
Last One génére ses propres sous-
programmes, qu'il n'est pas du tout évi-
dent de décortiquer. Parmi ceux-ci, il y
en a dailleurs de trés intéressants : la
routine dINPUT, celle de traitement
des erreurs {automatiquement intégrée
dans tous les programmes).

Notons aussi que, lorsqu’une descrip-
tion d’écran se retrouve identique a
elle-méme en plusieurs points du pro-
gramme, The Last One ne sait pas le
reconnaftre : on la retrouve par consé-
quent en plusieurs exemplaires dans le
listing. Pour cette raison comme pour
d’autres, les listings sont relativement
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longs. A titre d’exemple, le programme
de Tlarticle « Notions de base sur les
fichiers » du Pom’s 4 prenait
13 secteurs sur une disquette. Réécrit
avec The Last One, ilen prend 31. Les
temps d’exécution s'en ressentent for-
cément (peu, il est vrai, pour cette taille
de programme, mais cela peut deven
génant).

1l a fallu moins de trois heures pour ren-
dre le programme opérationnel avec
The Last One, malgré la nécessité de
recoder une fois & cause de P'oubli de
positionnement d’un pointeur. Ce der-
nier aspect fait de The Last One un
programme assez attrayant pour la
grande majorité des programmeurs
« moyens ». Le débutant sera un peu
frustré de ne pas pouvoir en tirer le
maximum sans apprendre le BASIC -
T.L.O. n’est pas un outil pédagogique.
Quant au programmeur chevronné, il
lui sera plus rapide et efficace de pro-
grammer lui-méme. Aux autres, je
laisse le soin de juger si l'aide. il est vrai
non-négligeable, que peut leur appor-
ter ce progiciel vaut son prix de 2 500 a
3 000 francs.

THE LAST ONE :

PRINT MID$
fres = A
{A%$, 1,8):

PrRINT MID%

‘DL = Oip =
F:1A%
t LE WD
'« MID$
+ 1 -
PRINT  CHR$

GET K$:iK =
GOTO 480:

) GOTE SO00:

R K = 47)

EN @8N D SR

1 BRINT

e NOTR M) 3
Presyes £ i daeid

380

390
400 gD

P REREN
= e

AND

we 3 |

410 (8

Q0

L5}

(K$ + "."
NGT

GOTe 70
(5%, 1, M -

(U,
N®T ML) :

ASC (K$ + E$): BN K
8N K =
anN
GOTC 420:

MID%

LEN (A%) -

extrait de programme

b 10 F 9 )
NOT 5:A% = MID$
S5) 1 ReTURN
= Q88 = OFD = D =
PRINT MID$% (U$, 1, ML)
DL = 99 THENI PRING
1,Dt) MID$ (B%,6 1, DL

X ;
&
13 AND LEN (A%
i KBTI EREK R Ty
IF K = a&'TH
N@T DL GOTS® 420:D =
(B$, 1,ML + NOT Mi
AEY L
¢ VAL fA$3)) imMC
IF DL ¢ 99 AND M

1~

tRE =
RR&
s

L THEN PRINT RIGHT$® (S% + A%, ML .
)3 ;
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3 Le progiciel C.O.R.P. se compose de
£ deux disquettes. Au sens stict du
EE: terme, le nom de « générateur de pro-
=] grammes » qu’il se donne est justifié
= dans la mesure ot ce qu’on obtient en
-] fin de compte est bien un programme
?.‘_g Applesoft. Seulement, on ne peut pas
d créer avec cet outil n’importe quel type
o de programme. Les auteurs d’ailleurs le

précisent dans la documentation :
C.O.R.P. est un générateur de pro-
grammes pour la création et I'exploita-
tion des bases de données. Voyons
donc ce qu'il en est exactement.

Premier contact avec le produit : sur-
prise agréable, le manuel d’application
est en frangais, les explications sont
claires et simples. Il est cependant pri-
mordial de tout lire avec attention et de
ne pas essayer le programme avant
d’avoir lu le mode d’emploi dans son
intégralité. Et pour cause : la protection
contre les copies pirates repose sur un
petit bottier quon enfiche dans le con-
necteur de jeux, faute de quoi, paratt-il,
la disquette s'autodétrutt (je n’ai pas
essayé et ne vous conseille pas de le
faire). Une fois cela fait, le travalil
sé&ieux peut commencer.

60
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L’utilisation est d'une facilité étonnante.
Prenons par exemple le cas d’'un pro-
gramme de gestion de fichier. II suffit
de définir votre &cran pour les
entrées/sorties de données, un peu
comme en création de masque avec
MEM/DOS (ex-M/DOS). Pour cha-
que ligne non vide, lutilisateur définit
les étiquettes de ses variwables (nom,
adresse,...), leur nature (alphanuméri-
que, numérique,...) et le nombre
maximum denregistrements admis.
Cest tout! C.OR.P. se débrouile
ensuite tout seul comme un grand et,
cinq minutes plus tard, a mis en place
un systtme complet de gestion de
fichier : création, modification, recher-
che (rapide et lente) ou suppression
d’un enregistrement. Cest remarqua-

ble..

Qui plus est, il est possible de définir les
champs des variables caractére par
caractére ; ce qui permet d’avoir une
variable du type : « CODE ARTICLE
AA# #A » ol A représente un
caractére alphanumérique et # un
chiffre.

Quant a la différence de vitesse dans la

recherche, elle vient de ce que, pour la
variable définie comme étant la clé.
C.O.RP. intégre au programme
généré un systéme de recherche a table
de référence (se reporter & Tarticle
« Notions de base sur les fichiers » du
Pom’s 4 pour de plus amples explica-
tions).

Un fait est a signaler : le programme
crée une table de référence pour le
maximum denregistrements possibles
ou autorisés dés le début. De ce fait,
méme sl N’y a aucun enregtstrement
dans le fichier, si on na pas fixé de
limite de taille (fichier sur toute la dis-
quette), la table de référence prend
25 secteurs.

Récapitulons ! Il m’a fallu 15 minutes
(et je suis large) pour créer le masque
d’écran, puis encore cing minutes de
travail pour C.O.R.P., et nous avons
un programme Applesoft complet, qui
marche (dans tous les cas) et pennet,
arace a son systéme de recherche, de
retrouver rapidement les articles par
une clé. ou lentement tous ceux corres-
ponant & une combinaison de critéres
en nombre non limité. Remarquable !
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Le seul probléme (mais en est-ce un
réellement ?) est qu’'on ne peut pas en
obtenir moins.. le programme ainsi
créé prend 45 secteurs (contre 13 pour
le méme programme 3 la main). Il est
vrai qu'il est plus performant par ses
possibilités de sélection multicritéres.

detons un coup d’ceil sur le listing
engendré. Il est long, bien sir... mais il
est trés clair. Il n'y a presque jamais plus
d’une instruction par ligne ; il est facile-
ment lisible et en conséquence aisé-
ment modifiable (je n'ai pas eu a le faire
cependant). On trouvera ci-dessous un
exemple.

Sl n'avait que cela, C.O.R.P. serait
seulement un bon produit comme on
en trouve encore assez souvent. Mais il
y a plus... Tout d’abord, il est possible
de cross-référencer les fichiers (i.e. faire
des renvois). Mais surtout, il v a des
possibilités de création d’autres types de
programmes :

-— programmes dimpression d’états en
tous genres ;

— programmes d’édition de formulai-
res pré-établis avec recherche des don-
nées dans le fichier. Trés pratique par
exemple pour établir des factures ;

— programmes de reclassement de
fichiers selon un champ quelconque en
ordre croissant ou décroissant ;

— et surtout programmes de mise a
jour de tout ou partie d’un fichier selon
des formules données. On peut, a
l'aide de ceux-ci, appliquer un pour-
centage de hausse sur les prix de tous
les articles du fichier, ou seulement
pour certains articles sélectionnés selon
des critéres & définir ;

— enfin, la possibilité de reconstituer
des fichiers partiellement détruits par
une fausse manceuvre.

Comme on le constate, C.O.R.P. est
une panoplie trés compléte de gestion
de base de données. En fait, ce n'est
méme 1ien de plus. La seule chose qui
le distingue d’'une base de données du
type CX Multigestion ou DB Master,
Cest que vous pouvez définir vos
écrans comme vous lentendez et que
vous obtenez un programme Applesoft
complet et autonome dont les fichiers
sont lisibles par tout autre programme
du genre. Clest déja beaucoup, diront
certains.

En effet, ¢a l'est, surtout si I'on prend
en considération la facilité d'emploi de
C.OR.P. (on peut réellement s'en
servir sans rien connaitre en informati-
que), la vitesse de mise au pont des
programmes et surtout leurs perfor-
mances de rapidité et fiabilité.”

De plus, le listing étant facile a fire, on
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CORP extralt de programme

2090  INPUT " neylss
2100 IF MID$\(YU$ 1 £ = "S?_THEN 3260
® - .

2k & MID$ (YU$ 1 ”?'“C“‘THEN 2350
2120 GOTO 070 . : -
2130 2L ESh = Uno THEN GGSUB 00 .
2355 IF BC%. ¢ 3 e THEN. GOSHR &0
#2140 -IF IM = O THEN 952 = - ‘ - =
2158 F7 = 1
2160  G8#YTD 1230
2170 RECE® = "% . .
280 . PoR ITEC = 1 TO 4 . L
2190 REC$ = REC$ + FIE LD$(ITEC) .

FEOG NEXT IYER

peut facilement modifier le pro- de données et autres bétes du mémes

gramme, par exemple pour traduire en
frangais les commandes (en anglais
dans le programme généré).

En conclusion, pour quiconque tra-

vaille souvent avec

genre, C.O.R.P. est un excellent outil.
Nous aimons beaucoup.

C.ORP. cotte 2990 F H.T. pour le
systtme complet, 2 I00F H.T. en

des fichiers, bases version de base.
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Erratum

Hervé Thiriez

U me faut faire amende honorable au
sujet du demier numéro de Pom’s :
ayant da le terminer au mois d’aoft, en
méme temps que mon livre sur Visi-
calc, j'ai laissé passer certaines erreurs
dans la rédaction et le contrdle des arti-
cles. Je ne dispose pas sur mon Olym-
pia des caractéres << , > et #  etil
faut en effet les créer manuellement.
Voici les corrections, dans I'ordre de
lecture de Pom’s, auxquelles nous
avons ajouté des compléments d'infor-
mation.

1. Le clavier magique

Page 4, colonne 2, ligne 4, i faut lire :
F#<DEPART >, <INCREMENT>.

2. La programmation
facilitée

Page 23, colonne 2, lignes 6 et 7, lire :
X < 128 diminue la durée, X > 128
augmente.

15 lignes plus bas, lire « affichant
PRINT FN ARR(X) ».

Afin de formater un écran entier avant
de placer les INPUT et de créer une
commande de formatage pur, il suffit
de quelques insiructions en plus et de
créer une commande de formatage
pur. On supprime « INPUT A% » et le
paramétre longueur devient obliga-
toire, car le « 1 » servira a identifier la
commande. 1 faut pour cela :
— Modifier les lignes suivantes :

721DY # @

73 STY LONGUEUR

74STY $6
123 BEQ MASQUE
— Insérer les lignes suivantes :

54 CMP#'T

55 BEQ INPUT

75 PHA
76 CMP # ‘T’
77 BEQ INPTL
115 DEC $BF
122 INC $BF
137 MASQUE PLA
138 CMP ‘1
139 BEQ GTRTS

3. HAIFA

Tout d'abord, i faut intervertir les

pages 41 et 42. Nous espérons que la
plupart des lecteurs sen étarent aper-
cus. .

Page 35. col. 2, § 3, ligne 5. lire
«#IA5 ».

Paragraphe suivant, lignes 4 et 5, lire
« fait un bip, déconnecte les routines
spéciales d’entrée/sortie, puis la repro-
grammation de HAIFA intewvient — le
RESET agit comme CTRL-C: |
fait”.

Page 36, la pile. Lire PUSH > et
PULL>> (pas de signe “=").

Page 36, & propos de & GOTO, &
GOSUB. & RESTORE et & NEW :
comme on peut utiliser des expressions
numériques a la place des nombres, il

vaut mieux ne plus utiliser le RENUM-
BER !

Page 37, le « INPUT anything ». Une
propriété supplémentaire a été omase :
& INPUT « {chaine] » ; [nom de varia-
ble], {exp. num.]

& INPUT [nom de variable], [exp.
num.).

Ces commandes agissent comme &
INPUT, mais ajoutent derriére le cur-
seur un nombre de points correspon-
dant a l'expression numérique (de 1a
255). Ce nombre de points indique la
longueur maximale de la chaine autori-
sée : en cas de dépassement, la chaine
sera fronquée en conséquence.

Page 42, bas de colonne 1 : letype 9 a
pour effet « TSE ».

Page 43, col. 1, 86, lignes 6 et 7 :
...« <» pour la gauche, « > » pour
la droite..

Page 43, tracer des points et des droi-
tes : le HPLOT, le X HPLOT et le N
HPLOT peuvent étre prolongés par
chacune des continuations [ex.1],
[ex.2] ou TO fex.1], [ex.2] ou ON
[ex.3]

Page 45, col, 2, §4, lve PR4: et IN#
au lieu de PR= et IN=.

Page 46, 82 et page 47, ligne 1, lire
CTRL-SHIFT-N au lieu de CTRL-%.
Page 46, demier §, lire CTRL-SHIFT-
P au lieu de CTRL-a.

Adresse des routines : GETLIN
($FD6A), RDKEY($FDOC) et
COLITU$FDFO).

Page 48, col. 2, 84, ligne 1 : « Cette
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routine court-circuite l'entrée de » ;
ligne 9 : lre PRINT CHR$(4)« IN 4
0O»:«IN»etnon«PR »

Page 51, col, 2, 82: ligne 3:
« .. tables aprés les fichiers » ;, ligne
9 : « du code (HAIFA.CODE en 48K
ou HAIFA. CODE 1 en 64K), il ne ».

Remarques sur
la disquette Pom’s 5.

Le programme source est constitué de
deux fichiers LISA 2.5 version 64K
enchainés par ICL car I'ensemble était
trop gros pour tenir en mémoire en un
seul fichier. L'assemblage de ces
fichiers sauve automatiquement les
deux fichiers source. La encore, il fallait
deusx fichiers distincts car LISA ne laisse
que 4K pour le fichier généré.
L’assemblage des deux versions de
HAIFA (48K et 64K) a été réalisé avec
LISA en version 64K. Pour pouvoir lis-
ter les fichiers avec LISA 48K, il a fallu
découper HAIFA.TEXT 1 et HAIFA.
TEXT 2 en deux parbies chacun (suf-
fixes A a D). Ces quabe fichiers
s’enchainent avec ICL, mais ne sont
pas assemblables en 48K car la table
des symboles est saturée.

Celle-ci a en effet une longueur de
$800 en LISA 48K et de $1500 en
LISA 64K. HAIFA est donc beaucoup
trop gros pour étre assemblé en 48K !

4. Conversion Pascal/
BASIC/Pascal

Nous adressons nos excuses aux lec-
teurs ayant essuyé des difficultés lors
de lutilisation. des programmes de
conversion Pascal/BASIC/Pascal,
fournis avec les disquettes Pom’s 2
a4, et commentés dans le
numéro 3.

Pour ceux d’entre vous qui regoivent
les disquettes, utilisez le programme
de transfert de BASIC vers Pascal de
la disquette Pom’s 5. dans laquelle
le bug avait été corrigé, ou celui de la
disquette 6, bien entendu.

Ce bug avait été malheureusement
absent de nos essais, dans lesquels
nous avions remis les programmes
sur une disquete Pascal vierge. La
conséquence du bug est qu'une par-
tie du programme Pascal risque
d'étre absente en fin de course.
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Leremédeest le suivant. & appliquer
aux programmes présentés par Gil-
les Mauffrey dans e Pom’s 3 :

1. Mans PASCBAS.OBJO,
288, lire CMP # $10.

ligne

Donc, dans le code objet, faire

Donc, dans le code objet. faire
AE3 : 10.

C291: 10:

3. Avant toute utilisation. nettoyer la
mémoire avec .

2000 : O

2001<2000 . 8000 M.

2. Dans BASPASC.OBJO (sur dis-
quette uniquement), ligne 449, lire
CMP# $10.

“C.O.RP.” et “The Last One”

VW,VISICALCQQQ

Avec le modéle Visicalc, vous pouvez créer sur votre P.S.1. (Petit Systéme

Individuel) un tableau comportant destitres, des valeurs et des formules.
Dés gue vous changez une des valeurs numériques, tout le tableau se
met & jour en fonction des formuiles. Cet ouvrage vous guide pas a pas
dans I'utilisation de Visicalc, a I'aide d’exemples progressifs. De nom-
breux cas d’application sont présentés dans la seconde partie, au
rythme d’un chapitre par cas : échéancier de remboursement, feuille
d’impdt, gestion de copropriété, paye, facturation, tableau de bord...
Chaque exemple sert a introduire de nouvelles instructions ou
astuces d'utilisation.

176 pages - 82,00 FF/630,00 FB

P.S.I. DIFFUSION

Env: r n
41.51, rue Jacquard B DESIGNATION NOMBRE| PRIX
B8P 86 - 77400 Lagry-8/Marae de vetre reglement &
FRANCE s PS.| DIFFUSION
€étephore (6) 007.59.31 eu. pour la Belgique et
P.Ss. BENELUX le Luxembourg, A {par avion aleuter 8 FF (75 FB) par livie) TOTAL
S, avenue de la Ferme Rose P.SIBENELUX
1180Bruxeiles
' BELGIGUE

Téléphone {2} 345.08.50

En Espagne auCanada NOM —— __ PRENOM

P.S.I. Iberica SCElnc ™~

Ferazi| 3449 rue Saint-Bems rue N°® i

Marid 8 Ieniréal Quemec HZX3L1 S

Tél. :247.30.00 Tél (S14)8437663 Code post vilie 5
2 Il o oo Bl e
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Logiciel

Micro Informatique Service a rebaptsé,
pour des raisons de propriété commer-
ciale, le M/BOS (Pom's 4) en
MEM/BOS.

Vous pouvez maintenant constituer
votre réseau local avec MEMNET, a
base d'Apple Il et Apple 1l en cohabita-
tion. Maximum de 127 postes (Pom'’s
vous offre une réduction pour 127
abennements !}, avec une distance de
500 métres maximum entre chaque
poste.

Félicitations & M.1.S., qui vient d'obte-
nir le prix « Systéme » de la Pomme
d'Or et de créer sa filiale aux USA. 1 fau-
drait que le renvoi de la bale aux Amé-
ricains se fasse un peu plus souvent.

M.LS. 3, rue Meyerbeer.
06080 Nice. Tél. : (93) 87.74.67.

La société C.D. Soft commercialise un
logiciel de geston de cabinet dentaire
Ecrit par un chirurgien dentiste et bap-
tise AGATHA, ce programme assure
la gestion d'un fichier de 200 patients
en cours de soins {plans de traitement,
soins réalisés. ..}, I'édition des feuilles de
S.S., des devis de prothéses, des
ordonnances..., la gestion des recettes,
dépenses et des impayés.

Cotit du logiciel : 11 600 FF TTC (prix
indicatif).

C.D. Seft. Dr Pierre Gaussen.

59 bis, rue de la Biche

30800 Nimes. Tél. : (66) 28.09.46.

La société MEBEE propose un logicie!
d'analyse statistique et de sélection de
données (profils, moyennes, écart-
type, droite et coefficient de corrélation,
analyse & partir de variables obtenues
par calcul sur des variables de base,
recherche multicritére...).

MEDEE. Logiciel ALED.
9, rue du Professeur Florence.
69003 Lyon. Tél. : (7) 854.31.95.

Autre systeme d’analyse de données
scientifiques ou marketing, P.C.S.S.,
distribué par Alpha-Systémes. Struc-
ture parameétrable des questionnaires
traités, test paramétriques (variance,
corrélation, régression linéaire. ..), tests
non paramétniques (Wilcoxon, Fried-
man...), plans factoriels, analyses mul-
tidimensionnelles (composantes princi-
pales, régression multiple. ..), vous sont
offerts & des prix variant de 7 000 a
29 500 FF HT selon les options.

Pom’'s n° 6

Micro-informations

Alpha-Systémes. 51, rue Thiers.
38000 Grenoble. Tél. : (76) 47.80.67.

Microgrés distribue a présent un progi-
ciel de comptabilité sur Apple Ill avec
Profile (25 000 comptes et 25 000
&écritures), entiérement paramétrable.
Prix : 6 000 FF HT.

Microges. 30. bd de Glat:gny.
78000 Versailles. Tél. * (3) 955.30.23.

Matériel

ZH Computer propose une large

gamme de périphériques pour

Apple 11 :

— Lecteur de cartes magnétiques
(carte bleue ..).

— Lecteur et encodeur de cartes
magnétiques.

— Lecture et impression de «code
barre».

— Imprimante de ticket de caisse et
tiroir-caisse connecté sur Apple.

— Carte de digitalisation d'image et
caméra de surveillance.

— Systéme de saisie optique de for-
mulaires, questionnaires..

ZH Computer. 34, rue Vivienne.
75002 Paris. Tél. : (1) 233.72.07.

Jod Electronique commercialise depuis
peu une imprimante-table tragante per-
mettant le tracé des graphiques en cou-
leurs sur documents opaques ou trans-
parents. Prix de limprimante (sur la
base dudollara 7 FF) : 8 800 FFHT ;
logiciel de 665 FFHT & 1 377 FF HT
par programme.

Jod Electronique. 9, rue Noblet.

92500 Rueil Malmaison.
Tel. : (1) 749.70.44.

Alpha-Systémes (cf. ci-dessus) pré-
sente également des cartes d'extension
RAM 32, 64 et 128 K. livrées avec des
logiciels permettant de reloger Apple-
soft Integer et/ou BOS dans la carte,
de lire ou d'écrire routines, tableaux ou
programmes dans la carte, ou de gérer
une ou plusieurs de ces cartes par POS
ou CP/M

Un autre [ogiciel permet en outre d'utili-
ser ces cartes avec Visicalc. Prix de
2500 a 6 500 FF HT.

La méme société propose par ailleurs
une carte d'interface «bufferisée» per-
mettant la gestion autonome dimpri-
mante ({travaux simultanés de limpri-
mante et de I'Apple), avec prise en
charge de la mise en page et copie
d'écran graphique (prix : 2 500-
3 000 FF HT).

Lasociété B.1.P. a baissé le prix de ses
cartes : prx public de 5025 FF HT
pour la carte 128 K BE {voir Pom's 5)
avec son logiciel, y compris le Disk
Emulator et l'extension Visicalc. La
carte RAM 64 KC est maintenant pro-
posée & 3 050 FF HT.

B.I.P. 25, rue du Mont Cenis.
75018 France. Tél. : (1) 264.02.32.

Général Automation diffuse des unités
de disques souples 8" de capacité uni-
taire de 10 méga-octets, utilisant des
cartouches souples amovibles inter-
changeables. Prix unitaire : 6 000 $.

General Automation.
Les Mercuriales.
40, rue dJ.-Jaurés. 93176 Bagnolet.

Publications

Les Editions Eyrolles (61, bd St
Germain, 75240 Parix Cedex 5) pré-
sentent trois nouveaux ouvrages :

— Votre Gestion Avec BASIC, par-

Guy Ladevie (138 pages - 65 F). Pré-
sentation d'exemples d'utilisation du
micro-ordinateur {comptabilité person-
nelle ou dentreprise, état bancaire,
gestion de fichiers...) et de méthodes
nécessaires pour une bonne program-
mation.

— CP/M et sa famille, par P. Dax
(144 pages - 65F) Description et
analyse de CP/M, de ses extensions et
de son environnement logiciel, et des
conséquences de 'avénement des pro-
cesseurs 16 bits.

— L’Assembleur facile du Z 8@, par
O. Lepage (120 pages - 60 F).
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Courrier des lecteurs

Enfin une revue en frangais pour
I'Apple Il. Aprés beaucoup de temps
passé d désassembler et comprendre
FApplesoft, aidé par quelques atticles
de revues américaines. Quel plaisir
enfin...

Je vous fais parvenir un petit exemple
de mon etravail», qui peut-éire intéres-
sera vos lecteurs. Il s'agit d'une tortue
(moins puissante que cefle du Pascal)
utilisable a partir de Applesoft avec
« 'ampersand ».

J'ai passé de nombreuses nuits sur
I Applesoft et ai trouvé un ver dans la
pomme qui ne semble pas connu (ni
grave}.

Tout numéro de ligne supérieur a
63 999 provoque une SYNTAX
ERROR, sauf les numéros compris
entre 437 760 et 440 319 qui plantent
IApplesoft 777 Le saviez-vous ?

Pour terminer, une question (je con-
nais moins bien le DOS que I'Apple-
soft). La séquence BLOAD «nom de
programme » et CALL «début de pro-
gramme» ne fait pas la méme chose
qu’un BRUN «nom de programme », Il
semble qu’aprés un BRUN, en fin de
programme, le BTS ne rende pas la
main dans certains cas. L’avez-vous
remarqué ?

Jacques Duma
26-28, rue de Clichy, 75009 Paris

Comme vous pouvez le voir dans ce
numeéro, NOUs ne Nnous sommes pas
privés de metire vos connaissances a
contiibution.

En ce qui conceme les numéros de
lignes entre 437760 et 440319, ce que
vous avez remarqué est la consé-
quence d'un bug Applesoft (du moins,
cest ce que nous croyons aprés
analyse). il s'agit de la procédure LIN-
GET ($DAOC} ; il faudrait remplacer
[DAIE : B® D4] par [DAILE ; BO D6).
Vous pouvez vous amuser a analyser
la raison de cette modification.

Bien entendu, la modification ne peut
étre effectuée que sur une version
d'Applesoft accessible, donc en RAM.

Quant & votre demiére question, le
RTS ne rend pas la main chaque fois
que le programme en assembleur a
modifié les entrées/sorties écran ou
clavier. C'est expliqué dans la docu-
mentation de HAIFA, qui provoque
typiquement ce probléme.

Vous avez publié dans Pom's quil
existe des patches pour Applewriter, en
patticulier pour le mettre en 80 colon-
nes. Pouvez-vous me dire ce quil faut
faire et me donner des tuyaux a propos
dautres transformations de ce pro-
gramme ?

Je vous donne celle que jai trouvée
pour obtenir, avec Appleuriter I et la
ROM minuscules, des minuscules a
Pécran. Dans le TEDITOR, il faut
entrer ;

OAE6 : 20 69 18

1869 : 48 C9E0 90 02 29 BF C9C0
90 02 09 20 C9 20 BO 02 09 CO 91
28 C8 68 60

Clest le recodage des caractéres qui se
fait uniquement pour 'envoi a la vidéo.
Le codage Appiewriter est conservé en
mémoire. et reste correct pour I'envoi &
Fimprimante.

Ce qui miintéresse également, cest la
possibilité d’insérer dans le texte des
commandes paticuliéres a limpri-
mante, caractéres de contréle ou com-
mandes plus complexes. Mon IDS jus-
tfie d droite et G gauche en mode pro-
portionnel avec la commande
[CHR$(27);"4,100,600,$”]. Je tra-
vaille la-dessus ; avez-vous des luyaux
a ce sujet ?

Dans un autre ordre d’idée,
connaissez-vous des programmes de
traitement de texte pour Apple qui utili-
sent la carte 80 colonnes SUP’RTERM
et acceptent ses commandes, et
sachent gérer les accents circonflexes ?

Comme base de données, jutilise
General Manager. Non seulement j'en
swis satisfait, mais je trouve que ce pro-
gramme pratiguement inconnu sou-
tient trés bien la comparaison avec
d’autres, notamment le DB Master.
D’autant qu'il cofite seulement
995 francs.

Guido Benvenuto Bettrol.
2, rue des Remparts,
30800 Saint-Gilles.

Merci pour le passage en minuscules,
voila un patch trés sympathique. Le
seul traitement de texte qui marche a
notre connaisance avec la carte
SUP'RTERM est I'Applewriter I, ver-
sion 2.0. Mais nous ne connaissons pas
un patch ' permettant de bien impri-
mer les accents circonflexes.
Applewniter I permet [linsertion de
caractéres de contréle ; renseignez-
vous sur les limites de ce logiciel.
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Nous sommes désolés, mais nous
navons pas de réponse aux autres
questions. Nous faisons appel aux
autres lecteurs de Pom’s. Envoyez les
réponses, s'il vous plait !

Je tiens d vous féliciter de votre travail
pour votre (notre) revue Pom's, Bien
que celle-ci m'apparaisse quelque peu
avancée pour le débutant que je suis, je
m'y suis abonné dés son apparition.
Clest @ vos connaissances et @ votre
compréhension que je m'adresse
aujourd’hui plus particuliérement.
Quelques questions restent pour moi
sans réponses.

Pouvez-vous mindiquer les modifica-
tions d apporter au programme
Applewriter pour que celui-ci accepte la
carte 80 colonnes Videoterm ?
Comment peut-on afficher le CATA-
LOG des fichiers rédlisés avec Visicalc
en restant en mode de travail Visicale ?

Peut-on modifier le programme Visi-
calc pour quil marche avec la carte
Videoterm ?

Comment se fait-il, lorsque jessaye de
créer un fichier Visicalc sur une dis-
quetie formatée en DOS avec [/PD],
que jobtienne le message « I/O
ERROR » ?

M. Philippe Guérin.

39-41, rue Saint-Fargeau, Bét A,
75020 Paris.

A notre connaissance, seule la carte
SUPRTERM peut fonctionner avec
Applewriter. Et, pour tout arranger,
seule Videoterm cohabite avec
Visicalc... Contacter Alpha-systémes
(voir la rubrique Micro-informations)
par exemple pour cette cobhabitation.

I n’y a pas moyen d’obtenir le CATA-
LOG a lintérieur de Visicalc. On peut
seulement faire défiler les noms de
fichiers avec l'instruction {/SL)] et la fle-
che de droite (une fiache par fichier}.

Si vous étes sur le drive 1 et que vous
désirez voir les noms de fichiers sur le
drive 2, vous y pawvenez en entrant
[/SL,D2), suivi des mémes flaches de
droite.

Il n’y a aucun probléme pour sauvegar-
der des fichiers Visicalc sur une dis-
quette formatée en DOS 3.3 avec l'ins-
truction habituelle [/SSnom). i n'y a
rien de spédal 3 faire. De toute fagon
[/PD) ou {/SS] marche de la méme
fagon sur une disquette initialisée
DOS 3.3 ou Visicalc.

Le message « [/O ERROR » survient
par contre quand vous essayez, par
distraction, deffectuer une sauvegarde
sur la disquette du programme Visicalc.
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Datalife

DISQUETTES ET MINI DISQUETTES TOUTES CONFIGURATIONS

Datallfe

w'Verbatim

- Certification unitaire 100 % sans erreur.

- Durée de vie : 30 millions de révolutions
(standard de I'Industrie 3,5 millions de révolutions).

- Anneau de renforcement en standard surle 5 174",

-574" en 48 et 96 TPI, simple et double face.

Importateur exclusif : BFI ELECTRONIQUE - 9 RUE YVART -
75015 PARIS.
Tel. 533-01-37.




