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Mieux qu'un long rapport 
montrez vos courbes 

C'est un fait, une courbe ou un diagramme donnent 
instantanément les informations essentielles dont vous 
avez besoin, sans dépenser de Jongues heures à dépouiller 
vos «listings». 

Maintenant, la table traçante STROBE M 100 est 
disponible avec de nombreux logiciels, utilisable 
directement sur votre microcalculateur à un prix 
compétitif. 

Les logiciels fournis par 
STROBE permettent le tracé et 
la modification des courbes 
sans connaissance approfondie 
de l'informatique, en utilisant 
toute la puissance du langage 
conversationnel. 

Les informations peuvent 
être représentées sur papier 
format standard et sur 
transparant utilisable en 
rétroprojection, sous forme: 
- d'histogramme, 
- de courbes, 

- de courbes isométriques. 
La définition est de 200 points par cm. 
La table traçante STROBE est interfaçable aux 

microcalculateurs les plus diffusés: 
- Apple Il, III TM _ CBM/PET ™ 
- OSBORNE, ™ - XEROX 820 ™ 

6 ""b.,", 

• 28, rue de Belle Vue BOX 7, 1050 Bruxelles. TR B 8elgique 
Tél.: (32) (Z) 64g·5663 

Pour tous renseignements et démonstrations 

électronique 
9, rue Noblet, 
92500 Rueil-Malmaison 
Tét.: 749.70.44. 

LATABLETRAÇANTESTROBE 
Voir c'est croire TM . marq ..... déposées 
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Carte MEM/DOS 6502 
LE SYSTEME D'EXPLOITATION 

DU 6502 - MONOPOSTE/MUL TIPOSTE 

"ME SIMPLlCI1E DE P 
UNE EX1RE 

• La division de la longueur des program
mes par 20. 

• La possibilité réelle de dessiner ses mas
ques de saisie ou d'impression. 

• Une indépendance totale de la périphérie 
choisie par rapport au système. 

• L'intégralité du système contenu sur une·carte 
mémoire de 20 K. 

• Une gestion de mémoire de 140 K à 120 mégas. 
• Des utilitaires déterminants 

. un générateur de programmes de ges
tion de fichiers permettant même le séquentiel 
indexé multiclé 

- un générateur d'écrans. 

DISTRIBUTEURS AGREES 

D.S.A.INFORMATIQUE MICRO ALPHA SOFT SEE M I  

• CALL FN, une nouvelle commande basic, très 
puissante, intégrée au système permettant 
l'appel des sous-programmes par noms avec 
passage de paramètres et variables locales. 

• Une version multiposte assurant la mise en 
commun totale des ressources sans conflit et 
l'autonomie des postes intelligents disposant 
de leur propre unité centrale. 

• Des programmes compatibles APPLE][ et 
APPLE II/automatiquement transférables sur 
COMMODORE 8096 . 

• Et pour demain, des logiciels développés 
aujourd'hui directement compatibles avec le 
réseau local memnet. 
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Editorial 
Le numéro 6 de Pom's représente un grand changement: tout d'abord, nous avons modifié 

la couverture et la présentation, comme vous avez pu le remarquer immédiatement. Cela nous 
permet de uous donner. dons le même format, l'équivalent de quinze pages de plus: en effet, on 
peut mettre 50 % de texte en plus dons une page composée. Nous allOns aussi gagné une 
quinzaine de pages en mettant sur deux c% nnes les listes en assembleur des programmes HELLO 
et TORTUE&, avec des caractères compressés. Dites-nous si vous préférez auoir ainsi plus pe 
matière, ou si vous trouvez que fa lisibilité en souffre trop. Enfin. le tirage de Pom's passe à 9 ()()() 
exemplaires. 

Nous avons tenu compte de la remarque de plusieurs lecteurs au Sicob. se plaignant du 
niveau trop élevé des ortie/es: un effort particulier a été réalisé quant à la réalisation d'articles 
pédagogiques. Remarquons en outre que, même si un article présentant un programme en 
assembleur peut paraître trop compliqué à lire, cela ne uous empêche pas d'utiliser ce programme à 
partir de la disquette (le mode d'emploi est fourni sur le programme MENU de chaque disquette). 

Signalons enfin que le Recueil N° 1 de Pom 's sera disponible dês le 27 décembre ; ce recueil 
regroupe, en prês de 200 pages, la plupart des articles des quatre premiers numéros de Pom's : 
J'ensemble des programmes est fourni sur trois disquettes. Cet album coûte 120 F seul, et 270 F 
auec ses 3 disquettes d'accompagnement, port compris. Nous sommes maintenant en rupture de 
stock des numéros 1 à 3 : seuls les numéros 4, 5 et 6 peuuent donc être commandés séparément 
(ou auet: leurs disquettes). 

Rappelons aussi qu'il est toujours possible de commander des disquettes séparément : 50 F 
par disquette d'accompagnement de Pom's, 75 F pour la disquette d'accompagnement du livre 
.Visica/c sur Apple» (spécifier dans ce demier cas s'j/ s'agit de DOS 3.2. DOS 3.3 ou Apple Ill). 

Enfin pour ceux d'entre vous qui souhaitent mettre de la couleur dans leur vie, nous 
proposons aussi le T-shirt avec la pomme en six couleurs (tailles 36·38. 38·40 et 40·42) à 50 F. 

Passons maintenant au programme de ct! numéro. Nous uous offrons une course de tortues. 
entre celle de Michel Crimont en Pascal, et celle de Jacques Duma en assembleur. Oliuier Herz 
uous ap1X>rte un nouueau chef-d'œuure auec l'analyseur de syntaxe, qui uous permettra de tester 
tout un programme BASIC, même dans ses corridors peu fréquentés. Thierry le Tallec et Jacques 
Tran· Van uous donnent enfin un programme de HELLO très performant que uous pourrez. mettre 
sur toutes uos disquettes. 

Gérard Michel uous offre un programme d'INPUf généralisé, auec un sous'programme en 
assembleur commenté de façon très détaillée. C'est particulièrement intéressant comme initiation à 
l'assembleur. Remarquons aussi. au niueau pédagogique. une nouvelle contribution de Guy 
Mathieu, relatiue à J'ergonomie des programmes. 

Nous avons un banc d'essai, réalisé par André Babeanu, de. The Last One» et de C.O.R.P., 
des programmes qui écriuent vos programmes pour uous. Enfin, diuers petits programmes se 
préparent à enrichir uotre programmathèque et vos longues soirées d'hiuer. 

Hervé Thiriez 

Ont collaboré à ce numéro: André Babeanu - Michel Crirnont - Jacques Cuma - Philippe Faberl - Olivier 
Herz - Régis Lardennois - Thierry Le T allec - Guy Mathieu - Gérard M ichel - Hervé Thiriez - Jacques 
TrM,VM. 
Rédacteur: Olivier Herz - Dessins: Laurent Bidol el Benrand Deleslrée. 

Directeur de la publication - rédacteur en chef' Hervé Thiriez - Siège social et abonnements: Ëdilions MEV -

49. rue Lamanine - 78000 Versailles - Rédaction: 59, bd de GlatIgny - 78000 Versailles - Tél. (3) 
918.13.07 - Régie publici/aire: Force 7 - 41. ru e de la Grange·aux·Belles - 75483 Paris Cedex 10 - Tél. (1) 
238.66.10 - Diffusion auprès des boutiques informatiques et librairies : Ëditions du PSI - 41·51, rue Jacqu ard 
- B.P. 86 - 77400 Lagny·sur·Marne - Tél. (6) 007.59.31. Composition· Impression : SIM - 52, rue Servan 
- 75011 Paris - Tél. (1) 357.51.20. 
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Transfert cl' Applesoft vers EXEC 
Jacques Duma 

Ce petit programme transforme tout ou 
partie d'un programme Applesoft en 
fichier de type TEXT dont l'EXECution 
charge en mémoire la partie de pro· 
gramme en question. De nombreux 
programmes ont été publiés à ce sujet. 
mais la particularité de celui-ci tient à sa 
concision et à son automatisme cam· 
plet. 

K'p.n et K'P .. T2. De plus, le 
drive par défaut doit être celui où est 
situé CAPTURE (U ne faut par exemple 
pas utUiser une séquence teUe que 
LOAD CAPTURE. Dl suivi de 
CAT ALOGD2 et RUN). 

mémoriser. Il a}oute le préfixe {X.) à ce 
nom; si l'utilisateur a appuyé sur 
RETURN sans donner de nom, le nom 
sera {X.] suivi du nom du programme 
Applesoft. 

Tout le reste du travaU s'effectue de 
façon entièrement automatique. lE, 
lecteur intéressé par l'analyse de 
façon dont tout cela se fait pourra f� 
un MONCIO avant de lancer CAP 
lURE. ou bien tOUI simplement élu 

Le programme doit être situé sur une 
disquette non protégée à l'écriture, car 
il crée (et efface à la fin) deux fichiers 
EXEC qui s'appellent l'un l'autre: 

Quand on le lance. CAPTURE 
demande le nom du programme 
Applesoft à capturer. le numéro du 
drive où il se situe et ndentification du 
bloc de lignes à capturer: il demande 
ensuite le nom du fichier EXEC à créer 
el le numéro du drive où il faudra le 

la conception de ce programme. 

10 GOSUB 1000 : T$ = "C�PTURE D' UN PROGR� 
MME APPLE50FT" : GOSUB 2000:TS .. 

- " :  GOSUB 2000 : PRINT 
15 CO$ = ",0" + STR$ ( PEEK (43624» 
20 T$ = "CREATION D' UN FICHIER EXEC" : G 

OSUB 2000:T$ = ,,----------------
---------- " : GOSUB 2000: PRINT : 
PRINT : PRINT : PRINT 

30 Tf; = "NOM DU PROGRAMME A CAPTURER": G 
OSUB 2000: PRINT ! INPUT NS: PRIN 

T : IF 1'1$ - ",. THEN TEXT : HOME 
: PRINT "AU REVOIR. " :  END 

32 INPUT "SUR QUEL DRIVE #";NO$:NO " V 
AL (NOS): I F  ND ( ) 1 AND ND ( 
) 2 THEN PRINT CHRS (7);: GOTO 
32 

33 INPUT " L I GNES (DEBUT-FIN) ? " ; L I $ :  l 
F L I S "", " "  THEN L I $  = " 1 -63999" :  
GOTO 40 

34 L I  = VAL (LIS): I F  L I  ( 1 OR L I  ) 63 
999 OR L I  ( ) INT (L!) GOTD 39 

35 I F  L I $  = STR$ (LI) OR LIS � STRS ( 
LI) + " - " GOTO 40 

36 IF MID$ CLI$, LEN ( STRS (LI» + l, 
1) ( ) "-" GOTD 39 

37 LJ VAL ( MIO$ <LI$, LEN ( STR$ (LI 
» + 2» : IF LJ ( L I  OR LJ ) 6399 
'3 OR LJ ( ) INT CLJ) GOTO 39 

38 GOTO 40 
39 PRINT CHRS (7);: GOTO 33 

40 PRINT :T$ .. "NOM DU FICHIER EXEC": G 
OSUB 2000: PRINT : INPUT �$: PRIN 
T : IF X$ � " " THEN �$ = "X," + N 

$: GOTO 45 
42 XS = "X." + X$ 
45 INPUT "SUR QUEL DRIVE # " ; X D $ : X O  � V 

AL (XD$): I F  XD$ "" " "  THEN XD E N 
D:XD$ = STRS (XO): GOTO 50 

46. IF XO ( ) 1 AND X D  ( ) 2 THEN PRI 
NT CHR$ (7);: GOTO 45 

50 GOSUB 1000: VTAB 9 : T$ "" N$: GOSUB 20 

00: PRINT :T$ "" " L I GNES " + L I S :  
Bosue 2000: PRINT :T$ = "DRIVE « 

+ NOS + " CONVERTI SUR DRIVE tt" 
+ XOS + " EN": BOSUB 2000: PRINT 
:T$ - XS: GOSUB 2000 

60 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : !NPU 
T "EST-CE CORRECT? ";R$: I F  RS ( 

) "OU I "  GOTO 10 

80 GOsua 1000: VTAB 11: FLASH :T$ = " U 
N PEU DE PATIENCE S. V. P. " :  GOSue 

2000: NORMAL 
100 OS = CHR$ (4) : G$ = CHR$ (34) :OP$ = 

"OPEN" :WRS - "WRITE ":OL$ '" "OELE 
TE":CLS "" "CLOSE" : E X $  "" "EXE C " : K l  
$ = "K*PttT 1 "  :K2$ = "K*P#T2" :CH$ .. 

"PRINT" + B$ + CHR$ (4) + GS + 
" . " , 

1 1 0 ZEROS = "0" + CHS + G$ + OP$ + XS + 
",0" + XOS + BS + " : "  + CH$ + Gs 
+ loiRS + XS + GS + ":POKE33 , 33!LIS 
T" + L I S  + "l" + CH$ + GS + CL$ + 

G$ + " : "  + CH$ + GS + EXS + K2$ 
+ CDS + GS + ":END" 

200 PRINT DSOPSK1$CDS: PRINT DSWRSK1S: 

PRINT "LOAD"NS",D"NO$: PRINT ZERO 
S: PRINT "RUN": PRINT O$CL$ 

300 PRINT DSOP$K2$CDS: PRINT DSWRSK2$: 
PRINT " LOAOCAPTURE": PRINT "RUN90 
0": PRINT DSCLS 

500 PRINT DSEXSKl$COS :  END 
'300 PRINT : PRINT CHRS (4)"DELETEK*PwT 

1 " :  PRINT CHRS (4)" DELETEK*PfH2" 
: GOTO 10 

999 END 
1000 TEXT : HOME : COLOR= 10: VLIN 0, 46 

AT 0: VLIN 0,46 AT 39: HLIN 0,39 
AT 0: H L I N  0, 39 AT 46: VTAB 5: H 

TAB 5: POKE 33,36: POKE 32,2: POK 
E 34,2: PQKE 35, 2 2 :  HOME : RETURN 

2000 HTAB 20 - LEN (TS) 1 2 :  PRINT Tt: 
RETURN 

Pom's nO 6 



Logiciel graphique en Pascal 

Généralités 
Dans le précédent numéro de Pom's, 
nous avons vu comment créer des des
sins sur une matrice 15' 15 en graphi
que H.R. et conselVer ceux-ci dans un 
fichier àisque. Aujourd'hui, nous allons 
créer un langage de programmation 
«graphique interactif., langage per
mettant de créer, lister des program
mes graphiques el bien entendu les 
exécuter et les conselVer. 
Dans ce présent article, nous appelle
rons texte la chaîne de caractères 
représentant le programme, dessin les 
dessins H.R. 15'15 el planche la page 
graphique complète, 
Chaque texte représente une figure 
graphique plus ou moins complexe et 
porte un nom donné au moment de sa 
rédaction et nécessaire ensuite pour lis
ter ou exécuter ce texte. Le texte lui
même est une chaîne de caractères (SO 
caractères maximum) ; un fichier per
met de ranger 15 chaînes de ce type, 
donc 15 programmes différents qui 
pourront s'appeler les uns les autres ; 
par ailleurs, il sera toujours possible, 
lors de l'exécution d'un dessin, de char
ger un nouveau fichier de 15 textes. 

Syntaxe du programme 
Elle est la suivante : 
[instruction J. [instruction J. [instruction]. 
Chaque instruction est séparée de la 
suivante par une virgule, le texte 
devant se terminer par un point. Noter 
que lors de la rédaction du texte, un 
retour chariot peut être inclus après une 
virgule pour faciliter l'écriture et la lec
ture en 40 colonnes. Les instructions 
comportent une lettre ou un signe 
décrivant la fonction à réaliser, éven
tuellement un signe + ou -, puis un 
chiffre de 0 à 255 ou une chaîne de 
caractères. 

Les instructions sont 
D + ; crayon à blanc (nécessaire pour 
deSSiner). 
D- : pas de crayon (déplacement 
sans écriture). 
A+n: avance le crayon de n. 
A-n : recule le crayon de n. 
T + n : tourne de n degrés dans le sens 
inverse des aiguilles d'une montre. 
T -n : tourne de n degrés dans le sens 
des aiguilles d'une montre. 

Pom's nO 6 

Px/y: positionne le crayon en x,y -
le / s'inscrit seul lors de l'édition. 
z: éteint le crayon (éqUivalent à 
D-) : poSitionne le crayon au centre 
de l'écran et le tourne vers la droite. 
C + n: place le caractère n de 
SYSTEM.CHARSET sur l'écran, le 
coin inférieur gauche du caractère à la 
position du crayon. Le signe + inscrit 
un caractère normal. le - en inversé. 
S + (chaîne): place la chaîne de 
caractères sur l'écran à la position du 
crayon. Même signification du + ou 
du - que pour C. 
> n« nom � : prend le dessin numéro 
n du fichier de dessin «nom • et le 
place sur l'écran à la position du 
crayon. 

:<nomfigure> : prend dans le fichier 
texte en cours le dessin • nomfigure ,. 
et l'exécute. 
Rn ([inst], [inst].) : répète n fois les 
fonctions entre parenthèses: ["arrêt de 
répétition est obtenu en tapant un 
point, les parenthèses s'inscrivent seu
les lors de l'édition. A noter qu'une 
répétition peut contenir une autre répé
tition. 
ln : est un incrément, n un facteur 
multiplicatif n'agissant que sur les 
déplacements et non sur les angles : 
par exemple 12,A+ 15,T +60 avance 
le crayon de (2 x 15) � 30 et le tourne 
de 60 degré. Le facteur ln est automa
tiquement incrémenté de 1 à chaque 
passage dans une ooucle : exemple la 
figure nommée CARRE. 
D+, R4 (A+30, T+9O.). 
et la figure MULTIPLE 
D-, PlO/ID, [2, R3 CCARRE}. 
le curseur étant passé en 10 x 10, fac
teur de répétition à 2, donc le premier 
carré fera 60 x 60. le suivant 90 x 90 et 
le troisième 120 x 120. 
Chaque figure. une fois définie, est 
conselVée dans un fichier sur le disque. 

Le programme 
Il utilise les facilités d'analyse de syntaxe 
et de récursivité du PASCAL. 
Ce programme pourra avantageuse
ment être associé en un seul bloc avec 
le programme de graphisme de 
Pom's 5, si bien que l'on aura en 
même temps toutes les possibilités sous 
la main. 
Les procédures PRENINFO, PREN
CAR, PRENCHAlNE, etc., ont déjà 

Michel Comont 

été définies et seront avantageusement 
incluses dans la librairie, ce qui libérera 
de la piace pour le texte en cas de 
développement ultérieur. 
Les fonctions ECRIMAGE et LlRl
MAGE sont dues à un de nos lecteurs, 
M. Devemay; elles permettent de 
transférer la page graphique sur le dis
que et vice versa sans occuper de buf
fer supplémentaire grâce aux procédu
res BLOCKREAD et BLOCKWRITE. 
La procédure OPENLIST ouvre la liste 
de 15 chaînes programme et la laisse 
en mémoire; éventuellement, si la liste 
n'existe pas, cette dernière est créée. 
La procédure GETINF renvoie le 
numéro de fichier correspondant au 
nom d'un texte Le fichier ne compor
tant que 15 textes programme au 
maximum, aucun tri n'est fait à ce 
niveau et la recherche est purement 
séquentielle. 
La procédure GETINS . renvoie une 
chaîne de texte programme complète 
et utilise AJPM (ajoute + ou -) qui ne 
permet de rentrer au clavier que + ou 
-. AJBlT qui ne garde que les valeurs 
de 0 à 255 et AJCHAÎNE qui prend 
une chaîne de caractères. 
La chaîne de texte en cours est toujours 
pointée sur le caractère à entrer par la 
variable INDEX déclarée globale afin 
de ne pas être influencée par les appels 
récursifs; la procédure GETINS elle
même gère la syntaxe de chaque ins
truction et évite toute erreur de frappe 
au clavier. 
Le premier caractère de l'instruction est 
filtré entre tous les caractères possibles 
et la commande est placée dans la 
chaîne à la position de INDEX. 
La syntaxe est ensuite guidée par l'ins
truction CASE. Pour A, T et C, obliga
tion d'entrer + ou - suivi d'un chiffre 
entre 0 et 255. 
Pour D, donner + ou -. 
Pour l, un bit 
Pour S, un signe puis une chaîne de 

caractères {ici limitée à 20 
caractères) . 

Pour P, deux bits successifs. 
Pour >, un bit puis le nom du fichier 

disque. 
Pour: le nom de la figure. 
Enfin, pour R,un bit puis appel récursif 

à GETINS. 
L'instruction étant totalement chargée, 
obligation d'entrer une virgule pour 

-� 
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l'instruction suivante ou un point si l'on 
a terminé ; la suite d'instruction dans 
une boucle R doit elle-même se termi
ner par un point. 
Le système gère lui-même certains ter
minateurs, par exemple après la frappe 
de Px le signe / apparaît en sépara
teur ; après le Rn apparait automati
quement une parenthèse gauche, et 
après la frap-pe du point la parenthèse 
droite correspondante. La frap-pe des 
lettres de commande et des signes ne 
nécessitent pas la frappe du RETURN. 
Par contre, il faudra taper ce dernier 
pour valider les chaines de caractères 
ou les entiers. 
A noter que, lorsqu'un RETURN suit 
une virgule, il est gardé dans le fichier, 
ce qui permet une écriture et une lec
ture plus agréables des textes à l'écran. 
La procédure EDITE initialise le nom 
d'un texte à rentrer dans le fichier, 
cherche une place vide dans le fichier, 
initialise une chaîne de 80 espaces, 
l'envoie à GE11NS pour prendre le 
texte du programme puis enregistre la 
chaine de caractère et son nom dans le 
fichier. 
Les procédures URE et UTINSTRUC 
sont calquées sur EDITE et GETlNS : 
elles sont utilisées pour lire la chaine 
texte toul en respectant la syntaxe 
d'écriture. La procédure CATALOG 
permet de lister les textes du fichier 
LISTE en cours et éventuellement 
d'effacer un texte caduc ou que l'on 
veut réécrire. La procédure EXECU· 
TlON place la variable IND à 1, début 
de la chaîne de caractères et I;:!xécute le 
texte PJET grâce à la procédure REA· 
LISE: cette procédure, à partir de la 
syntaxe du langage, effectue les diffé
rentes fonctions prévues sur la page 
graphique. 
A noter : 
- la récursion introduite par R qui 
appelle REALISE avec la chaîne d'ins
truction situées jusqu'à la dernière 
parenthèse fermante, ce qui permet à 
un Répète d'être à l'intérieur d'un autre 
Répête; 

F'ROGRAM TORTUE; 

USES TURTLEGRAPHIC; 

CONST NBLISTE =15; 
=14; 

- la récursion introduite par: 
.. nom» qui rappelle EXECUTION 
pour le texte. nom •. On remarquera 
que pour A le déplacement est MOVE 
(x * INCl. INC étant l'incrément, ce 
dernier ne pourra être modifié que par 
une nouvelle valeur de 1. Si l'on désire 
qu'à la sortie des boucles INC retrouve 
automatiquement son ancienne valeur, 
il faudra déclarer INC dans EXECU
TION et introduire INC: - 1 dans le 
corps de la procédure avant l'appel de 
REAUSE. 

Le programme prindpal place le menu 
à l'écran et permet de choisir les diffé
rentes options. Certaines fonctions 
agissent au niveau des textes (1.2,3,4 ) 
et ne sont actives que si la ligne 
---TEXTES .. "".§ nomme un 
fichier. Pour créer ou charger un 
fichier, il faudra donc appeler la 
fonction 1 et nommer le fichier; ce 
fichier sera lu ou créé et son nom appa
raitra entre les crochets. A partir de ce 
moment, 2 permettra d'éditer une ligne 
supplémentaire de texte, 3 de lire un 
texte et 4 de lire le catalogue des textes 
de ce fichier. 
La deuxième par1ie, intitulée -

GRAPHIQUES --, permel : 
5 : effacement de la page graphique. 
6 : visualisation de la page graphique. 
le RETURN ramàle au menu. 
7 : sauve la page graphique sur le dis
que. 
8 : lecture d·une page graphique du 
disque. 
9 : exécute un texle. 
o : sortie du programme. 

Modifications éventuelles 
1. Tous les fichiers: textes. dessins, 
planches sont sur le disque du lec
teur 2 ; si l'on préfère travailler sur le 
lecteur 1 il suffit de remplacer dans les 
d é c l a r a t i o n s  VOL - '. 5:' p a r  
VOL='jF4,'. 
2. Si l'on désire des programmes plus 
l o n g s ,  o n  p o u r r a  r e m p l a c e r  

TAILLE 
VOL 
LONGPROG 

=�*5: �; 
=80; 

LONGPRO -80 pM LONGPRO - X 
IX < 2551. 

3. Si l'on désire un fichier plus long, il 
suffit de changer la con�ante de 
NBUSTE. 

Extensions envisageables 
1 .  Ajouter un véritable éditeur de ligne 
avec corrections. 
2. Ajouter d'autres fonctions; pour ce 
faire: définir le caractère de la fonction 
et l'introduire à PCAR, écrire les lignes 
correspondantes dans les CASE de 
GETIND, LITlNSTRUC et REAUSE. 
3. Écrire des procédures PASCAL 
spécifiques pour certains dessins diffici
les à réaliser par ce programme, par 
exemple: arcs de cerde, polygones 
réguliers, etc., et placer les lignes cor· 
respondantes au menu. 
4. É.crire en instruction immédiate sur 
la page graphique en acceptant des 
caractères à la place du RETURN. On 
pourra utiliser la même syntaxe, un 
déplacement point par point, ou les 
deux. 
5. Utilisation de couleurs pour le fond 
ou les dessins. 
6. Définition de fenêtres. 
7. Rotation, agrandissement de des
sins, déplacement de dessins dans la 
planche. 
8 .... A vos daviers .. 

Attention ! 
Afin de ne pas surcharger le pro
gramme, les contrôles d'erreurs ont été 
limités; en particulier, il n'y a pas de 
contrôle de sortie de la page graphi
que, celui-ci peut être ajouté à la fonc
tion A et à Y pour P. Lors de la rédac
tion de la chaine texte, le contrôle de 
longueur est un peu frustre et intervient 
au caractère 77 avec retentissement de 
bips sonores: ceci suffit sur les instruc
tions cour1es, par contre le nom d'une 
figure peut être coupé si l'on n'y prend 
garde. 



TYPE CHOIDECA 

COMMANDE 

=5ET OF CHAR; 
=RECORD 

NOM :STRING[10J; 

INSTRUC :STRING[LONGPRDGl 

END; 

MEMOIRECRAN =PACKED ARRAYCO .. 8191J OF 0 • •  255; 

FORME =PACKED ARRAY[O • •  TAILLE,O • .  TAILLEJ OF BOOLEAN; 

VAR HOME,BS,EFL,EFB,SON,INV,NORM,CR:CHAR; 

CA :CHARi 

COM :COMMANDE; 

LISTE :FILE OF ARRAY[l • •  NBLISTEl OF COMMANDEI 

INDEX,I,INe :INTEGER; 

NeONtNIMA :STRINGi 

PROJET :STRING; 

ECRAN :RECORD CASE BOOLEAN OF 

FALSE : (ADRESSE:INTEGER); 

TRUE : (POINTEUR:AMEMOIRECRAN) 

(::«�*) 

PHOTO 

AL8UM 

END; 

:FILEi 

tFILE OF FORME; 

<. PROCEDURES GENERALES HABITUELLES .) 

<*t:c) 
PROCEDURE PRINFOI 

BEGIN 

HOME:=CHR(lZ) ; 

SON :=CHR<711 

END; 

PROCEDURE PRENRETURNI 

VAR SORT :CHAR; 

BEGIN 

EFL:=CHR(29); 

INV:=CHR(18); 

REPEAT 

READCKEYBOARD,SORT) 

UNTIL EOLN<KEY80ARO) 

END; 

ErS : =CHR (8) ; CR : =CHR ( 13) ; 

NORM:=CHR(ZO}i EFS:=CHR(11) 

FUNCTION PRENCAR<BONSET:CHOIDECA):CHARI 

VAR CH : CHAR; 

E:DN : BOOLEAN 1 
BEGIN 

REPEAT 

READ(KEYBOARD,CH); 

IF EOLN<KEY80ARD) THEN CH:=CRI 

80N:=CH IN BONSETI 

IF NOT BON THEN HRITE<SON) 

ELSE IF CH IN C' ',.'A'] TH EN �RITE(CH) 

UNTIL E:DN; 

f'RENCAR:=CH 

END; 

FUNCTION our:BOOLEANI 

BEGIN 
OUI:�PRENCAR(C'O','N'J) IN ['0'] 

END; 
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PROCEDURE MESSAGE ( Y:INTEGER ; S:STRING) ; 
BEGIN 

GOTOXY ( O,Y); WRITE ( S,EFL) 
END ; 

PROCEDURE AL.ARME ( S:STRING); 
BEGIN 

GOTOXY ( O,l); WRITE ( SON,EFB); 
MESSAGE(10,S); 
MESSAGE(12,'FAITES <RETURN> ') ; 
PRENRETURN 

END; 

PROCEDURE PRENCHAINE ( LONGMAX: INTEGER; E:ONSET: CHOIDECA ; VAR S: STRING) ; 
VAR SI :STRING(lJ; 

CONT : STRING ; 
E:EGIN 

51:::::' ' ;  
CONT::::' ' ;  
REPEAT 

IF LENGTH ( CONT)-O THEN Sl(lJ:-PRENCAR ( 80NSET+(CRJ) 
ELSE IF LENGT H ( CONT)-LONGMAX THEN Sl(lJ:-PRENCAR«(CR,BSJl 

ELSE Sl[lJ:=PRENCARCBONSET+[CR,BS) ; 
IF Sl[lJ IN BONSET THEN CONT:-CONCAT( CONT,Sl) 

ELSE IF 51[1]=85 THEN 
BEGIN 

WRITE(BS,' ',8S) ; 
OELETE( CONT,LENGTH ( CONT) ,1) 

END; 
UNTIL 51[1]=CR ; 
IF LENGTH( CONTl<>O TH EN S:-CONT 

ELSE WRITE (Sl 
END; 

PROCEDURE ENTIER( LONGMAX:INTEGER ; VAR S:INTEGERl ; 
VAR SI :STRING(lJI 

l :INTEGER ; 
CONT : STRING ; 
OKSET :CHOIDECA; 

BEGIN 
OKSET:=['O' • •  '9');Sl:=' ' ; CONT:::::" ; 
REPEAT 

IF LENGTH ( CONT l -0 THEN Sl[ 1 J: -PRENCAR ( OKSET +[CRJ l 
ELSE IF LENGT H ( CONTl-LONGMAX TH EN Sl(lJ:-PRENCAR( [CR,BSJl 

ELSE Sl( lJ:-PRENCAR( OKSET+[CR,BSJl ; 
IF Sl[lJ IN OKSET THEN CONT:-CONCAT ( CONT,Sll 

ELSE IF Sl(lJ-BS THEN 
BEGIN 

WRITE(BS,' ',E:S); 
DELETE(CONT,LENGTH ( CONTl,ll 

END: 
lINTIL S l[ Il-CR 1 
IF LENGTH(CONTl<>O THEN 

BEGIN 
5:=0 ; 
FOR 1:-1 TO LENGTH(CONTl 00 
BEGIN 

S:=S*10 ; S:=5+ (ORO ( CONTCIJ)-ORO ( 'O'» 
END; 
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END ELSE WRITE ( S) 
END; 
( :« ! *) 
( .  LECTURE, ECRITURE DE LA PAGE ECRAN SUR DISQUE .) 
(:«:1)1() 
FUNCTION LIRIMAGE ( IMAGE:STRING):BOOL.EAN; 
BEGIN 

(*$1-:«) 
RESET( PHOTO,IMAGE); 
IF IORESULTC>O THEN LIRIMAGE:=FALSE 

ELSE E'EGIN 
LIRIMAGE:=BLOCKREAD ( PHOTO,ECRAN ,PDINTEUR",16)=16; 
CLDSE ( PHOTD) 

END 
OK$I+* ) 

END; 

FUNCTION ECRIMAGE ( IMAGE:STRING):BOOL.EAN; 
BEGIN 

<*$1-*) 
REWRITE CPHOTO,IMAGE); 
IF IORESUL.T<>O THEN ECRIMAGE:=FALSE 

ELSE BEGIN 
ECRIMAGE:=BLOCKWRITE<PHOTO,ECRAN.POINTEURA,16)=16; 
CLOS E ( PHOTO,LOCK) 

END 
(*$1+*> 

END; 

FUNCTION PRENIMA ( VAR IMAGE:STRING)!BOOLEAN; 
8EGIN 

MESSAGECZZ,'NOM DE LA PLANCHE t'); 
PRENCHAINE( lO,['A' • .  'Z '],IMAGE); 
IF IMAGE=" THEN PRENIMA:=FALSE 

END; 

ELSE E'EGIN 
PRENIMA:=TRUE; 
IF pose ':',IMAGE)=O THEN IMAGE!=CONCATCVOL,IMACE); 
IF POSC'.',IMAGE)=O THEN IMACE:=CONCATCIMAGE,'.IMA') 

END 

( )K ! lI() 
( .  PROCEDURES DE GESTION DES. FICHIERS TEXTES .) 

<*t)l() 
PROCEDURE 
VAR 1 

L 
BEGIN 

( * $1-*) 

OPENLISTE ( ST:STRING); 
:INTEGER; 
:COMMANDE; 

CLOSE ( LISTE) ; 
RESET( LISTE,ST); 
IF IORESULTC>O THEN 
[<EGIN 

CLOSE ( LISTE) ; 
REWRITECLISTE,ST);SEE K ( LISTE,O); 
L.NOM:=" ;L.INSTRUC:=" ; 
FOR 1:=1 Ta NBLISTE DO LISTE"[IJ:=L; 
f'UT<LISTE) ; 
CLOSECLISTE,LOCK); 
RESET( LISTE,ST) 
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END; 
(*$1+*) 

END; 

FUNCTION GETINOINM:STRING):INTEGER; 
VAR 1!1NTEGER; 
E:EGIN 

r:=l;CETINO::::O; 
WHILE INM<>LISTE"EIl.NOM) AND II<NBLISTE) DO 1:-1+1; 
IF NM-LISTE"EIl.NOM THEN GETIND:-I 

ENO; 

PROCEDURE GETINSIVAR INS:STRING); 
VAR Cl :CHAR; 

PROCEDURE AJPM; 
BEGIN 

INS(INOEX]:=PRENCAR([ '+','-']);INDEX:�INOEX+l 
END; 

PROCEDURE AJBIT; 
VAR E:IT : INTEGER; 
BEGIN 

REF'EAT 
81T:=0; 
ENTIER (3, E:IT) ; 
IF 81T>255 THEN WRITECBS,BS,BS,' 

UNTIL 81T<255; 
INSEINDEXl:-CHRI8IT);INDEX:-INDEX+I 

END; 

PROCEDURE AJCHAINEINB:INTEGER); 
VAR S :STRING; 
BEGIN 

F'RENCHAINE C NB, [' A' + t ' Z' J, S) ; 
IF INDEX+LENGTHIS)(LONGPRDG-3 THEN 
BEGIN 

, ,BS,E:S,E:S); 

MOVELEFTISEI J ,INSEINOEXJ,LENGTHIS»; 
INDEX:-INDEX+LENGTHIS) 

ENO; 
END; 

BEGIN 
REPEAT 

IF INoEX)75 THEN WRITE(SON,SON,SON); 
Cl:=PRENCAR(['A','T','O' ,'l','Z','S','P','C','R',') ' ,':',CRJ); 
IF CI-CR THEN WRITELN ELSE BEGIN INSEINDEXJ:-CI;INDEX:-INDEX+I END; 
CASE Cl OF 

, A ' , 
, T ' , 
'C':eEGIN AJPM;AJBIT ENO: 
'O'!AJPM; 
'l':AJBIT; 
'S':BEGIN AJPM:AJCHAINE (ZO) END; 
'P':E:EGIN AJ8IT;WRITE('/');AJBIT END; 
')':BEGIN AJBIT;AJCHAINEIIO) END; 
'!':AJCHAINE ( lO); 
'R' :E:EGIN 



END; 

AJ8IT;WRITEC' ( ');INS[INDEXJ : = ' ( ';INDEX: =INDEX+l; 
GETINS ( INS); 
WRITE ( ')');INSCINDEXJ: =')';INDEX:=INDEX+i 

END; 

IF Cl<>CR THEN Cl:=PRENCAR( [ ',','. ' J); 
INSCINDEXJ:=Cl:INDEX: =INDEX+l: 

UNTIL ( Cl=',') OR (INDEX>LONGPROG-3); 
IF INDEX>LONGPROG-3 THEN INS[INDEX-1 J : =' , ' :  

END; 

PROCEDURE EDITE; 
VAR NOM�1 : STRINGC10J: 

INDICE,I:INTEGER; 
L : STRINGCBOJ; 

BEGIN 
f'ACE(OUTf'UT); 
1: :::: 1 : 
REPEAT 

IF LISTE"(Il.NOM-" THEN INDIC E : -I; 
I : =I·t-1; 

UNTIL (INDICE<>O) OR CI=NBLISTE+l); 
IF INDICE�O THEN BEGIN ALARMEC'FICHIER PLEIN • • •  ');EXITCEDITE) END: 
MESSAGE ( O,'EDITION: FIGURE '):WRITE( INDICE,' DE ',NCOM); 
MESSACE(7,'NOM DE LA FIGURE : '); 
PRENCHAINE ( lO,C 'A',.'Z'J,LISTEACINDICEJ.NOM); 
INDEX : = 1 :  
( *$R-)Ir() 
L(OJ : =CHR(SO); 
FILLCHAR (LC1 J ,BO,' '): 
(::t;$R+)Ir() 
GOTOXY(O,lO); 
GETINS ( L) ; 
LlSTEACINDICEJ.INSTRUC:=L; 
SEEK C LISTE,O);PUTCLISTE);CLOSECLISTE,LOCK);RESET ( LISTE,NCOM) 

END; 

PROCEDURE L.l:TINSTRUC(S:STRINC); 
VAF� C 1 : CHAr';:: 
"'EGIN 

REf'EAT 
Cl:=SCINDEX]:WRITE(Cl);INDEX:�INDEX+l; 
CASE Cl OF 

'A','T', 
'C' n'EGIN 

�RITE ( S (INOEXl);INOEX : -INDEX+l; 
�RITE(ORD ( S(INOEXJ»;INOEX : =INDEX'l 

END; 
'd' : BEGIN �RITE(S(INDEXl);INOEX : =INOEX+l END; 
'l' : BECIN IotRITE (ORO( S[INDEX]» :INDEX : =:INDEX+l END; 
'F" : E:EGIN 

WRITE(ORD ( S C INDEX]»:INDEX : =INDEX+l; 
WRITE ( '/',ORD ( S[INDEX]»;INDEX : �INDEX+l 

END; 
'S',' : '  : REPEAT 

Cl:=S(INDEXJ:WRIT E ( C1):INDEX : =INDEX+l 
UNTIL ( SCINDEXJ IN C',',','J); 

'>' !E:EGIN 
WRITECORDCSCINDEXJ»;INDEX: =INDEX+l; 
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REF'EAT 
Cl:=S[INDEXJ;�RITE(Cl);INDEX:=INDEX+l 

UNTIL CS[INDEXJ IN [',',',']); 
END; 

'R' :BEGIN 
WRITECOROCSEINDEX]»;INDEX!=INDEX+l; 
WRITECSEINDEX);INDEX:=INDEX+l; 
LITINSTRUC(S) ; 
WRITECS[INDEX]);INDEX:=INDEX+l 

END; 
END 

UN TIL Cl=',': 
END; 

PROCEDURE LIRE; 
VAR INDICE:INTEGER; 

NM : STRING; 
BEGIN 

PAGE(OUTPUT);MESSAGECO,'LECTURE:'l;WRITC(NCOM); 
MESSAGEC7.'NOM OE LA FIGURE:'); 
PRENCHAINE(lO,['A', ,'Z'J,NM); 
INDICE:=GETINDCNM); 
GOTOXYCO,lO);XNDEX:=l: 
IF INDICE<>O THEN LITINSTRUC(LISTEA[INOICEJ.INSTRUC) 

ELSE MESSAGEC10.'N" EXISTE PAS'); 
MESSAGE(23,'TAf'EZ LE <RETURN> I);PRENRETURN: 

END; 

PROCEDURE CATALDG; 
VAR r:INTEGER; 

C:CHAR; 
BEGIN 

PAGE(OUTPUT);MESSAGE(O,'CATALDGUE!'l;WRITECNCOM); 
GOTOXY (0,4) ; 
FOR 1:=1 TO NBLISTE DO WRITELNCI:Z,' -',LISTEA[IJ.NOM); 
MESSAGEC23.'TAF'EZ ECFFACE OU <RETURN) '); 
C:=PRENCAR(['E',CRJ); 
IF C='E' THEN 
BEGIN 

MESSAGE(23,'NUMERO! '):I!=O;ENTIER(2,I): 
IF (I<=NBLISTE) THEN 
BEGIN 

LISTEA[IJ.NOM:=" ;LISTEA[IJ.INSTRUC!=" 
END 

END 
END; 

PROCEDURE F'RENLISTE; 
BEGIN 

PAGE (OUTPUT) ; 
MESSAGE(5,'NOM DU FICHIER:'); 
PRENCHAINE(lO,['A' • .  'Z'J,NCOM); 
IF NCOM=" THEN EXITCF'RENLISTE); 

U NIB ( > \ > ,\>\C01\) =� l\1E\>\ \>\CO)\\ =CO\>\C�l \ \)O\.. ;1'>1:0)\) \ 
IF POS('.' ,NCOM)�O THEN NCOM:=CONCAT(NCOM,'.COM'); 
OF'ENLISTE C NCOM) ; 

END: 
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(. EXECUTION O'UN TEXTE SUR LA PAGE GRAPHI�UE .1 
(�t*) 
PROCEOURE EXECUTION(PJET:STRINGI; 
VAR INOICE,IND :INTEGER; 

PROCEDURE 
VAR Cl, SI 

lM 

REALISECS:STRING); 
:CHAR; 
:STRING: 

I,REF', 
LIM,CT,N:INTEGER; 

BEGIN 
REF'EAT 

Cl:=SCINDJ;INO!=IND+l, 
CASE Cl OF 

'A':CASE S[INOJ OF 
'+':BEGIN 

INO!=IND+l; 
MOVE COROCS[INDJ)*INC),INO!=IND+! 

END; 
'-'!BEGIN 

END; 

INO:=INO+l; 
TURN(lBO) ; 
MOVE(ORD(S[INDJ)xINC)jIND:=IND+l; 
TURN(-1801 

END 

'T' :E:EGIN 
SI:=SCINDJ;INO!=IND+l, 
IF SI-'o' THEN TURN(ORO(S[INOJII ELSE TURN(-ORO(S[INOJII; 
INO:=IND+l 

END: 
' 1 ' :8EGIN INC:-ORO(S[INOJI;INO:-INool END; 
'C' :SEGIN 

SI!=SCINDJ;INO:=IND+l; 
IF SI-'o' THEN CHARTYPE(IOI 
�CHAR(S[INDJ);IND:=IND+l 

END; 

T rues et astuces 
Quelquefois. votre disquette se centre mal et 
vous obtenez une fatidique 1/0 ERROR. Beau� 
coup d'entre elles pourront être évitées si. lors 
du premier acc�5 il une disquette, vous ne fer
mez la porte du lecteur qu'une fois la lampe 
témoin allumée. 

En effet, la disquette se centre mieux dans ce 
cas-là. 

Enfin, si vous voulez éviter les ennuis, n'oubliez 
quand même pas que la disquette est un sup
port fragile, et que la tête de lecture est appelée 
à travailler très près de la surface. 

Un de nos lecteurs a ainsi pu constater que, 
quand de la confiture Iambe sur une disquette. 
ce n'est bon (pas la confiture, bien sûr) ni pour 
la disquette (on s'y attendait) ni pour le lecteur 
(ça, c'était moins évident). Il a fallu déconfiturer 
le lecteur en atelier. 

Pom's nO 6 

ELSE CHARTYPE(S); 

. ../ 

15 



16 

' D ' !E:EGIN 
SI!;SC INDJ ; IN O : =IND+l ; 
IF 51='+' THEN PENCOLOR ( �HITE) ELSE PENCOLOR CNONE); 

END; 

' 1 '  t E:EGIN 
f'ENCOLOR (NONE) ; 
TURNTO( 0 ) ;  
HOVETO(l.1l0,96) 

END; 

1 P' : E:EGIN 
MOVETO ( O R O ( S[INDJ),OROCS[IND+I J » ;  
IND: =IND+Z 

END; 

1 S' : E:EGIN 
Sr : =S[INDJ ; IN O : =IND+l; 
IF 51='+' THEN CHARTYPE(lO) ELSE CHARTYPE ( S } ; 
Cl : =S [ I ND J ; 
REf'EAT 

WCHAR C C 1) ; IN O : =IND+l ; Cl : =S[INDJ 
UHTIL C l  IN[',','.'] 

END; 

' : 1 : 8 EGIN 
1 :  =SCAN ( 11 , = ' , 1 ,5 ( IND] ) ; 
IF 1= 1 1  THEN I : =SCAN ( 11, ='.',S (IND]); 
I M : =COPYCS,INO,I) ; IN O : =IND+I ; 
EXECUTION(IM) 

END; 

'>' : BEGIN 
N : =ORO(S[INDJ) ; INO : =IND+ l ; 
r : =SCAN(11,=',',SCIND) ; 
IF 1=11 THEN I : =SCAN ( 1 1, = ' . ' ,S[IND] ) ;  
I M : =COPYCS,IND,I) ; IN O : =INO+r; 
I M : =CONCA T C VOL,IM,'.PIC ' ) ;  
( *$1·-:«) 

RESET(AL8UM, IM); 
IF IORESULT-O THEN 
BEGIN 

SEE K e AL8UM,N) ;GET e AL8UM); 
ORAW8LOC K e AL8UMA,Z,O,O , 15,15,TURT L,EX, TURTLEY, 1 0 )  

END; 
CLOSE(ALBUM) 
( * $1+* > ;  

END; 

'R' : SEGIN 
REP!=ORO(S[IND] ) ; INO : =INO+Z; 
I!=IN O ;  
REf'EAT 

IF 5CI]= ' ) '  THEN LIM : = I ;  
1 : =1+1 

UN TIL ( S ( 1]-' ' )  OR (I- a O ) ;  
IM. : =COP'« ( S , IN D , LIM-INO ) ; C T : =IND; 
FOR I : -l TO REf' DO 

8EGIN 
INO : =l ;  
I F  IHC>l THEN INCZ =INC+1; 
REALI S E ( IM) 

END; 



• 

END 

IND :=LIM 
END; 

UNTIL Cl::: ' . '  
END , 

BEGIN 
INOICE : =GETIND ( PJET);INO!=l; 
IF INDICE=O THEN EXIT( EXECUTION);; 
REALISE ( LISTEA( INDICEJ.INSTRUC) 

END; 

BEGIN 
PRINFO;NCOM: :::" ;NIMA : = " ; 
ECRAN,ADRESSE : =813Z; 
REF'EAT 

F'AGE ( OUTF'lIT); 
FOR 1 : - 1  TO 6 DO 
E'EGIN 

WRITE ( ' TORTUE '); 
IF 1 MOD 2=0 THEN HRITE CNORM) ELSE WRITECINV) 

END; 
MESSAGE ( 5,'-- TEXTES ==>');WRITE ( INV,' (',NCOM,']' ,NORM); 
GOTOXY ( lO,7);WRITE ( '(lJ CHANGE DE FICHIER'); 
GOTOXY ( 1 0 . S);WRITE ( ' (ZJ EDITE UNE LIGNE'); 
GOTOXY( 1 0 . 9);WRITE ( ' ( 3J LECTURE D" UNE LIGNE'); 
GOTOXY ( 1 0 . 1 0 );WRITE ( ' ( 4J CATALOGUE'); 
MESSAGE ( 12, ' -- GRAPHIQUES - - ' l i  
GOTOXY ( lO,lQ);WRITE ( '[5J EFFACE LA PAGE ' ); 
GOTOXY( lO,15);WRITE ( ' ( 6J VISUALISE LA PAGE'); 
GOTOXY ( lO,16);WRITE ( '[7J SAUVE LA PAGE'); 
GDTDXY ( 10 . 17);WRITE ( '(SJ CHARGE UNE PAGE'); 
GOTOXY ( 1 0 . IS);WRITE ( ' ( 9J EXECUTE UN TEXTE'); 
GOTOX Y ( 1 0,ZO);WRITE ( '[OJ QUITTE ' ); 
GOTOXY C 3,2Z);WRITE ( 'OPTION [ J',B5,85); 
CA: =PRENCAR « ( 'O' • •  '9 ' ]); 
CASE CA OF . 

1 l ' : f'RENLISTE; 
'l' : IF NCOM<>" THEN EDITE; 
'3' : IF NCOM<>" THEN LIRE; 
' 1 ' : IF NCOM<>" THEN CATALOG; 
'5': BEGIN INITTURTLE;TEXTMODE END; 
'6 ' : SEGIN GRAFMODE;PRENRETURN;TEXTMOOE END; 
'7 ' : IF F'RENIM A ( NIMA) THEN 

IF NOT ECRIMAGE ( NIMA) THEN ALARME ( 'F'AS O" ENREGISTREMENT'); 
' S' : IF PRENIM A ( NIMA) THEN 

IF NOT LIRIMAGE ( NIMA) THEN ALARME ( ' F'AS DE LECTURE'); 
'9': SEGIN 

END 

MESSAGE ( ZZ . 'NOM DU TEXTE : ' ); 
PRENCHAINE ( 1 0 ,[ ' A' . •  'Z'],PROJE T > ;  
IF PROJET<>" THEN 
E'EGIN 

MESSAGE ( Z2,'bESSIN ');� RITE ( INV,PROJET,NORM,' EN COURS ' ); 
INC : = I;ËXECUTION ( F'ROJET) 

END 
. 

END; 

UN TIL CA=='O ' 
END. 
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Calculer 

Gérer 
Trier 

LA GESTION DE FICHIER TOUS AZIMUTS 
Un seul programme, un très grand 
nombre d'applications 

Avec ce logiciel. votre APPLE dis
posera de pouvoirs exceptionnels: 
vous vous en servirez pour suivre 
vos clients, pour établir vos prévi
sions, pour mettre à jour vos tarifs, 
pour gérer vos commandes. vos arti
cles en stocks. pour calculer la paie 
de vos employés ou simplement 
pour tenir votre collection de tim
bres ou de livres. 

Une très grande facilité de mise en 
œuvre 

Nul besoin deconnaÎlre l'informa
tique, nul besoin d'utiliser un voca
bulaire de spécialiste; pas de 
codifications inutiles; les instruc
tions sont simples, naturelles et en 
français. 

Définissez vous-même votre modèle 
de fichier 

Chaque rubrique devient automa
tiquement un critère de recherche et 
de classement; vous pourrez à tout 
moment redéfinir votre modèle, 
ajouter ou retrancher des rubriques 
sans avoir à réécrire les données, 

Relrouver vos dossiers de multiples 
façons 

Vous pouvez les rechercher à par
tir de n'importe quelle rubrique, 
retrouver tous ceux répondant à 
certaines caractéristiques selon une 
combinaison de critères (jusqu'à 1 2  
simultanément) tels que "égal", 
"plus grand que", "plus petit que", 
"différent", "compris entre", 

Faites toutes sortes de calculs et 
profitez de votre imprimante 

Vous pourrez présenter les infor
mations de votre choix et les résul
tats de vos calculs sous forme 
d'étiquettes ou de rapports (jusqu'à 
13 colonnes), dans n'importe quel 
ordre alphabétique, numérique, 
chronologique, 

Avec ex Mulligestion, vous travail
ferez Irès vite et vous irez très loin 

Comparez avec d'autres pro
grammes: vous retrouvez n'importe 
quel dossier, vous dressez un état 
combinant classement et sélections 
en quelques secondes ; en outre, ex 
Multigeslion n'est que le premier 
programme d'une série de logiciels 
de gestion tous compatibles entre 
eux, 

Demandez il votre boutique informatique une démonstration de ex Mulligeslion et vous serez vraiment émerveillé : si elle ne l'a 
pas en Slock, demandez lui de nous appeler au (1)  538.98.87 ou écrivez nousà: CONTROLE X -Tour Maine-Monlparnasse, 33, av. 
du Marne - 75755 Paris Cedex 1 5  

APple eSI ur>e m�que �oséf! de Apple Compuler Ine 



Il y a fort à parier que beaucoup des 
programmes que vous écrivez, ou 
envisagez d'écrire, comportent. à un 
moment quelconque, une phase 
d'entrée de données au davier. Cer
tes, une simple suite d'instructions 
INPUT peut réaliser ce traitement, 
mais ce n'est ni la solution la plus 
agréable à l'œil (présentation de 
l'écran au moment de la saisie) ,  ni la 
plus sare à l'usage (contrôle des 
données entrées) . 

Même si vous êtes le seul utilisateur de 
vos programmes. il peut vous être utile 
de disposer d'une routine « d'INPLIT 
généralisé . qui assure une gestion cor
recte de l'écran et vérifie que les don
nées entrées correspondent bien à ce 
qu'elles devraient être. 

Principes généraux 
Pour faciliter l'analyse de la routine pré· 

Notions de base : 
routine d'INPUT généralisé 

sentée ici, précisons les objectifs que 
nous voulons atteindre. 

1. L'écran doit indiquer clairement les 
informations à fownir et assigner à cha
cune d'elles une zone de rentrée indivi
dualisée. 

2. Il doit être possible de se déplacer 
sur l'écran. vers le haut comme vers le 
bas, pour modifier les différentes don
nées avant toute validation. 

3. Le contrôle des données doit s·effec· 
tuer caractère par caractère au moment 
de la frappe (pas de lettres dans une 
information numérique. pas de carac
tères de contrôle ou susceptibles de 
perturber les traitements ultérieurs . . .  ) .  
De plus, la longueur des informations 
ne doit pas dépasser le maximum com
patible avec les autres traitements. 

4. Après validation. les données doi
vent pouvoir être modifiées ou consul
tées facilement. 

Gérard Michel 

Notre routine repose en conséquence 
sur les principes suivanlS (se reporter au 
programme BASIC pour identifier les 
variables) 

1. Chaque information est définie par 
un libellé (L1$) , la position du premier 
caractère à rentrer (ZV% et ZH%l. et 
la longueur maximale de la réponse 
IZl%). 

2. La touche RETURN permet de ter
miner l'entrée d'une information et de 
passer à la suivante, La touche ESC 
penne! de remonter aux données pré
cédentes ou de revenir à la phase de 
traitement précédente. 

3. On distingue trois types de don
nées : alphanumérique (type 1), 
numérique (type 2) et date (type 3). 
Chaque information esl caractérisée 
par son type [fY%). 

4. Des variables annexes permettent 
de réaliser l'affichage des données pour 

PRET, 
COMPIEZ. 

Un ensemble de programmes portant sur la comptabilite, dedie aux 
petites entreprises, professions libérales, artisans, commerçants, bref 

aux amateurs d'informatique soucieux .de la gestion de leurs affaires 
professionnelles ou privées. 

C'est un outil complet et pratique à utiliser qui, après un rappel sur 

V la comptabilité générale donne des exemples concrets : édition 
des livres-journal, grands livres, balances, bilans, calculs des 

ratios ainsi qu'un programme spécial intéressant J'adaptation 
et la personnalisation du Plan Comptable. 

160 pages - 102,00 FF/785,00 FB 

P.S.I. DIFFUSION 
4'·51 . .... J..:_d Etr.<oyet ce_ 

==merota 

Pom's na 6 

IP Ile ' 11400 """-0.1,,,,_ 
,� 
,�,Il 00l.Sg." 
P.'J.IENEW)t 
5. __ '" ,. F_ ROH 
11101",._. 
IElOlOUE T"""""' IJ) 3<15.08.50 
ouC ....... 
SCf''''' 
)<00 'U. s ... ,·o .... , 
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,., (�I" "J7lI&J 

PSt DIFFUSION 
ou. P1lUI' ,. BeIgoQ .... " 
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modification ou consultation (ME, X, 
B%! 

Analyse et utilisation 
de la routine 
Le contrôle des données entrées, 
caractère par caractère, constitue le 
cœur de la routine. Il est assuré par un 
pelll programme en assembleur, ce qui 
permet de . 

- faire l'économie de nombreux tests 
en BASIC sur les codes ASCII des 
caractères, tout en accélérant le traite
ment ; 

- bénéficier facilement de la lecture 
"' active JO par la flèche de droite et de 
garantir que les données stockées dans 
les variables sont identiques à celles qui 
apparaissent sur l'écran , 

- illustrer par un exemple simple l'uti
lisation de l'assembleur et son interac
tion av€{: BASIC, ce qui répond aux 
vœux de nombreux lecteurs concernés 
par cette rubrique « Notions de Base JO. 

Opérons donc 
à cœur ouvert 
Dans les mémoires $28 et $29 est stoc· 
kée l'adresse de la première colonne de 
la ligne courante de l'écran (celle où se 
trouve le curseur) dans la page TEXT 
(zone de mémoire où sont rangés les 
caractères qui composent l'écran en 
mode TEXT) . L'adresse $28 est ici 
repérée par le symbole ADR. 

En $24 est stockée la position horizon
tale du curseur (D à 39). symbolisée par 
H. 

En $9, nous stockerons le nombre de 
caractères entrés (LC). 

$6 (E) seIVira de « drapeau JO au 
BASIC pour une éventuelle remontée 
dans l'écran (touche ESC) . 

En $7 (Lü), nous rangerons la lon
gueur maximale autorisée pour la 
réponse. 

En $8 (TY), stockage du type de 
l'information. 

$311 (2Y) est l'adresse de début de la 
zone où l'on stockera les caractères 
entrés au clavier. Cette zone se trouve 
dans une "' région JO libre de l'Apple 
($300 à $3CF). On aurait pu stocker à 
partir de $300, ou après la routine elle
même, par exemple. 

$FDaC est l'adresse de début du 
sous-programme du moniteur qui 
fait clignoter le curseur et attend 
qu'une touche soit frappée. Après 
exécution, le code-écran du carac-

tère entré se trouve dans l'accumula· 
leur (vous pouvez vous reporter aux 
pages 44-45 de Pom's numéro 4 ou 
à la page 7 du « Manuel de Réfé
rence Apple Il JO pour avoir la lisle 
des codes-écran des différents carac
tères. 

$FDED est l"adresse de début du $Ous
programme du moniteur qui affiche à 
l'écran le caractère dont le code-écran 
se trouve dans I"accumulateur. 

Ugnes 12 à 16 : nettoyage de la zone 
de stockage ($80 est le code-écran du 
caractère nul). En BASIC, ces instruc
tions s'éçriraient : 
12 A$�··" 
13 X - LO 
14 ZY${X! -A$ 
15 X - X-1 
16 !F X �O THEN 14 

Ugnes 17 el 18 : E=a. 

Ugne 19 : saisie d'un caractère . Rap
pelons que le résultat se trouve dans 
l'accumulateur, d'où l'emploi de \"ins
truction CMP dans les tests sur la valeur 
du caractère. 

lignes 20 et 21 : si c·est un RETURN, 
on saute à la fin de routine (FINI). 

lignes 22 et 23 : X sert à compler le 
nombre de caractères entrés (à partir 
de a). Si X = Lü, on saute à SUIT5. 

lignes 24 et 25 . si le caractère est une 
« flèche de gauche JO, on saute à 
RETOUR 

lignes 26 et 27 : on a entré un carac-
1ère de trop. La routine-moniteur dont 
l'adresse de début est $FBDD émet un 
"' beep JO et l'on retourne ensuite à la 
saisie de caractère. Ainsi, une fois la 

Liste en assembleur 

Lisa 1 . 5  
1 

2 

3 ADR 

4 H 
5 L C  

6 E 

7 L O  

S TY 
9 zy 

l O GEr 

1 1  OUT 

1 2  

1 3  

1 4  DEF'O 

1 5  

1 6  

1 7  

1 8  

ORG $ 9 l. E 6  

OE:J $ 8 11 0  

EPZ $ 2 8  

EPZ $ 2 '1  

EPZ $ 9  

EPZ H 
E P Z  $ 7  

E P Z  $ 8  

Eau $ 3 1 1  

E Q U  $ FD O e  

E a u  $FDED 

LDA 1 $ 8 0  

LDX L O  

S T A  Z Y , X  

DEX 

SF'L DEf'O 

LOX H 
STX E 

1 9  

2 0  

2 1  

2 2  

2�1 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

311 

3 1  

3 2  

3 3  

34 

35 

3 6  

3 7  

3 8  

3 9  

4 0  

4 1  

4 2  

4 3  

4 4  

45 

4 6  

4 7  

4 8  

49 

5 0  

5 1  

52 

5 3  

5 4  

5 5  

5 6  

57 

58 

59 

6 0  

6 1  

62 

63 

64 

65 

6 6  

6 7  

6 8  

6 9  

7 0  

'71. 

7 2  

7 3  

7 4  

75 

7 6  

7 7  

DEF'l JSR GET 

C M f' U 8 D  

E:ECl FIN I  

CF'X LO 

BCC SUIT5 

CMP US8 

BEQ RETOUR 

..JSR $FE:DD 

dMf' DEf'l 

SUIT5 CHP :\1: $ 9 8  

S N E  S U I T I  

CF'X * 0  

E:NE S U I T t  

L D A  * 9  

STA E 

RTS 

SUIT 1 C M f' H A C  

B N E  S U I T Z  

L D A  UAE 

JMP SUITS 

SUIT2 CMf' HAE 

BEa SUITS 

CMF' 1$88 

SNE SUIT3 

CF'X t O  

E:Ea SUIT3 

RETOUR DEX 

DEC H 
JMf' DEf'l 

SUIT:! CMP 11>95 

SNE SUIH 

LDA $25 

JSR $ F B C l  

L D Y  H 
LDA ( AD R )  t Y 

JMP S U I T 8  

S U I T 4  CMF' H A O  

BCC DEF'l 

C MF' H D E: 

E:CS D E P l  

L D Y  T Y  

CF'Y U 
E:E(� surT 6 

CMF' UAF 

8CS SUIT7 

CMF' H A D  

B N E  OEF'l 

SUITI CMP t$E:A 

E:CS O E P l  

SllIT6 CPX t O  

E:NE S U I T  a 
CMP t$AZ 

E:Ea DEF'l 

SUIn! JSR OUT 

STA Z Y , X  

INX 

JMP DEF'l 

F I N !  S T X  L e  

R T S  

Pom's nO 6 



longueur maximale atteinte. seuls 
RETURN et la flèche de gauche sont 
acceptés. 

lignes 28 et 29 : si ce n'est pas ESC, 
on saute il. SUITl. 

Lignes 30 et 31 : si ESC n'est pas le 
premier caractère saisi dans la zone, on 
saute il. SUITl (cet ESC sera ensuite 
refusé) . 
lignes 32 il. 34 ·  on positionne le 
« drapeau de remontée _ (E - 9) et on 
sort de la routine. 

lignes 35 il. 38 : si ce n'est pas une vir
gule, on saute il. SUIT2. Sinon, on la 
remplace par un point ($AE) et on 
saute il. SUIT8. En effet, la virgule peut 
poser des problèmes si les informations 
sont ensuite stockées puis relues par 
INPUT sur disquette (EXTRA IGNO
RED) 

De plus. pour les informations numéri
ques. il faut traduire la "' virgule fran
çaise JO en • point anglo-saxon '" . .  
lignes 39 et 40 : si c'est un point, on 
saule il. SUIT8. 

lignes 41 et 42 : si ce n'est pas une 
« flèche de gauche ., on saute il. 
SUIT3. Ce test n'est pas redondant 
avec celui de la ligne 24. puisque nous 
sommes maintenant dans le cas où la 
longueur maximale n'est pas atteinte. 

lignes 43 et 44 : si la flèche de gauche 
est le premier caractère entré dans la 
zone (X = 0), on saute il. SUIT3 (elle 
sera ensuite refusée par la routine) . 

Lignes 45 il. 47 : si la flèche n'est pas le 
premier caractère, on diminue de 1 le 
nombre de caractères entrés (DEX) , on 
recule le curseur (DEC H) et on 
retourne il. la saisie de caractère (JMP 
DEPI). 

lignes 48 et 49 : si ce n'est pas une 
" flèche de droite _, on saute il. SUIT4. 

lignes 50 il. 54 : si par contre c'est une 
flèche de droite, on place la position 
verticale du curseur (stockée en $25 
par le système) dans l'accumulateur. 
La routine qui débute en $FBC 1 va uti
liser cette valeur pour calculer l'adresse 
de la première colonne de la ligne cou
rante qu 'elle range ensuite en $28 el 
$29. 

On transfère alors la position horizon
tale du curseur (H) dans y et on va lire 
dans la page TEXT le caractère qui se 
trouve à la position H dans la ligne V 
dont le stockage dans cette page com
mence à l'adresse c.onlenue dans 
ADR, c'est-à-dire le caractère sur lequel 
., passe ,. la flèche il. l'écran. On saute 
ensuite il. SUITS (affichagef 
Lignes 55 et 56 : si le caractère esl infé-

Pom's n 0 6 

rieur à ., SPACE JO (caractère de con
trôle). on le refuse. 

Lignes 57 et 58 . si le caractère est 
supérieur à Z. on le refuse. 
ligne 59 : la suite de l'analyse dépend 
alors du type de donnée. que I"on 
charge dans le registre Y. 
Lignes 60 el 61 : si c'est une donnée 
alphanumérique. on passe à SUIT6. 

Lignes 62 et 63 : si le caractère est 
supérieur ou égal il. "r. on passe il. 
SUIT7. 

Lignes 64 et 65 : étant donc inférieur il. 
'ï", on le refuse s'iI est différent de 

Lignes 66 et 67 : s'il est supérieur ou 
égal à ":". on le refuse. 

Lignes 68 à 71 . on refuse les guille
mets s'i1s sonl en premier caractère 
(problèmes ultérieurs possibles avec les 
ordres PRINT) . 

ligne 72 : le caractère étant mainte
nant accepté. on l'affiche il. l'écran. 
Ligne 73 : on le stocke dans la zone 
réservée à cet usage, dans la " case ,. 
numéro X. 

Lignes 74 et 75 : on passe au caractère 
suivant. 
lignes 76 et 77 . on stocke le nombre 
de caractères entrés . fin de routine 
pour retour au BASIC. 

L'interaction entre ce programme en 
langage-machine et le programme 
BASIC est assurée dans le sous-

programme BASIC des lignes 149 il. 
169. Celui-ci est appelé pour chacune 
des informations à fournir. Nous n'en 
commenterons que les points qui inté
ressent directement notre sujet. 

ligne 149 ME - 2 ou X = 1 signalent 
que ron veut un affichage du contenu 
de la variable. B% = 8  assure une sor
tie de la routine direGtement après cet 
affichage. 

Ligne 150 : on transmet (instructions 
POKE) à la routine-machine les para
mètres de l'information à entrer. puis 
on lance son exécution (CALL 
37350) . A noter que l'on place à 
l'adresse 36 ($24) la valeur H-l el non 
H. car BASIC fait ses HTAB de 1 il. 40, 
alors que le moniteur calcule de 0 à 39. 

Ligne 154 : nous sommes déjà de 
retour au BASIC 1 Les résultais de la 
saisie de caractères se trouvent aux dif
férentes adresses définies dans les 
lignes 4 à 9 de la routine-machine 
L'instruction PEEK nous permet de les 
récupérer. E = 9 signale que la touche 
de fonction ESC a été utilisée et que 
l"opérateur désire � remonter » sur 
l'écran. 

ligne 156 . LC - 0 si seul RETURN a 
été entré. En conséquence, on quittera 
le sous-programme en laissant le con
tenu de la variable inchangé. 

Ligne 158 . BASIC récupère mainte
nant les différents caractères stockés à 
partir de l'adresse 785 ($311) et 
reconstitue la donnée dans son ensem-

Récapitulation du code binaire 

JCALL-" 1 5 1  

* 9 1 E 6 . 9 Z 6 F  

9 1 E:6-· A9 8 0  

9 IE 8 -· A6 0 7  9D 1 1  0 3  C A  1 0  F A  

9 1 1' 0 -- A 2  0 0  86 0 6  2 0  O C  F D  C 9  

9 1  F8·- 80 F O  7 2  E 4  0 7  9 0  O A  C 9  

92 0 0 ·- 88 F O  28 2 0  DO FE: 'IC 1'4 

9 2 0 8,- 9 1  C 9  9E: D O  0 9  E O  0 0  D O  

9 2 1 0 ·- 0 5  A 9  0 9  85 0 6  6 0  C 9  A C  

9 2 1 8 - D O  0 5  A 9  AE 'IC 63 92 C9 

92 2 0 - A E  F O  4 0  C9 8 8  D O  O A  E O  

9228,- 0 0  F O  0 6  C A  C6 24 'IC 1'4 

923 0 - 9 1  C 9  95 D O  O C  A5 
'JI::-
� W  2 0  

9238- C I  FE' A4 2 4  8 1  28 4C 63 

9 2 4 0 - 9 2  C9 A O  9 0  Al' C 9  OB 8 0  

9248- AE: M 0 8  C O  0 1  1'0 O C  C 9  
925 0 - A F  E:O 0 4  C9 AD DO 90 C 9  

9258- E:A E: O 9 9  E O  0 0  0 0  0 4  C9 

926 0 - A 2  F O  9 1  2 0  ED rD 9 D  1 1  

9268- 0 3  E8 4C F4 9 1  86 0 9  ,, 0 
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ble (ZZ$). A noter que l'on enl�e 128 
aux codes lus en mémoire pour rerrou
ver les codes ASCII standards du 
BASIC (ceux des fonctions ASC et 
CHR$ - Cf. pages 138 et 139 du 
Manuel de Référence Applesoltl . 

l'ensemble . routine-assembleur ... plus 
• routine BASIC ... Nous vous laissons 
le soin d'en conduire vous-même 
ranalyse et d'en déduire la façon dïnté· 
grer cet • INPUT généralisé .. dans vos 
propres programmes. 

puissions l'orienter dans un sens favo· 
rable au plus grand nombre. n'hésitez 
pas à nous écrire pour nous signaler les 
problèmes que vous voudriez voir trai· 
tés. 

Selon la nature de votre coumer, nous 
répondrons par des articles du même 
type que celui que vous venez de lire, 
ou par une série de courtes explications 
sur certains points très précis. Au plaisir 
de vous lire . . 

Lignes 163 à 167 : on vérifie que la 
date correspond bien au format voulu. 
à savoir JJ/MM/AA. 

Le reste du programme BASIC consti
tue un exemple d'utilisation de 

En guise de conclusion, nous lançons 
un appel au peuple ! Cette rubrique 
• Notions de Base ... est destinée aux 
lecteurs qui partent à la découverte de 
leur Apple, et bien souvent de nnfor
matique elle-même. Afin que nous 

Liste du programme BASIC 

JLIST 

1 HIMEM; 37340 

5 D� � CHR$ ( 4 ) : PRINT D�" BLOAD 

INPUT . OBJ" ! GOTO 4 0 0  

70 VTAB 2 1 :  HTAE: 1 :  INVERSE : PRINT 

ZM1i ; :  NORMAL : INPUT " ? " ; Z  

7 1  
80 

$ :  VTAB 2 1 :  CALL - 868 : Z$ = 

LEF T $  < 21> , 1 ) :  IF Z$ "'" " 0 "  O R  
Zf . " N "  THEN RETURN 

GOTO 7 0  

VTAE: V :  HTAe " CALL - 868 
8 1  INVERSE . PRINT H ;  : NOR.MAL . 

F:ETURN 

90 TEXT . HOHE . HTA B 20 - LEN . . 

< H )  1 0> INVERSE . PRINT Z> . .  . 
. NORHAL . RETURN . . 

1-'19 VTA8 V :  HTAE: H l PRINT L E F U  
( PO$ , LO ) "  " ; :  V T A B  V :  HTAB 

H :  IF HE = 2 OR X = 1 THEN PRINT 

ZY$ ( LL ) :  IF ex = 8 THEN 1 6 8  

1 5 0  VTAS v :  POKE. 8 , T Y :  POiŒ 36 , H 

- 1 :  POKE 7 , L O :  CALL 37350 

15-<t LC = PEF.K ( 9 ) : E :::: PEEI� ( 6 ) :  
IF E � 9 TH EN RETURN 

156 ZH '" " " :  CALL - 8 6 8 :  IF Le '" 

o THEN 1 6 8  

158 F OR Z Z  == l T O  LC : Z = P EEK ( 

784 + Z Z )  - 1 2 8 : Z2$ = ZZ$ + 
CHRi; ( Z )  1 NEx r 

16�': 1 1- H ::1 HIEN RETURN 

163 IF MID. ( l Z . , 2 , 1 )  � " l " THEN 

Z2f ::: " 0 "  + ZZ$ 

1 �1 IF MID$ ( Z Z' , 5 , 1 )  == " l " THEN 
ZZ $ ::: LEFT$ ( ZZ � , 3 )  + " 0 " + 

RIGHU ( ZZ $ ,  '1 ) 

1 6 5  IF LEN ( Z Z $ )  < > 8 THEN Z $  

= ME 1> ( 3 ) :  GOSUB 1 9 0 :  GOTO 1 

49 

1 6 6  Z4 ::: VAL ( MID$ ( Z1$ , 4 , 2 » ) :  IF 

VAL ( LEFT$ ( Z Z$ , 2 » )  > 31 OR 

Z4 > 12 OR Z4 � VAL ( RIGHT� 

( Z Z $ , 2 »  < ::: 0 THEN ZS ::: ME 

$ ( 3 ) : GOSUS 1 9 0 : GOTO 1 49 

1 6 7  RETURN 

1 6 8  IF ME ::: 2 OR X ::: 1 THEN VTAS 

U: HTAS H : ZH ::: Z H ( lU : F'RINT 

ZZ. SPC( Lü - lEN ( ZZ $ »  

169 RETURN 

1 9 0  VTAB 2 1 :  HTA8 1 :  CALL - 868 
: INVERSE : FOR Z = 1 TO 1 5 0  
: Z I ::: PEEK ( - 1 6 � 36 ) :  NEX T 

: PRINT Z$ i :  NORMAL : FOR Z ::: 

1 1 0  750 P :  NEXT : HTAB 1 :  CALL 

- 8M!: RETURN 
4 0 () DATA DONNEE ALPHA l , DONNEE 

ALF'HA Z ,  DONNCE NUH 1 ,  DONNEE 

NUI" 2 , DATE 

110 DATA 1 , 4 , 1 7 , 2 0 , 1 , 6 , 1 7 , 1 0 , 2 ,  

8 . 1 5 , 6 , 2 , 1 0 , 1 5 , 3 , 3 , 1 2 , 7 , 8  
1 2 0  DATA ENREGISTREMENT CONFIRM 

E , ENTREE, APPUYER SUR 'RETURN 

, APRES LEC1URE, MODIFICATION 

, DATE INCOI;:"'ECTE , CONSUL T ATro 

N 

1 3 9  F O R  r : 1 TO 5 :  READ LI$ ( I ) : 

NEXT : FOR 1 �, 1 l() :S :  fŒAD 

1") % ( 1 )  , Z V;:; ( I )  , ZH % « ( )  , Z L;:; ( I ) : 
NEXT : FOk 1 � 1 TD 3 :  READ 

Mr$ ( J ) , T � ( l ) :  NEXT 

"140 PO. ::: " • . . • • • •  , • • . • • • • • • • •  , • .  
. . . . . . . . . . . . . .  

5 0 0  C ::: l :  FOR 1 � 1 TO 5 : ZY S ( I )  ::: 

" " :  NEXl 

510 Z$ ::: T $ ( C ) :  GOSUB 9 0 : B %  ::: 8 � 
( C > 1 ) :  FOR 1 ::: 1 TO 5 :  VTAS 
ZV! ( I ) : HTA8 1 :  PRINT LI$ ( I )  

" : " :  NEXT : x '" 1 )K ( B% =: B )  

S M E  = 0 : 0% = l : V  = 2 3 : Z $  = " 
' E S C '  RENVOIT AU NIVEAU SUF'E 

r�I E UR " :  GOSUE: B O  
520 F OR LL == Di. Ta 5 : H  := T Y X ( L L  

) : V '" ZVX(LU 1 H  = ZHX < LU : LO 
.:: Zl� ( LU 

530 E = 0 :  GOSUB 1 4 9 :  IF E = 9 AND 

LL "" HIEN lL = 5 :  NEXT : GOTO 
6 0 0  

5 '1 0  I F  E = 9 Alm M E  ::: 0 THEN LX ::: 

LL 

550 IF E = 9 THEN LL = LL - 2 : HE 

= 2 :  G OT O 570 

5 6 0  Z T $ ( L L )  := ZZ' : ME = 2 � ( LL < 

LX - 1 )  

570 NEXT l L X  = 0 :  IF C == 3 THEN 

Z$ = ME$ ( 2 ) : V  � 2 1 :  GOSUB B D  
: G E T  "Z $ :  GOrD 5 0 0  

580 ZM$ = H E f ( 1 ) :  GOSUB 7 0 :  I F  Z $  

= " N " THEN X .:: 1 : SX = O : DX = 

5 :  GOTO 5 2 0  

5 9 0  C = C + 1 :  GOTO 5 1 0  

600 LX =: 0 :  IF C > 1 THEN C := C -
1 :  GOTO 5 1 0  

6 1 0  Zf � " TRAITEMENT PRECEDENT " :  GOSU8 

9 0 :  FOR Z : =  1 TO 2 0 0 0 :  NEXT 

: GOTO ::; 0 0  
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Ergonomie des programmes 

Principes généraux 
Entre deux • oons . programmes. 
c'est-à-dire écrits sans erreurs, donnant 
les résultats attendus, avec des temps 
de travail corrects, etc.,  l'un peut être 
vraiment bon, et admis comme tel par 
ses utilisateurs. et l'autre rejeté. 

La différence tient souvent dans ce qui 
peut apparaître comme mineur : la 
présentation des écrans et la facilité 
d'util isation des claviers (ce dernier 
point étant étroitement lié au matériel 
utilisé). Nous utiliserons le vocable 
• ergonomie des programmes . pour 
d(!signer tout ce qui. dans un pro
gramme, est fait pour faciliter la relation 
entre l'utilisateur el l'impersonnel 
« sysI{!me _, 

La première chose qu'il convient de 
noter est la suivante : hormis quelques 
personnes très averties. ayant déjà eu 
maintes occasions de travailler en utili
sant un dialogue écran-clavier. le futur 
utilisateur ne saura pas expliquer ce 
qu'il veut, ni choisir en connaissance de 
cause entre des propositions qu'on lui 
fera, même étayées de fac-simUés sur le 
papier : car l'écran .. bouge ., le 
champ de vision n'est pas le même, les 
contrastes diffèrent, les jeux de caractè
res sont différents, toute la dynamique 
du dialogue s'efface derrière quelques 
schémas statiques. 

Une seule solution : simuler le futur 
outil de dialogue, quasiment à l'identi
que si cette simulation se fait sur le 
matériel qui servira plus tard de support 
à l'application réelle ; au plus près si, 
par exemple, on simule sur micro
ordinateur une application qui utilisera 
dans la réalité un gros système multi
terminaux. 

Mais il faul bien se rendre compte 
qu'on ne pourra avancer autrement 
que pas à pas ; la simulation du dialo
gue complet ne sera donc possible que 
quand l'étude sera suffisamment avan
cée, mais pas trop, afin que peu d'élé
ments soient figés d'avance. Il peut 
donc être intéressant de réaliser une 
première approche grâce à une 
« pédagogie du dialogue écran
clavier ., appuyée sur un programme 
de simulation permettant de mieux 
montrer aux futurs utilisateurs ce qu'ils 
peuvent attendre d'un tel dialogue. 
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Présentation 
du programme 
Cest un programme ayant cet ob}ectif 
que nous vous proposons. U fait Il défi-
1er . des genres d'écrans variés, et per
met de tester des commandes de 
divers types (il est bien sûr conçu pour 
Apple Il). 

Le premier écran (instructions 5000-
5040) demande rentrée de deux don
nées alphanumériques. Il émet une 
seule exigence : au moins 1 caractère. 
Il avertit d'une frappe RETURN rrop 
hâtive par un message clignotant (un 
traitement des erreurs permettrait en 
outre d'afficher un message si le fichier 
demandé ne se trouvait pas sur le dis
que : narre programme complet com
prend cene option). 

Le deuxième écran (instructions 5050-
50(5) propose 3 choix (4 avec l'arrêt) 
et demande une réponse numérique. 
T oule réponse numérique hors four' 
cherte amène un message clignotant W 
aurait également été possible de saisir la 
réponse en alphanumérique, pour évi-
1er le message système Il REENTER 1t 
en cas d'entrée d'une réponse non 
numérique. 

Quel que soit le choix effectué (sauf 
arrêt), l'écran suivant (instructions 
5200-55(0) propose la liste des pro
duits (bien entendu, dans une applica
tion réeUe, il faudrait procéder en « cas
cade 1t à partir de groupes de produits). 
La réponse se fait en déplaçant le cur
seur sur ["écran. Sur ["Apple Il, il 
n 'existe pas de flèches de déplacement t et • , on utilise donc les flèches 
_ et _ pour monter et descendre. 

RElURN provoque la recherche du 
produit voulu. La frappe de RETURN 
sur la première ligne vierge permet de 
sortir de l'option. C'est une règle géné' 
rale : ne pas construire d'écran dont � 
soit impossible de s'évader. 

Arrêtons-nous un instant sur cet usage 
de la touche RETURN : elle est nor
malement utilisée sur ["Apple Il pour 
marquer la bonne conclusion d'une 
action, une entrée de données par 
exemple. U s'y attache ainsi. dès qu'on 
a acquis quelque habitude de 
t'Apple Il. un sens positif. d'approba
tion, d'acquiescement. C'est id le cas 
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quand. après avoir déplacé le curseur. 
on se trouve en bonne position : OUI, 
c'est bien ce qu'on voulait. 

A ropposé du clavier, la touche ESC 
peut être programmée pour jouer un 
rÔle négatif, de refus, d'erreur. Le 
choix entre l'alternance RETURN et 
ESC passe rrès vite dans les mœurs. 
Ces touches sont utilisées pour confir
mer ou infirmer la suppression d'un 
article ou le souhait de recherche ou de 
création d'un article (sous-programme 
500·5501 

Regardons maintenant l'écran de saisie 
des données relatives à un produit (ins
tructions de 2000 à 2350 et sous· 
programme 300-309). Là encore. 
RETURN trouve son sens d'acquiesce
ment : on ["utilise pour conserver la 
donnée affichée sur l'écran s'il y en a 
une. 

Des contrôles sont réalisés en outre sur 
la longueur des zones et sur la vraisem
blance des données numériques. 

La suppression d'un article se fait d'une 
façon un peu anificielle par �L-A : 
une double touche pour éviter toute 
fausse manœuvre. De plus, une confir
mation est demandée. Il est particuliè
rement important pour la tranquillité de 
l'utilisateur qu'une manœuvre risquant 
de détruire tout ou partie d'un fichier ne 
puisse pas être effectuée par simple 
effleurement d'une touche. 

A noter que rentrée d'un nouvel article 
se fait en deux stades : d'abord en 
choisissant sur l'écran des produits une 
ligne vierge (y positionner le curseur, 
puis RETURN ensuite, en entrant les 
données, y compris le libellé). 

N.B. Dans l'exemple proposé, nous 
n'avons pas programmé l'option . trai
tement •. 

Aspects ergonomiques 
généraux 
D'une façon plus générale, quelles sont 
sur l'Apple !I les possibilités de jouer sur 
l'ergonomie des programmes lors du 
dialogue utilisateur-système ? 

1 - Le clavier 
Nous avons déjâ vu un exemple de 
gestion du clavier avec ["utilisation des 
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trois touches : RE.
TURN, ESC et barre 

d'espacement. 
Une lacune importante de l'Apple Il est 
l'inexistance des flèches de déplace
ment vertical du curseur. Quand le 
besoin se fait sentir de déplacer le cur
seur dans les 4 dimensions_ U existe 
deux possibilités : 
- ou bien désigner des touches alpha
bétiques pour les 4 mouvements (ex. 
les touches 1. J, K, M utilisé€s en pro
grammation après ESC) . C'est très arti
ficiel : 
- ou bien n'utiliser que les deux tou
ches de déplacement horizontal et en 
inverser la signification à raide d'une 
touche }auant le rôle de bascule (grâce 
à la basse d'espacement, dans le cas du 
programme Visica1c). 
Dans les éditions de type latin (de gau
che à droite et du haut vers le bas), on 
a alors : 
• une flèche d'avance : _ ,  bas, 
droite 
• une flèche de recul : _ ,  haut, gau
che. 
Attention à u tiliser à bon escient les 
deux types d'entrées, en mode GET 
ou par INPlJf (avec le RElURN) : le 
GET a un aspect définitif et doit être 
suivi de contrôles, alors que la possibi
�té de retour arrière avant un RElURN 
a souvent un aspect sécurisant. En 
revanche, le GET permet d'utiliser 
toute touche avec une signifICation par
ticulière à l'application considérée, en 
particulier d'auteurs d'autoriser l'u tilisa
tion comme en mode INPUT des flè
ches pour la correction. 

2 - L'écran 
D'abord, n'y point trop écrire ; sauf 
pour les libellés qui reviennent souvent, 
et qu'on connait vite par cœur ; l'écran 
est alors un rappel. Éviter des textes 
trop longs : si possible, n'écrire qu'une 
ligne sur deux. Une page entière de 
consignes sera généralement plus utile 
sur une feuille d'instructions. 
Ensuite, on peut u tiliser toutes les pos
sibilités de gestion des caractères : flash 
et inverse, titres encadrés. ralentisse-

ment de la vitesse d'inscription .. .  Si on 
travaille en graphique, utilisation ration
nelle de la couleur et des graphiques. 

Ne pas en abuser : on remarque au 
premier coup d'œil un message cligno
tant isolé. On ne remarque plus rien si 
on voit trop souvent des flashes. des 
textes inversés et autres . fanlaisies _ .  

3 - Le son 
Vous disposez d'une part de la • clo
che _, d'autre part de la possibilit� de 
programmer des sons plus complexes, 
voire de la musique. 
A utiliser à bon escient. Ne pas oublier 
que pour l'utilisateur quelque peu habi
tué à l'Apple Il, la cloche simple signifie 
le plus souvent qu'une erreur vient 
d'être remarquée par le programme : 
ne pas utiliser le même son pour mar
quer une approbation ! 
Penser aussi à la • pollution sonore . : 
un bruit allirant l'attention de temps en 
temps, sur une erreur par exemple . 
peut être utile. Une trop grande abon
dance de messages sonores devient 
vite irritante, et donc inefficace. 

Aspects ergonomiques 
spécifiques 
Les observations qui précèdent sont 
valables pour tous les programmes. 
Chaque programme particulier peul 
posséder ou non des vertus ergonomi
ques liées au contexte dans lequel 
opère l'utilisateur. Nous n'entrepren
drons pas d'en faire un recensement 
exhaustif, mais quelques points méri
tent d'ètre cités, par exemple ; 
- si les entrées écran �manent d'un 
document, il est nécessaire qu'elles 
soient effectuées dans l'ordre normal 
de lecture du document : 
- si elles résultent de plusieurs docu
ments, épuiser, sauf impossibilit� abso
lue, les informations provenant d'un 
document avant de passer au suivant ; 
- même chose si certaines informa
tions apportées par l'écran doivent être 

recopiées, par exemple pour compléter 
un imprimé ; 
- pour les graphiques, calculer les 
échelles de façon à mettre en relief les 
phénomènes intéressants à observer, 
tout en évitant des difficultés d'interpré
tation des dites échelles ; 

- s'il faut utiliser des symboles, des 
formulations inhabituelles, assurez-vous 
qu'Us seront compris sans ambiguités : 
tout le monde ne sait pas ce qu'est une 
échelle logarithmique, ou la représen
tation d'un nombre en notation scienti
fique ; 
- il en est de même du vocabulaire 
utilisé et des abréviations :  ce qui est 
sans équivoque pour le concepteur du 
programme ne l'est pas nécessairement 
pour l'utilisateur ; 
- quand un temps d'attente se pro
duit (calcul, lecture de fichier) , l'utilisa
teur doit être prévenu afin qu'il ne 
s'impatiente pas, ou ne croie pas que 
l'ordinateur est en panne. Trois cas 
peuvent se présenter : 
• on connail le temps d'attente (par un 
nombre d'artides à lire en fichier. ou de 
boucles de calcul à exécuter) : afficher 
une approximation de ce temps - cf. 
instruction 5035 du programme : 
• le temps d'attente se décompose en 
phases successives : afficher entre cha· 
que phase un bref message donnant 
l'état d'avancement - éventuellement, 
en profiter pour glisser un message rap
pelant à l'opérateur ce qu'il devra faire 
ensuite ; 
• un temps relativement long, mais 
non calculable (c'est en outre le cas du 
garbage collection, pour qui n'utilise 
pas l'approche présentée dans 
Pom's 2), va se dérouler sans phases 
intermédiaires : placer un message 
expliquant ce qui se passe, et fournis
sant si possible le délai maximum au
delà duquel l'utilisateur sera en droit de 
penser à une défaillance du système. 

Création d'un fichier 
Pour créer un nouveau fichier, faire 
RUN 6000. 

J L I S T  
1 0  0$ .. CHR$ (4) : 

000: ZEROS "" 
D I M  L ! $ (20) : GOSUB 15 

P R I fllr O$"CLOSEPRODU I T S "  ;NOM$: RE 
TURN 

100 REM 
" :  GOrD 5000 

" : UN$ 

*** ECRITURE DU F I C H I E R  PRODUITS *** 
1 1 0 PRINT D$"OPENPRODU ! TS,, ; )'.jOM'Ji ; " ,L80 " :  

P R I NT D $ " W R i TEPRODU I TS " ; NOM'$ ; " , R  
" ; C P :  PRINT L I $  

150 FOR 1 � l TO 8 :  P R I N T  CA ( i ) : NEXT l 

200 
••• 

Z ! O  

235 
240 
280 

REM 
LECTURE DU F I C H I E R  PRODUITS *** 

PRINT D$ "oPENPRODUITS" ; NOMS ; ", ... 80" : 
PRINT D$" READPRODU ITS" ; NOM$ ; " ,  R" 

; C P :  INPUT L U  
I F  L I $  "" " "  THEN 280 

FOR l "" 1 To B :  I N PUT CA t i ) :  I\iËX·,
PRINT D$" CLOSEPRoDU I ï S "  ;NOt>'$: RËïLJR 

N 
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300 HOME : PRINT "ETABLI SSEMENT : " ; E"'i$ 
: VTAB 3 :  � � i ", T  " t=' ! CI"IE PRODuiT " :  

V:A& 5 :  PRII\;T "DESIGNAT I ON ( ' CTR 
L... A' POUR SLJPPRIMER) " :  VTAB 7 :  PR 
lNT " " ; L U 

305 FOR 1 : 1 TO a 
30& V-:'"AB 1 + a :  PRINT CGS ( ! ) ; "  " ; :  I F  

CA I X )  ( ) 0 THEN PRINT CA < I )  
307 I F  CA ( I )  '" 0 THEN PR I NT 
308 
30. 
500 
••• 
505 
5 1 0  
520 
525 

NEXT 
RETURN 
REM 

GESTION RETURN ET ESCAPE *** 
PQKE - 16368, 0 
PRINT " ( RETURN/ESCAPE) " ;  
GET Z S : Z  '" ASC ( Z S )  
I F  Z ( ) 1 3  AND Z ( ) 27 THEN 

INT " " ; :  GOTO 520 
550 RETURN 
600 REM 
*** F I C H I E R  NOMS *** 

PR 

6 1 0  PRINT DS" OPENPRODU I TS " ; NOMS ; " . i....80" 
&20 FOR CP '" 1 TO 20: PRINT OS" READiJROD 

U I T S " ; NOMS ; " ,  R " ; CP :  INPUT L J $ (CP) 
: NEXT 

f,5() PRINT DS" CLOSEPRODU I TS " ; NOMS: �ETUR 
N 

2000 REM 
*** MISE A JOUR DU F I C H I E R  *** 
2005 FOR 1 = 1 TO a l CA l I )  = 0 :  NEXT 6 

OSUB 200 
2020 BOSUB 300 
2030 VTAB 7 :  HTAB 1 :  INPUT AS 

2035 
2036 

2037 

2038 
2033 
2040 

2050 

2070 
2080 
20'30 
2100 

2120 

2130 

2140 

2 1 60 
2 1 70 

2210 
2220 

I F  AS ( ) CHRS ( 1 )  THEN 2040 
VTAB 20: PRINT "CONFI RMEZ LA SUPPR 

ESS!ON " ; :  GOSUB 500 
I F  Z � 1 3  THEN L I S  = " " :  FOR 1 = 1 

TO 8 : CA ( I )  = 0 :  NEXT GOTO 2170 
IF Z = 27 THEN RE TU RN 
PRINT " " :  GOTO 2036 
!F A .. "" " "  THEN VTAB 7 :  PRINT 

; L U :  GOTO 2080 
L I "  .. AS : I F  LEN <LI") ( &  OR LEN 

( L I S )  ) 39 THEN GOSUB 1 3000: VT 
AB 8 :  PRINT ZEROS ; :  VTAB 7 :  PRINT 

ZEROS ; :  GOTO 2030 
VTAB 23: PRINT ZEROS; 
FOR 1 = 1 TO B 
VTAS 1 + 8 :  HTAB 3 1 : INPUT AS 
IF AS : " "  THEN VTAB 1 + 8 :  riTAB 

3 2 :  PRINT CA C I ) :  60TO 2160 
IF LEN (AS) "" a OR LEN (AS) ) LG 

( 1 )  OR VAL (AS) ) MG ( ! )  THEN GO 
SUB 13000: VTAB 1 + 8 :  HTAB 32: � 
RINT UNS: GOTO 2090 

GOSUB 13100: I F  ER = 1 THEN ER = 0 
: VTAS 1 + 8 :  HTAB 32: PRINT UN$: 

GOTO 2090 
VTAS 2 3 :  PRINT ZERO$ ; : CA ( I )  = VAL 

(AS) 
NEXT 
GOSUB 300: VTAB 20: HTAB 1 :  PRINT 

"O. K. POUR ENREGISTREMENT ? " :  GOS 
us 500 

I F  Z 3 1 3  THEN 2240 
VTAB 22: HTAB 1 :  PRINT " RETURN POU 

J 
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R
"

CoNSERVER " :  P R I N T  " S I No� REHIP 
EZ "'A LIGNE " :  GoTO 2020 

2240 PRINT : BOSUB 100: HOME : PRINT " A  
LJTRE ARTICLE ? " :  GOSUB 500 : L a ( C p  
) :: L I S  

2350 I F  Z : 1 3  ïHEN 5200 
2400 RETURN 
4000 REM 
*** CONSULTATION *** 
4 0 1 0  HOME : GOSUS 200: BOSUa 300 
4020 VTAE 24: PRINT "BARRE D' ESPACEMENT 

POUR LA SUITE" ; :  GoSUB 12000 
4070 FOR 1 - 1 TO 8 : CA ( ! )  : 0 :  NEXT : H 

OME : PRINT " AUTRE ARTICLE ? " :  GO 
sua 500 

4120 
4130 
5000 
5005 

I F  Z :: 1 3  THEN 5200 
RE TU RN 
REM MENU 
HOME : VTAB 1 :  HTAB 7 :  PRINT " GEST 

I O N  DU FICHI ER-PRODUITS" 
5010 VTAE 6 :  INPUT "NOM DE L' ETABLISSEM 

5015 
ENT ? " ; ET$ 

IF ET$ : " "  THEN 
PRINT "AU MOINS 

VTAB '3 :  FLASH : 
1 CARACTERE S. V. P 

. " :  NORMAL : GOTO 5010 
5013 VTAB 9 :  PRINT ZERO$ 
5020 VTAS '3 :  INPUT "NOM DU F I Ch IER-PROD 

uns ? " ; NOMS 
5025 IF NOMS '"' " "  THEN VTAS 1 1 :  FLASH 

: l' R I  NT "AU MOINS 1 CARACTERE S. V 
• P. H :  NORMAL : GOTO 5020 

5029 VTAB I l :  PRINT ZEROS 
503� VTAS 1 4 :  P R I NT "PATlENCE POUR QUEL 

QUi::S SECONDES" 
5040 GOSUB 600 
5050 HOME : PRINT "VOULEZ-VOUS ? " :  P R I N  

T 
50600 PRINT " 1 - METTRE A JOUR LE F I C H I E  

R " :  P R I N T  " 2  - CONSULTER L E  F I CH I  
E R " : PRINT " 3  - EFFECTUER UN TRAI 
TEMENT " :  PRINT : P R I NT " ( Q  PO 
UR ARRETER ) "  

5085 VTAS 1 3 :  INPUT " VOTRE CHOIX ? 
" ; SU: I F  SU : 0 THEN HOME : P R I N  
T "AU REVOI R " :  END 

5095 IF SU ( 0 OR SU ) 3 THEN GOSUB 1 3  
000: VTAE 1 8 :  HTAS 1 8 :  PRINT UNS: 

GOTO 5085 
5200 HOME : PRINT " L I STE DES PRODU I TS " :  

VTAB 3 :  FOR 1 = 1 TO 20: PRINT L 
1 $ ( 1 ) : NEXT : HT : 5 : L� = 20 : GOSU 
B 30000 

5260 P R I N T : I F  C P  = 0 THEN 5050 
5500 ON SU GOSUE 2000.4000. 10000: GOTO 

5050 
6000 REM 
*** CREATION DU F I C H I E R  *** 
6005 OS m CHR$ ( 4 ) : TEXT : HOME : VTAB 

1 :  HTAB 7 :  PRINT "CREATION D ' U N  F 
I C H I ER " : ZERO$ : " 

6 0 1 0  VTAB 6 :  INPUT "NOM DU F I C H I ER-PROD 
UnS ? " ; NOMS 

6 0 1 5  I F  NOM$ = .". THEN VTAB 3 :  FLASH : 
PRINT "AU MOINS 1 CARACTERE S. V. 

P. " :  NORMAL : GOTO 6010 
6019 VTAS 9: PRI�T ZEROS 
6025 VTAB 1 2 :  PRINT " PATI ENCE POUR QUEL 

QUES SECONDES" 
6030 PRINT DS"oPENPRODUITS" ; NOMS ; " , L80" 

: PRINT DS"DELETEPRODUITS" ; NOMt.: 
PRINT DS"oPENPRODU I T S "  ;NOMS ; " ,  L80 
" 

6040 FOR CP :: 1 TO 20 : PRINT DS"WRITEPR 
DDU J TS " ; NOMS ; " , R " ; C P :  PRINT " " : N 
E X T  : PRINT DS" CLDSEPRODUJTS" ; NOM 
S :  END 

lOOOO REM 
*** PROGRAMME DE �RAI TEMENT *�* 
10010 MoME : PRINT " T R A I TEMENT NON PROB 

10020 

1 2000 
1 2 0 1 0  
1 2020 

12025 
13000 
1 3 0 1 0  

RA"1ME" 
VTAB 1 0 :  PRINT "BARRE D' ESPACEMEN 
T POUR LA SUITE " ; :  GOSUB 12000: R 
ETURN 
REM *** ATTENTE *** 
POKE - 16368 , 0 :  PRINT " " ;  

Z s PEEK ( - 16384 ) : I F  Z < 1 2  
8 THEN 1 2020 
POKE - 1 5368, 0 :  RETURN 
REM *** REFUS *** 
Vi AB 23 : FLASH : P R I NT " ENTREE R 
EFUSEE " :  NORMAL : RETURN 

1 3 1 00 REM *** CARACT. NuMER. *** 
1 3 1 1 0  FOR JJ = 1 TO LEN (AS) :AA : ASC 

1 3 1 20 

1 3 1 30 

1 3 1 4 0  

15000 
15010 

1 50 1 1  

15012 

1 5 0 1 3  

1 5 0 1 4  

1 5 0 1 5  

15016 

1 5 0 1 7  

1 5 0 1 9  

15020 
1 5025 
1 5030 

15035 
1 5200 
30000 
30001 

30002 
30005 
30007 
30010 
30015 
30017 

30020 
30025 
30030 

( MID$ (A$, JJ, 1 »  
I F  <AA ) 47 AND AA ( 58) O R  AA : 
46 THEN NEXT : RETURN 
VTAE 2 3 :  FLASH : PRINT " CHIFFRES 

SEULEMENT S. V. P. " 
E R  � 1 : JJ = LEN (AS) : NORMAL : RE 

TURN 
RE� *** L I BELLES CARACT. *** 
DATA CODE ARTICLE (6 CHIFFRE 
S l  
DATA CODE FOURNISSEUR ( 4  CHIFFRE 
S l  
DATA CODE CASIER ( 4  CHIFFRE 
Sl 
DATA CODE REAPPRO. ( 1  CHIFFR 
E l  
DATA POIDS DE LA PIECE (K 
G l  
DATA P R I X  UNITAIRE ( F R . CM 
. l 
DATA STOCK M I N I  ( NOMB"� 
E l  

QUANT. A COMMANDE.'� ( NOMBR DATA 
E l  
FOR 1 = 1 TO 8 :  READ CG$ ( ! ) : NEXT 

DATA 6, 4, 4, 1 , 7, 7, 3 , 3  
FOR 1 : 1 TO 8 :  READ LG ( I ) :  NEXT 
DATA 399'39'3.9939, 29'39, '3. 100, 1000. 
200. 500 
FOR 1 : 1 TO 8 :  READ MG ( I ) :  NEXT 
RETURN 
REM *** POSITION DU CURSEUR *** 
VTAB 24: PRINT " MONTER « - ) , DES 
CENDRE (-» , RETURN" ;  

C P  - 0 :  VTAB CP + 2 
HTAB HT: GET ZS : Z  = ASC ( Z $ )  
I F  Z = 1 3  THEN RETURN 
I F  Z � 21 THEN CP = CP + 
I F  Z z 8 THEN CP = CP - 1 
I F  Z ) 1 3  AND Z < } 21 AND Z 
( 8 THE:--J PRINT " " ; :  GOTO 300 

05 
I F  CP ( = 0 THEN CP = 0 
I F  CP > : LM THEN CP = LM 
VTAB CP + 2 :  GO','O 30005 
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Un programme de HELLO complet 

Le programme le plus fréquemment 
utilisé est sans conteste le programme 
HELLO, oU BONJOUR. qui nous sert 
à .. boo:er • les disquettes. De nom
breux programmes ont déjà. été propo
sés à cel effet, chacun ayant ses avan
tages propres. Nous avons voulu réunir 
dans un programme unique les possibi
lités qui nous paraissaient les plus inté
ressantes, à savoir : 

- affichage du volume. des secteurs 
libres et de 40 titres ; 

- lancement des programmes par 
enfoncement d'une seule touche ; 

- chargement jusqu'à cinq fois plus 
rapide ; 

- test de la carte langage et charge
ment de l'INTEGER en 5 secondes ; 

- changement de drive avec les flè· 
ches gauche et droite : 

- delete par CTRL-D suivi du code 
du programme : 

- lock/unlock par CfRL-L, suivi du 
code .. .  : 

- load/bload avec affichage des 
adresses par ESC. suivi . . .  : 

- catalogue normal avec la touche 
"1" :_ 
- revectorisation du RESET dans le 
moniteur par la touche "'" ; 

- taille du programme réduite à 
6 secteurs. 

Mémorisation sous forme 
de programme Applesoft 
Afin d'obtenir un programme à la fois 
court et rapide, il a fallu le réaliser en 
assembleur ; nous avons utilisé pour 
cela le BIG MAC. Pour être • boola
ble _. un programme doit normale-

ment étre écrit en Applesoft : nous 
avons donc converti notre programme 
assembleur B-HELLO en programme 
assembleur grâce à la procédure sui
vante : 
NEW vide la mémoire. 
1 CALL 2061 : appel du programme 

assembleur, 
BLOAD B.HELLO : charge le pro

gramme en mémoire, 
CALL - 151 :passe en assembleur. 
• AF : FE OC :redéfinit l'adresse de fin 

de programme de façon à englober 
le programme assembleur. 

CTRL-C :retour à rApplesoft, 
SAVE HELLO :sauvegarde du nou-

veau programme de boot. 

Sur la disquette Pom's d'accompagne
ment, nous avons simplement repro
duit le programme HELLO ainsi 
obtenu. La technique que nous venons 
dlllustrer permet d'incorporer une rou
tine en assembleur à un programme 
Applesoft qui l"uCilise. Cela permet de 
copier ensuite le programme avec un 
simple LOAD suivi de SAVE, ce qui 
est plus simple que de devoir faire 
appel à RD pour copier le fichier 
binaire. 

Pour fonctionner, HELLO requiert 
48K de mémoire (ou plus), le DOS 
3.3. et rApplesoft en ROM. 

Vitesse de chargement 
Une remarque relative à la vitesse de 
chargement : depuis la parution du 
livre BENEATH APPLE DOS, on sait 
qu'en fait, c'est le DOS, et non l'Apple, 
qui est lent. n lit un secteur dans son 
buffer en $9600, le recopie à son 
adresse normale et, quand U veut lire le 
secteur suivant. le disque a déjà towné, 
obligeant le OOS à patienter un tour. 

Thierry Le Tallec 
Jacques Tran-Van 

En chargeant un secteur diredement à 
son adresse sans passer par un buffer. � 
n'est plus nécessaire d'attendre. c'est 
tout. Les ZOOS 2.2.. DOS 3.4. 
HVPEROOS, &BLOAD et autres 
TURBQDOS reposent simplement sur 
ce prinCIpe que nous avons déjà utilisé 
dans I"anide " Chargez vite vos fichiers 
binaires _ paru dans le Pom's 4_ 
Le chargement de I"INTEGER dans la 
carle langage se fait de la méme 
manière après les tests : 

- y a·t·il une carle langage ? 
- Si oui. contient-elle déjà llNTE� 
GER ? 
- Sinon. y a+il INTBASIC sur la dis
quette ? 

Structure du programme 
Le programme comporte une première 
partie, de $800 à $C03. qui gère les 
commande DELETE, LOCK. ... , la 
lecture du catalogue, etc. 

La seconde partie, placée en $9AA6 
(premier buffer du DOS) , assure le 
chargement du programme et son exé
cution. Cet endroit a été choisi pour 
que le programme chargé ne puisse 
écraser ce module vital. 

Remarques 
Dans la présentation du catalogue, les 
symboles suivants sont ut�isés : 
... " pour un fichier binaire, 
')" pour de !'Applesoh. 

n,.� pour de l'Integer, 
"." pour un fichier TEXT ou EXEC. 

Le type de chaque programme est pré
senté par un symbole en inverse si 
celui-ci n'est pas verouillé. 

1 LIlIOlSE " 

2 t  
l : l =0 Sl pas lie .1ntlscu!el 12 • 

13 • 

14 < 

15 • 

Thlerry le Tallec 
et 

Jaccues Tran-Van 

• 
• 
• 
• 

3 • 

4 ORS S80D ; (call 2(161) 
5 • 
6 IUlllllfltfHHllillilIlIlUHH 
7 f  • 
8 • 

9 .  

10 • 
I l  • 
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IENU UlTRA-RAPIDE 
IlVEC LOCIHIlLOCK 

ET DELm 

• 
, 

• 
• 

16 f+f+ttftftt'fllll'I'llllttt .. � 
17 ' 

18 • 
19 • 1 15 Juin 1982 

20 ' 

21 • 

22 '  

, 
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f1lflI.JI E!IJ m lraoq OJ P9I'I RlJj EIIJ $Il566 lex(cvtioo d'l,Jl p� APPlEsa:T 

FlliPTR EIIJ SOl ;pointeur de P9rI BASCTYP E!IJ !EDDa 1t,*e 00 langage 

TSlPTR E!IJ SOl ;poioteur de TSL lllf'RT EIIJ IED21 ;affiche les 2 octets de X,A 

lOClRG EIIJ 103 :drapeau de pCJ'\ 'lroŒD' INTRlJj EIIJ IEFEC lex{cution d'U"I pqf\ INTEGER 

Œlfu\C E!IJ m ldl'apeao de 'Œl...fTE' WŒl.D EIIJ $FOOD jinitialisatioo INTEŒR 
ST�n EIIJ 101 ;pointeur de d<but de PCJl'l PlltffAX EIIJ IF911 jaffiche les registres A,X 

YREG EIIJ 106 :5aI.JIIeqarde de y INIT E!IJ $FI!2F itext 

RliL1lM EIIJ 107 ;drapeau 'RIJrVl(W)' TArN EIIJ $fBj!l jpositi�t vertical ÔJ curseur 

TYPE EIIJ 10C ;t':jle ÔJ pqft BIll E!IJ $FllOO ibip 

POIHTERI E!IJ IDE ;pointeurs de cKplacef'lE!rlt IF EIIJ IFC1A :fIOC\te le cvrseur 

POIN1ER2 EIIJ $10 ide l 'lHTEGER IŒ EIIJ $FC58 iefface l '{cran 

FlliH EIIJ $10 ;poids fort de l'adresse du catai. Cum. EIIJ $FC9C :efface la tin de la ligne 

lIIJEX EIIJ 119 : index dans le bardeau RDIŒY E!IJ If1l!C lentTÛ! d'm caract}re 

lI!lTOO EIIJ IlE :drapeau de Pfot.ectiar<criture CRWT E!IJ lfœE ienvoie 00 retoor chariot 

lNllFT E!IJ 120 ll\arge 9auche de l'{cran l'RYX2 EIIJ 1f1l96 :va @ la liC)"le, affiche X,Y,'-' 

IIIl!IlTH EIIJ 121 llargE(Jl' de la ten"'tre {cran CIIJT E!IJ lFTlED :affiche le caract)re dans A 

�1(P E!IJ 122 ;haut de la 1en"'tre (cran SETlIIJ EIIJ \FEaO :affichage en invel'se 
Qi EIIJ 121 ;position t.JriZll"Itale du curseur SETtmi EIIJ \FEM :affichage en � nor�l 
TRI/' EIIJ 118 lvoir Call Apple ,iarNier S2 SETKOO E!IJ lFE89 iINtO 

11JEII E!IJ 169 id<but de la IŒIe variable sil'flle SETVlD EIIJ \FE93 iPRtn 
ElJ'RGII EIIJ \If ;pointeur de tin de P9PI ml E!IJ lFf21) la11iche 'ERR' 
PCitSTRT E!IJ ICA ld<but de progrilf'l IHTEGER IDŒTIR E!IJ \FF69 ;eotr{e du fICIli teur 

ERRfLG EIIJ 100 :drapeau de ON ERR , 

yS/W E!IJ IFB i sauveq;arde de Y BEGIN JSR INIT lplein {cran 

WI\Rl1STRT E!IJ 1300 id{part e chaud du DOS JSR IŒ lefface l'(cran 

IWMGER EIIJ 1306 ientree du file �r JSR SETKOO ;000 

LOCIœ EIIJ 13E3 Hocalise l'lœ JSR SETVlD iPRtD 

5Œ'TEV EIIJ 1:1'1 ivecteur de � LOI\ 1:IlS il\uelle coofi9J1'atioo ? 

PIIlEIllJ> E!IJ 13F1 CIl' 1190 ;1lW< de rat! ? 

SY!'1I(l. E!IJ 1700 iadresse {cran du s�l� BEll GOOXXJS 

OIRCTIRY E!IJ 11000 ladl'esse de d-Cbut du cataloque JSR ml ibip 

VIOC EIIJ OIRCTmY+$f38 ;pointeur de dfuJt de VTOC .JI> WtRHSTRT ;rend la l\êIin 
BEGPGit EIIJ 12ff( ;adresse de chargeftE!l')t de l'INTEGER GOOXXJS JSR OOSIIIJ( 

BIFFER EIIJ 19600 ;�oo du 1er secteur cil p� LOI\ 1103 ieffaœ Plf 
T51. E!IJ 19710 :�oo de la TSL cjI) p� STA 19011 

FllW.E EIIJ 191>\6 : 1er buffer dorThes du DOS LOI\ H9C 

WiRKXJS EIIJ 1900f :d{part @ chaud 00 OOS STA 19001 

IHT E!IJ IAS9E ;routine de passaqe @ l'INTEGER LOX 1100 ;d{plaœ le P9t'l eo F1Nfll 

FLlI'CI[) E!IJ 1A!il2 STX lIIJEX 

oosmc EIIJ lI\SC6 ;routine 'EXEC' IIJ.{PGII LOI\ lETSGO,X 

l'I1I!TEm E!IJ WI2 iaNiche les tteSsaqe5 d'el'revr STA FllW.E,X 
ClJlCW) EIIJ lA7:il lNX 
QJIlOS EIIJ IA701 lcoostructiCl'l des buffers du OOS IllE IIJ.{PGII 

OOSIIIJ( E!IJ 1A851 lre<:'OlTleCte le OOS LOY 1<00 irevectorise le reset 
IlFLTllI!J EIIJ 1AA68 it disque par d{faut LOI\ 1>00 ;povr lAle sortie 
- EIIJ tM7S ltatlpCl) de 1"01 00 prograMe JSR SETRST lplus propre. 

P-.JST E!IJ lB5IIII ;parat'lE!tres 00 file � LOX 12 ;cr{e une f�tre 
R\lTS EIIJ lB7II5 :entr{e de la MS STli �TfJ> 
100 E!IJ 187E8 :parwtres de la MS JSR IŒ 

IJIUVE E!IJ 100.2 i$ disqve ID ;COMande lecture pool' la MS 

V(l.l!E E!IJ 1œ+3 ;YQlllf"lE! atterdJ JSR CATAlCK; llit le catalogue 
TRAC!( E!IJ IœH ;piste , 

smlR EIIJ 100.5 ;secteur LOY IIOC lcalcul de l'espace libre disque 

IIlFAOR E!IJ 100.8 ;pointeur cil ta-poo de dom<es NXTIJESC LOI\ VTOC-1, y idescripteur de piste 

CIl) EIIJ 100+12 ;catWIaI1de de la MS TESTSCT BEll NXTRIŒ ;;i 0, piste toute utilisee 

PIBU. E!IJ lœ+11 ;volUf'lE! trOW< A:i. l'ii C = D, le secteur est utilise 

CARIXlif EIIJ 1C083 iautorise la lecture de la Rut IICC TESTSCT :'iinon il  est libre 

CAAIXFF EIIJ 1C081 iautorise la lecture de la Ret! PIf' isatJ\/e Z 

1JVGJAG E!IJ 10000 ld{b,rt. de la carte langage OC !lI.i!1ER l incrùtente le COI'IPtevr 
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1 
BlE OTmSCT ide secteurs libres .!SR lOClllF ;charge INTBASIC en i2FFC 
ne aJ.J!ŒR+1 .!SR Il00_ ;revient avec: Y=I 

0T1RlCT PlP ,rKWere Z STY POINTER! 

BlE TESTSCT+2 :secteur suivant STY POINTER2 Hnitialise les pointevrs 

NXTRACI( llEY ;piste svivante LDX 1130 ;d(place S3U pages 

BlE NXT1IESC ;fin de la VTOC ? STX PüINTER!t1 lPOlNTER! <- mOI 
1 l.DA t>l.A'.QW; 

TESTIIIT BIT OOJOO ; lecture carte lartCjaqe STA POINTER2+1 ;POINTER2 <- $0000 

l.DA BASCTYP it'JIe ÔJ basic tu.rn!T l.DA (POINTER1), Y 

LDY BASCTYP+l STA (POIHTERZ) t Y 

BIT � ;(criture carte langage IHY 

CIl' me l':l""a-t-il LnI! carte lanqaqe? BlE tu.rn!T ;d(place l'IHTEŒR en $0080 

BlE CMOIlI ;OIJi ne POINTER1+! 

CP'( ms ne POlNTER2+! 

BEO IRAI :pas de carte OC)( 
CMOIlI CIl' mn ; I1f1'EŒR ô( j@ charg{ ? BlE tu.rn!T Îpaqe svivanle 

BlE SEAROl lnon 1 
CP'( tn .!SR tuE ;efface l '(cran 

BlE SEAROl lroo 1 
IRAI ..If' FRSTffi ;affiche le catalogue lIFIl.E l.DA t>OIRCTœY 
1 STA FllfPTR+1 

IEXTPIŒ ne FIlEPTRtl ;secteur suivant 00 catalogve BlE FRSTffi ;savte toJjOUTS 
1 1 
SEAROl LDY HIll ;initialise le pointeur de l'lOft NXTffiE l.DA MG 

STY YSIN let le sauve cu: 
IEXTf'QI l.DA YSIN ;pr{c{denl pointeur de l'lOft /OC t3S 

Il.C BCC !mOlE 

/OC t3S ne FILEPTR+l 

TAY loo.NeGU pointeur FRSTffi l.DA HOB lentT{e dIJ 1er fichier 

STA YSIN !mOlE TAY 

CIl' tm ;fin ru secteur ? STY MG 

SEO tEXTPAGE ;secteur suivant l.DA FllilI..iI 

LDX tLOMOC-INTBASlC ,HOO9UEV1' de 'DflBASIC' CIl' t-IB ;pa<; plus de �D titres 
C!Jf'(jl l.DA (FnfPTR) , Y :charge LnI! lettre ÔJ 110ft BCC lESS11 

SEO lIFIl.E lsi 0, fin 00 cataloqœ ..If' ElIlCAT 

CIl' INTBASIC-l,X :�araison avec 'INTBASIC' LESS10 CIl' t20 ;20 titres par f�tre 

BlE IEXTf'QI :si <> alors titre suivant, BlE LEsszn 

INY lsinon lettre suivante STA fID.fT 

OC)( STA 1HJ\IlT\l 

BlE C!Jf'1Il ;fin de la �araison ? .!SR tuE 
1 LDY YIIEG 

LDY YSIN ;r<CW)re le pointeur de 110ft l.DA FllilI..iI 

llEY lESS21 AS'-

llEY AS'-

l.DA (FTI.EPTR) , Y TAX :X�" 

STA �CT!1l ;r� le • de secteur de la Hl. l.DA (Fn.fPTR),Y ,. de pi�te 

llEY BIll NXTffiE ,saute �i et1ac< 

l.DA (FTI.EPTR), Y BEG ElIlCAT ;1in si zero 

BIll IEXTf'QI ; s i effac{ Œ'I le 5aiJte STA IlfffR,X 

STA TRAC!( ;ranqe Le • de piste de la TSL ne FllilI..iI ,00 fichier de plus 

FI1IlIIIT l.DA l(W)m;,x ;atfic:he 'QWŒŒNT DE L'!HTE(1R' IHY 
STA tSAF,X l.DA FllfPTR+! 

JlIX AS'-

(pl( tlOCTRK-LOAOllIG AS'- ;5aIJV@ le pointeur de rot 
BlE FI1IlIIIT AS'-

.!SR Il!ITPTR AS'-
.!SR RIlSECT :lit la TSL en $9708 (JlA (Fn..EPTR),Y ;fllxe avec le • secteur 
LDY t<BEI}'GII STA 8I.FFER+ l ,X 

l.DA t>ŒI}'GII IHY 
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nA lDA ŒJJfTER+l 

STA IlFFER+3,X isawe l'irdex JSR LIlf'RT 

lDA IIFF LOY m 

STA LOCliF\.G :abaisse le drapeau de 'LOCW Pfl<fSCT lDA TITRE, Y 

lDA (FILEPTR) t Y :t':Fe ru tichier STA S118,Y 

Effi LIXlŒD DEY 

LSR L!D:FLG BPL PFRESCT 

LSR LOCliF\.G llm le drapeau de 'LOCt<' JSR nm ivtab 22 

LIXlŒD ml I$lf :annule le bit de poids fort lDA 113 

STA BlfFER+2,X STA CH :matl 11 

LOX lm JSR C1.RHI. 

ASL OOCATl LOX 1$/oA ; ('1' clignotant) 

llfITlPE ASL lDA SETRST-3 ;si reset 0 s90BF 

BCS PTYI'[ CIl' tWIRKlOS :affiche ')' 

lJEl( BItO OOCATZ 

BItO OfITYPE LOX mo i <cvrsevr clignotant) 

PTYPE lDA TAfU,X OOCATZ SIX snllQ. 

ml LOCliF\.G ;en inverse si non V<rouill< LOY t13 

JSR PIUHT :affiche le carac�)re et '-' PO«JIX lDA l'ESSAGE -1 t Y 

lDA fIlflUI STA s,7tf,Y :affiche le �saqe 
CIl' IV DEY 

BCS PUlS26 BItO POIJIJ( 
tU:; t11 RAlFLAG LSR ŒlFllIG iraz OJ drapeau 

PLUS2! tU:; me LSR LOCliF\.G 
JSR PIUHT :affiche le caract)re et '-' GET JSR ROOEY :attend le cOOix 

LOX m CIl' 1" " 

PIWE lNY BItO GETl 

lDA (FIlEPTRh Y iaffiche le 00I'I JI' 00 :tin si 'espace' 
CIl' 1" " ,cherche les caract)l'e5 GETl CIl' t"l" 

BCS tmIlSP ide controle, BItO GETZ 

CIl' 1$80 lDA womoo ireset = ffF69 

BCS PIWE iet les saute. LOY l>lUUTlll 

tœIIlSP JSR COOl OtrnST STA SETRST-3 

lJEl( STY SETRST-l 

BItO PIWE BItO OOCAT :saote too,ioofs 

JSR CRœT GETZ CIl' 1"]" 

JI' NXTFllE :titre suivant BItO GET3 

, lDA 1<WARf«lS ireset = $9OBF 

PRIK! JSR COOl LOY 1_ 

lDA 1"-" IK OtrnST :change le vecteur de reset 

JI' COOl GET3 CIl' 1$95 iM_)" = disque 2 

, IK GET1 

OOCAT JSR nm ;plein (cran lDA IZ 

LOY m 58_ STA 1RM 

STY CH STA IR TIlR\I 

lDA 10 JI' IlEGIlf ;relit le catalOClJe 

STA R\N..(W) :drapeau = "RtJf" GET1 CIl' 1$88 ;"<_" = disque 1 

JSR TAIII icurseur en haut de l'{cran IK GETS 

P\O..lJE lDA TITLE-l,Y lDA Il 

STA 'N,Y IK SETOOIV 

DEY GETS CIl' 1$96 iesc ? 

IK P\Q.lJE ;affiche le volUfte IK GET! 

nA STA R\N..(W) mw le drapeau de 'loro' 

LOX l'IlE\O. lDA 1$:1' W?' inverse ) 

JSR LIIf'IlT STA SYlIIQ. 

JSR C1.RHI. IK RAlFLAG 

lDA IZI GET! CIl' ua: ;ctrl-L = locl'JlXIlock 

STA CH IK GET7 

LOX crum:R STA LOCliF\.G 

30 Porn's nO 6 



OlSPlAY !if) "IF 
STA SYIIIG. 
IH' GEl 

GEl7 CIl' IIS� 

IH' GElS 
STA lE.flAG 
LSR LOCKFLG 
IIPL OISPLAY 

GETS Of I"/" 
BEG OSPCAT 

GEl9 CIl' 1"0" 
IICC GEl 

Of t"[M 
8CS GEl 
Of l''A" 
IICC AFTERZ 
sac 1+1 

;etr 1-0 = delete 

ialYlUle le drapeau 'LOCK' 
laffiche le noweao s'j'lbole 
;�are avec 'J' 
lattiche le cataloqoe noff\al 

lpas < "0" 

LA PORTE ! 

AFTERZ sac 1119 ;calcule le ranq 
CIl' FllBltI 
ses CET Hl n''j en il pas tant! 

ASL 
ASt. il'llitiplie par ., 
TAX ,devient l'index 
LOY ElFFER,X ;1 de piste 
LOO ru=FER+l,X lsecteur de la TSl 
PW\ 
!if) "Of 
JSR l.OCTRI{ ,range piste et secteur dans llIŒl 

PlA ir<CW)re le pointeur de llOPI 
LSR 
LSR 
LSR 
LSR 
œA tFru:H 
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SELECT 

CEIlJ1 
• 

OSPCAT 

1 

ST A flLEP1R< l 

l..DA El.FFtR+2,X ;t':Fe dJ p� 
STA TYPE 
lDA ElFFER+ 3 t X 
STA FlliP1R 
LOY 130 ;affiche le notI choisi 

lDA (FILEPTR) ,Y 
STA SYtIl(L-l,Y ;lf partir OJ curseur 
$lA �-ltY let l'(crit dans le till'IPOO 00 DOS 
OEY 
IH' SELECT 
BIT LOCIflG inn ou lact<. ? 

IIPL (KI)( 
JSR PROTECT ;disque prot(g{ en (criMe ? 
1.DA (FnfPTRl t Y 
Ea:: USO :bascule le bit de lOCI< 
STA (FILEPTR1,Y 

LOX 12 

JSR CATtLŒ jr{{crit le catalogue 

.JI' 1lEGIl! 

JSR >DE 
UlX t6 
JSR SETPARII 

JSR ROKEY 
lItŒ CEIlJ1 

icode de 'cataloq' 

jappel tiJ file �r 

:attend ISlE! entree clavier 
;;aute toujours 

PROTECT Bl1 �1ERR 
IIPL � 
UlX I� 

iretovr 
icode de 'IfUTE PROTECTEO OrSK' 

IH' ooœ 
• 

(KI)( Bl1 
IIPL 
JSR 
UlA 
IIPL 
UlX 
IH' 

():rJEL UlA 

• 

STA 
UlA 
STA 
UlX 
JSR 
.JI' 

f«lTEX1 CIl' 
BEQ 

IICC 
BIilTYPE UlX 

IH' 

!<'LS!FT CIl' 
BEQ 
UlA 

lE.Fl..AG irtSl 00 delete ? 

lIIIElI1E 
PROTECT ;disque prot{q( en {criMe ? 
(FnEPTRl,Y 
lI:rJEL 
110 jlocked -) ne pas effacer 

ooœ 
I<JWE ;l'efface 

PARK.IST+8 
t>IWE 

PMtlISTt9 
t5 ;COMaOde dele!e 
SETPARII 
BEGIl! 

TYPE 

f«l1EX1 
OOS8ŒC 

I� 

�TSl 
!<'LS!F1 
tl3 

ooœ 
12 
�TSl 
"20 

;P9I\ BIHAIŒ ? 
;aui -) le charger 

;code de 'mE TYPE KISMTQi' 
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JSR fUPCR!I iessaie de passer en IHTEGER JSR LOCTR!( :fange piste et secteur dans 1'100 
ŒQ fll)TSL j5i revssi, charge le P9l'l NXTSECT JSR _CT 

LOX 1161 ierreur 'l..f.iGW;E oor AWt..AIEl...E' OC EtF{IOO:+1 
1 lIEC SECT(Jl it de secteur = -1 ? 

EJm! CPX Il i 'WTE PROTECTED OISK' ? BPL IflITSECT inon -) eo::ore IJI secteur 
PIf> ÎsatM! le TeslJltat LDA \C6rn :teste 51 protectioo en (critvre, 

JSR lll.L ibip ! LDA \C6EE ;dans le slot 6 ! 

JSR SETIlfJ iatfiche le rteS5age d'erreur BPL JlJSCTIll ;"'" 
JSR PIMœ ien inverse STA IlUTERR aM le drapeau de protectilll 

JSR SET_ _Till RIS iretour 

JSR CLREIL 1 

JSR IIDŒY iatteOO lœ entr{e clavier SETP!IIII STX PAAIUST 

PLP iest-ce '1fUTE PROTECTED' LDA t6 

ŒQ DEIIUT j5i QlJi, jt»IP BEGIN STA PAAlUSTt6 

..il' ElllCAT isinon affiche le � LDA CflTOOV 

1 STA PMtUST+S 

IIDSECT JSR LOCIIII ;localise 1'100 ..il' - jappel 00 file �1' 

JSR RIfTS ;appelle la MS 1 

oct fŒRRIJl :51 C=D pas d'erreur TAII..E ASC ".>JISR)I" 

LDX 18 Îcode de 'I/O EJiROO' TIlLE lJfJ "-PIJI'5_If 
BhE EJm! 1 

fŒRRIJl RTS 00 Lf!I:ASE 

1 1 

fll)TSL JSR INIT?TR ASC " Vol." 

JSR IIDSECT TITRE ASC " secteurs libres" 

LDA T&.+1 ÎlKM! autre TSl ? 1 

STA TSl.+256 :51 pas de suite .. stop ELSE 
TAI ASC " <XL" 

ŒQ FRSTSCT inon -) saute TITRE ASC " SECTB.Jf.i LIBRES-
LDA Hl+2 1 

JSR LOCTR!( Fllf 

OC ElFIœ+1 jpage sui vante 1 

JSR IIDSECT tESSAGE lJfJ ''\(lTRE 0IlIX" 
LOI 16 ASC " .. 

• 

l'O.fTSL LDA TSl+268,Y Îl'end les TSl cantiques 1 
STA TSl+256,Y INTBASIC ASC " CISI'BOO" 

INY 1 
BhE l'O.fTSL UIIDII!; ASC "(CW!RCaENT DE L 'INTECBW 

1 1 

FRSTSCT LOI TSltl2 llit le 1er � en $9600 LOCTRK STY !RAO: iraoge la piste dans 1'100 
LDA TSI..+13 STA SECT(Jl 

JSR lOCTR!( l"ange piste et secteur dans 1 '100 RIS 

LOI 1<BlFFER 1 

LDA 1>9.FFER lflSGQ LST (JI 

JSR LOC9.F jpositiome le bJtfer de RWlS (JlG FIII'll.E 

JSR IIDSECT 1 
..il' FIII'll.E jcootiBJe LDA TYPE jr«:,�)re le t'1'e c)J p� 

1 LSR jIHfEŒR ? 

CATALOC STJ( CI() jCOMaOde RWlSU=lect. 2=<c1'it.) 8CS INTRWT 
STJ( IIUTERR LSR jAf'f'taFT ? 

LOI I<DIRCT(JlY 8CS iV'S(FT 
STY \lLlIE 1 

sn FIlBü1 8INARI LDA llfFER iadresse de dGJ..rt 
STY FIl.EPTR jpointevr de P9l'l = tlO80 STA START 

LDA 1>D!RCT(JlY soc 13 jdeterf'line l'adr. clI Mfer(C=D) 

STA FIl.EPTR+l TAI 

JSR LOC1lLF jdCbut du butfer = tl0a6 LDA IlfFERtl 

LDA I16F STA STARTtl 

LOI 1111 soc ID 
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JSR lOCllF jpositiome le rutfer de MS STA TRIO< 

JSR 00JTl'CI! :charge le PCJ'l INY 

JSR il.E!'IlP lnettoie les !M'fers ru DOS LJIA <TSLPTR l ,  Y ;. de secteur 
lIf'l BRlII STA smœ 

lDX STIilT STY mEG : sauve l ' index 
lDY STARl+l lDY !<III! 

JSR PRYX2 LJIA mil! 

lDX BIFFER.2 JSR MS ;secteur suivant 00 P9l'l 
LJIA BIFFER'3 BCS 00 :sortie si erreur 

JSR POOAX iaffiche la l(flC}lJlelJl' ru P9PI lDY mEG irestavre l'irdex 

l!Wl .JI> lWMlOS ;sortie par reset INY 

BRlII .JI> <STARl) jex{cute le P9" IK IIOOTNXT 
1 II«: TSLPTR+l ait la TSl. suivante 

l'/'S(fl !OC BIFFER ;calcul de lMl1 BOOTNXT II«: Ilf;œ+l iOl"l charge 256 octets plus haut 
STA ECI'RGI1 iltlEH ;: tin 00 P9l'l IK IIOOTPG2 ;saute tou.iOlJT'S 

STA lOlEM : =i801 .. longoeor ru pl}rl OOIIOOT .JI> CLRaLD lwar� start & retour 

LJIA BIFFER+! 1 

!OC ma C<J.MER DA 00 

STA E<F!lWl • 
STA lOlEM+l nmPTR lDY I<TSl :butter de TSL en S97UO 

LJIA !SFF ion le charge en S7FF STY TSlPTR 

TAY LJIA I>TSl 

LJIA 1iD] : (ia01 - $02) STA T&.PTR+l 

JSR lOCllF jposiUorœ le pointeur de buffer lOCllF STY !l.F1O! iadresse 00 Mfer de MS 

JSR BOOTPC/I icharqe le pi)!; STA BlFOI:H 
STA ERAFlG RTS 

STA iaOI i ($SU) ;: 0 1 
JSR il.E!'IlP il.E!'IlP JSR <lJ(l()S ;reconstruit les buffers ru DOS 

BK! l!Wl 1 

.JI> � SET\Wij( STA TRAP j(A=Ol 
1 LJIA 122 

IlH1Wr LJIA 1101 ipoke 'RTS' dans le DOS cold start JSR _.2 

STA .9Œ7 JSR tP 

. JSR IlIT ,passe en INTEGER. JSR IIDIT 

LJIA !SOC :restaure le roi:! lDY t<lWMXlS ireset ;: $9DBF 

STA • 9Œ7 idans le DOS cold start • LJIA 1>WARIiXlS 

JSR IlITIllD ;initialise le lCtEtt SETRST STY S(FIDI : vecteur de RESET 

JSR <lJ(l()S :revient i\IeC A=O STA S!FTEV+l 

SEC Eœ IlA5 

SIIC !l.FFER STA PIIlBXJ> 

STA PC/ISTRT BIT RIJL!Wl 

LJIA m. iKDBI = $9600 RIS 

SIIC BIFFER+! 1 
STA PCttSTRT+l 00 JSR il.E!'IlP 

SEC .JI> lWMlOS 

LJIA PG/ISTRT 1 

SIIC 12 lST (fF 

TAY 

LJIA PQtSTRT+l 

SIIC ID T rues et astuces 
JSR lOCllF Essayez le petit programme suivant : 
JSR 00JTl'CI! :charge le P9l' 1 PRINT "COMMENT VAS·l1J 1" 
JSR SET_ S VTAB PEEK(37) ,PRINT 
BK! l!Wl " . . .  YO . . D E  . .  POELE" ,POKE 
.JI> � ;ex<cvte le P9'\ 2049,066 

1 Pour l'apprécier, faire (LIST). pu. 

00JTl'CI! LOY 1I0C [RUN] et.[LlSTj, séparés bien entendu 

IIOOTPG2 LJIA <TSLPTR) 1 Y if de piste par les traditionnels RETURNs. 

BEO OOIIOOT ;si piste = 0 tin !kI chal'qE!f'IE!Ilt 
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Récapitulation du programme HELLO 

J C A l. l. - :l 5 1  

* 8 0 0 0 . 8395 

8 0 0 0 - 20 2F F B  2 0  5 8  F C  2 0  8 9  

80 0 8 - F E  2 0  9 3  F E  AD 0 5  0 3  C 9  

8 0 1 0 - 90 F O  0 6  2 0  2 0  FF 4 C  D O  

80 1 8 - 0 3  2 0  5 1  AB A 9  03 8 0  0 0  

8 0 2 0 - 9 0  A 9  9 C  8 0  0 1  90 A2 0 0  

8028- 86 1 9  80 0 4  O C  90 A6 9A 

8 0 3 0 - E 8  D O  F7 AD 9A A 9  9 B  2 0  

8 0 3 8 - 8 C  9 B  A 2  0 2  8 6  2 2  2 0  SB 
8 0 4 0 - FC CA 2 0  62 O B  A D  BC B 9  

8048- 3 7  i F  F O  O F  O A  9 0  F B  O B  

8 0 5 0 - EE 6 7  9 B  0 0  0 3  E E  68 98 

8058- 28 DO F I  99 DO E9 2 C  B3 

8 0 6 0 - CO AD 0 0  E O  AC 0 1  E O  2 C  

C O  2 8  

C O  0 0  

O Z  A O  

8 0 68- 8 1  C O  C 9  �C D O  0 4  

8 0 7 0 - F O  0 8  C9 2 0  0 0  0 9  

8 0 7 8 - 0 0  0 5  QC 0 3  0 9  E 6  

8 0 8 0 - E B  8 4  FE: A S  F B  1 8  6 9  23 

8088- A8 8 5  FB C 9  03 � O  EE A2 

8 0 9 0 - OB El 0 1  FO 52 DO 08 OB 

8098- DO E 9  c a  C A  DO F3 A4 F 8  

8 0 A O - 8 8  8 B  B I O l  80 ED B 7  8 8  

8 0 A 8 - B l  0 1  3 0  0 7  80 E C  E:7 BD 

8 0 8 0 - E4 O B  9 0  AF 05 E 8  E O  1 9  

8088- 0 0  F 5  2 0  6 9  9 8  2 0  1 9  O B  

8 0 C O - A O  F C  A9 2 F  2 0  7 1  913 2 0  

80C8-- 3 E  9 8  8 4  O E  8 4  1 0  A 2  3 0  

8 0 0 0 - 8 6  O F  A 9  D O  8 5  1 1  B I  DE 

8008- 91 1 0  C B  DO F9 E6 O F  E 6  

8 0 E O - I l  C A  D O F 2  2 0  5 8  F C  A9 

80E8- 1 0  8 5  02 D O 0 9  AS 0 6  1 8  

8 0 F O - 6 9  2 3  9 0  0 4  E6 0 2  A9 0 8  

8 0 F 8- A B  8 4  0 6  A S  0 0  C 9  2 8  9 0  

1 .q  0 0  O B  

5 8  Fe A 4  

81 0 0 - 0 3  4 C  B F  0 9  C 9  

8 1 0 8 - 8 5  2 0 8 5  2 1  2 0  

8 1 1 0 - 0 6  A S  0 0  D A  O A  A A  8 1 

0 0  9 6  

0 1  

E 6  

O A  

90 

0 1  

7F 

8 1 1 8 - 3 0  0 3  FO 66 90 

8 1 2 0 - 0 0  C 8  A S  02 OA D A  DA 

C8 98 8128-

8 1 3 0 -

81�18-

81JtO--

8 1 tt S -

8 1 5 0 --

81S8-

8 1 6 0 -

8 1 6 B -

8 1 7 0 -

81 78·-

8 1 8 0 ·-

8 1 8 8 -

8 1 9 0 -

8198-

B I A O -

8 1  A 8 -

81 C 0·-

81CB-

I l  0 1  90 0 1  9 6  

0 3  9 6  A9 F F  85 0 3  B I  

.lJ6 0 3  2 9  3 0  O .q  '16 0 3  

9 0  0 2  9 6  AZ 

03 C A DO FA 

0 3  20 8 7  09 

9 0  0 Z 69 2C 

09 A 2  OF C 8  

B O O ll C 9 8 0  

F D  C A  D O  E F  

F A  0 8  2 0  EO 
EO FD 2 0  ZF 

24 A9 0 0  85 

89 AC 08 99 

F7 98 AE F6 

20 9C F C  A9 

07 OA (lA B D 

BD AS OB 2 5 

AS 0 0  C9 l B  

6 9  9 4  2 0  87 

E:l 0 1  C 9  AO 

E: O F 5  20 EO 

20 BE FD 4 C  

F D  A9 AD 4 C  

F B  A O  O F  84 

0 7  20 SB FE: 

Ff 0 3  88 D O  

8 7  2 0  2 4  E D  

67 9B AD 6 8  

1 5  8 5  24 AE 

24 E O  

1 8  0 4  

A9 0 0  

9 8  2 0  

0 8  9 9  

Z O  ZF FE: 

AD O F  89 

88 1 0  F7 
BC 

8 1 C O -· 85 2 4  

8 1 C 8 - 89 9 B  

8 1 0 0 - SE DO 

8108-· 99 C F  

8 1 E O - 46 0 3  

B I E 8 - 0 3  4 C  

8 1 F O - A 9  6 9  

8 1 F 8·- BE: 9 E:  

82 0 0 ··- A 9 E:F 
820B- D O  O B  

82 1 0 - 68 A A  

82 1 8 - 0 4  A 9  

822 0 -

8228-

82 3 0 -

8238·-

82JI O -

82.{18-

825 0 -

8258-

826 0 -

8268·-

8 2 7 0 ,-

8278--

8280-

8288-

8290-

829B-

82AO-

82AE!-

82C O -

82B8-

82C O -

82CB-

8200-

821)8·-

0 9  8 5  

0 0  Bq 

2 9  7F 

84 D O  
EF C 9  

9 9  C 9  

O Z  [ 9  

8 9  D A  

0 1  9 6  

6 8  4 A  

0 2  E'D 
96 8 S  

O C  0 7  

2 4  0 3  

0 1  '1 9  

6 2  O B  

A2 0 6  

3 0 F O  

D O  3 F  

D A  E:l 

3 0- A9 

8 0  C.q 

4 C  0 0  

C 6 AS 

82[0- A2 0 0  

821:: 8- A 9  2 0  

8 Z F O - 0 1  E O  

8 0  F E  

2 0  9 C  

91. .lfC 

US B 7  

2 0  9C F C  A l  6A AD 

C9 B F  DO 02 A 2  6 0  

0 7 A D  0 0  8 9  C 8  O B  

0 7  8 8  D O  F 7  4 6  0 4  

2 0  O C  F D  C 9  A D  D O  

9 A  9 B  C 9  A A  D O  O C 

A D  FF BD 89 9B BC 

D O  86 C 9  DO DO 0 6  

A D  9 0  D O  E E  C 9  95 

A9 02 BD EA B7 BD 

�C 0 0  0 8  C9 8B 0 0  

0 1  D O  E F  C 9  9 B  0 0  

0 7  A 9  3F B D  D O  0 7  

C9 B C  D O  0 9  8 5  0 3  

80 DO 0 7  D O  AB C 9  

0 6  8 5  0 4  4 6  0 3  1 0  

A F  F O  5 8  C 9  8 0  9 0  

OB B O  9 5  C9 C l  9 0  

2 C  E9 9 5  C S  0 0  B a  

D A  AA B C 0 0  9 6  BD 

�8 2 9  OF 20 FD O B  

4 A  4 A 4 A  0 9  1 0  8 5  

0 2  9 6  8 5  O C  B D  0 3  

0 1 A D  l E  8 1  0 1 99 

99 7 4  AA 8 8  00 F5 

1 0  26 20 8 7  DA B I  

B D  9 1  0 1  A 2  0 2  2 0  

4 C  0 0  0 8  2 0  5 8  F C  

2 0  9 4  O B  2 0  O C  F D  

2 4  l E  1 0  6 A  A 2  0 4  
2 4  0 4  1 0 1 0  2 0  B7 

0 1  1 0  04 A 2  DA D O  

7 5  8 0  C 3  8 5  A 9  AA 
85 AZ 0 5  20 94 O B  

0 8  A S  O C  D O  0 3  4 C  

C 9  0 4  F O  3 8 9 0  0 4  

D O  0 0  C 9  0 2  F O 3 1  

2 0  8 2  A S  F O  l A  A 2  

0 4  O B  2 0  D O  F B  2 0  

2 0  0 2  A7 2 0  B 4  F E  

F C  2 0  O C  F D  2B F a  

B F  0 9  2 0  E 3  0 3  2 0  

9 0  0 4  A 2  O B D O  09 

82FB-

83 0 0 -

8308-·  

83 1 0 ·-

83 1 8 -

93;'� O -
83;·�8-

833 0 -

8338-

8340-

8348-

8350-

83:58·-

8360 ··· 

836!3-

8370-

B378-

838 0 -

8388-

83 9 0 -

lt; 3 D O G  

6 0  2 0  6 9  9 B  2 0 1 9  O B  AD 

0 1  97 80 00 9 8  AB FO 1 7  

AD 0 2  9 7  2 0  F D  O B  EE F 1  

8 7  2 0  1 9  O B  A D  0 0  89 O C  

9 8  9 9  0 0  9 8  C 8  D O  F 7  AC 

O C  9 7  AD 00 9 7  2 0  F D  O B 

A D  0 0  A9 96 2 0  7 1  98 Z O  

1 9  O B  4 C  A 6  9 A  B E  F 4  B7 

8 6  l E  �o 00 BC EB B7 84 

0 0  84 01 A9 1 0  85 02 2G 

7 1  9B A9 OF A D  1 1  20 FD 

OB 20 1 �  08 EE F I  87 CE 

EO 87 1 0  F 5  A D  E D  CO AD 

E E  C O  1 0  UZ 85 lE 60 8E 

8 8  85 A9 0 6  B D  Cl B 5  AD 

6 8  AA 80 CO E:5 i.e 
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Je venais de terminer de taper ce 
magnifique programme d'Dt hello 
publié par une de mes revues préférées 
et j'avais fait plusieurs parties plus ou 
moins brillantes de ma part quand. au 
beau milieu d'une partie passionnante, 
la sentence tomba comme un couperet 
de guillotine : SYNT AX ERROR IN 
UNE 980. Horreur ! ! ! Je listai la ligne 
980 : il manquait un deux points entre 
un HOME et un GOTO, ce qui m'avait 
échappé au cours des nombreuses 
relectures du programme. 

Cette histoire a déjà dû se produire, de 
façon plus ou moins semblable, chez 
nombre d'entre vous. Aussi m'écriai-je 
alors : plus jamais ! Je m'attelai à 
l'ouvrage et pondiS le programme 
d'analyse syntaxique (SNTX) d-joint. 

Ce programme répond à trois objec
tifs : c'est tout d'abord un utilitaire qui 
détecte les SYNT AX ERROR et les 
riPE MIS MATCH ERROR avant 
l'exécution d'un programme en Apple
soft : secundo, il est didactique quant à 
la forme : c'est un programme que j'ai 
voulu très structuré afin de bien illustrer 
la logique de la programmation et que 
j'ai truffé de remarques (presque une 
instruction REM par ligne) ; tertio, il est 
didactique quant au fond : son étude 
aide à comprendre comment fonc
tionne l'analyse syntaxique qui est une 
des trois activités fondamentales d'un 
interpréteur (avec la gestion des varia
bles et celle des piles - les piles de 
!'Applesoft permettent de gérer les 
GOSUB et 1", FOR. .NEXn. 

Comment utiliser 
ce programme 

a) Programme sur cassette 
Il faut taper les instructions suivantes, le 
programme à étudier étant déjà chargé 
en mémoire : 
POKE 1912, PEEl< (1031 POKE 
1913, PEEK 11041 
POKE 1914, PEEK (1751 POKE 
1915, PEEl< (1761 

Cela permet de cacher les pointeurs de 
début et de fin de programme (adres
ses 103 et 104, 175 et 176 respective
ment) dans les mémoires 1912 à 1915 
(qui semblent faire partie de la page 
texte, mais qui en réalité n'en font pas 
partie - voir le manuel de référence 
de l'APPLE 111. 
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Un analyseur de syntaxe 

POKE 103, PEEl< (1751 , POKE 104. 
PEEK (1761 
POKE PEEK (103) + PEEK 
(1041 ' 256-1.0 

Cela permet de charger le programme 
d'analyse syntaxique SNTX à la fin du 
programme à étudier. 

LOAD charge SNTX 
DEL l,a met en place les pointeurs de 
SNTX 
RUN lance SNTX. 

b) Programme sur disquette 
L'opération ci-dessus est réalisée auto
matiquement par un fichier EXEC 
nommé SYNTAXE, fabriqué par le 
programme en Applesoft FAIT 
SYNTAXE ci-joint. La procédure à 
suivre est la suivante : 
RUN FAIT SYNTAXE crée le fichier 
EXEC 
LOAD Nomprog � Nomprog est le 
nom du programme à analyser 
EXEC SYNTAXE change les poin
teurs et lance SNTX-

Fonctionnement 
du programme SNIX 

Fonctionnement général 
Le programme commence par deman
der le numéro de la première ligne à 
étudier. Puis. ligne après ligne, il indi
que si chaque instruction est correcte 
ou non. SNTX s·arrête automatique
ment après ranalyse de la dernière 
ligne du programme étudié ; il 
demande alors à l'u tilisateur s'il veut 
retourner au programme initial : si 
non, � laisse le programme SNTX en 
place : si oui. il rétablit les pointeurs du 
programme initial. 

On pe),lt si on le désire interrompre le 
programme SNTX par CffiL-C ou 
RESET ; pour retourner à ce moment
là au programme initial. il suffit de faire 
GOTO 12000, à la suite de quoi 
SNTX pose la question du retour. 

Messages d'erreur 
et indications 

a CORRECT (instruction sans 
erreur) 

1 INSTRUCTION NON RECON
NUE 

Olivier Herz 

2 (signe ou « token JO de l"Applesoft) 
ATIENDU 

3 (variable ou fin d'instruction) 
ATIENDUE 

4 NUMERO DE LIGNE> 63999 
5 NOMBRE INCORRECT (nombre 

réel dans le programme) 
6 EXPRESSION INCORRECTE 
7 CONFUSION DE TYPE (type 

mismatch error) 
8 INSTRUCTION AMPERSAND 
9 INSTRUCTION CALL 

10 FONCTION USR 
11  INSTRUCTION REM 
12 INSTRUCTION DATA 
13 GET NUMERIQUE 

Les erreurs 1 à 7, fatales à l'exécution, 
sont indiquées par un beep sonore". 

Les messages 8. 9 et 10 indiquent des 
erreurs potentielles : il s'agit d'instruc
tions qui appellent le langage machine 
et peuvent prendre en main la syntaxe 
du programme (par exemple & X 
HPLOT ou CALL 768,A) : aussi, 
dans Ce cas, SNTX émet un message 
d'erreur et ignore la fin de !"instruction 
(attention : il se peut qu'exceptionnel
lement &, CALL ou USR nécessitent 
pour leur SYNTAXE le symbole deux
points, par exemple CALL 768:A : 
dans ce cas, SNTX peut indiquer une 
erreur à tort). 

Les messages Il et 12 indiquent une 
instruction un peu spéciale : la syntaxe 
de DATA est déterminée. uniquement 
à rexécution. par une instruction 
READ et un REM ignore la fin de la 
ligne (ne pas faire REM BLABLA . 

PRINT A$). Alors SNTX émet le mes
sage d'erreur et ignore la fin de l'ins
truction pour un DATA. la lin de la 
ligne pour un REM_ 

Le message 13 indique une erreur un 
peu spéciale : GET A est par exemple 
licite en Applesoft mais si, en réponse à 
cette instruction.  rutilisateur tape une 
touche autre qu'un numéro de a à 9. 
on obtient une SYNT AX ERROR. Le 
GET numérique est donc à proscrire 
au profit de GET A$:A=VAL(A$) . 
par exemple. 

Il faut signaler que les erreurs indiquées 
ne sont pas tou}ours celles faites par 
l'utilisateur . par exemple A - lB . .  
engendrera le message FlN D'INS
TRUCTiON ATTENDUE, que l'utilisa
teur ait voulu écrire A - l:B .. 2 ou 

l 
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A - 1  + B: de même, GET(A$(B$)) 
sera qualifié non pas de CONRJSION 
DE TYPE, mais par un GET NUMERI
QUE (c'est en quelque sorte ici un 
«bug_ de SNTX, mais il était trop com
pliqué de faire autrement). 

Notons que SNTX relève des erreurs 
que l'Applesolt ne voit pas. Par exem
ple, GOTO 123AS passe en Applesolt, 
ce qui est dû au fait que, celui-ci étant 
interprété, il ne regarde pas derrière 
123. 

Une ligne du genre 10 PRINT • BLA
BLA sera notée EXPRESSION 
INCORRECTE par SNTX alors que 
l'Applesoft tolère l'oubli du « quote _ 
en fjn de ligne, 

L'Applesoft supporte IF A$ THEN" , 
ou encore ON 1 GOTO sans numéro 
de ligne, ce qui ne sert à rien et est 
dénoncé par SNTX, 

De même pour STORE A$, instruction 
permise par l'Applesoft alors qu'elle ne 
stocke sur cassette que les adresses et 
les longueurs des chaînes du tableau 
A$ et non les chaînes elles-mêmes, 

Enfin, l'Applesoft ne vérifie la syntaxe 
de l'expression située après DEF FN 
F(X) = que si la fonction FN est appe
lée au cours du programme, par exem
ple PRINT FN F(2*1) , alors que SNTX 
analyse la syntaxe de tout ce qui suit le 
DEF FN. 
En revanche, SNTX ne signale pas les 
autres erreurs d'exécution, comme les 
OLIT OF MEMORY s'il y a par exem
ple trop de IF THEN, FOR NEXT ou 
GOSUB emboîtées ; les OVERFLOW, 
même pour les constantes réelles dans 
le programme (SNTX aurait pu le faire, 
mais c'était trop fatiguant !) ; ou encore 
l'existence de plus de 88 dimensions 
dans un tableau (ne soyons pas ridicu
les !) ; enfin, tout . trafic _ fait directe
ment sur les octets du programme et 
qui change la « tokenisation - peut 
dérouter complètement SNTK 

Analyse du programme 
Commençons par indiquer, à l'usage 
des puristes, que ce programme n'est 
optimisé ni en place mémoire, ni en 
vitesse d'exécution, En effet, pour aider 
la compréhension du programme, on a 
préféré le structurer au maximum, 
même si cela paraît parlois peu astu
cieux (sous-programmes appelés une 
seule fois par exemple), Nous n'indi
querons ici que les grandes lignes du 
programme, les nombreuses REM qu'il 
possède expliquant les détails, 

La ligne de programme 
Applesoft 
Indiquons en préambule comment est 
faite une ligne de programme Apple
soft. Les deux premiers octets repré
sentent l'adresse de la ligne suivante 
(octet bas, puis haut comme toujours) : 
si cene adresse est nuUe, c'est qu'on a 
atteint la fin du programme, 

Les deux octets suivants indiquent le 
numéro de ligne (de 0 à 63999 en 
principe - octet bas puis octet haut 
bien entendu), 

Enfin, la ligne est représentée de 
manière • tokenisée .. : les octets 
valant de 1 à 127 indiquent un carac
tère ASCII et ceux valant de 128 à 234 
indiquent un code (. token _) de 
l'Applesoft (voir Pom's 4 pages 44 et 
45), la fin de ligne étant indiquée par le 
code 0, 

Le programme 
U commence par un saut à la ligne 
20000 pour initialiser le tableau des 
erreurs, demander le numéro de la 
première ligne à étudier et la chercher, 
en retrouvant l'adresse du début du 
programme à étudier dans les mémoi
res 1912 et 1913, 

Puis il saute en 10000 pour débuter 
l'analyse : il indique le numéro de la 
ligne et celui de l'instruction dans la 
ligne puis, en fonction du .. loken _ de 

l'instruction, il saute vers une des lignes 
3000 à 35(X) (étude des « tokens -) 
avant d'écrire le message d'erreur Oigne 
100 à 150) et de passer à la prochaine 
instruction (ligne 10020) , 

Pour l'étude des « tokens _, on utilise 
des petites routines situées avant la 
Hgne 1000. 
Le cœur de l'étude syntaxique est 
constitué pClT l'analyse des expres
sions : il s'agil des routines débutant en 
600 (nom de variable), 1000 (expres
sion numérique) et 2000 (expression 
chaîne), qui s'appellent les unes les 
autres : et oui ! le BASIC est récursif, le 
problème étant qu'il ne possède pas de 
variables locales, difficulté contournée 
par l'utilisation de tableaux (VAR. Al 
et A2) et d'une pile (1. 11 et 12) notant 
l'enfoncement dans la récursion Oignes 
670, 1330 et 1620) 

Notons Ilmportance de la variable ERR 
dans ces routines :dès qu'une erreur est 
trouvée, ERR n'est plus nul et l'on sort 
immédiatement des sous-programmes 
récursifs par les multiples issues de 
secours IF ERR THEN RETURN, 

Après le retour au niveau général du 
programme (lignes 3000 et SUivantes), 
l'analyse est arrêtée en cas d'erreur par 
le sous-programme de la ligne 20. 

Notons qu'en fin d'analyse, le pro
gramme saute à la ligne 12000 et, le 
cas échéant. retoume au programme 
initial en restaurant ses poinleurs qui 
étaient cochés dans les mémoires 1912 
à 1915. 

Les variables 
P"m : pointeur d'adresses qui indique 
la progression dans le programme étu· 
dié. 
A : contient la valeur de l'octet indiqué 
par le pointeur (ligne 10)_ 
ERR : numéro de l'erreur trouvée, 
ES$(ERR) : nom de cette erreur, 
FINI : variable indiquant la fin d'une 
instruction' Oigne 30 : A .. a ou A � 58 
donne FlNI - l)_ 
TKN : indique la présence d'un (ou de 
plusieurs) .. token � ou caractère à 
l'adresse pointée par PTR, 

LN : numéro de la ligne étudiée, 
NL : numéro de la prochaine ligne. 
IST : numéro de l'instruction dans la 
ligne Oigne 10000 et suivantes), 
BEG : numéro de la première ligne 
demandée par l'utilisateur (ligne 
20010). 
A$ : sert pour les INPUT et les GET. 
B : est un code et B$ un nom de 
« token _ ou de caractère pour les 
messages d'erreurs Oignes 100, 400 et 
9(0). 
US : indique la présence de la fonction 
USR Oigne 1310). 
PNT : indique la présence d'un point 
dans un réel Oigne 800) ,  
NBR : valeur d'un numéro de ligne, 
LNG : longueur d'un numéro de ligne 
(ligne 500). 
INF, SUP, EGA et COM sont utilisés 
pour la détection des opérateurs de 
comparaison, 
VAR el VAR(l) : notent le type d'une 
variable (lignes 600 à 790), 
ADR, Al(l1) et A2(12} : représentent 
un stockage provisoire de PTR (1îgnes 
1330, 1620 et 3730). 

Améliorations 
du programme 
Je pense avoir pris en compte, à défaut 
de la totalité, au moins 99 % des cas 
de figures qui peuvent se présenter 
danS un programme Applesoft, 
J'espère que SNTX les traite tous cor
rectement : en effet, le programme 
SNTX a beau avoir été testé sur de 
nombreux programmes Applesoft, il 
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est loin d'avoir eu affaire à tous ces cas 
de figure. Aussi, j'espère qu'il ne reste 
pratiquement plus de • bugs JO .  

En ce qui concerne les limitations de la 
vitesse d'exécution et de la tame 
mémoire dont nous avons parlé d· 

Clessus, il est conseillé d'utiliser une ver
sion sans REM du programme SNTX 
(obtenue avec le CRUNCHER de 
DAKIN ou AOPTIMIZER). Sans les 
REM, on a la possibilité d'analyser la 
syntaxe de programmes Applesoft 
ayant jusqu'à 110 secteurs sur dis
quette (ou faisant moins de 28K envi
ron, ce qui est quand même considéra
ble - un programme trop gros aboutit 

au message PROGRAM TOO LARGE 
au moment du chargement de SNTX). 
La version sur cassene tolère des pro
grammes de 40K au plus. 

SNTX, à la différence près que SNTX 
COMPILE efface le programme étudié 
quand il a fini (c'est dû à TASC). 

On peut ainsi étudier la syntaxe de pro
grammes dont l'adresse de fin. indi
quée par PRINT PEEK(l75) + 
PEEK(176) °256. est inférieure à 
25856 (donc des programmes ayant 
jusqu'à 95 secteurs ou faisant jusqu·à 
23K environ). Notons que SNTX 
COMPILE n'utilise pas d'adresse supé
rieure à 36820, donc peut être utilisé 
tant que la HIMEM reste supérieure à 
ce nombre (en particulier avec PLE qui 
abaisse la HIMEM à 36864). 

Enfin, nous fournissons sur la disquette 
de Pom 's le résultat de la compilation 
de Si'ITX par le compilateur T ASC : il 
S'agit du fichier binaire SNTX COM
PILE. Son utilisation est un peu diffé
rente de celle de Si'ITX : il suffit d·avoir 
le programme à étudier en mémoire, 
puis de faire BLOAD SNTX COM
PILE et CALL 29869 (attention : 
29869 n'est pas t"adresse de début du 
fIChier St'ITX COMPILE). La suite des 
opérations est la même que pour 

4 REM 

• PROGRA"lME SNTX: • 
po ANA ... Y5E GYNTAX ICùE * 
* D' UN �ROGRA��E EN * 
* BASIC A�PLE5ùFT * 
*********�************* 

8 

GOTC 20000: RE,"1 I N I ï I A L I SATION 

�E1v; 
******************�**�* 
* ROUT!�ES COURANTES * 
• •  ********************* 
'3 REtt. ---! NCREMENTE LE POINTEUR ET 

L � T  LE PROGRA�ME---
10 A = PEEK ( PTR ) : PTR = PTR + 1 :  RE TU RN 

: '3  REM ---TESTE S I  ERREUR---
20 IF ERR THEN POP , GOTO 100 
25 RETl.JR:'II 
29 REM ---TESTE F I N  DE L I GNE---
30 FI"': = O : A  • PEEK ( P T R )  : I F  A 0 0" 

A = 58 THEN F I N I  � 1 
35 RETURN 
39 RE� ---TESTE SI CHIFFRE---
UO TKN : O : A  a PEEK ( PT R l : I F  A )  '" 48 

AND A ( = 57 THEN GOSUB 1 0 : TKN 

45 
49 
50 

55 
59 

• 1 
RETURN 
RE?o1 ---TESTE 

TKN = O : A  "" 
AND A ( 
" 1 

RETURN 

S I  LETTRE---
PEEK ( PTR ) : I F  A )  = 65 

= 90 THEN GOSUF l O : TKN 

REM ---TESTE ( - )  OU ( + ) ---
60 TKN "" O : A  � PEEK (P7R) : I F  A = 200 a 

R A � 201 THEN GOSU9 1 0 :TKN = 1 
RETURN 65 

69 
70 

72 
75 

77 
79 
80 

92 

REM ---TESTE S I  OPERATEUR--
PEEK ( PT R ) : IF A ) 

( = 204 THEN GOSUB 
REM + - * 1 ET A 

TKN = O : A  '"' 
o AND A 
KN = 1 :  

RE TU RN 

= 20 
1 0 : T  

TKN = O : A  = PEEK ( PTR) : I F  A = 205 0 
R A  = 206 THEN GOSU9 1 0 : T�� = 1 :  

REM AND ET OR 
RETuRN 
REM -- -TESTE ( - )  

TKN = O : A  = PEEK 
A = 201 Ti-1EN 

RE TU RN 

OU ( , ) --
( PTR l : IF A = 

GOSUEe 1 0 : TKN 
44 OR 
= 1 
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89 RE� ---TESTE GOTO-GOSUB---
90 GOSUB 1 0 :  IF A ( ) 1 7 1  AND A ( ) 1 

75 Ti-1EN ERR '" 2 : 9$ '" "GOTO OU GOS 

UB " :  POP : GOTO 100 

95 RETURi\. 

99 REM ---SAUT-} � I N  D' INSTR. ---
100 PRINT " " ; : lF ERR '" 2 OR ERR "" 3 T 

HEN P R I N ï  B$; " " ;  
1 1 0 I F  ERR ( 8 AND ERR ( ) 0 THEN PRI 

NT CHR$ ( 7 ) ; :  REM ERREURS FATALE 
5 -) B I P  

1 2 0  PRINT E R $ ( E R R ) : REM MESSAGE D' ERREU 
R 

1 3 0  P T R  = PTR - 1 :  REM PARFOIS NECESSA I R  
E 

UO GOSUe 30 : GOSUB 1 0 :  I F  NOT F I N !  TH 
EN 1 4 0 :  REM F I N  D' I NSTRUCT ION? 

t50 GOTO 1 0020 
199 RE,.! ---·'-EST COMPARATEURS---

200 SUP = O : INF = O : EGA ;; 0 

2 1 0  GOSUB 1 0 :  I F  A -= 207 THE� SUP = SUP 
+ 1 :  1 F SUP } 1 THEN ERR 6: RE 

TURN : REM } 
220 I F  A :: 20e THEN EGA = EGA + 1 :  I F  E 

GA 1 THEN ERR � 5 :  RETURN : REM 
= 

230 IF A 209 THEN I�� :: INF + 1 :  I F  1 
NF 1 THEN E R R  = 6 :  RETURN : REM 

( 
240 I F  A )  - 207 AND A ;; 209 THEN 2 

1 0 :  RC::M } :: OU ( 
250 PTR = PTR - 1 : COM ;; SUP + EGA + I N F :  

,�ETURj\j 
299 REM ---ATTEND F I N  D' INS. ---
300 GOSUB 30: IF NOT F I NI THEN ERR = 3 

:B$ = " F I N  D' I NSTRUCTION" 
3 1 0  GOTO 100 
3'39 REM ---ATTEND LE TOKEN 9---
400 B = 4 1 : B$ ,., " ) " :  GOTO 4:50 
405 B ;; 4 4 : 9 $  .. " ,  " :  GOTO 450 
4 1 0  8 ;; 5'3:B$ .. " ; " :  GOTO 450 
4 1 5  B ;; 40:B$ ,., " ( " :  GOTO 450 
420 B = 193 : &$ = "TO" : GOTO 450 
u25 B = 194:8$ :: " FN " :  GOTO 450 
430 B = 1 9 6 : 9 $  '" "TH�N " :  GOTO 450 
435 B ;; 1 97 : B$ = " AT " :  GOTO 450 
440 B :: 208:B$ "" ";" : GOTO 450 
450 GOSUB 1 0 :  IF A ( ) B THEN ERR ;; 2 
460 RETURN 
4'39 RE� ---L I T  NR_ DE L I GNE---
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500 
5 1 0  

520 

'530 

540 
550 

560 
599 

600 

6 1 0  

620 

6'50 
660 
665 

670 

680 

690 
699 

700 

7 1 0  

720 

750 

760 

770 

780 

790 
799 
800 
805 

!'IIBR :: O : LNG :: 0 
GOSUe 40: I F  NOT TKN THEN 550: REM 

CH I FFRE 
LNG :: LNG + 1 :  I F  LNG } 5 THEN E R R  = 

4 :  RE TU RN : REM TROP LONG 
NBR :: NBR * 1 0  + A - 4 8 :  IF NBR ) 53 

999 TH�N E�R :: 4 :  RETURN : REM NU 
MERD TROP GRAND 

GOTO 5 1 0  
I F  LNG :: 0 THEN ERR :: 2 : B$ :: "NUMER 

o DE L I G NE " :  REM PAS DE NUMERO 
RE TU RN 
REM ---L I T  NOM DE VAR. ---
GOSUe 700: GOTO 660: REM PREND VARI 

ABLE REE�i..E 
GOSUe 7 1 0 :  GOTO 660: REf01 PREND VARI 

ABLE NUMERIQUE 
GOSue 720: GOTO 660: REM PREND VARI 

ABLE CHAINE 
Bosue 750: REM VARI ABLE QUELCONQUE 

VAR ( I )  = VAR: IF ERR TnEN RETURN 
Gosue 300: IF NOT T�N THEN RETURN 

: REM ( 
1 ::  1 + l : VAR ( I l  :: 0 :  Gosue 1000 : 1  ,. 

1 - 1 :  IF ERR THEN RE TU RN : REM 
EXPRESSION DE L' I NDICE 

Gosue 905: IF TKN THEN 670: REM V 
I RGULE 

GOTO 400: REM 
REM ---LIT UN NOM DE TABLEAU OU DE 

VARIABLE 55 � NDEX---
GOSUB 750:ERR :: (VAR ( ) 0) * 7 :  R 

ETURN : REM PREND VARI ABLE REELLE 
BOSUB 750:ERR = ( VAR = 2 >  * 7 :  RETU 

RN : REM PREND VARI ABLE NUMERIQUE 
G05UB 750:ERR = (VAR ( ) 2) * 7 :  R 

ETURN : REM PREND VARI ABLE CHAINE 
GOSue 50: IF NOT TKN ThEN ERR :: 3 :  

Bt '" "VARIABLE " :  RE:TURtIi : REM PRE 
MIERE LETTRE 

GOSUB 40: I F TK,\I THEo\! 76.0: REM CHiF 
FRE 

Gosue 50: I F  TKN THEN 76.0: REM LETT 
RE 

VAR : ( A : 37) + 2 * ( A : 36 ) :  I F  VA 
R ( ) 0 THEN GOSUB 1 0 :  REM VAR
o SI VARI ABLE REELLE, 1 S l  �NTIER 
E ET 2 S I  ChAINE 

RETURN 
REM ---LIT UN NOMBRE--

PNT = 0 
PNT :. P�T + 1 :  � F  PNT > 2 Ti-lEN ERR :: 

5 =  RE TU RN : REM l SEUL POINT DEC 

IMAL POR NOMBRE '  
8 1 0  GOsue 920: IF TKN THEN 850: REM E X P  

OSANT 
820 GOSue 9 1 5 :  I F  TKI\I n·iE� 805 :  REM P O l  

., ( 
&30 GOSue 40 : I F  TKN THEN 8 1 0 :  REM CHrF 

FRE 

840 RETURN 
850 LNG = 0 '  GOsue 60: REM SIGNE 
860 GOSUB 40 : I F  NOT TKN THEN RETURN 

, �EM Cr-iIFFRE 
870 Ltl.G = LNG • 1 , I F  LNG < = 2 THEN 86 

0 '  REM EXPOSANT D' AU PLUS 2 CHIFF 
RES 

880 ERR = 5 '  RETUR,'\/ 
899 REM ---TOKEN FACUL TATI F---

900 B = 40: G070 380: REM 
905 B = 44: GOTO 980 : REM 
9 1 0  B = 3 4 :  GOTO 980: REM 
9 1 5  B = 4&: GOTO 980: REM POiNT 

920 B • 69: GO·�O 980: RE!'! E 

925 B = 1 7 1  : GOTO 980: REM GOTO 
930 B = 199 : GOTO 380: REM STEP 
935 • = 1 9 3 :  GOTO 980: REM Ta 
940 • • 1 97 :  GOTO 980: REM A T  
945 B • 200: GOTO 980: REM + 
950 • = 198 : GOTO 980: REM NOT 
980 TKN = O : A  = PEE� ( PT R )  : I F  0 • TH 

E,\I GOSUB 1 0 : TKN = 1 
990 RETURN 
999 REl'" 
********************* 
.. E'X PRESS. NUMERIQUE • 
+******************** 
1000 Gosue 6 0 :  IF TkN ThEN 1000: REM 5 1  

GNE 

1005 GOSue 950: I F  T�N THEN 1000: REM N 
OT 

1010 GOsue 10 :  I F  A : 40 THEN 1040: REM 
< 

1 0 1 5  
1 0 1 9  
1020 

1030 

1040 

1050 

1050 
1 1 00 
1 1 09 
1 1 1 0 

1 1 20 

1 1 30 
1 1 35 
1200 

1209 
1 2 1 0  

1220 

1 230 
1300 

1 309 

IF A ( ) 194 THEN 1 1 00 
REM --- FI\I ---
GOSUB 700: I F  E R R  THEN RETURN .� 

EM FONCT ION 
G05UB 4 1 5 :  I F  ERR THEN RE TU RN � 

EM < 
GOSUB 1000: I F  ERR THEN RETURN : 

REM ARGUMENT 
GOSUB 400: IF ERR THEN RETURN : R 

EM , 

GOTO 1900 
IF A ( ) 215 THEN 1200 
REM --- SCRN( ---
GOSue 1000: I F  ERR THEN RE TU RN : 

REM E X P RESSION 1 
GOSUB 405: IF E R R  THEN RETURN R 

Ely, V I  �GULE 
GOTO 1040: REM EXPRESSiON 2 ET 
I F  ERR THEN RE TU RN 
I F  A ( ) 227 �ND A ( ) 22'3 AND A 

( ) 230 THEN 1300 
REM --- LEN, VAL ET ASC 
G05Ue 4 1 5 :  IF ERR THEN R�TURI\I : R 

EM < 
GOSLie 2000 : IF ERR THEN RE TU RN : 

REM EXPRESSION CHAINE 
GOTO 1050: REM ) 
IF A ( ) 2 1 3  AND A ( ) 2 1 4  AND A 

< ) 2 1 7  THEN 1400 

REM --- USR, FRE ET POS ---
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1 3 1 0  US = 0 :  IF A ; 2 1 3  THEN uS = 1 
1 320 GOSUB 4 1 5 :  I F  ERR TnEN REïURN : R 

EM ( 
1330 A2 C I 2 ) = PTR : I 2 = 1 2  + 1 :  GOSUB !(IÙ 

0 : 1 2  = i 2  - 1 :  lF ERR = 0 ThEN 1 3  
50: REM ARGUMENT NUMERIQUE 

1335 lF ERR < ) 7 THEN RëTURN 

1340 PT R  :::: A2 ( 1 2 )  : ERR :::: 0 :  GOSUB 2000: 

F ERR ( ) CI THEN RETURN : RE� A 
RGUMENT CHAINE 

1 350 GOSUB 400 : iF ERR "HE'" RETL�:'\i : R 
EM ) 

1360 IF US THEN ERR = 1 0 :  R�-UR� : RE� 

ERREUR FORCEE 
1370 GOTO 1900 
1400 I F  A < 2 1 0  OR A 226 THEN 1 500 
1409 REM --- SG,\i, INT, RB5, POL, SOR 

, RND, LOG, E X P ,  COS, S I N ,  TAN 
, RTN, PEEK ---

1 4 1 0  GOTO 1030: REM (ARGUMEN7) 
1500 :F A < ) 116 RND (R < 48 OR R ) 57 

) THE!'! 1 600 
1509 REM --- NOMBRE ---
1 5 1 0  PTR = PTR - 1 :  GOSUB 800: I F  E R R  TH 

EN RETl...!RN 
1520 GOTO 1'300 
1600 PTR = PTR - 1 :  IF A = 34 OR A = 228 

OR ( A ) = 231 AND A ( = 234) T 

HEN 1700: REM DEBUT D' E X P RESSION 

CHAINE 
1 6 1.0 

1 6 1 9  

1520 

1630 

1640 

15'3'3 
1700 

1 7 1 0  

1720 

18'39 
1900 

1 9 1 0  

1 920 

1'330 
1 '399 

IF A ( 65 OR A 90 TMEN ERR = 6 :  
RE TU RN 

RE� --- VARIRBLE 
A l ( l l )  = PTR : ! l = I l  + 1 :  GOSUB 650 

: 1 1 = I l  - 1 :  l F  ERR TriEN o:tETURN 

IF VAR ( j )  = 2 THEN PTR = A1 ( I l ) : G 

OTa � 700: REM DEBUT D' E X PR:;5SIO," 
CHAINE 

GoTO 1900 
REM --- COMPAR. CHA!NES 

GOSUEt 2000: IF ERR TI-iEN RE'UR!\! 

REf'Il EXPRESS ION CHAINE 

GOS'-lB 200: IF COM '" 0 iHEN ERR "" 7 

: RE7URN : REM ) ( OU = 

GOSUB 2000: iF ERR THEN RETURN : 
RE� EXPRESSION CHA ! NE 

REM --- OP�RRiEURS ---
80sua 200: IF CaM THEN 1000: REM ( 

) OIJ '" 
GOSua 70: I F  TKN THEN 1000: RE� + 

- * 1 OU ., 
BOSUB 7 5 :  I F  TKN TMEN 1000: RE� A� 

D OU OR 
RETURN 

REM 

********************* 
* EXPRESSION CHAINE * 
********************* 
2000 GOSUB 945: l F  TKN THEN 2000: REM + 
2010 GOsue 1 0 :  I F  A '" 46 OR (A ) .,; == 48 

AND A ( = 57) OR A = 1'34 OR A == 

201 OR ( A ) = 2 1 0  AND A { '" 230 
AND A ( ) 228) T��N ERR = 7 :  RE 

TURN : REM TYPE CnAINE? 
2020 I F  A ( ) 228 AND R ( ) 231 THEN 

2 1 0 0  

2029 REM --- STR$ ET CHRS ---
2030 GoSue 4 1 5 :  IF ERR THEN RE TU RN R 

EM ( 
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2040 

2050 

2060 
2100 

2109 
2 1 1 0  

2 1 2 0  

2130 

2 1 4 0  
2200 
2209 
2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2300 
2309 
2 3 1 0  

2320 
2400 
2409 
2410 

2420 

2430 
2500 
2509 
2 5 1 0  

2520 

2899 

2900 
2910 

2920 
2999 

GOSUB 1000: I F  ERR THEN RETURN : 
R�I� ARGUMENT 

GOsue 400: I F  ERR THEN RE TU RN : R 
EM ) 

GOTO 2900 
I F  A ( ) 232 AND A ( ) 233 THEN 

2200 
REM --- i..-EFTi; Eor RIG..,T$ 

GOSUe 4 1 5 :  I r  ERR THEN RETURN : R 
E'1 ( 

GOSUB 20(10: I F  E R R  TI-,EN RE TU RN : 
REM EX PRES5 I O� CHAINE 

GOSUe 405: I F  E RR THEN RETURN : R 
i::M V I RGULE 

GOTO 2040: REM ARGUMENT ET ) 
IF A ( ) 234 THEN 2300 
REM - - - MIOS ---
GOSUe 4 1 5 :  .r E � R  THËN RETUo:tN : R 

EM ( 
GOSUB 2000: F ERR THEN RETURN : 

REM E X P RESSION C�AINE 
GOSLJB 405: IF ERR THEN RETURN : ,� 

EM V I RGULE 
GOSUB 1000: 1 :=  E RR THEN RE TU RN : 

REM EXPRESSION 1 
G05UB '305: IF TI'\"" TI'\EN 2040: REM A 

RGUMENï ET ) SI V I RGULE 

GOTO 2050: RE� ) 
Ir A ( 55 OR A ) 90 THEN 2400 
RE� --- VARIAB�� 

PTR :::: PTR - 1 :  GOSUB 620: I F  E RR TH 
El\! R:;TURN 

GOTO 2900 
I F  A ( ) 34 THEN 2500 
REM --- CHA I NE 
GOSUEt 1 0 :  I� A = 0 TnEN E � R  = 6 :  R 

ETURN 
IF A ( ) 34 T�EN 24 1 0 :  REM F I N  DE 

LA CHAINE? 

GOTO 2900 
I F  A ( ) 40 THEN ERR = 6 :  RETuRN 
REM --- ( ---

GOSUe 2000: IF E RR THEN RETURN : 
RE,": EXPRESSION ChAINE 

GOTo 2050 :  REM ) 
REM --- OPEo:tRTEURS ---
GOSUe 945: IF TKN THEN 2000 : REM + 
80SUB 70: IF TKN TMEN E RR '" 7 :  o:tET 

URN : REM - * 1 ET � 

R E  TU RN 
REM 

********************* 
* ETUDE DES TOKENS * 
�******************** 
3099 
3100 

3 1 1 0  
3 .. 20 

3 1 30 
3 1 110 

3150 

3160 
3199 
3200 

3210 

RElY! --- FOR . . TO 
GOSUB 700: GOSUEt 20: REM VRR IABLE 

REELLE SRNS INDEX 
GOSUB 440: GOSUB 20: REM 
GOSUB 1000: GOSUB 20: REM EXPRESSI 

ON 1 
GOSue 420: GOSue 20: REM TO 
GOSUe 1000: GOSUB 20: RE� E X P�E5S1 

ON 2 
GOSue 930: IF TK� THEN 3800: REM 5 

TEP 
GOTO 300 
REM --- NEXT 

GOSUB 30: IF F I N I  THEN 1 00 : REM �A 

S DE NOM DE VRRI ReLE 
GOSUB 700: GOSue 20: REM VARI AEtLE 
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40 

3220 

3230 

3299 

3300 

3399 

3400 

3 4 1 0  

3420 

3430 

3449 

3450 

3460 

3470 

3499 

3500 

3510 

3520 

3599 

3600 

3510 

3520 

3630 

3640 

3650 

3660 

3699 

3700 

371Q 

3720 

3730 

3740 

3750 

3799 

3800 

3899 

3900 

3 9 1 0  

3999 

4000 

4010 

4020 

4(199 

4 1 0 0  

REELLE SANS INDEX 
GOSUB 905: � ,... TKN THE!'. 3 2 1 0 :  REM V 

I RGULE 
GOTO 30ù 
RE:vI --- DATA 

ERR = 1 2 :  GOT9 1 0 0 :  REI-'! ERREUR cORC 
EE 

R!:::M --- iNPUT 
BOSUB 9 1 0 :  IF NOT Ti'\!'.J THEN 3450: 

RE,"1 " 
BOSUB 1 0 :  IF A = 0 THEN ERR = 3 : B$ 

= "VARIABLE " :  GOTO 100 

I F  A ( > 34 THEN 341 0 :  REM F I N  DE 
LA CHAINE? 

GOSUB 4 1 0 :  GOSUB 20 : REM POINT-V i R  
GULf 

REM --- READ ---
BOSUB 650; GOSUB 20: REM VARIABLE 
GOSUB 905: IF TKN THEN 3450: REM V 

1 RGULE 
GOTO 300 

REM --- DEL 
GOSUB 500: GOSUB 2 0 :  REM LIGNE 1 

GOSUB 405: GOSUB 20: REM VI RGULE 
GOTO 4450: REM L I GNE 2 

REM --- DIp; ---
GOSUB 750: GOSUe 2 0 :  REM TAeLEAU 
GOSUe 4 1 5 :  GOSUB 2 0 :  REM ( 
GOSUB 1000: GOSUe 20: REM DIMENSIO 

N 
GOSUe 905: IF TKN THEN 3620: REM V 

I RGULE 
GOSUB 400: GOSUe 20: REM ) 
GOSUe 905: IF TKN THEN 3600: REM V 

I RGULE 

GOTO 300 

REM --- P R I N T  
GOSUB 3 0 :  I F  F IN ! THEN 100 : .,El'11 F l  

N D' I NSTRUCT I O N  
BoSUe 1 0 :  I F  A = 4 4  OR A = 5 9  TrlEN 

3700: REM V I RGULE Ou POIKT-VI RGU 
LE 

I F  A = 192 OR A = 1 9 5  THEN GoSUa 
1 0 0 0 :  GOSua 20 : GOSUEt 400: Gosua 
2 0 :  GOTO 3700: REM S P C (  ET ïAEt( 

PTR = PTR - 1 :ADR = PTR: GOSUE 1 0(10 

: I F  ERR :: 7 THEN 3750 : REM EXPRE 
SSION I\!UME�IQUE 

30SUB 2 0 :  GOTO 3700 

PTR :: A D R : E R �  :: 0 :  GOS�B 2000 : GoSU 
E 2 0 :  GoTO 3700: REM EXPRESSION C 
HAINE 

REM --- SPEED=.HCOLOR=, IN#. COLOR 
=. H I MEJ'f: : , LoMEM : , VTAEt, HTAEt. SCAL 
E=, ROT=, PR# ---

G05GB 1000= GOSue 20: GOTO 300: RE 
!YI EXPRESSION UN I QUE 

RE.'" --- CALL ---
GOSUEt 1000: GoSue 20: REM EXPRESSI 

ON 

ERR :: 9 :  GOTO 1 0 0 :  REM ERREUR FORCE 
E 

REM --- PLOT ET POKE ---
GOSUB 10(10: GOSUB 2(1 : REM EXPRESS! 

DI\! 1 

GOSUB 405: GOsue 2 0 :  REM V I RGULE 
GOTO 3800: REM E X PRESSION 2 

REM --- H L I N  ET VLIN ---
GOsue 1000: GoSUB 2 0 :  REM EXPRESSI 

ON 1 

4 1 1 0  

4120 

4 1 3 0  

4 1 40 

4199 

4200 

42 1 0  

4220 

4299 

4300 

4310 

4320 

4330 

4340 

4350 

4399 

4400 

4449 

4450 

4460 

4499 

4500 

4 5 1 0  

4520 

4599 

4600 

4610 

4620 

4630 

4699 

4700 

4710 

4799 

4800 

4810 

4820 

4830 

4840 

4899 

4900 

4999 

5000 

5099 

5100 

5 1 1 0  

5 1 2 0  

5130 

5140 

5199 

GOSUEt 405 : GOSUB 20: REM V I RGULE 
GOSUB 1 0 0 0 :  GOSUEt 2(1: REM EXPRESSI 

ON 2 
GOSUB 435: GOSue 2 0 :  REM AT 
GOTO 3800 : REM EXPRESSION 3 

RE,"1 --- DRAW ET XDRAW 
GOsua 1000: GOSUB 2 0 :  REM E X PRESSI 

ON 1 

GOSua 940: I F  NOT TKN THEN 300: R 
EM AT 

GOTO 4000: REM EXPRESSI ONS 2 ET 3 

REM --- HPLOT ---
GOSUEt 9 3 5 :  REM T O  
GOSUEt 1000: GOsue 20: REM E X PRESSI 

ON 1 

GOSUB 405: GOSUEt 20: REM V I RGULE 
GOSue 1000: GOSue 20: REM EXPRESSI 

ON 2 

GOSUB 9 3 5 :  I F  TKN THEN 43 1 0 :  REM T 
o 

GOTO 300 

REM --- ONERR 
GOSUB 90: REM GOTO OU GOsue 
REM --- GOTO ET GOSUB --

GOSue 5 0 0 :  GOSUB 2 0 :  REM LIGNE 
GOTO 300 

REM --- STORE ET RECALL---
GOSue 750: GOSUB 20: REM TABLEAU 
I� VAR = 2 THEN ERR = 7 :  GOTO 100 : 

REM TABLEAU NUMERIQUE SEULEMENT 
GOTO 300 

REM --- LE, ---
GOSUB 650: GoSUB 2 0 :  REM VARI ABLE 
GOSUB 440: GOSUB 20: REM = 
IF V A R ( O )  ( :2  THEN GOSUB 1000: GO 

SUS 2 0 :  GOTO 300: REM EXPRESSION 
NUMERIQUE 

IF V A R ( O )  = 2 THEN GoSUB 2000: GO 
SUB 20: GOTO 300: REM EXPRESSION 
CHAINE 

REM --- RUN ---
GOSUB 3 0 :  IF F I N I  THEN 1 0 0 :  REM PA 

S DE LIGNE 
GOTO 4450: RE.I'I'! L I  GNE 
REM --- IF . . THEN ---
GoSUB 1000: GOSUEt 20 : REM EXPRESSI 

ON 
GoSUS 925: i F  TKN THEN 4450: REM G 

DTD 
GoSUB 430: GoSUEe 20": REM THEN 
Gosua 4 0 :  IF TKN THEN PTR = PTR -

1 :  GOTO 4450: REM NUMERO DE LIGNE 
GOTo 1 0 0 1 5 :  REM SUITE 
REM --- AMPERSAND 

ERR = 8 :  GOTo 1 0 0 :  REM ERREUR FURCE 

REM --- REM ---
ERR = I l :  P R I N T  " " ; ER $ ( € R R l : PTR = 

NL : GOTO 10000: RE!'I1 ERREUR FORCEE 

REM --- ON . .  GOTO, 
ON • .  GOSUB ---

GOSue 1000: GOSUB 20: REM EXPRESSI 
ON 

GOSua 90 : REM GOTO OU GOsua 
GOSua 500= GOSUB 2 0 :  REM L I G N E  
Gosua 905: ! F  TKN THEN 5 1 2 0 :  REM V 

I RGliLE 
GOTO 300 

REM --- wA I T  
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5200 

5210 
5220 

5230 

5240 
5299 
5300 
5310 

5320 
5330 

5340 
5350 
5350 

5370 
5393 
5400 

5410 

5420 

"" ... � 
� ... �îDE �_ 

c'EST� PiNauI; 1 �MS àU7 "' _ ÇA! 

GOSUB 1000: GOSUe 20: �EM EX���SSl 

ON 1 
GOSUB 405: GOSUa 20: REM VI RGULE 
GOSUe 1000: GOSUe 20 : �EM EXPRESSI 

ON 2 
GOsue 905: I F  TKN TrlEN 3800: REM E 

XPRESSiON 3 S I  VI RGULE 
GO,O 300 
REM --- DEF ---
GOSUE 425: GOSue 20 : REM FN 
GOSUB 700 : GOSUB 20: R�M V�RrA�LE 

REELLE SANS INDEX 
GOSUB 4 1 5 :  GOSUB 20: REM 
GOSUe 700: Gosue 2 0 :  REM VARIABLt 

REELLE SANS INDEX 
Gosue 400: GOSUB 20 : REM 
Gosue 440: GOSUE 2 0 :  RE!", 
GOsue 1000: Gosue 20: REM EXPRESSI 

ON 
GOTO 300 
REM --- L I S T  
GOsue 30: IF F I N I  THEN 100: REM PA 

S DE NUMERO DE L]G�E 
GOSUB 80: IF TKN TrlEN 5450: REM V I  

RGUlE OU T I RET 
GOSUB 500: GOsue 2 0 :  REM L I GNE 1 

5430 Bosue 80: IF 1'II0T TKN THEN 300: ,�E 
M V I RGULE OU T I RET 

5450 GOsue 30: I F  F I N I  THEN 100: REM PA 
S DE L I GNE 2 

5460 GOTO 4450: REM LIGNE 2 
5499 RE,,". --- GET ---
5500 GOSUB 620 : E R R  :< 6 * (ERR = 7i + ,:-( 

R :  GOSUB 20: REM VARIABLE NUMERIQ 
UE CONSE ILLEE <SI ERR=7 ALORE. ERR 
= 1 3 )  

5510 GOsue 905: I F  TKN T�EN 5500: R�M 
V I RGULE 

5520 GOïO 300 
9999 RE� 
********************* 

* DEBUT D' UNE L I GNE * 

********************* 

1 0000 IST = 0 :  GOSUB 1 0 ; NL' . A :  Gosue 1 0  
; NL = A * 256 + NL : 1 F N L  = 0 THE 

N 12000 

Porn's nO 6 

1 0003 GOS0B 1 0 : LN = A :  GOSUB 1 0 : LN := � 

* 256 + LI'It 
1 0006 INVERSE : o�I\rT " L : GNE " : LN ; "  " . 

I\.ORtrlAL : RE,'" L 1 G�E 
1 0 0 1 0  IS-r = IST + 1 :  J NVf:.kSE. : PR!rIoiT 151 

; : NORMAL : REM I �STRuCTION 
10015 GOSUB i O :  REM PREMIER OCTET De:. L ' 

INSTRUCTION 
1 0020 I F  A � 58 THEN 1 0 0 1 0 :  RE� � I �  D' l 

I\iSTRl.JCT I O N  
1 0030 I F A = () T:..IEN 10000: R=:i"1 ?' I N  DE L 

IGNE 
1 0040 IF t A ) = 65 AND A ( = 90) :h�N 

A = 170 : PTR : PTR - 1 :  REM LET 1 
MPLIClTE 

10050 ERR = 0 :  !F A i28 O R  A = 192 
TMEN ERR = 1 :  GOTO 100 

10060 1 := 0: I l  = 0: I 2  = 0: REM POINTEURS 
DES PILES DE VAR, Al ET A2 

109'39 REM ---EN VOITURE S I MONE � 
: 1 000 ON A - 127 GOTO 300, 3 1 00, 3::::00, 330 

0, 3400, 3500, 3600, 3450, 300, 300, 380 
O, 3800, 3'300, 4000, 4100,4�00 

1 1 0 1 0  O N  A - 143 GOTO 300, 300, 3800, 4300 
, 4�OO, 4200, 3eOO , 300 , 3800, 3800, 300 
, 300, 300, 300, 300, 300 

1 1 020 ON A - 15'3 GOTO 3800, 300, 3800, 380 
0, 3800, 4400, 300, 4500, 4500, 3800 , 46 
00, 4450, 4700, 4800,300, 4'300 

1 1 030 ON A - 175 GOTO 4450, 300, 5000, 300 
, 5 1 00, 5200, 300, 300, 5300, 4000, 3700 
, 300, 5400, 300, 5500 , 300 

1 1 99'3 �:::I'ri 
***************�***** 

* F I N  DE L ' A�ALYSE * 

********************* 

12000 ;lRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS REVENI 
R AU PROGRAM!I1E I N I T I AL? " ;  

1 2 0 1 0  Gt:::T A $ :  I F  A$ ( ) " 0 "  AND AS ( 
) " N "  Tt-IEN 1 2 0 1 0  

12020 PRINT As: I F  A S  = " 0 "  THE'" PŒŒ 
103, PEEK ( 1 '3 1 2 ) : PQKE 104, PEEK 
( 1 9 1 3 ) : :JOr(E 175, PEE� ( j '3 1 4 ) ; PlO 

K� 176, PEEK ( 1 9 1 5 ) : REM RESTAUHE 
LES PQI NTEURS 

12030 END 
1 999'3 REM 

********************* 

* I N I T IALISATION * 

********************* 

20000 TEXT : HOM� : VTAB 8 :  �TAB 5 
20010 PRINT " PROGRAMME D' ANALYSE SYNTAX 

IQU:: " :  PRINT : P R I N T  

20020 I-!TAB 1 2 :  P R ! i\: T  " PAR O L I V I E R  H E R l "  
: P R I NT 

20030 HTAB 9 :  PRINT " ( C l  POM' S OCTOBRE 
1 9 8 2 " ;  PRINT : P R I ,>Jl : P R I N T  

20040 P R I N T : PRINT "LIGNE D E  DEPA RT " :  
: POKE - 1 6368, 0: lNPuT A S : BEG : 

VAL (A$) 
20050 D I M  A l ( 1 0 ) , A2 ( 1 0 ) , VA R ( l Q) 
20099 REM -�-IN I T IALISE LE TAB 

_EAU DES �RREURS---
20100 D I M  ER$ ( 1 3 ) : FOR ERR = 0 TO 1 3 :  R 

�AD ERS (ERR) : NE �T 
20 1 1 0 DATA CORRECT, I NSTRUCTION NON RECO 

NNUE, ATTENDU, ATTENDUE, NUMERO DE "
I GNE ) 53993, NOMBRE INCORRECT, EX P 
RESSION I NCORRECTE 

20120 DATA CONFUSION DE TYPE , I NSTRUCTIO 
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B.I.P. Information 

POUR VOTRE APPLE I l  

A • CARTES MEMOIRES LEGEND U.S.A. 
en promotion : Carte 128 K . FF. 5025 Hl 

Carte 64 K - FF. 3050 Hl 

Mémoire supplémentaire 
et Vitesse accélérée. 
Ces Cartes Interfaces comportent : 

- la carte MémoÎre Interface. 

- Le Manuel d·Utilîsation. 
{Français en option). 

- Les programmes suivants ouverts et 
d'utilisation facile : 

• V.C. Plus, Offre 82 K ou 136 K mémoires 
(80 colonnes en option) 
Utilisables pour Visicalc. 

• Disque émulflteur, simule Drive 
d'accès rapide DOS (CP/M ou 
Pascal en option.) 

• Sélecteur de Diapositives. qui donne 
instantanément 16 images par Carte 128 K 

• Mémory Master, qui l ibère 1 0  K de 
I"Apple ; Flipps DOS 3.3. et 3.2. 

• Mémory Test, pour tester les mémoires. 

• Hlres Demo, et autres. 

Les Cartes d·extension Mémoires LEGEND 

sont fiables et Garanties 1 an. 

B • LOGICIEL GRAPHIQUE ARTISTIQUE 
en promotion : F.F. 650 HT 

CEEMAC langage graphique et un album. 

.. ORGUE DE FEU .. ou .. SPARKEE .. 
à votre choix. 

Pour le plaisir de vos yeux, des images 
mouvementées et interactives, jamais 
exactement les mêmes. Suite dïmages 
• SCORES • créées par d'autres (Album) 
ou par vous mêmes (CEEMAC). 

B,I.P. 
22, rue Joseph Dijon - 75018 PARIS 

Tél. 25544 63 

N ��PERSAND, INSTRUCTION C�L�, FO�C 
T ! O N  USR, INSTRuCTION RE�. INSTRUCT 
ION DATA, GET NUMERIQUE 

20:.'3'3 REM ---Ci-'ERCHE LA LIG 
NE DE DEPART---

20200 PTR : PEEK ( 1 9 1 2 )  + PEEK ( 1 '3 1 3 1  

.. 256: RE,., DEBUT (STOC .. (E )  D U  PRû", 
RAMME A ETUDIER 

20210 GOSUB 10 : NL = A :  6050B l O : N L  = � 
* 256 + NL : IF NL = 0 THEN 12000: 

RE� DEBUT DE L I GNE 
20220 GOSUS l O : LN = A :  GOSUB l O : L� - � 

* 256 + L N :  I F  LN ) ,. BEG 1 hEN 1 
0006: REM BOJ\: fIoUMERO DE LI G!\<E 

20230 PTR = NL: GOTO 20210: REM SAUT- i F I  
N DE L A  L i GNE 

9 REM **********************� 
* FABRIQUE "-.Ë ,.:; i C n I E R  * 

* EXEC QLJI ChARGE SNT X * 

* AU-DESSuS DU üRO- * 
* GRAM�E A �TUD I E R  * 
*********�************* 

i O  D� = CHR$ ( 1 3 )  + ShR$ ( 4 ) :N$ 
= " SYNTAX e: " : REM i\iO:o"i Du i':- IC 

H I E R  ËXEC 

19 REM ËCRI TùRE DU F I CH I E R  
20 P R I N: D$"OPEN"N$D$"DELE7E "N�D 

$ "OPEN " \I$D$ " w R l ï"E " N$ : RE� c:c. 

RME COMPACTEE DE L ' OUVERïUR2 

DU F I CH I E ,� 
29 REM 

103, 1 0 4 =  DEBUT PROGRArrlME 
1 7 5 , 1 7 6 :  F I N  PROGRAÏ"l/YiE 
30 iJRL"1JT " POKE 1 '3 1 :::: , ilt::=:K 0 0 3 )  : ;Jû 

KE 1 '3 1 3 ,  PEEK ( 1 04) " 
40 P R I Nï" " pax::: 1 9 1 4 .  P;::Ei\ ( 1 75 )  : PU 

KE 1 3 1 5 . PEEK ( 1 7 5 ) " :  REM S-;-UC 

KAGE DES PO I I\TEURS DU PROGRH 
MME A ETUDIER 

50 PR!NT " POKE 103, P::::C!-\ ( 175) : 8O,<, 
E 104, fOEEK ( 1 75 )  " 

60 PR l NT " POI'\E PEEK ( 103) +PEE�\ ( 1 Û 
4 ) *256-1 , 0 " :  REM DEBuT DE SI\. 
ïX=F I N  DU PROG RAIYl:rE l N I T !AL 

7 0  P R I NT "LOAD SNTX " :  REM 01\- ChA 
RGE SNTX 

80 PRINT " DEL 1 , 0 " :  REM ON i':ET _ 

ES AUTRES P O I NTEURS EN ;3LAC'::: 

90 P R I NT "RUN " ; :  REM ON LANCE S� 
TX 

100 P R I NT D$"ClOSE" N$D$"LOCr\ " N !fi ;  
REJ'll FORME COMPACïEE D E  L. A  F 

ERMETURE DU F I CH I E R 
65535 RE� ******************* 

* OCTOBRE 1 382 * 
* <C )  OL I VI ER HERZ * 
* POUR POM ' S * 
**************.IE--It*** 
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La tortue est une petite bête qui se 
déplace sur l'écran avec une plume 
pour faire des dessins. Elle obéit à deux 
ordres de base : AVANCE et 
TOURNE. Pour pouvoir la program
mer et profiter du BASIC App1esoft, de 
nouvelles instructions ont été créées 
grâce à l'ampersand (&). Ainsi, sans 
perdre les instructions HPLOT ou 
DRAW, on peut, après avoir fait 
BRUN TORnJE&, multiplier les possi
bilités graphiques de l'Apple. 

Mode d'emploi 
de la tortue 
Dans les définitions d-dessous, les 
paramètres des différentes instructions 
sont des variables ou des expressions 
arithmétiques en BASIC. Dans les 
exemples, on utilise les variables 
A,x

'
Y,N qui peuvent être remplacées 

à loisir par des constantes ou des 
expressions. Tous les calculs sont effec
tués en nombres réels. mais les coor
données de la tortue et son angle 
d'orientation (exprimé en degrés) sont 
convertis après arrondi en nombres 
entiers positifs (X<280, y <192 et A< 
360) pour tous les déplacements. 

&! : initialisation 
L'instruction [&IN] initialise la tortue. 
Selon la valeur de la variable N, on 
passe en mode HGR [&11], HGR2 
[&l2J ou HGR pleine page [&13] . La 
tortue est placée au centre, tournée 
vers la droite [&PI40,96,OI, plume 
levée I&LI. Cette instruction n'est pas 
tout-à-fait identique à HGR car elle 
efface l'écran AVANT de l'afficher, ce 
qui évite de montrer les restes du der
nier affIChage graphique. U est indiS
pensable d'initialiser la tortue ou au 
moins de la centrer avant de l'ut�iser au 
début, sinon la position de départ est 
indéterminée. 

&E : écrire sur une page 
I&El] ou 1&E2] indique sur quelle 
page va s'effectuer la prochaine écri· 
ture, qu'elle soit visible ou non ...  Ne 
pas confondre avec l'instruction [&MNJ 
qui affiche la page N sur l'écran. Il est 
donc facile de dessiner sur la page qui 
n'est pas actuellement visible. 
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&M : montrer la page HGR 
[&MNlaffiche sans reffacer la page de 
haute résolution graphique numéro N. 
Si N-O, on repasse en mode texte 
sans modifier ni la position du curseur, 
ni l'affichage du texte, ni la tame de la 
fenêtre. Si N - 1. raffichage se fait en 
mode mixte page l, c'est-à-dire avec 
les quatre lignes de texte en bas de la 
page. Si N = 3, l'affichage de la page 1 
se fait en pleine page. Si N - 2. affi
chage pleine page de la page 2. 

&R : rideau 
[&RCI recouvre récran avec la couleur 
C. Le numéro de la couleur est com
pris entre ° et 8. Les nombres de ° à 7 
sont les couleurs usuelles. Le nombre 8 
représente la couleur inverse O'écran 
est passé en négaliO . La couleur d'affi
chage en cours p::!ur la tortue n'est pas 
modifiée. L'instruction [&RI travaille 
sur la page active (celle indiquée par 
{&EII. 

&C : centrer la tortue 
[&C1place la tortue au centre de l'écran 
et la tourne vers la droite. L'înstructlon 
(&C1 est équivalente à [&Pl40,%,OI . 
La ligne jusqu'au centre de l'écran n'est 
tracée que si la plume est baissée. 

&P : placer la tortue 
I&PX,Y,A) place la tortue au point de 
coordonnées (X, Y) avec un angle A 
par rapport à l'horizontale. I&PO,O,OI 
place la tortue en haut à gauche de 
l'écran et [&P279.191,01 la place en 
bas à droite. Les troiS paramètres peu
vent être modifiés indépendamment. Il 
suffit que les deux virgules soient pré
sentes dans l'instruction . Tout champ 
vide correspond à un paramètre non 
modifié. I&PX,,1, !&P,Y.], [&P"AI ou 
[&PX,Y,J sont par conséquent licites. 
Pour A - 0, la tortue est tournée vers la 
droite, pour A -90 vers le haut, pour 
A ... IBO vers la gauche et pour 
A-270 vers le bas. Ainsi. A ... 270 est 
équivalent à A = -90. 

&L : lever la plume 
Si la plume est levée, la tortue se 
déplace sur l'écran sans laisser de trace. 
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&B : baisser la plume 
Après I&BCI, la tortue trace son che
min sur récran dans la couleur C. U faut 
remarquer que (&Ll n'est pas identi
que à [&8OJ : si la plume est levée, 
récran n'est pas modifié ; mais si la 
plume est baissée en noir. la tortue 
efface l'écran sur son passage. 

&A :  avancer 
!&AD] avance la tortue d'une distance 
o dans la direction vers laquelle elle est 
tournée. Une distance négative corres
pond à une tortue qui recule. 

& T : tourner la toriue 
[&TAl toume la tortue d'un angle A, 
exprimé en degrés, par rapport à sa 
position précédente . La valeur de A 
sera positive p::!ur tourner dans le sens 
inverse des aiguilles d'une montre (sens 
trigonométrique positiO. 1& T1SOI fait 
faire demi-tour à la tortue. 

&5 : simuler l'avance 
Permet de calculer l'avance de la tortue 
sans la déplacer. ainsi les erreurs de 
débordement peuvent être contrôlées, 
et le déplacement peut être dissocié du 
calcul des coordonnées (voir [&0] et 
(&VJ). 

On ne peut pas simuler plusieurs avan· 
ces successives : une seule est permise 
à la foiS. 

&0 : où est la toriue ? 
Renvoie la position et rorientation de la 
tortue dans trois variables réelles quel
conques du programme. Après exécu
tion de [&OX,Y,AJ, les variables X et 
y contiennent les coordonnées de la 
tortue et A l'angle qu'elle fail avec 
rhorizontale . 
Attention ! Dans cette instruction, X, Y 
et A doivent être exclusivement des 
variables réelles simples. 
Les contenus de X, Y et A seront 
modifiés à l'exécution de l'instruction. 
Les valeurs retournées dans X, Y el A 
représentent la position fictive de la tor· 
tue après exécution du déplacement 
simu� par l'instruction I&SI . 
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Si l'instruction [&01 est exécutée après 
un déplacement réel de la tortue (ins
tructions &A &P SC &1 et &V), on 
obtient dans X, Y et  A la position réelle 
de la tortue à cet instant. 

U faut remarquer que l'instruction [&SJ 
n'influence que les coordonnées de la 
tortue, l'angle retoumé par l'instruction 
1&0) est donc toujours l'angle effectif 
de la tortue. 

L'instruction (&01 permet de contrôler 
si la tortue est encore sur l'écran après 
(&S], mais peut aussi servir à mémori
ser la position réelle de la tortue pour la 
replacer en un point particulier avec 
[&Pl après un petit détour. 

&V : valider J'avance 
Après avoir simulé l'avance de la tortue 
avec [&SJ et vérifié qu'eUe est toujours 
sur l'écran avec [&OJ, on peul valider 
le déplacement par [&V). Cette ins
truction ne fait rien si aucun mouve
ment n'a été simulé précédemment. 
Par exemple, [&A120) fait la même 
chose que [&S 120;V) o u  
1&S120,&V]. 

Instructions composées 
On peut, comme nous venons de le 
voir à la fin du paragraphe précédent, 
composer plusieurs insbuctions derrière 
un même symbole ampersand. n suffit 
de les séparer par un point-virgule. 

1 œt 19150 

2 œJ 1800 

3 fLS 
., IDJUDIUIUlIDDlDIIDD 
5 .  • 
O K  TIRTIE � • 
7 >  • 

8 • PAR J.1IJ'I\ • 

9 • • 

11 • 1lJ5/rrJ. • 

11 ' • 

12 ••••••••••••••••••••••••••••• 
13 ; 
11 S1lŒRR EOO IŒC! 

15 It.LEm EOO 1E199 

16 IID'ERR EOO 10076 

17 BASIC EOO 10'1:1: 

18 QE/l Eru lO66C 
19 : 
20 CMACŒ( Eru IOECO ., . . 
21 VlRGllE EOO IlIE8E ., , . 
22 ; 

Par exemple [&I:&R8:&A123] peut 
s'écrire plus simplement [&I:R8:A123] . 
On peut ainsi tracer un carré grâce à 
l'instruction [&ll:B3:A25:T90; 
A25;T90;A25;T90,A25;LI. 

Remarques générales 
On peut utiliSer les instructions graphi
ques habituenes en même temps que la 
tortue. La tortue n'est pas influencée 
par l'utilisation du HPLOT, car tous ses 
mouvements sont calculés entre sa 
position initiale TORTUE.x-Y (valeur 
entière) et TT.x-Y (valeur réelle) et sa 
destination représentée par BUT.X-Y 
et STX-Y. 

Par contre, si l'on fait HPLOT TO X,Y 
après avoir utilisé la tortue, on trace 
une ligne entre la position de la tortue 
et le point X,Y. Si on fait ensuite 
[&AD] la tortue avance alors de D à 
partir de sa position précédente et non 
à partir du point X.Y. 

De même. la couleur de la tortue est 
mémorisée dans TORCOLOR. Cette 
couleur a une influence sur celle des 
lignes tracées par HPLOT, mais HCO
LOR n'a pas d'effet sur la couleur de la 
tortue. Ainsi, HCOLOR - 2:&B3: 
HPLOTlO,lO va marquer un point 
blanc (de couleur 3). 

Conclusion : pour éviter toute confu
sion, utilisez [&P] de préférence à 
HPLOT. En outre, cela transformera 
votre tortue en lièvre . .  

Chargement 
du programme 
Pour utiliser la tortue, il suffit de faire 
(BRUN TORTUE&].  Le programme 
est chargé en mémoire entre \es adres
,;es $9150 137200) et $95AC 138316). 
li est donc situé juste sous le OOS. Les 
pointeurs de l'ampersand sont alors ini
tialisés à l'adresse de début de pro
gramme : 
Début du programme en 
$9160 137229) 
Pointeurs : 
$3F5 11013) � $4C 176 JMP) 
$3F6 11014) � $60 1109) 
$3F7 11015) � $91 1145) 
Un CLEAR est alors généré et le pro
gramme donne la main à l'Applesoft 
par un saut à $D43C. On peut utiliser 
les nouvelles instructions aussi bien en 
mode immédiat qu'en mode différé. 
Si l'on veut changer TOR1lJE& par 
programme, il ne faut pas utiliSer 
BRUN car le programme serait inter
rompu et le contrôle redonné au 
niveau de commande du BASle. Il 
faut alors, au début du programme uti
lisateur, faire un BLOAD et initialiSer 
les pointeurs de la manière suivante : 
10 HIMEM, 37200 
20 PRINT CHR$14).SLOAO 
TOR1lJE&. 
30 POKE 1013.76 , POKE 
1014.109 ,POKE 1015,145 
40 REM suite du programme_ 
A vous de jouer._ 

Z3 ENTIERI EOO IE6flI ;EXPRESS " ACUl 

;EXPRESS " ACUO-l 21 ENTlER2 EOO IE105 

25 EXPRESS EOO 10067 

26 REEL. M Eru IE10C 

'il M. REEL Eru =2 

28 SFP.I'FP EOO lEB53 

29 AY.IF!' EOO ifAf9 

30 AY.Sf1' Eru 1E9E3 

31 IF!'.XY EOO lE82B 

32 ;  
33 IILT.AY Eru IE9IF 

31 IILT EOO lE9rrJ. 

35 PLUS Eru IE7Cl 

36 lmtIS EOO IE7M 

37 COSOOS EOO IEITA 

38 SOOS Eru 1l:FF1 

39 PLUS.5 EOO IE7AO 

.,a ; 
Il VAR EOO lIff3 ;" A,Y 

(A) ru 5TlŒRR 12 CII\RGE Eru lE82B ;AO.J " VARIABl.E 
, ru S1lŒRR 13 ; 

OH II(GNlO Eru 1F3f2 
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15 llIOO Elli $f:F1 ;ca..CR" EaWf 111 BlE 13 
16 IOUIl EIlJ $fOfI ;CClLE1..R= (X) 185 ..if' SIltLER 

17 lf'LOT EIlJ $f157 106 13: 
18 IUlE Elli lf53<\ 107 OP t'V' 
-\9 ; 108 BlE 11 
50 MSaLlIl Elli $fOf6 109 ..if' V!ilIIER 
51 ; un H: 
52 AOJI En iAO 111 OP .'0' 
53 AOJI En iAI 112 BlE 15 

51 PIiIDl En iE6 :p;a: TRAVAIL 113 ..if' 1lI 

55 l'UiE EPZ i6 ll=O 8=1 111 15: 

56 lœTlE.X En i7 115 Of' t'B' 

57 lœTlE. Y En i9 116 BlE 16 

58 !IUT.X En $f9 117 ..if' 8AISSER 

59 !IUT.Y EPZ $f8 118 16: 

60 lœaLlIl EPZ $fC 119 OP t'l' 

61 A'G.E EPZ iF1l 120 BlE T7 

62 ; 121 ..if' l.fIDl 

63 AII'ER Elli i:F5 122 T7t 

61 HI/EII EPZ i73 123 Of> l'C' 

os :  121 BlE 18 

66 I.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIXI 125 ..if' CEHTIE! 

67 DI ...... • .. •• .... ,··,··· .... 126 18: 

68 :  127 OP t'E' 

69 ŒPMT: 128 BlE 19 

70 IlIA tllEllUT ;OOTItilSE 11'/ ..if' EŒIRE 

71 SIA AII'ER+l :POOO� & 130 m 
72 IlIA llIEIIUT 131 OP t'M' 

73 STA AIffR+Z 132 BlE 110 

71 IlIA mc 133 ..if' tIl!TRER 

75 SIA AII'ER 131 110: 

76 ; 135 Of' t'R' 
77 IlIA tlEwrr :HI/EII 136 BlE 111 
78 SIA HI/EII 137 ..if' RIOCI<J 

79 IlIA /ŒPART 138 111: 

8i SIA HI/Ell+l 139 OP .'1' 
81 ; 110 BlE I.ERR 

82 JSR lliAA 111 ..if' INII 

83 ..if' 8ASIC 1-'12 ; 

81 : 113 I.ERR ..if' SlXERR 

85 JJII····················IIJIJ 1+1 ; 

86 :  115 XI······················ ..... 
rn œarr: 116 • PlIŒ lA lœTIE: &P X,Y • 

88 BlE lœTIE 117 lDDIlnnnnUl1tllIlDIU 
8'/ RTS ;SI & ffJ(l,R 118 ; 

90 ; 119 f\ACER: 
91 Il1l11E OF t'P' 150 JSR i81 

92 BlE 10 151 Clf' t' , '  
93 ..if' PLACER 152 IlEO P.uU 

91 II: 153 JSR ElfIIER2 
95 Of' l'A' 151 IDX AOJO 
96 BlE T! 155 CPX tI1 
97 ..if' A\WŒl 156 BEQ P.256 ,P256 
98 Tt: 157 llCS P.ERR ;X>512 ERRBR 
'1'/ Of t'T' 158 P.IWISX STX BUT.X+1 

100 BlE 12 159 IDX AOJ1 
101 ..if' lWHR 160 SIX !IUT.X 
1D2 T2: 161 JSR llW1SX 
103 OP l'S' 162 MIU JSR VIRGll.E 
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163 Ctfl l',' 222 1: f:NIK;E LA TOOTlE: !A D  • 
161 BEG P.lIU 223 IJJIIJJIJ,···············IIII 

165 JSR ENTIER2 221 ; 

166 LDX !OlO 22S �: 
167 stE P.ERR lY>256 � 226 JSR SIlILE 

168 LDX !Ol1 '117 JSR \\UIlE 

169 œx t� 192 22S ..if' SœTIE 
170 OCS P.ERR lY>191 EmEœ 229 1 
171 STX IlJT.Y 230 .. •••••••••• ........... IDID 
172 JSR TRllHSY 231 • TWltf' LA TœTlE: &T A • 
173 P.UU JSR VIRCllE 232 IDJDDIIJnDDDUDUUD 
171 BEG MIN 233 ; 

175 OF t ' ; '  231 TCImR: 

176 BEG P.FIN 235 JSR ;Bl 

177 JSR EXPRESS 236 BEG TT.ERR 

17B JSR Rm • • INT 237 OP l';' 

179 LDA AOJO 238 IIEQ TT. ERR 

IBO STA Ml:LE+l 239 JSR EXPRESS 

lBI LDA !Ol1 2\0 JSR REa..INT 
182 STA AII:li 211 a.C 

183 JSR ctœMI:l 212 LDA AII:li 

181 JSR TRANSIl 213 AOC !Ol1 

185 MIN LDA PLltE 2\1 STA AII:li 

186 etE P. TRACE 2\5 LDA �+1 

187 JSR TŒIJT 2\6 AOC !OlO 

188 ..if' sœTIE 1\7 STA PIG..f+1 

189 P.T= JSR PLOTŒIJT 1\8 JSR ctœMI:l 
191 ..if' SOOTIE 1\9 JSR TRANSI\ 

191 1'.156 LDX !Ol1 T,;O ..if' SOOTIE 
191 !:PX 1!21 T,;1 TT.ERR ..if' STlDIR 

193 OCS P.ERR ;:0279 EmEœ 252 ; 
19\ LDX !OlO 253 DIIJJIJUllnunnlUlUJU 

19:i ..if' l' .1lMSX 251 1: SDtll L' AVMŒ: &S D • 
196 P.ERR .l'P IlLERR 255 llUIlUlIJUIJUU'UlJJDD 

197 ; 256 : 

198 etœAtG..: 'l57 SItu..ER: 

199 C.tllINS LDA tVG..E+l 158 JSR SIItli 

100 8111 C.AOC T,;9 .l'P SOOTIE 

201 SEC 260 : 

101 LDA AII:li 161 PUBO IEII 7BOEFA350F 

103 SOC I� 101 lA=A-360 262 : 

101 STA AII:li 163 TF1 IEII 0000000000 

185 LDA AfQ.Etl 161 TF1 IEII 0000000000 

106 SOC I! 1 265 : 
107 STA AII:li+l 166 TT.X IEII 0000000000 

108 ,Jf C.1fJINS 167 TT.Y IEII 0000000111 

109 C.PLU; LOA AtQ.E+l 168 BT.X IEII 0000100110 

110 BtfI c.rœ 169 BT.Y IEII 0000000111 

111 RTS 171 ra. IEII 0001081111 

111 C.AOC a.C 271 ; 
113 LDA AII:li 171 SIIILE: 

111 ADC I� lB1 lA=At360 173 LDA Ira. 

115 STA AII:li 171 LDY Ira. 

116 LDA AII:li+l 175 JSR AY.1f? 

217 AOC I! 1 176 LDA IPUBO 
218 STA AII:li+1 177 LDY IPUBO 
119 ..if' C.PLU; 178 JSR UT .AY 
220 : 179 JSR If? TF1 :AlPI/lSO DANS TF1 
221 U1IDUllDUIIUIIIUID:ID 280 : 
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281 JSR IBI 311 .JI> AY.IFP 

282 JSR EXPRESS 311 ; 

283 JSR �P.TF2 ;0 DANS TF2 m TF2.�P lDA tTF2 

2B1 JSR TF1.1FP 313 LDY /TF2 

285 JSR ŒlSIlIJS m .JI> AY.IFP 

2'l6 JSR TF2.SFP 315 ; 
NI JSR nT 316 TF1.SFP LDA ml 

28B JSR TF1.SFP 317 lDY /TF1 

289 JSR IF!'. TF1 H)�(AZPIflBO) OMS TF1 31B .JI> AY.SFP 

290 ; 3'19 : 
2'/1 J3R SFP.�P 350 TFl.SFP LDA m2 

m JSR SItŒ 351 LDY /TF2 

m JSR TFl.SFP 352 .JI> AY.SFP 

2'/1 JSR nT 353 : 
m JSR IF!'. TFl ;OISINCAJPI/18U) DANS TF2 351 •••••••• 1lrIXIlIlIXXllIIlIlXl 
296 : 3S5 :l WilŒ L'AWfŒ: IV 1 
2'/7 JSR TF2.�P 356 uunUD111nUUInD11111 
m LDA !TT. y 357 ; 

m LOf /Tr.Y 358 1Ji:UŒR: 
3U JSR AY.SFP 359 JSR 181 

301 JSR IIIIHS :Y=Y�nHA) 360 JSR WLIDE 
392 LDX tsT.Y :->BT. y 361 .JI> sœm 

303 LOY /Bl.Y 362 ; 
301 J3R �P.XY 363 VAlIOC: 

395 JSR PlI.S.5 : ARRtJI)! -> arr. y 361 LOA roT .X+l 

30b JSR REB...IHT 365 CIl' tI1 

317 LDA AOJO 366 BEG V.256 

31B BEG S.iI( 367 BCS V.ERR 

309 l.DA t!200 lY>191 3.\8 V. y LDA BUT.Y 

318 STA AOJI 369 Of t!l92 

311 S.iI( LDA AOJI 370 ses V.ERR 

311 STA BUT.Y 371 LDA PlltE 

313 ; 372 BlE V.TRACE 

311 LDA !TT.X 373 .JI> TOOUT 
315 LDY /TT.X 371 V.TRACE .JI> PlQTOOUT 
31b JSR AY.IF!' 375 1).256 LDA BUT.X 
317 JSR TF1.SFP 376 OP t!21 

31B J3R PlI.S :X=X+DICOSUI) 377 IICC V.Y 

319 LDX !BT.X :-) BT,X 378 V.ERR .JI> IlliRR 

321 LDY I8T.X 379 : 

321 .sR tFP.XY lBD , •••••••••••••••••••••••••••• 
m JSR Pl.\..S.5 lAlRJl)! ->OOT .X 381 1 ru EST LA TtlffiE.: &OX,Y,A 1 
323 JSR REEl..!NT 382 1JJC[Il11l111l··········'11IXI 
321 LDA AOJO 383 :  
325 STA BUT.X+1 38"1 00: 
32b LDA AOJI 385 JSR IBI 

327 STA BUT.X 386 l.DA OOT .X+l 

328 RIS 387 LDY BUT.X 

329 : 388 JSR INT.1Hl 

330 IFP. TF1 LDX tTF1 389 JSR VARIAIl.E 

331 LDY /TF1 390 TAX 

332 ..if' tt=P.XY 391 JSR CI'I\IŒ lX TmTLE 
333 : m LDA tIOl 

331 tfP.TF2 LDX m2 m LDY BUT.Y 

335 LDY lTF2 . 391 JSR IHT.m. 
336 .JI> IFP.XY 395 JSR \IlRIllE 
337 ; 39b JSR W/UraE 
338 TF1.1F!' LDA tTF1 397 TAX 
339 LDY /TF1 398 JSR CI'I\RGE ;y rmn.e 
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3'/9 l..OO MQ..f+1 
m LOT AIG.E 
1D1 JSR !NT._ 
102 JSR VIRG\l.E 
�D3 JSR VMIABLE 
101 TAX 
�D5 JSR Q'AAŒ 
�D6 LDA mo 
�07 STA m 
�D8 ..Ii' sœm 
109 : 
�10 VARIABLE LDA 1$80 
�11 STA $11 
�12 JSR VAR 
�13 BIT $!1 
�1� BHI V.1ilR 
�1; BIT $12 
�16 BHI V.tom 
117 RTS 
�18 V.1ilR ..Ii' /[[IERR 
'119 ; 
12U lDIlunUDDDUDUllllD 
121 1 l.fl...{R ru BAISSER! il $OC 1 
122 IlllllIJIllI1IlIlllllllllJIXI 
"'123 ; 
121 1NR: 
�25 JSR $Bl 
�26 L.1NR LDA mo 
�27 STA PLltE 
�28 ..Ii' sœTIE 
129 : 
130 BAISSER! 
m JSR $81 
�32 JSR ENTIERI 
133 LOX !!CUI 
�3� CPX 18 
135 ace B.PLltE 
136 ..Ii' ILLERR 
�37 8.PLltE STX TœaJ..lIl 
�38 JSR fIlLlIl 

�31 JSR PLOTO 
��o LDA m 
�1 STA PLltE 
112 ..Ii' S1IlTIE 
113 : 
ii1 XlIllllJIlIll •• •••• ••••• 1J1II 
�5 1 CENTRDl LA TlIlTlE: tC 1 
'1"6 DUDDllUDDIlllUlII1tll 
+\7 : 
�8 CENTRER: 
119 JSR $Bl 
�50 JSR /[[LIEU 
�51 LDA PLltE 
�52 lIhE C. TRACER 
�;3 JSR HEU! 
�5� ..Ii' sœTIE 
�55 C. TRACER JSR PLOTOOUT 
156 ..Ii' S1IlTIE 
'157 : 

�58 /[[LIEU: 
�59 l.DA t� O  iŒNT� ECRAN 
�6D STA AIG.E 
�61 SrA AUll+l 
�62 STA BUT .X'1 
�63 lDA t !  1'10 

;AIG.E �6� STA BUT.X 

iACCEPTE TAEliAlIX �6; l.DA t!96 
�66 STA BUT.T 
167 ; 
�68 JSR TRANSA 

iREFUSE TP&H'tJX 169 JSR TRANST 
�7D TRANSX LDA M.X+1 nmx -, n.x 
�71 LOY BUT.X 
172 JSR INT._ 
173 LOX IBT.X 
171 LOY IBT.X 
�75 JSR tFP.XY 
�76 RTS 
177 : 
178 TRANST LDA mo ;EllTY -) TT.Y 
179 LOY M.Y 
�8D JSR !NT._ 
�81 LOX !Bl.Y 
�82 LOY IBT.Y 
�83 JSR tfl\XY 
�8� RTS 
'185 ; 
186 TRANSA LM tiG..E+l : Nf:ll->AIl. 
187 LOY AIG.E 
�88 JSR INT._ 
189 LOX li\GL 
190 LOY fIG. 
�91 JSR l'fP.XY 
�92 RTS 
193 : 
'19'1 Tœur: 
195 LOX lm nORTLEXY=I3UTXY 
'196 A2 l.DA BT.X,X 
W7 srA TT.X,X 
�98 LDA BT.Y,X 
199 srA n.Y,X 
500 OEX 
501 IR <2 
502 LOX BUT.X 
503 SIX TlIlTtE. X 
50� LOY arr .X+1 
505 STY rCRTLE.Xfl 
506 LM ruT.Y 
507 STA T1IlltE.Y 
508 RTS 
509 ; 
516 PlOTO: 
51i LOX TœaJ..lIl ;TlJntE EN TClHtEXY 
512 JSR fIlLlIl 
513 LOX T1IlTlE.X 
511 LOY rOOTLE.X+l 
515 LDA T1IlTlE.Y 
516 ..Ii' tf'LOT 
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517 i 
518 PlOTœuT: 
519 JSR PlOTO 
�O JSR TœuT 
521 LDX ElIT .X+1 
�2 TAY 
SZ3 UlA BUT.X 
521 .JI' tUlE 
m ;  
526 IlJIIJlJJDlI1lllll'IIII"11111 
527 1 ECRIRE sœ LA PAGE: mn 1 
528 IllDIDIIDDIDIDDUlUD 
529 i 
530 ECRIRE: 
531 JSR m 
532 JSR ENTIERI 
533 UlA AC\Jl 
531 CIl' 111 
53S Bt.E E.PIŒZ 
536 UlA 1110 
537 STA PAGIŒ 
533 ..il' 5œTIE 
53? E.PIŒZ CIl' 0.2 
S·" stE E.ERR 
5'11 UlA 0.10 
5'12 STA PAGIŒ 
5'13 .JI> SOITIE 
S'11 E.ERR .JI' nJ.ERR 
51S ;  
516 111" 1""'1'11111'11'1""'1 
517 l tIWTRER LA PAGE HJl: &li N 1 

518 UDDDUDillDUDIDJUD 
519 : 
550 �: 
551 JSR 181 
552 JSR ENTIERI 
S53 UlA AC\Jl 
551 Bt.E ".123 
SSS BIT IC051 
SS6 BIT IC051 
'S51 .JI' 5œTIE 
SS8 N.I23 CIl' 111 
559 Bt.E N.23 
560 BIT ;C053 
561 BIT ;C05'1 
562 BIT fe057 

S63 BIT IC050 
561 .JI> SOITIE 
S65 ".23 CIl' 1$2 
S66 Bt.E N.3 
567 BIT ;C052 
S68 BIT ;C055 
569 BIT ;C057 · 
570 BIT ;C050 
571 .JI' 5œTIE 
572 N.3 CIl' 113 
573 etE tt.ERR 
571 BIT IC052 
575 BIT fe05'1 
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:UGŒ mm.,E-ruT 

itFO 
;PAGE TEXTE 

:tFl 
;tOU KOO'E 

itF2 
;1Œ2 TOTIIt.. 

itF3 
;lGl:l TOllIt.. 

576 BIT ;C057 
sn BIT ;C050 
57B ..il' SœTIE 
579 MRR ..if' nJ.ERR 
580 : 
581 ·,,······· ••••••• , •• ""IIXII 
582 1 RlŒAU: &R C DMRSE:e=s 1 
583 U"""I'nunnuuuluu 
581 : 
585 �: 
586 JSR m 
587 JSR ENTIERI 
S8B UlA AC\Jl 
SB9 CIl' 118 
590 oct R.ca.œ 
591 BEG R.t.EGAT 

592 ..il' IlliRR 
S93 ; 
591 R.ca.œ TAX 
595 lDA HASCClœ,X 
596 JSR 1l(GII) 
597 ..il' 5œTIE 
S98 ; 
599 R.t.EGAT UlA PAGIŒ 
610 STA ua 
611 LDY m 
602 STY ilA 
613 1\1 lDA (f1A),Y 
m Eœ lifT' 
6BS STA (UA),Y 
606 INY 
617 Bt.E <1 
608 Il«: ilB 
609 UlA ua 
611 MIl lm 
611 Bt.E <1 
612 .JI> SOITIE 
613 : 
611 IUDIlDlDuunUDDIIIII 
615 1 DmIAllSATI�: Il l ' 3 1 
616 IfJXJIIIIIIIIIIIDIlIIIIIllD 
617 : 
618 naT: 
619 JSR lIlLlEU 
621 JSR TœuT 
621 JSR 181 

6ZZ JSR ENTIERI 
623 UlA AC\Jl 
621 CIl' 111 
625 EH: 1.23 
626 UlA 1$20 iPAŒ 1 HIXTE 
627 STA PAGIŒ 
6Zll .!SR 1l(t-llla 
629 BIT ;C053 
630 BIT IC051 

631 I.sœTJE BIT ;C057 
632 BIT ;C050 
633 ...tP l.� 
631 : 
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635 1.23 

636 
/JI 
638 
/JI 

611 
611 

m 
613 : 
6+1 1.3 

615 

616 

617 

618 

619 

650 
651 

50 

OP m 
EH: 1.3 

652 1.ERR 

653 : 

'"' llLERR 

lDA mo :pn Z TOTAlE 654 " ...... Jrn:nnuuunlDD 
6SS 1 SUITE DE L' lNSTRltTlOO & 1 STA PIGG1 

JSR 131:001 

BIT $COS2 

BIT $COSS 

..if> 1.romE 

OP m 
EH: 1.ERR 

656 lDDIDlDDU·········· .... 

657 ;  
658 sœm: 
659 

661 

661 

JSR fB7 

M S.SUITE 
RTS 

lDA mo :PAGE 1 TOTAlE 

662 S.SUITE 
663 

LDA t';' 
JSR CARAC(J( 

STA PIGG1 

JSR El<('J{}D 
BIT fCOS2 

BIT fCOs-l 
Ji' l.sœm 

fJl:iO.95AD 

gl5()-- lB 6D 81) Fé 03 lB '31 BD 
9'58- F7 03 A'J 4C 811 F5 03 A'l 
'JI&O- 50 as 73 lB '31 85 74 al 
'Jlf08- roc D6 te 3C 0. 00 01 60 
'3171>- � 50 00 03 4C Œ 'lI C'3 
9178- t1 00 03 4C 6é 92 C'3 56 
91. 00 OJ 4C !iF 92 C'3 53 DO 
9,&8- 01 4C 91 92 C'J 56 00 03 
9]'»- 4C 7J 93 C'3 4r 00 03 AC 
�: .. gO 93 C'3 '2 DO 03 .te F4 

'1� 93 C'3 4C DO 03 4C Ell 13 
'3tAl!- C9 43 DO Ol 4C 12 '36 C9 
'mo- 45 00 03 4C 115 9t C'3 4D 
9: Be- DO 03 te C6 '34 C'l S2 DO 
91CJ)- 03 4C 1:) 95 C'3 49 00 03 
'1C8- AC 4C 95 4C C'3 DE 20 il 
'UOO- 00 C9 2C Fil \4 20 05 El 
'J!DB- Afi FIO EO 01 Fil 51 80 5A 
'HEl>- 86 �A A6 AI 86 F9 20 Je: 
'ms- 94 20 BE DE C'3 2C Fil 12 
'IFI>- 20 O!i El Ali AO 00 43 Afi 

91F8- AI EO CO BQ 3D 86 F8 20 
9200- 411 94 20 BE DE FO 18 C'3 
'J.?OII- 38 FO \4 20 67 DO 20 OC 
9211>- El 115 AO 85 FE 115 lU es 
9218- FlI 20 3D 92 20 51: '36 115 
9W- œ OO Ol> 20 r.B 9t 4C 'F  
ms- 95 20 97 94 4C 'if 95 Afi 
� lU EO 18 BO O!i Afi AO 6C 
me- EO 91 4C '1.J El 115 FE 30 

9240- 15 311 115 FD E9 r.8 115 FD 
9248- 115 FE E9 01 as FE 6C 3D 
'!25)- 92 115 FE 30 01 60 18 115 
'ma- FD 69 iii! 85 rD 115 FE 69 
9260- 01 85 FE 4C 51 92 20 Ci 
ma- 92 20 7C 'li 4C 'F 95 20 
'3270- BI 00 FO 20 C9 38 FQ le 
9278- 20 67 DO 20 oc El 18 115 
mo- Fl) M lU 85 FD 115 FE � 
'3288- 110 115 FE 20 3D 92 20 51: 
'mO- 'J6 4C 9F 95 4C C'3 DE 20  
ma· cs 92 4C 9F 95 71! OE FA 
92AO- 35 OF 00 00 00 00 00 00 

92!iS- 00 00 00 00 00 00 00 00 
92110- 00 00 00 00 00 00 00 00  

9ZB8- 00 00 00 00 00 00 00 00 

661 '"' DEBUT 
60S ; 
6b6 1IIIlIII1IIIIJJlJXJJJI1IIIIJI 
667 ; 
668 00 

TORTUE & : récapitulation 

9a::G- 00 00 00 00 00 119 co A(I 
92C8- 92 20 F9 El! Ag 90 A(I 92 
')200- 20 Ti <:9 20 49 '33 20 81 

92D8- 00 20 61 00 20 50 '33 20 

'nEG- 'SI 93 20 EA U 20 6C '13  

9lE8- 20 82 E'l 20 r.s 93 20 49 
S::fli- '!i 20 53 al 20 FI éF 20 
92f8- 6C '33 20 &2 E'l 20 50 93 

930<>- 20 SE 93 A'J 81 fll 92 20 

'3306- E3 E'l 20 RA E7 Al BB AO 

931G- 92 20 28 EB 20 A(I �7 20 

9318- oc El A5 A(I �o 04 A9 C8 
932(>- 85 lU AS AI 65 F8 Ag 1[ 
9328- !KI 92 20 ;9 � 20 65 93 

9330- 20 CI E7 Al Be. A(I 92 20 
'i33&- 29 El! 20 00 E7 20 oc El 
9340- AS A(I 85 FA AS AI 85 � 
9"".A8- &0 A2 A2 00 92 � 2B EB 
935()- A2 A7 AO 92 4C 2B E8 A'J 
9358- A2 00 92 4C F9 EA A9 A7 
93&0- 00 92 4C F9 EA A'J A2 AO 
93&8- 92 4C E3 E9 A9 A7 A(I 92 
93ro- 4C E3 E9 20 81 00 20 7C 
9378- '13 4C 9f 95 AS FA C'J 01 

9380- FO 12 BO 16 AS FB C'J co 
9388- BO 10 AS 06 DO 03 oU: 68 
'fflO- 9t 4C 'J7 9t AS F'J C'J lB 
'3316- 90 UI 4C 9'3 El 20 BI 00 

�:A(}- AS FA M F'J 20 F2 E2 20 
93A8- D7 '33 RA 20 2B EB A'J 00 

'J3BO- Ai Fi 20 F2 E2 20 lIE DE 
'J3II8- 20 07 '33 RA 20 2B EB AS 
'J3CO- FE Ai FD 20 i2 E2 20 lIE 
131:8- DE 20 D7 93 RA 20 2B EB 
9300- A'J OO SS 14 4C '3F 95 A'J  

'J3Il6- 80 as " 20 E3 DF 24 li 
'Œo- 30 ce 24 12 lO 01 60 4C 
93E8- 7fi 00 20 81 00 A'l 00 as 
'J3F0- 06 4C '3F !5 20 81 00 20 

93f8- F8 E6 Rf> AI EO 08 90 03 
9400- 4C '39 El !IIi Fe 20 FO F6 

�- 20 8'J 9t A'J 01 as 06 4C 
'3410- 'if 95 20 BI 00 20 28 '1t 
9418- AS 06 DO 06 20 6B 94 4C 
942G- 'if 95 20 'J7 '34 4C '3F 'J5 
9428- II'J 00 8S FD 85 FE 8:i FA 
'J43O- A9 sc 8S F9 Ag 60 8:i FB 

�- 20 :l: '34 20 lJl '34 A5 FA 
9440- Ai F9 20 F2 E2 A2 BEi AO 
9448- 92 20 2B El! 60 II'J 00 iii 
'J45I)- FB 20 i2 � A2 lIB A(I 92 
9t:i8- 20 2B El! 60 AS FE Ai iD 
'3460- 20 F2 El A2 co A(I 92 20 

w.&- 28 EB 60 A2 ot BD BEi 92 
'3470- 'ID oc 92 BD BB 92 'Jl BI 
'3t78- 92 01 10 FI Rf> F9 86 01 
'J48O- Ai FA 84 06 A5 FB 85 O'J 
9tIa8- 60 Rf> Fe 20 FO F6 Rf> 07 
'34'JO- Ai 08 AS O'J 4C 'SI F4 20 
':1416- 89 94 20 6B '34 A6 FA AS 
S4AO- A5 ;9 4C 3A F5 20 81 00 

94AS- 20 F8 E6 AS Al C'J 01 DO 
WIO- 07 A'J 20 as E6 4C '1' 95 
94BII- C'J 02 DO 07 A'J 0\0 85 E& 
<j4O)- 4C 'JI' 95 4C 99 El 20 BI 
'J4C8- 00 20 f8 Et. A:i AI 00 09 
'J4DO- 2t: S. 00 2C 51 co 4C 3' 
�- 95 C9 01 00 (If 2t: 53 co 
*0- 2C S. 00 2C 57 co 2C � 
'34f8- CO 4C 'JI' 95 C9 02 00 (If 
'JAF0- 2C 52 C0 2C 55 C0 2C 'SI  
�8- co 2C 50 co 4C 'if 95 C'J 
� 03 00 (If 2C 52: co 2C st 
'J508- co 2C 57 co 2C 50 co 4C 
951G- 'if 95 4t 99 El 20 81 00 

9518- 20 F8 E6 A!5 AI C'J oa 90 
� 05 FO OD 4C 9'3 El RA III 

9528- fr. i6 20 F4 13 4t '1' 95 
9530- A!5 Er. 8:5 18 A(I 00 M lA 
'mB- 81 lA 4'J Ff '31 lA ca 00 
9540- F7 E6 18 A5 18 29 IF 00 
'3548- EF 4C 3' 95 20 28 'Jd; 20 
9551)- r.8 94 20 81 00 20 F8 Er. 
9558- AS AI C'J 01 DO 16 A'J 20 
'J56O- 85 E6 20 F2 13 2C s:5 co 
156/1- 2C 56 co 2C 'SI co 2C 50 

9571>- co 4C En 93 C9 02 DO 10 

9578- ;:t9 40 as f6 20 F2 F3 2C 
'J59()- 52 co 2C 55 co 4t fol! 95 
'3588- C9 03 DO 10 A9 20 85 E6 
mG- 20 F2 F3 2C 52: co 2C S6t 
9598- co 4t 68 95 4C 9'3 El 20 
'J'"JlO- B7 00 DO 01 60 A9 lB 20 
'JSAB- co DE 4C 6D '31 00 
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Ce programme est destiné à réjouir les 
amateurs de loto et d'assembleur. et à 
enrichir les premiers . .. Tout d'abord. ils 
sont sûrs d'obtenir des tirages qui ne se 
répèteront jamais. En effet, la fonction 
RND a le défaut de donner la même 
série de nombres chaque fois que l'on 
anume l'ordinateur. L'astuce que j'uti
lise ici permet de pallier ce défaut. Le 
sous-programme gérant un nombre 
aléatoire peut être facilement adapté à 
d'autres programmes. 

Les variables K, KI. AI el AJ sont utili· 
sées dans les programmes en BASIC et 
en assembleur. Pour éviter toule confu
sion. il faut savoir que ces variables 

JCALL- 1 5 1  

.. .q O O O . Jt O E D  

'1 0 0 0 - AS 1 8  85 0 6  AS 1 9  

'1108- AS ES 85 FB AD 5 1  

11 1 0 - F9 2 0  AE EF C6 F 9  

18 1 8- A5 E C  8 5  FC A5 0 6  

4 0 2 0 - AS 0 7  8S l B  AS 0 8  

4028- 2 0  7F E9 2 0  2 3  EC 

'1 0 3 0 - A'I FF 2 0  B E  E7 Ab 

'1838- 1 9  2 0  29 EB C6 FC 

'1 0 '1 0 - C S  F B  F O  2 1  AS 1 8  

'18'18- 20 F9 EA AS l A  A'I 

'1 0 5 0 - A7 E7 20 82 ES F O  

4058- AS l A  69 0 5  9 0  0 2  

'1 0 6 0 - 85 lA 'IC 3C 1 0  l B  
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Le loto, c'est facile • • •  

représl!ntenl des nombres dans Je pro
gramme en BASIC et des adresses 
dans la routine en assembleur. 

Voici les fonctions en assembleur de 
ces variables : 

Al adresse de départ d'une série de 
numéros. 

AI au début du programme, con, 
tient radresse de départ d'une 
série 
au cours du programme, 
l'adresse courante du numéro 
calculé 
à la fin, l'adresse de départ de la 
prochaine série . 

Philippe Fabert 

AJ conlient successivement [es 
adresses des numéros d'une 
série pour la vérification et le 
classement. 

N.D.L.R. 
A chaque appel de nombre aléatoire. 
on regarde un octet d'entrés/sortie 
($COS 1 .  page graphique). puis on fait 
autant d'appels à RND que la valeur de 
cet octet. 

Ce RND est particulièrement intéres
sant dans les programmes dans les
quels on lui fait appel avant que le cla
vier ne soit utilisé. 

C 'EST ""V\. P�RNi'EM 
CWANC.E ! 

·'1068- 69 0 5  9 0  0 2  E6 1 9  8 5  1 8  

'1 0 7 0 - C6 FB D O  9 8  A9 0 0  8 5  F D  

'1078- A5 ES 38 E9 0 1  85 FB 1 8  

1080- AS 0 7  8S 1 9  85 l B  A 5  0 6  

8 5  0 7  1088- 85 1 8  69 0 5  9 0  0 2  E 6  l B  

C O  8 S  '1 0 9 0 - 85 l A  A 5  l A  A 'I  l B  2 0  F 9  

D O  F 9  '1 0 913 - EA AS 1 8  A 'I  1 9  2 0  A7 E7 

85 l A  'I O A O - 2 0  82 E S  1 0  0 3  'I C  BD '1 0  

A'I 0 9  'IOA8- AD 0 '1  BI l A  9 1  1 8  8 8  I D  
AS FE '1 0 8 0 - F9 2 0  53 EB Ab l A  M l B  

1 8  A'I 'IOB8- 2 0  28 EB E6 FD C 6  Fa F O  

A5 FC 'IOCO- 1 1  1 8  AS l B  85 1 9  A5 l A  

A1 1 9  'IOC8- 85 1 8  69 O S  9 0  0 2  E 6  l B  

l B  2 0  '1 0 0 0 - B5 lA 1C 92 'I D  AS FD C9 

BA 1 8  '1008- 0 0  D O  99 C6 FA F O  D E  1 8  

E6 l B  'I O E O - A5 1 8  69 OA 9 0  0 2  E6 1 9  

A 5  1 8  'IOE8- 85 1 8  'I C  0 0  'I D  6 0  
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LOTO : programme BASIC 

J l I ST 

1 PRINT CHR$ ( 4 ) " BLOADLOTO.OBJO" 
5 TEXT : HOME : HTAB 1 3 :  I NVERSE : P R I N  

T " JOUONS R U  LOTO " :  NORMAL : VTAS 
6 :  INPUT "COMBIEN DE NOMBRES (AU 
MOINS 6 )  ? " ; CH: POKE 235, CH:Cl 

= CH + 1 :  PO�E 236, CL: REM 
235 (OU 'fiES EN HEXAJ CONTIENT L 

A VALEUR CH 
1 0  VTAS I l :  I N PUT " NOMBRE DE SERIES (AU 

MOINS UNE) ? " ; 5 :  POKE 250, 5 :  RE 
M MET LE NOMBRE DE SERIES 

A T I RER EN 250 (OU SFA EN HEXAJ 
15 U = 5 * CH: DIM !=l e u ) : REM TABLEAU 

CONTENANT LES NUMEROS 
20 K = 4�: POKE B, PEEK ( 1 3 1 ) : POKE g, P 

EËK ( 1 32) : REM LES MEMOIRES 
EN PAGE ZERO CONTIENNENT RESPECT 

LOTO en assembleur DOS TOOL KIT 

lXIJ1IIIZIlIlllI1l ••••• JJXXJIIl 
1 1 
1 LOTO ' 1 
1 1 
1 JUIN 82 J 
1 1 
1 PAR PH.FABERT J 
1 1 
HUDDJ:JDJ:IDlJllDllDXlD"l 
• 
, 
:TABlE DES LABElS 

sœ [ru \ElA7 
!W\ [ru IC051 
Rtf) mJ 1UA!' 
'IJ.!f [ru 1EB2B 

IiMH E(l) l[tr9 

liMA [ru 1EB53 
ttLP [ru 1E97f 

!NT [ru lEm 

SIGN [ru 1EB82 

IW [ru 1E7llE 

AI [ru 16 

K [ru 18 
AI [ru 118 
AJ E(l) liA 
Q{jFfRE [ru IEB 
Q{jF! [ru I[C 
Cl'T [ru 1f9 
ru. [ru If A 

C [ru IFS 
Cl [ru IfC 
FLAC [ru IFD 
�a [ru IFE 

"",-�_ .. , .-- ,--...... 

IVEMENT L' ADRESSE BASSE ET HAUTE 
DE 4'3 

25 KI = 1 :  POKE 254, PEEK ( 1 3 1 ) :  PoKE 25 
5, PEEK ( 1 32) : REM DE MEME POU 
R 1 ,  254:sFE ET 255=sFF EN HEXA 

30 X = A ( l ) : PoKE 24, PEEK ( 1 3 1 ) :  POKE 2 
5, PEEK ( 1 32) : REM DONNE L'ADR 
ESSE DE DEPART DU 1 NUMERO DE LA 
1 SERIE 

35 CALL 15384: REM APPELLE LE PROG 
RAMME EN ASSEMBLEUR EN 15384 OU s 
4000 EN HEXA 

49 REM AFFI CHAGE 
50 HOME : FOR 1 = 1 To U :  PRINT S P C (  3 

LEN ( STRS ( A ( I » » ; A ( I ) ; 
55 I F  1 / CH = INT ( 1  / CH) THEN P R I N  

T REM SAUTE UNE LIGNE 
50 NEXT 

• 
, 

;0EElJT DU � 

œc 11000 

PARTI 1ll!\ AI 
STA Al 
LDA AI"1 

STA Alt! 

lJ)(, Q{!fFRE;1IJIiIIl!' IlE Q{!fFRES A CfI'lI]J[ SffiIE 
STA C ;Cl:NTEtF: DE LA SERIE 

10CUl..E GEF.ANT i.il 
;ttIMBRE ALEATOIRE 

PART2 

PART3 

1JlH !W\ 

STA CPT 

.!SR Rtf) 
IlEC CPT 
BlE PART3 
1ll!\ OUF! 
STA Cl 

1JlH Al 
STA AJ 

1ll!\ Mtl 
STA AJ<1 

1JlH 1: 

LDY K�l 

.!SR lUP 

./SI( Itfi 
l..1),; n 
Lor KIt! 

,toiERE ftiATOM 

;OORE 0 ET Z5:5 
;fll-�TIIIN RI{) DIi/<S FAC 

;awTEtJl PRCmSOM 

;K ET K+l=OORESSE DE 19 

;19 -) ARt PM nP 
iFAC=F� 
iRaI} ENTIER FOC 

iKl ET Hlt1=AORESSE DE 1 

a -) ARt PM AIX) 



.Sl rœ jELIHDE 0 OC( TRH 

LDX AI IOC AJ+I 

LDY AI+! TRII ST' AJ 

.Sl IWF ;FOC -) AI aH' lDA AJ IAMESSE OU Z � 
PARTS IlEC CI LDY AJ+I iLWfS AJ 

lDA CI .Sl t'IMI1 :1\..1 -) FAt:: 

CK' C :SI C=Cl EVITE VERIFICATION lDA AI JADRESSE OU 1 tüiERO 
BEG PAR17 LDY AI+! ilWlS AI 

.Sl SUl iFAC=AAG-FAC 
;LE lDBlE EXISTE-T-TI. ŒJA ? .Sl SIG/< 

8ft EDl iRESll..TAT POSITIF -) EOWiGE 
lDA AI JI!' ADR 
LDY AI'I 
.Sl t'IMI1 :EFITClŒ l'EOWŒ 

• lDA AJ 
LDY AJ+I EDl LDY m :/OiH: D'OCTETS PO..R FœMAT FlOT�Am 

.Sl SUl iFAC=ARG-FAC EDlI lDA (AJ),Y 

.Sl SIGI< ;SIGIf' 0A/6 REGISTRE , ST' (AI) t Y :A...! -) AI 

BEG PART3 :REStLTAT tat 00 RECCNtEtŒ DEY 
• 8ft EDlI :roo, EOWŒ COOTmE , 
:ct4...D.L l'OORESSE DE AJ .Sl t'lM, :ARC -) FAC 

LDX AJ 

QC LDY AJ+I 

lDA AJ .Sl !lM'/' ;FAC -) AJ 

AOC US !OC FlAG :EQwa: EFFECTlE -> DRAPEAU A 1 

OC( PART6 

IOC AJ+I ' : Clt.a.L L' ADRESSE 

PART6 STA AJ 
JI!' PARTS ADR 1lEC C 

BEG fLG ;CIJilTEl.Jl: A ZERO 
: CAlaL IlE L'ADRESSE IlE AI 

• , 
· :c::LOL LES ADESSES , 
PAR17 QC 

lDA AI QC 

AOC US lDA AJ+I 

OC( PARTS STA AI+! 

!OC AI'I lDA AJ 

PARTS ST' AI ST' AI 

IlEC C AOC US 

M PARTZ OC( ADRI 
• !OC AJ+I , 
; a..ASS8'EHT DES IUEROS ADRI STA AJ 

JI!' aH' 

TRI lDA uo fLG lDA FlAG 

STA FlAG :DRAPEAU A ZERO CK' uo :mWŒ ? 
lDA OŒFFRE M TRI ;œI, RETcœ A TRI 
SEC • , 
SEC «DI ;LES tUEROS S(M TIRES 

STA C 
• , 1lEC au.. ; RESTE-IL EOCœE IlES SERIES? 
:OCOl. LES ADRESSES BEG FIN : 101 t TERKHI: 

QC 

CLC LOO AI 

lDA AlH AOC mA 

STA AI'I OC( A1IR2 

STA AJ+I !OC AI'I 

lDA AI A1IR2 STA AI 

STA AI JI!' PARll 

AOC US FIN RTS 

Pom's nO 6 53 



.:;,�� �(JJ!);f��� 

w��@ @ftl.il�r1@/l!l� @il 

i�r1<�� 

Vous y trouverez: 
H>OUOIII:, et les tendances de l'informatique individuelle 

d'essais des principaux matériels . des panoramas 
tests comparatifs . le point des grandes manifestations 

internationales _ des articles d'initiation . des synthèses 
• des programmes _ des interviews "exemplaires" 

• des conseils . des idées . des astuces 

)RI)I�IATEUR INDIVIDUEL, chez votre marchand de journaux 



Tableaux de taille déclarée en Pascal 
Régis Lardennois 

Le programme d-après montre com
menl on peut créer des tableaux de 
laille déclarée il l'exécution d'un pro
gramme en Pascal. Ce tableau est créé 
en variable dynamique. 
Le programme de démonstration qui 

suit permet en outre J'affichage des 
valeurs des pointeurs u tilisés 
Remarque : le compilateur Pascal 
effectue les tests de débordement 
d'indice de tableau. non par rapport à 
la Jonguell! réelle du tableau. mais par 

rapport à la longueur déclarée dans le 
type (50()() dans notre cas). La lon
gueur réelle ne peul par conséquent 
pas dépasser la longueur maximale 
déclarée. 

PROGRAM TABLEAUXVARIABLES; 

CONST = 5 0 0 0 ;  MAXTAB 

MINIMUM s 1 1 0  j {  M i n i MuM de MeMo i r e  necess a i r e  pour le d�r D u l e Ment 

{ norMal d u  p r og r a M M e  en Mots de 1 6  b i t s SI.'f APPLE I I  

{ e n v i r o n  8 0  en APPLE II et 1 1 0  e n  APPLE I I I  
,. 
,. 

TYF'E 

ARTICLE = RECORD NUMERO : I NTEGER; 

NOM : STRING[ 9 ] ;  
END; 

( v a r i a b l e  occllpant 1 D  octets ) 
( c ' est a d i r e  5 Mo ts de 1 6  b i ts ) 

TABLEAU = ARRAY[D • •  MAXTABJ OF ARTICLE; 

PTINT = RECORD { l�pe var iant perMettant d ' u t i l i se r }  

{ l e s  v a r i a b l es a u  chai>: COMMe etant) 

{ du t'ipe ' p o i nte'Jr designant un ) 

( nOMbre ent i er '  0') du t'ipe ' n o M b r e ) 

{ ent i e r ' ( a'iant a l o r s  l a  valeur du ) 
{ p o i nt�ur c ' es t  a d i r e  u n e  adr e sse ) 
<: MeMoire } 

CASE BOOLEAN O F  

END ; 

TRUE : ( P : "INTEGER ) ;  

FALSE: ( I : INTEGER ) ;  

<: l ' u t i l i s a t i o n  de va r a b l e s de t � p e  ) 

{ v a r i a n t  a u t o r i s e  l ' a f f i c hage } 

{ di r ect des v a l e u r s  des p o i nt e u r s  } 

= RECORD ,- ideM sauf que l e  t � p f.'  p o i nte u r  PTART } 

f'TTAE: 

VAR ART 

PART 

rAB 1 ,  

TAB2 

= 

OEF'AR T ,  

SOMMET 
CL 

MAXART 1 ,  

MAXART2 
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CASE E:OOLEAN O F  { 

TRUE • ( P : "ARTICLE) ; { • 
FALSE: ( ! : INTEGER " 

END ; 

RECORD { 

CASE BOOLEAN OF C 
TRUE · C P :  "TAE:LEAU) : { · 

FALSE: ( I : INTEGER ) ; 

ENDî 

ARTICLE; 

PTART 

PTTAB 

d e s i gr,e 

v a r i a b l e  

l e  t ':;jp e 

f o i s - c i  

t ab l ea') 

non un e n t i e r  Ma i s '_II",e 
de t':Jp e aT' t ic l e 

p o i nte ur d es i gne cette 

une v a r i a b l e  d e  t '::l p e  

d ' a r t i c l e s  

) 
} 

) 

) 
,. 

( def i n i t  l a  p osi t i o n  d e  , .  p i l e au de but du p r ograMMe) 

PTINT ; c  def i n i t  l a  p osi t i o n  instantanee du 11alJt de l a  p i l e ,. 
CHAR 

( nOMbre Max i M a l d ' a r t i c l es d" tabl eau 1 ) 
• INTEGER ; {  nOMbre MaxiMal d ' ar t i c l es du tableau 2 } • 
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J 
MEMAV 

I N T E G E R ;  
REAL ; 

PROCEDURE M E N U :  

BEGIN P A G E < OUTPUf ) ;  { APPLE I I  } 

END ; 

W R I T E C C HR ( 28 l ) j  ( APPLE //1 ) 
WRITELN ( ' f'ROGRAMHE DE DEMONSTRATION DE CREATION 

' D E  TABLEAUX DE DIMENSION VARIA8LE ' ) ;  
WRITELN: 
MEMAV : =Z . O  x ( HEHAVAIL-MINIMUH ) ;  
WRITELN( ' ME M o i r e  disportible ' , HEHAVAIL , 1 Mots de 1 6  b i t s  s o i t  
TRUNe ( MEMAV/ ( SIZEOF ( ARTICLE» l , '  a r t i c l e s  ' l ;  
IoIRITELHj 

WRITELN C ' di M e n s i o n  tableau 1 = ' , C HAXART 1 + 1 l ,  
d i Mension t a b l e a u  2 = ' , <HAXART2+1 l ) ;  

WRITELN; 
WRITELN C ' va l e u r s  p o i nteurs e n  octets ' ) ;  
WRITELN ( ' DEPART PILE= ' . DEPART. 1 :  5 .  ' SOMMET PILE= ' , S OMMET. 1 :  5 ,  

TABLEAU 1 = ' , TA B l . r : 5 , ' TABLEAU 2 = ' ,  TA82 . r : S l j  
WRITELN; 

WRITELH C ' l  DESTRUCTION TABLEAUX ' ) ;  

WRITELN C ' Z  CREATION TABLEAU l ' > :  
WRITELH ( ' 3  INITIALISAT TABLEAU 1 ' ) ;  

WRITELN ( ' 4 VISUALISAT TABLEAU 1 ' ) ;  
WRITEL N C ' 5  CREATION TABLEAU 2 ' ) ;  

WRITELN ( ' 6 INITIALISAT TABLEAU 2 ' ) ;  
WRITELN C ' 7  VISUALISAT TABLEAU Z ' ) ;  

WRITELN ( ' e s c  QUITTER ' } ;  

REAO < CU ; 

WRITELN; 

PROCEDURE DESTRUCTION; { destruction des v a r i ab l e s  d';:lnaMiqlJes crees } 
( d e p u i s  l ' i nslrLlclion MARK(DEPART . P )  ) 

BEGIN RELEASE( OEPART . P ) ;  
SOMMET . P : =DEPART . P j  

PART . r : =DEPART . I ; TAB1 . I : =DEPART . I ; TABZ . I : =DEPART . l j  
MAXART 1 : = O ; MAXART2 : = O ;  

E N O i  

PROCEDURE CREAT 1 ; 
BEGIN WRIT E ( ' noMbre d " a r l i c l e s  Max ? 

MAXAR T 1 : =MAXART 1 - l ;  

IF MAXART1<O THEN HAXART 1 : = O ;  
MAR K ( TAB 1 . P ) j 

F O R  J : = O  TO HAXARTl DO 

' ) i READLN( HAXAR T 1 ) ;  

{ p a r c e  que l ' i n d i c e  

( COMMence a 0 

du tableau ) 

) 

N E W C PART . P )  l C  or, c r e e  MAXARTl f o i s  ur,e v a r i a b l e } 
( de t'::l p e  ARTICLE ce q u i  cree l a  ) 

HARK C SOHMET . P l ; 
E N D ;  

PROCEDURE C R E A T Z j  

{ p l a ce M e M o i r e  p o u r  l e  t a b l e a u  } 

BEGIN WRITE C ' noMb r e  d " a r l i c l es M a x ? , ) ; 
REAOLNCMAXART Z ) j  
MAXARTZ : =MAXARTZ - l j  

IF MAXARTZ<O THEN HAXART Z : = O ;  
MARt( ( TAB2 . P )  ; 
FOR J : = Q  TO MAXART2 DO 

C p a r c e  que l ' i n d i c e  
( COMMence a 0 

du tableau ) 

) 
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N E W ( PART . P ) ; -::: an c r e e  MAXART2 f o i s  IJne vaT' i a b l e  ::-
e de t�pe ARTICLE ce q�i c r e e  l a  ::-
e p l ace MeMo i r e  pour l e  t a b l e a u  ) 

MAR�( ( SOMMET. P )  ; 
END; 

PROCEDURE INIT 1 ;  
BEGIN FOR J : = O T D  MAXARTl DO 

E N D ;  

BEGIN T A B 1 . P " ( J J . NUMERO : "' J ;  
T A B 1 . P" [ J J , NOM : = ' TABLEAU 1 ' ;  

E N D ;  

PROCEDURE INIT 2 ;  

BEGIN FOR J : "' O TD MAXARTZ DO 

E N O ;  

B E G I N  T A B2 . P " ( J J . NUMERO : = J ;  
TAB2 . P " ( J J . NOM : = ' TABLEAU 

E N D ;  

0 "  • • 

PROCEDURE VI S U 1 :  
BEGIN FOR J : = O  TO MAXARTl DO 

WITH TAB 1 . F' '' ( J J  DO WRITELN( NUMER O : 5 , '  ' , NOM ) : 
READ ( KEYBOARO , CL ) :  

E N D :  

PROCEDURE VISUZ: 
BEGIN FOR J : = O  T O  HAXART2 DO 

ÉTUDIE 

FORME 
RÉAUSE 
LIVRE 

• opportunité d'utilisation de l'outil micro-Informatique 
• intégration entre informatique traditionnelle et personnelle 
• politique de la communication dans l'entreprise 

• formation à l'utilisation de la micro-informatique 

• réalisation de programmes à la demande 

• livraison de systèmes clés en main, avec des progiciels de 
GESTION DE STOCK. PAYE. COMPTABILITE. 

Nous sommes gestionnaires avant d' être informaticiens_ L'informatique doit s' adapter il l'homme. et non l'inverse. 

L'outil micro-informatique repond particulièrement bien à ce souci de qualite et d'efficacité du travail, 
dans des conditions conviviales. 

. . ./ . . .  

Nombreuses reférences en informatique traditionnelle - divers matériels - e t  en informatique individuelle - principalement 
Apple - auprès des PME et des groupes industriels. 

1 ogma s.a. Centre La Châtaigneraie - 29, avenue de Versailles - 78170 La-Celle-St-Cloud - Tél. : (3) 918.13.07 
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\-.IITH TABZ . f'''[JJ DO I-!RITELN( NUMERO : 5 , ' ' , NOM ) ;  

REAO( fŒYBOARD , C L )  ; 
END ; 

BEGIN 

MAXART 1 : = O ; MAXARTZ : � O ;  
MAR K ( DEf'ART . P ) ;  ( p o u r  p o u v o i r  l i be r e r  toute l a  MeMo i r e  a l a  ) 

( f i n  de l ' e x e c u t i o n  du p r ograMMe ) 
DESTRUCTION; 
REPEAT MEN U ;  

CASE C L  O F  ' l ' : DESTRUCT�ON; 
' z '  : CREAT l ;  

' 3 ' : INIT 1 ;  

E N D ;  

UNTIL CL=CHR ( Z7 ) ;  

' '\ '  : V ISU l ;  
' 5 ' : C REATZ; 
' 6 '  : INITZ ; 
' 7 '  : VISUZ ; 

DESTRUCTION; ( sinon stad. o v e r f l o w  ) 

E N D .  

Courrier des clubs 
Club Observatoire Orion 
J'anime un cercle d'astronomie basé 
sur la correspondance avec l'étranger : 
nous avons plus de 160 contacts à tra
vers le monde . dont 70 % aux États
Unis. En cinq mois, nous avons réuni 
plus de 400 listings qu'il nous faudra 
encoder. 

Nous cherchons à rassembler tous les 
listings que les amateurs ont écrit, se 
rattachant à l'astronomie et à la techni
que radio amateur. tant théoriques que 
pour les nuits d'observation el 
d'écoute. 

Nous avons déjà quelques 400 Ka 
tournant sur Apple Il (OOS 3.3). 
Pouvez-vous nous aider, échanger 
avec nous ? 

D'un autre côté, nous terminons un 
ouvrage consacré à l'astronomie 
d'amateur, en plus de 650 pages et 
450 clichés. Un chapitre est consacré à 
la micro-informatique. Vos listings peu
vent encore s'incorporer à l'ouvrage, et 
rester sous votre copyright. 

Thierry Lombry - Oub ObselVatoire 
Orion, TIenne aux Pierres 94, B. 5150 
Wepion. Belgique. 

Ma Pomme 
Les réunions régulières du club ont été 
déplacées au troisième mercredi de 
chaque mois. 
Pour tous renseignements, contacter 
Jean-François Duvivier. au (1) 
558.05.78. le soir (éventuellement 
tard) 

Ma Pomme - 6, rue Paul Saunière, 
75016 Paris. 

f".eJIBRAIRIE INFORMATIQUE 
LA NACELLE 

ELECTRONIQUE .  AUTOMATISME . MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 

FRANÇAIS ET ETRANGERS 
Distributeur exclusif pour la France des manuels techniques du Réseau Calvados 

Tous les ouvrages français ou étrangers Signalés dans cene revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 

2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 
Métro Raspail - Parking a l a  hauteur du 120 bd du Montparnasse 

ouvert tous les jours lundi compris, sans InterruptIon de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture a 17 h 50, 



The Las! One est un programme qui se 
donne pour devise : « Je programme 
pour vous ! JO .  Au premier abord, ça a 
l'air vrai, mais ça ne l'est que dans les 
limites d'un certain nombre de restric
tions. 
Au lecteur déjà initié à la programma
tion, le premier contact avec le manuel 
d'application (en anglais) donne une 
impression très favorable. Les explica
tions sont claires et précises. Même le 
non-initié y trouvera son compte, car 
les termes risquant de poser problème 
sont expliqués de façon claire. 
L'initiation au programme se fait à 
l'aide d'un exemple, introduit pas à 
pas. On ne vous explique pas toujours 
immédiatement les instructions présen
tées. mais, au oout d'une heure de tra
vail. on a un programme de saisie de 
données pour fichier qui tourne. Une 
surprise cependant : il y a de légères 
différences entre ce que l'on voit à 
l'écran et la description qu'en fait le 
manuel d'application. Cela tient au fait 
que ce dernier est unique pour toutes 
les versions de The Last One. Un petit 
livret, fourni en annexe, spécifie les 
caractéristiques particulières de la ver
sion Apple Il. Tout rentre alors dans 
l'ordre. 
En fait, l'apprentissage est très rapide, 
du moins pour ceux qui ont déjà de 
oonnes notions de programmation. 
Quant au parfait néophyte. .  il ferait 
mieux de s'abstenir. En effet, pour utili
ser The Last One valablement. il faut 
savoir faire l'analyse du programme 
que l'on désire obtenir et en dresser 
l'organigramme. A partir de là, et c'est 
cela le grand atout de ce progiciel, le 
programme BASIC est généré sans la 
moindre faute de syntaxe. En d'autres 
termes, vous définissez les étapes à sui
vre et vous obtenez un programme qui 
les exécute. C'est déjà non négligeable 
pour tous ceux qui sont fâchés avec 
leurs virgules, deux-points et autres 
séparateurs ou identificateurs .. 
Mais, pour en revenir à nos restrictions, 
dès que l'on sort du tronc commun des 
BASICs pour exploiter à fond les possi
bilités de J'Apple (LL.O. le permet) , il 
faut connaître celles-ci et les écrire telles 
qu'elles seron! dans le programme 
final. C'est le cas pour les fonctions gra
phiques, formules, appels à des routi
nes . .  
De fait, The Last One est un pro-
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The Last One à l'essai 

gramme qui s'adresse réellement à des 
gens qui possèdent déjà des connais
sances en BASIC. 
Mais alors, qu'appone-t-il ? Avant tout, 
la certitude. si on ne s"est pas trompé 
en définissant la logique du pro
gramme, que celui-ci marchera du pre
mier coup. Ensuite. pour tout ce qui est 
traitement de fichiers, description 
d'écrans d'entrée-sortie de données et 
branchements. .  une programmation 
grandement facilitée et accélérée, car 
des fonctions spécifiques y sont consa
crées. Enfin, mais il faut introduire là 
des r€seIVes, un gain de temps au 
niveau de la mise au point des pro
grammes. 
Pour comprendre les raisons de ce gain 
de temps et de nos réserves, regardons 
comment The Last One fonctionne. 
D'abord. grâce au menu principal, on 
établit un organigramme (flowchart) 
dans lequel on définit dans leur succes
sion la nature des opérations (choix de 
menu. opérations sur fichiers, 
calculs . .) sans s'occuper des opéran
des. Cette phase est rapide et facile à 
mettre en œuvre Les possibilités d'édi
tion (création et suppression de lignes) 
sont très bonnes. malgré un scrolling 
un peu lent. 
Le flowchart est la seule partie du projet 
de programme que l'on puisse conser
ver pour modification ultérieure, hor
mis le listing final en BASIC. 

La phase suivante consiste à « coder le 
programme ,., c'est-à-dire définir les 
endroits où s'effectueront les branche
ments, la description des écrans, les 
formules pour les calculs. .  C'est une 
étape un peu fastidieuse car ceci est fait 
ligne par ligne de l'organigramme : les 
temps d'attente entre les demandes de 
renseignements sont assez longs ; on 

André Babeanu 
fini: par connaître trop bien le message 
"' Worl�ing ! Please wait JO 

C'est à cet endroit que se situent nos 
principales réserves. Si vous n'avez fait 
aucune erreur (de logique - oubli 
d'un test ou d'un branchement - car 
les autres ne sont pas admises par 
T.L.O.), c'est parfait. 
Mais supposons que vous ayez oublié 
une ligne dans rorganigramme, un test 
du type "' Êtes-vous d'accord ? » par 
exemple. Il vous faudra alors modifier 
celui-ci en conséquence, ce qui est 
facile, mais il faudra ensuite recom
mencer taule la phase de codage. Ce 
qui revient quasiment à doubler le 
temps de mise au point du pro
gramme, car c'est cette phase qui 
prend l'essentiel du temps. 
C'est là le défaut majeur de The Last 
One. S'il ne faut pas recommencer plus 
d'une fois, le gain de temps au niveau 
de la mise au point du programme 
reste cependant appréciable. 
Mais, dira-t-on, ne peut-on directement 
faire les corrections sur le listing engen
dré ? Techniquement, c'est parfaite
ment possible. Mais en pratique quasi
ment irréalisable . .  

Premièrement, il reste alors un pro
gramme BASIC à analyser pour trou
ver les endroits à modifier, ce qu'on 
voulait justement éviter en utilisant 
TolO. 

Deuxièmement, comme on le consta
tera sur l'extrait de listing présenté ci
dessous, la complexité du programme 
engendré a de quoi décourager même 
le programmeur expérimenté. 
En effet, d'une part il n'est pas du tout 
documenté Oes seules REMs sont 
constituées par l'organigramme inséré 
en début de listing), d'autre part The 
Last One génère ses propres sous
programmes, qu'i! n'es! pas du tout évi
dent de décortiquer. Parmi ceux-ci, il y 
en a d'ailleurs de très intéressants : la 
routine d'INPLIT, celle de traitement 
des erreurs (automatiquement intégrée 
dans tous les programmes) . 
Notons aussi que, lorsqu'une descrip
tion d'écran se retrouve identique à 
elle-même en plusieurs points du pro
gramme, The Last One ne sait pas le 
reconnaître : on la retrouve par consé
quent en plusieurs exemplaires dans le 
listing. Pour cette raison comme pour 
d'autres, les listings sont relativement 
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longs. A titre d'exemple, le programme 
de l'article ... Notions de base sur les 
fichiers " du Pom's 4 prenait 
13 secteurs sur une disquette. Réécrit 
avec The Last One, il en prend 31. Les 
temps d'exécution s'en ressentent for
cément (peu, il est vrai, pour cette taille 
de programme, mais cela peut devenir 
gênant) . 

U a fallu moins de trois heures pour ren
dre le programme opérationnel avec 
The Last One, malgré la nécessité de 
recoder une fois à cause de l'oubli de 
positionnement d'un pointeur. Ce der
nier aspect fait de The Last One un 
programme assez attrayant pour la 
grande ma;orité des programmeurs 
• moyens ... Le débutant sera un peu 
frustré de ne pas pouvoir en tirer le 
maximum sans apprendre le BASIC -
T.L.O. n'est pas un ou til pédagogique. 
Quant au programmeur chevronné, il 
lui sera plus rapide et efficace de pro
grammer lui-même. Aux autres, je 
laisse le soin de juger si l'aide. il est vrai 
non-négligeable, que peut leur appor
ter ce progiciel vaut son prix de 2 500 à 
3 000 francs. 

380 

3'30 
400 

THE LAST ONE : extrait de programme 

PRINT MID$ (K$ + " " + K$, 1 , 3 * S )  . 

; : S = 8 - NOT I\/OT S : A$ = M I D$ 
( A$, 1 , 8) : GOTO 370 

PR I NT M ID$ (S$, 1 ,  ,"VIL - 5 )  : RETURN 
DC = O : MC = O : D  = 0 : 8  = O : FD = DL = 

'33 = A$ := " " :  PRINT M I D$ ( U$ ,  l , ML )  
; :  I F  DL AND DL - '3'3 THEN P R I NT 
" " M I D $  W$, 1 ,  DU M I D$ (8$, 1 ,  DL 

+ 1 - NOT ML) ; 
4 1 0  PRINT CHR$ ( S ) ; 
420 GET K$ : K  = A8e (K$ + B $ ) : O N  K = 8 

GOTO 480: ON K = 1 3  AND LEN (A$ 
) GOTO 500: ON (K ( 45 OR K } 57 
OR K = 47) GOTO 420: I F  K = 46 TH 

EN ON D OR NOT DL GOTO 420 : D  = 

1 :  P R I NT M I D$ (B$, l , ML + NOT ML 
NOT M C ) ; : A$ = M I D$ ( " - " , 2  

5 )  + ST�$ ( AES ( VAL (A$ » ) : l11C 
= LEN ( A $ )  - 1 :  I F  DL ( 33 AND M 
L THEN PR I NT RIGHT$ (5$ + A$, ML 
) ; 

C.O.R.P. à l'essai 
André &IDeanu 

Le progiciel C.O.R.P. se compose de 
deux disquettes. Au sens strict du 
terme, le nom de • générateur de pro
grammes . qu'il se donne est justifié 
dans la mesure où ce qu'on obtient en 
fin de compte est bien un programme 
Applesoft. Seulement, on ne peut pas 
créer avec cet outil n'importe quel type 
de programme. Les auteurs d'ailleurs le 
précisent dans la documentation : 
C.O.R.P. est un générateur de pro
grammes pour la création et J'exploita
tion des bases de données. Voyons 
donc ce qu'il en est exactement. 

Premier contact avec Je produit : sur
prise agréable, le manuel d'application 
est en français, les explications sont 
claires et simples. Il est cependant pri
mordial de tout lire avec attention et de 
ne pas essayer le programme avant 
d'avoir lu le mode d'emploi dans son 
intégralité. Et pour cause : la protection 
contre les copies pirates repose sur un 
petit boilier qu'on enfiche dans le con
necteur de jeux, faute de quoi, paraît-il, 
la disquette s'autodétruit (je n'ai pas 
essayé et ne vous conseille pas de le 
faire). Une fois cela fait, le travail 
sérieux peut commencer. 

l'utilisation est d'une facilité étonnante. 
Prenons par exemple le cas d'un pro
gramme de gestion de fichier. n suffit 
de définir votre écran pour les 
entrées/sorties de données. un peu 
comme en création de masque avec 
MEM/DOS (ex-M/OOS). Pour cha
que ligne non vide, l"utUisateur définit 
les étiquettes de ses variables (nom, 
adresse, . . .  ) ,  leur nature (alphanuméri
que, numérique, . . .  ) et le nombre 
maximum d'enregistrements admis. 
C'est tout ! C.O.R.P. se débrouille 
ensuite tout seul comme un grand et, 
cinq minutes plus tard, a mis en place 
un système complet de gestion de 
fichier : création, modification, recher
che (rapide et lente) ou suppression 
d'un enregistrement. C'est remarqua
ble . .  

Qui plus est, il est possible de définir les 
champs des vartables caractère par 
caractère ; ce qui permet d'avoir une 
variable du type : • CODE ARTICLE 
AA .. '* A ... où A représente un 
caractère alphanumérique et " un 
chiffre. 

Quant à la différence de vitesse dans la 

recherche, elle vien! de ce que, pour la 
variable définie comme étant la clé. 
C.O.R.P. intègre au programme 
généré un système de recherche à table 
de référence (se reporter à l'article 
... Notions de base sur les fichiers . du 
Pom 's 4 pour de plus amples explica
tions) . 

Un fail est à signaler : le programme 
crée une table de référence pour le 
maximum d'enregistrements possibles 
ou autorisés dès le début. De ce fait, 
même s'il n'y a aucun enregistrement 
dans le fichier, si on n'a pas fixé de 
limite de tame (fichier sur toute la dis
quette) , la table de référence prend 
25 secteurs. 

Récapitulons ! Il m'a fallu 15 minutes 
(et je suis large) pour créer le masque 
d'écran, puis encore cinq minutes de 
travail pour C.O.R.P., el nous avons 
un programme Applesoft complet, qui 
marche (dans tous les cas) et penne/, 
grâce à son système de recherche, de 
retrouver rapidement les articles par 
une clé, ou lentement tous ceux corres
ponant à une combinaison de critères 
en nombre non limité. Remarquable ! 
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Le seul problème (mais en est.-ce un 
réellement ?) est qu'on ne peut pas en 
obtenir moins.. Le programme ainsi 
créé prend 45 secteurs (contre 13 pour 
le même programme à la main). Il est 
vrai qu'il est plus perlormant par ses 
possibilités de sélection multiaitères. 

Jetons un coup d'œil sur le listing 
engendré. Il est long, bien sûr . . .  mais il 
est très clair. Il n'y a presque jamais plus 
d'une instruction par ligne ; il est facile
ment lisible et en conséquence aisé
ment modifiable (je n'ai pas eu à le faire 
cependant). On trouvera ci-dessous un 
exemple. 

S'il n'avait que cela, C.O.R.P. serait 
seulement un bon produit comme on 
en trouve encore assez souvent. Mais il 
y a plus . . .  Tout d'abord, il est possible 
de cross-référencer les fichiers (i.e. faire 
des renvois). Mais surtout, il y a des 
possibilités de création d'autres types de 
programmes : 

- programmes d'impressiun d'états en 
tous genres ; 
- programmes d'édition de formulai
res pré-établis avec recherche des don
nées dans le fichier. Très pratique par 
exemple pour établir des factures ; 
- programmes de reclassement de 
fichiers selon un champ quelconque en 
ordre croissant ou décroissant ; 
- et surtout programmes de mise à 
jour de tout ou partie d'un fichier selon 
des formules données. On peut, à 
l'aide de ceux-ci, appliquer un pour
centage de hausse sur les prix de tous 
les articles du fichier, ou seulement 
pour certains articles sélectionnés selon 
des critères à définir ; 
- enfin, la possibilité de reconstituer 
des fichiers partiellement détruits par 
une fausse manœuvre. 

Comme on le constate, C.O.R.P. est 
une panoplie très complète de gestion 
de base de données. En fail, ce n'est 
méme rien de plus. La seule chose qui 
le distingue d'une base de données du 
type ex Multigestion ou DB Master, 
c'est que vous pouvez définir vos 
écrans comme vous l'entendez et que 
vous obtenez un programme Applesoft 
complet et autonome dont les fichiers 
sont lisibles par tout autre programme 
du genre. C'est déjà beaucoup, diront 
certains. 

En effet, ça l'est, surtout si l'on prend 
en considération la facilité d'emploi de 
C.O.R.P. (on peut réellement s'en 
selVir sans rien connaître en informati
que), la vitesse de mise au point des 
programmes et surtout leurs perlor
mances de rapidité et fiabilité: 

De plus, le listing étant facile à lire, on 
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20'30 

2 1 00 

2 1 1 0  
2 1 20 

2 1 30 
2 1 35 
2 1 40 

2 1 50 
2 1 60 
2 1 70 
2 1 80 

2 1 90 
2200 

CORP : extrait de programme 

INPUT " " ; YU$ 
I F  M I D$ (YU$� 1, 1 )  = " S "  THEN 3260 

o 
IF M I D $  (YUS, 1 �  1 )  

GOTO 2070 

= " C "  THEN 2 1 30 

I F  KC$ = " * "  
I F  KC$ { } 

THEN GOSUB 300 
" * "  THEN GOSUB 2 0  

I F  l M  = 0 THEN 902 

F7 = 1 

GDTO 1 230 
REC$ = " * "  

FOR !TEC = 1 TO 4 
REC$ = REC$ + F I ELD$ ( I T E C )  

NEXT !TEC 

peut lacilement modifier le pro
gramme, par exemple pour traduire en 
français les commandes (en anglais 
dans le programme généré) . 

de données et autres bêles du mêmes 
genre, C.O.R.P. est un excellent outil. 
Nous aimons beaucoup. 

C.ORP. coûte 2 990 F H.T. pour le 
système complet, 2 100 F H.T. en 
version de base . 

En conclusion ,  pour quiconque tra
vaille souvent avec des fIChiers, bases 
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Erratum 
Hervé Thiriez 

U me faul faire amende honorable au 
su)et du dernier numéro de Pom's : 
ayant dû le terminer au mois d'août, en 
même temps que mon livre sur Visi
cak, j'ai laissé passer certaines erreurs 
dans la rédaction et le contrôle des arti
des. Je ne dispose pas sur mon Olym
pia des caractères < , > et =#=- , et il 
faul en effet les créer manuellement. 
Voici les corrections, dans l'ordre de 
lecture de Pom's, auxquelles nous 
avons ajouté des compléments d'infor
mation .  

1. Le clavier magique 
Page 4, colonne 2, ligne 4, il faul lire : 
=#=<DEPART >, <INCREMENT>. 

2. La programmation 
facûttée 
Page 23, colonne 2, lignes 6 et 7, lire : 
X < 128 diminue la durée, X > 128 
augmente. 
15 lignes plus bas, lire « affichant 
PRINT FN ARR (XI _. 

Afin de formater un écran entier avant 
de placer les INPLIT el de créer une 
commande de formatage pur, il suffit 
de quelques instructions en plus et de 
créer une commande de formatage 
pur. On supprime .. INPUT A$ JO et le 
paramètre longueur devient obliga
toire, car le .. 1 JO servira à identifier la 
commande. Il faut pour cela : 
- Modifier les lignes suivantes : 

72 LDY 4F O  
73 STY LONGUEUR 
74STY $6 

123 BEQ MASQUE 
- Insérer les lignes suivantes : 

54 CMP4F'I' 
55 BEQ INPlIT 

75 PHA 
76 CMP 4F '1' 

77 BEQ INPTL 

115 DEC $BF 

122 INC $BF 

137 MA5QUE PLA 
138 CMP T 
139 BEQ GTRT5 

3. HAIFA 
Tout d'abord, il faut intervertir les 

pages 41 et 42. Nous espérons que la 
plupart des lecteurs s'en étaient aper
çus . .  
Page 35, col. 2, § 3, ligne 5. lire 
.. :J:$A5 • .  

Paragraphe suivant, lignes 4 et 5 .  lire 
.. fait un bip, déconnecte les routines 
spéciales d'entrée/sortie, puis la repro
grammation de HAIFA intervient - le 
RESET agît comme CTRL-C : il 
fai!" . 

Page 36, la pile. Ure PUSH > et 
PULL> (pas de signe " - " ) .  
Page 36, à propos de & GarO, & 
G05UB. & RESTORE et & NEW , 
comme on peut utiliser des expressions 
numériques à la place des nombres, il 
vaut mieux ne plus utiliser le RENUM
BER ! 

Page 37, le « INPUT anything JO. Une 
propriété supplémentaire a été omise : 
& INPUT .. (chaîne] JO ; [nom de varia
ble), (exp. num.} 
& INPUT [nom de Variable! , (exp. 
num.]. 

Ces commandes agissent comme & 
INPUT, mais a}outent derrière le cur
seur un nombre de points correspon
dant à l'expression numérique (de 1 à 
255) . Ce nombre de points indique la 
longueur maximale de la chaîne autori
sée : en cas de dépassement, la chaîne 
sera tronquée en conséquence. 
Page 42, bas de colonne 1 : le type 9 a 
pour effet « T(.=;:>E •. 

Page 43, col. 1, §6, lignes 6 et 7 : 
. . .  « < JO pour la gauche, .. > ,. pour 
la droite . .  
Page 43, tracer des points et des droi
tes : le HPLOT. le X HPLOT et le N 
HPLOT peuvent être prolongés par 
chacune des continuations (ex.I], 
[ex.2] ou Ta [ex. Il. lex.2] ou ON 
(ex.3]. 
Page 45. col, 2, §4, !ire PR=#: et IN#
au lieu de PR- et IN - .  

Page 46, §2 et page 47. ligne 1, lire 
CTRL-SHlFT-N au lieu de CTRL- % .  
Page 46, dernier §, lire CTRL-SHIFT
P au Heu de CTRL-à. 
Adresse des routines : GETLIN 
($FD6AI. RDKEY($FDOC) " 
COlIT1($FDFOI . 

Page 48. col. 2, §4. ligne 1 : .. Cette 

routine court-circuite J'entrée de . :  
ligne 9 : lire PRINT CHR$(4)« IN =IF 
O . : " IN . et non « PR •. 

Page 51, col, 2, §2 : ligne 3 :  
« . . .  tables après les fichiers . ;, ligne 
9 : .. du code (HAIFA.CODE en 48K 
ou HAlFA. CODE 1 en 64K) , il ne •. 

Remarques sur 
la disquette Pom' s 5. 
Le programme source est constitué de 
deux fichiers LISA 2.5 version 64K 
enchaînés par lCL car l'ensemble était 
trop gros pour tenir en mémoire en un 
seul fichier. L'assemblage de ces 
fichiers sauve automatiquement les 
deux fichiers source. Là encore, il fallait 
deux: fichiers distincts car LISA ne laisse 
que 4K pour le fichier généré. 
L'assemblage des deux versions de 
HAIFA (48K et 64K) a été réalisé avec 
LISA en version 64K. Pour poUVOir lis
ter les fichiers avec LISA 48K, il a fallu 
découper HAlFA.TEXT 1 et HAIFA. 
TEXT 2 en deux parties chacun (suf
fixes A à Dl. Ces quatre fichiers 
s'enchaînent avec ICL, mais ne sont 
pas assemblables en 48K car la table 
des symboles est saturée. 
C€l1e-ci a en effet une longueur de 
$800 en LISA 48K et de $1500 en 
LISA 64K. HAIFA est donc beaucoup 
trop gros pour être assemblé en 48K ! 

4. Conversion Pascal! 
BASIC/Pascal 
Nous adressons nos excuses aux lec
teurs ayant essuyé des difficultés lors 
de l'utilisation. des programmes de 
conversion Pascal/BASIC/Pascal , 
fournis avec les disquettes Pom's 2 
à 4 ,  et commentés dans le 
numéro 3. 
Pour ceux d'entre vous qui reçOivent 
les disquettes. utilisez le programme 
de transfert de BASIC vers Pascal de 
la disquette Pom's 5. dans laquelle 
le bug avait été corrigé, ou celui de la 
disquette 6, bien entendu. 
Ce bug avait été malheureusement 
absent de nos essais, dans lesquels 
nous avions remis les programmes 
sur une disquete Pascal vierge . La 
conséquence du bug est qu'une par
tie du programme Pascal risque 
d'être absente en fin de course. 
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Le remède est le suivant. à appliquer 
aux programmes présentés par Gil· 
les Mauffrey dans le Pom's 3 : 

Donc. dans le code objet. faire 
AE3 . 10. 

Donc. dans le code objet. faire 
C29 . 10. 

3. Avant toule utilisation. nettoyer la 
mémoire avec . 

1. Dans PASCBAS.OBJO, ligne 
288, lire CMP # $10. 

2. Dans BASPASC.OBJO (sur dis
quette uniquement), ligne 449, lire 
CMPUIO. 

"C.O.R.P." et "The Last One" 

VISICALC, 

2000 , 0 
2001<2000 . 8000 M.  

• • •  

Avec le modèle Visicalc, vous pouvez créer sur voire P.S.I. (Petit Système 
Individuel) un tableau comportant des titres, des valeurs et des formules. 
Dès que vous changez une des valeurs numériques, tout le tableau se 
met à jour en fonction des formules. Cet ouvrage vaus guide pas à pas 
dans l'utilisation de Visicalc, à l'aide d'exemples progressifs. De nom
breux cas d'application sont présentés dans la seconde partie, au 
rythme d'un chapitre par cas : échéancier de remboursement, feuille 
d'impôt, 9Eistion de copropriété, paye, facturation, tableau de bord .. .  
Chaque exemple sert à introduire de nouvelles instructions ou 
astuces d'utilisation. 

176 pages - 82,00 FF/630,00 FB 

P.S." DIFFUSION Envoyer ce tlOO 41·51 . ..... Jaequ.'" 
BJI � .  11� Ugny·.'''''''' 
,-, T......,... (e) 001.58.:.1 
P.S.1. BENELUX � . ........ do � F...". R-. 
1180B"'._ 
BELGIOUE 
Ttltphone (2J U'.OIMO 
.uCa ..... 
SCEloc 

acoom»l''f'1! DESlGN.fITlOH ""'- .. " 
de voIre régle"",n! il PS.I DIFFUSION 
00. poo, la Belgique el 
le Luxemboor8' à (par �v"", alOOter 8 FF 175 Fel pat hvrel TOTAl.. 
P.S.I. BENEL X 

""" _ PRENOM 
, �'S�.= 

"""""" 3449 r .. S.",·D.",. ,� �----;; _. "'on"." Ou",'': "'X3lt > rt'- '2".30.00 '. 15'41&0<37663 Codopost.r Vil'" " 
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Logiciel 
Micro Informatique Service a rebaptisé, 
pour des raisons de propriété commer
ciale, le M/DOS (Porn's 4) en 
MEM/DOS. 
Vous pouvez maintenant constituer 
votre réseau local avec MEMNET, à 
base d'Apple II et Apple [[[ en cohabita
tion. Maximum de 127 postes (Porn's 
vous offre une réduction pour 127 
alxmnements !), avec une distance de 
500 mètres maximum entre chaque 
poste. 

Félicitations à M.LS., qui vient d'obte
nir le prix « Système » de la Pomme 
d'Or et de aéer sa filiale aux USA. n fau
drait que le renvoi de la balle aux Amé
ricains se fasse un peu plus souvent. 

M.l.S. 3, rue Meyerbeer. 
06000 Nice . Tél. : (93) 87.74.67. 

La société C.D. Soft commercialise un 
logiciel de gestion de cabinet dentaire 
Ecrit par un chirurgien dentiste et bap
tisé AGATHA, ce programme assure 
la gestion d'un fichier de 200 patients 
en cours de soins (plans de traitement, 
soins réalisés . . .  ) ,  l'édition des feuilles dE; 
S.s., des devis de prothèses, des 
ordonnances . . .  , la gestion des recettes, 
dépenses et des impayés. 
Coût du logiciel : Il 600 FF nc (prix 
indicatif) . 
C.D. Soft. Dr Pierre Gaussen. 
59 bis, rue de la Biche 
30000 Nîmes. Tél. (66) 28.09.46. 

La société MEDEE propose un logiciel 
d'analyse statistique et de sélection de 
données ' (profils, moyennes, écart
type, droite et cœfficient de corrélation, 
analyse à partir de variables obtenues 
par calcul sur des variables de base, 
recherche muhicritère . . .  ) .  

MEDEE. Logiciel ALED. 
9, rue du Professeur Rorence. 
69003 Lyon . Tél. (7) 854.31.95. 

Autre système d'analyse de données 
scientifiques ou marketing, P.C.s.S., 
distribué par Alpha-Systèmes. Struc
ture paramétrable des questionnaires 
traités, tests paramétriques (variance, 
corrélation, régression linéaire . .  ,), tests 
non paramétriques (Wilcoxon, Fried
man . . .  ) ,  plans factoriels, analyses mul
tidimensionnel1es (composantes princi
pales, régression muhiple . . .  l ,  vous sont 
offerts à des prix variant de 7 000 à 
29 500 FF HT selon les options. 
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Micro-informations 
Alpha-Systèmes. 51, rue Thiers. 
38000 Grenoble. Tél. : (76) 47.80.67. 

Microgrès distribue à présent un progi
ciel de comptabilité sur Apple 111 avec 
Profile (25 000 comptes et 25 000 
écritures) , entièrement paramétrable. 
Prix : 6 000 FF HT. 
Microgès. 30, lx! de Glatigny. 
78000 Versai11es. Tél. (3) 955.30.23. 

Matériel 
ZH Computer propose une large 
gamme de périphériques pour 
Apple Il : 
- Lecteur de cartes magnétiques 

(carte bleue . .  ) .  
- Lecteur et encodeur de cartes 

magnétiques. 
- Lecture et impression de .code 

barre » .  

- Imprimante de ticket de caisse et 
tiroir-caisse connecté sur Apple. 

- Carte de digitalisation d'image et 
caméra de SUlVemance. 

- Système de saisie optique de for
mulaires, questionnaires . .  

ZH Computer. 34, rue Vivienne. 
75002 P"" Tél. . (11 233.72.07. 

Jod EJectronique commercialise depuis 
peu une imprimante-table traçante per
metlant le tracé des graphiques en cou
leurs sur documents opaques ou trans
parents. Prix de l'imprimante (sur la 
base du dol1arà 7 m : 8 800 FFHT ; 
logiciel de 665 FF HT à 1 377 FF HT 
par programme. 

Joel Electronique. 9, rue Noble\. 
92500 Rueil Malmaison. 
Tél. (11 749.70.44. 

Alpha-Systèmes (cf, ci-dessus) pré
sente également des cartes d'extension 
HAM 32, 64 et 128 K, livrées avec des 
logiciels permettant de reloger Apple
soft Integer et/ou DOS dans la carte. 
de lire ou d'écrire routines, tableaux ou 
programmes dans la carte, ou de gérer 
une ou plusieurs de ces cartes par POS 
oU CP/M 
Un autre logiciel permet en outre d'utili
ser ces cartes avec Visicalc. Prix de 
2 500 à 6 500 FF HT. 
La même société propose par ailleurs 
une carte d'interface «bufferisée» per
mettant la gestion autonome d'impri
mante (travaux simuhanés de l'impri
mante et de l'Apple), avec prise en 
charge de la mise en page et copie 
d'écran graphique (prix 2 500-
3 ()()() FF Hn. 
La société B.LP. a baissé le prix de ses 
cartes : prix public de 5 025 FF HT 
pour la carte 128 K DE (voir Pom's 5) 
avec son logiciel, y compris le Disk 
Emulator et l'extension Visicalc. La 
carte RAM 64 KC est maintenant pro
posée à 3 050 FF HT. 
B.I.P. 25, rue du Mont Cenis. 
75018 France. Tél. (1) 264.02.32. 

Généra! Automation diffuse des unités 
de disques souples 8" de capacité uni
taire de 10 méga-octets, u tilisant des 
cartouches souples amovibles inter
changeables. Prix unitaire : 6 000 $. 

General Automation . 
Les Mercuriales. 
40, rue J.-Jaurès. 93176 Bagnolet. 

Publications 
Les Éditions Eyrolles (61, bd St
Germain, 75240 Parix Cedex OS} pré
sentent trois nouveaux: ouvrages : 
- Votre Gestion Avec BASIC, par 
Guy Ladevie (138 pages - 65 F). Pré
sentation d'exemples d'utilisation du 
micro-ordinateur (comptabilité person
nel1e ou d'entreprise, état bancaire, 
gestion de fichiers . . .  ) et de méthodes 
nécessaires pour une oonne program
mation. 
- CP/M et sa famille, par P. Dax 
(144 pages - 65 F) Description et 
analyse de. CP lM, de ses extensions et 
de son environnement logiciel, el des 
conséquences de l'avènement des pro
cesseurs 16 bits. 
- L'Assembleur facile du Z sa, par 
O. Lepage (120 pages - 60 F). 
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Courrier des lecteurs 

Enfin une revue en français pour 
l'Apple II. Après beaucoup de temps 
passé à désassembler et comprendre 
/'Applesojt, aidé par quelques articles 
de revues américaines. Quel plaisir 
enfin . . .  

Je vous fais parvenir un petit exemple 
de mon _trauail". qui peut·être intéres
sera tJOS lecteurs. 11 s'agît d'une tortue 
(moins puissante que ceUe du Pascal) 
utilisable à partir de l'Applesoft auec 
• l'ampersand JO ,  

J'ai passé de nombreuses nuits sur 
/'Applesoft et ai trouvé un uer dans la 
pomme qui ne semble pas connu (ni 
grave). 

Tout numéro de ligne supérieur à 
63 999 provoque une SYNTAX 
ERROR, souf les numéros compris 
entTe 437 760 et 440 319 qui plantent 
l'Appiesoft ??? Le saviez-vous ? 

Pour terminer, une question (je con
nais moins bien le OOS que l'Apple
soft). La séquence BLOAD «nom de 
programme JO et CALL ft début de pro
gramme,. ne fait pas la même chose 
qu'un BRUN .. nom de programme », n 
semble qu'après un BRUN, en fin de 
programme, le RTS ne rende pas la 
main dans certains cas. L'auez-uous 
remarqué ? 

Jacques Duma 
26·28, rue de Clichy, 75009 Paris 

Comme vous pouvez le voir dans ce 
numéro, nous ne nous sommes pas 
privés de mettre vos connaissances à 
contribution. 
En ce qui concerne les numéros de 
lignes entre 437760 et 440319, ce que 

vous avez remarqué est la consé
quence d'un bug Applesoft (du moins, 
c'est ce que nous croyons après 
analyse). U s'agit de la procédure UN· 
GEr ($DAOC) ; il faudrait remplacer 
[DAlE , BQ D4[ pa>' [DAlE , BQ 06[. 
Vous pouvez vous amuser à analyser 
la raison de cette modification. 

Bien 'entendu, la modification ne peut 
être effectuée que sur une version 
d'Applesoft accessible, donc en RAM. 
Quant à votre dernière question, le 
RTS ne rend pas la main chaque fois 
que le programme en assembleur a 
modifié les entrées/sorties écran ou 
clavier. C'est expliqué dans la docu
mentation de HAIFA, qui provoque 
typiquement ce problème. 

Vous auez publié dans Porn's qu'il 
existe des patches pour Applewriter, en 
particulier pour le mettre en 80 c% n· 
nes. Pouuez·uous me dire ce qu'il faut 
faire et me donner des tuyaux à propos 
d'autres transformations de ce pro
gramme ? 
Je uous donne celle que j'ai trouuée 
pour obtenir, auec Applewriter 1 et la 
ROM minuscules, des minuscules à 
J'écran. Dons le TEDrrOR, il faut 
entrer : 
OAE6 , 20 69 18 
1869 , 48 C9 EO 90 02 29 BF C9 CO 
90 02 09 20 C9 20 BO 02 09 CO 91 
28 C8 68 60 
C'est le reroclage des caractères qui se 
fait uniquement pour /'enuoi à la uidéo. 
Le codage AppJewriter est conservé en 
mémoire. et reste correct pour /'enuoi à 
/'imprimante. 
Ce qui m'intéresse également, c'est la 
possibilité d'insérer dans le texte des 
commandes particulières à /'impri· 
mante, caractères de contrôle ou com· 
mandes plus complexes. Mon IDS jus· 
tifie à droite et à gauche en mode pro· 
portionnel auec la commande 
[CHR$(27);"J,I00,600,$'). Je tro
uai/le Id-dessus ; auez·uous des tuyaux 
à ce sujet ? 
Dans un autre ordre d'idée, 
connaissez-vous des programmes de 
traitement de texte pour AppJe qui utili
sent la carte 80 colonnes SUP'RTIRM 
et acceptent ses commandes, et 
sachent gérer les accents circonflexes ? 

Comme base de données, j'utilise 
General Manager. Non seulement j'en 
suis satisfait, mais je trouue que ce pro· 
gramme pratiquement inconnu sou
tient très bien la comparaison auec 
d'autres, notamment le DB Master. 
D'autant qu'il coûte seulement 
995 francs. 
Guido Benvenuto Bettiol. 
2, rue des Remparts, 
30800 Saint· Gilles. 

Merci pour le passage en minuscules, 
voilà un patch très sympathique. Le 
seul traitement de texte qui marche à 
notre connaissance avec la carte 
SUP'RTERM est l'Apple'Miler U, ver
sion 2.0. Mais nous ne connaissons pas 
un patch lui permettant de bien impri
mer les accents circonflexes. 
Applewriter 11 permet l'insertion de 
caractères de contrôle ; renseignez
vous sur les limites de ce logicieL 

Nous sommes désolés, mais nous 
n'avons pas de réponse aux autres 
questions. Nous faisons appel aux 
autres lecteurs de Pom's. Envoyez les 
réponses, s'il vous plaît ! 

Je tiens à vous féliciter de votre trauail 
pour votre (notre) revue Pom's. Bien 
que celle·ci m'apparaisse quelque peu 
auancée pour le débutant que je suis. je 
m'y suis abonné dès son apparition. 
C'est à uos connaissances et à votre 
compréhension que je m'adresse 
aujourd'hui plus particulièrement. 
Quelques questions restent pour moi 
sans réponses. 
Pouuez·uous m'indiquer les modifica· 
rions à apporter au programme 
Applewriter pour que celui-ti accepte la 
carte 80 colonnes Videoterm ? 
Comment peut-on afficher le CATA
LOG des fichiers réalisés auec Visicalc 
en restant en mode de trouail VisicaJc ? 
Peut-on modifier le programme Visi· 
calc pour qu'il marche auec la carte 
Videoterm ? 
Comment se fait-il, lorsque j'essaye de 
créer un fichier Visicalc sur une dis· 
quette formatée en DOS auec [IPDJ, 
que j'obtienne le message .. 110 
ERROR . ? 
M. Philippe Guérin. 
39·41, rue Saint-Fargeau, Bât A. 
75020 Paris. 

A notre connaissance, seule la carte 
SUP'RiERM peut fonctionner avec 
Applewriler. Et, pour tout arranger, 
seule Videoterm cohabite avec 
Visicak. . .  Contacter Alpha-systèmes 
(voir la rubrique Micro-informations) 
par exemple pour cette cobabitalion. 
Il n'y a pas moyen d'obtenir le CATA
LOG à l'intérieur de Visicak. On peut 
seulement faire défiler les noms de 
fichiers avec rmstrucOOn (lSL] et la flè· 
che de droite (une flêche par fichier). 

Si vous êtes sur Je drive 1 et que vous 
désirez voir les noms de fichiers sur le 
drive 2, vous y parvenez en entrant 
(lSL,D2J. suivi des mêmes flêches de 
droite. 
Il n'y a aucun problème pour sauvegar
der des fichiers Visicalc sur une dis
quette formatée en DOS 3.3 avec l'ins' 
tructlon habîtueUe (lSSnom]. U n'y a 
lien de spécial à faire. De toute façon 
(/PD] ou (155] marche de la même 
façon sur une disquette initialisée 
OOS 3.3 ou VlSicalc. 

Le message • 1/0 ERROR • survient 
par contre quand vous eSS?lYez, par 
distraction, d'effectuer une sauvegarde 
sur la disquette du programme Visicak. 

Pom's nO 6 



JCR, UN NOM. QUA TRE NOUVEAUTES 
TROIS OUVERTURES. UNE TRANSFORMATION. 

**PROMOTION 

1 APPlE. �8K 
1 DlSoK. l.3- + <""tr6Mout 
1 MONITEUR VIOEQ Ir 
1 IIOITE DE 10 OISOUt:TlE$ 

**01$1( ... CONTROlEUR 
**DISi( R 

... 
�mE�"!,,.?JE 

ACe.. 
**on. ME>, 

CARTE I�\ 
CARTE LAN, 
SUf'OCAIm 
CAI{fE Z80 

LOGICIELS D 
\lISKAle 16 sterQo 
VISIPlOT 
VISITRENOtvlSlPlOT 
VISITERM 
DESKTOP PLAN Il 
VISIFllE 
AME LOGO STI\NDA� 

APPLE Il 
CARTE SUPERTERM , 
CLAVIER NUMERY 
JOYSTICl( • 
POIGNffS DE ' 

PrUc KR 
TTC 

c uss a-- p' 1 
Î\, Cl i S"- HH) 

" HNTERFJ 
1 IlMANTE 

n. flOf'f'lES 
kEROPI'Yl 

� r ' 1 "  .. <:e::tte de l'KNollté, daires 
....-.... ___ � .. ",..". pvticuIier. sont 
� 

Auiou:rd'hw.JCJI_r.l�a.:-7 1 ----==.-'Iooo�eunm.lériel •. étu. 
dl"'1I1'01'f WOUl"'� _ .... _�I p,oN.lionnell el vous o!lr.", Ies�� 
AupmI'ImI 1eR .. ., � "'""' . = �. COllMU. lCR cnt IWo,
""�,<Je oerw>œ � 

OUVERTURE DE J.CR. A "fAR .m.u: 

Ol1VU'CHID C"E'n1lE DE FORMATION 

**PRO'" 
' "W 
l MO, 
1 SYSTb 
1 BUSlNEs::. 
AffAIRE EXC;. 

OUVERTURE D'UNE SURFACE 
PROFESSIONNELLE 

""""'��.O<::-�P01:R TOUS" S'AGRANDIT 

SllENTYPE III 
DlSQUEI/' S' 
MONITElJ1I'r111 

.*PROfILE SMO 

VISKALe ll1 
",,,ll UST MANAGER 
PASCAL 
Af'I'lE WRITER I I I  f, 
"CCESS /Ii 

VICTOR 
VlCTQI! 16l lM' 
CONTROlEUl1 A � 

JEUX & PROGRAMM 
BIOIO'IHME 
CONTRA.TAC 
RIOGATES 
CHATBYRINTHE 
ENCERCLEMENT 
COW..fIOYS 
Gl.ourON 
GOOP<GOU 
MICRO.cHESS 
ROI O"Oi!DINATRIE 

� Mc\Irl� � -"""�._ ' IO.I! ' _  d\lno __ _ 
A.-.",, _�c»� 
..... d .. _ ... � 

:",,:--:'<»� � __ p/IIOIO'"""",,, � --.,......... <iooop!.llll'_"..quaoo<Awle SI'.&<? s.m... 'ItoomoOrl. Cc.nmo�. �,une_�"" 
00. ... """"", tt_ .. c» , .. , .... 
........,." pore, __ *X:k. 
"""' .......... .., _ o pqqu ..... -...JCR 
- "' - - """'
_ <10 _ --

. , 

-

-
""""'-
0UAN"'f 

"'" 
"'" 
"'" 
"" 
"' " 
"' " 
"" 
"" 

SHARP 
**PC 121 

CE 111 
C E l n  

**PC 1SOO 
CE 151 u .... 

- -
--

--
-

-

_::E"o"'ON(S 139 

PANASONIC 
-< • lASIC . ... UM 

OISQUETIES 
�'r Al MfMCMIfX 

.cASSETIES 
.Q.ETO (1 l'C ...me 

CASIO 
- Y' 

U 
M,", 

'OClUVEAUX 

Pri'_ JCR 
TTC 

I I SO r 
1810 f 
1680f 
... " 
1020 f 
9100f 

"" USOf 
""" 
6100F 
9100F 

s.a f 

1 100 f 
1'S0f 
1120f 
""" 

3800 F 
.S90 F '6Sf ,.." S250f 

2200 F 
"'" 
'""" 
"'" 

12800 f 
"'." 

610 f 
"'H 

1200f 
"'H 
620 f 
"" 
555f 

5150 � 

210f 

'OH 

1150 f 
"'" 
010 f 

** ARTICLES EN PROMOTION EXCEPTIONNEllE. ::-- - 
--

Noui consulter avant tout achal. 
e .. ......,., do. lluctudion. _""ft <el pn . ...... "'Ktop/;bIo-s <IMre � ...... ".. 

59, rue du Docteur Escat 
13006 MARSEILLE 

Tél. (91) 3162.33 

e 
Vente por correspondance - Cotologue gro l'UII' "'*' ....., ..... - � -L-.lIt  __ - ..-.g 36-48 mois. 

Horairel d'ouverture du magosin du =-= � - : - -".! -_ - ·19  h.. 
Oitc.xli CI r c .... ,_ 



BY Verba1im. 

DISQUffiES ET MINI DISQUffiES TOUTES CONFIGURATIONS 

- Certification unitaire 100 %  sans erreur. 

- Durée de vie : 30 millions de révolutions 
(standard de l'Industrie 3,5 millions de révolutions). 

- Anneau de renforcement en standard sur le 5 1/4 ". 

- 5 1/4 " en 48 et 96 TPI, simple et double face. 

Importateur exclusif : BFI ELECTRONIQUE - 9 RUE YVART -
75015 PARIS. 
Tél. 533-01-37. 


