











END;

WRITELN(PAPIER) ;
UNTIL I>Stt
CLOSE(PAPIER) ;
END;

BEGIN (%XPROGRAMME LECTURE BLOCK(S) ¥)
LECTABCTRL ;
REPEAT
PAGE( OUTPUT) ;
GOTOXY(S5,S) ;WRITE(-NUMERD DU DRIVE (SANS #) : *);
READLN(NUMDRIVE) ;
GOTOXY (S, 18) ;WRITE(NUMERO DU PREMIER BLOCK : *)
READLN (NUMBLOCK) ;
GOTOXY(S,15) ;WRITE( “NOMBRE DE BLOCK(S) : “);
READLN(NBBLOCK) ;
REPEAT
LECTURE;
NUMBLOC K:=NUMBLOCK+ 1;
NBBLOCK:=NBBLOCK-1 ;
UNTIL NBBLOCK=8 ;
GOTOXY( 18,22) WRITECCONTINUER ? (O/N) “) ;

READ (REP) ;
UNTIL REP=‘N’
END.
Programme WRITECTRL
PROGRAM WRITECTRL ; BEGIN
TYPE CARACT=PACKED RECORD OWERTURE;
NOM : STRING!I 2) RESET(FICHCTRL,#5:CTRL.DATA") ;
END ; PAGE(OUTPUT) ;
FOR 1:=8 TO 32 DO
VAR 1:INTEGER; BEGIN
FICHCTRL:FILE OF CARACT; WRITECI:3,” = “);
READLN(F ICHCTRL* .NOM) ;
PUT(FICHCTRL) ;
END;
PROCEDURE OWWERTURE ; CLOSE(FICHCTRL ,LOCK)
BEGIN END.
(X$1-%)
RESET(FICHCTRL , - #5:CTRL .DATA”) ; Exemples de dump en page 34
(X$T+X)
IF IORESULT{>8 THEN
BEGIN
IF IORESULT=18 THEN REWRITE(FICHCTRL,’#5:CTRL.DATA’)
ELSE BEGIN
PAGE(OUTPUT) ;
WRITE(’ERREUR E/S”) ;
EXIT(WRITECTRL)
END;
END;
CLOSE(F ICHCTRL ,LOCK)
END ;
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TOUT SUR LA MICRO
2INFORMATIQUE

du 14 au 18 juin 1983

L'Exposition :
du 14 auv 18 juin 1983

e mardi 14, mercredi 15, vendredi 17, de 9 h 30 & 18 h
e nocturne le jeudi 16, de 9h 30 822 h e samedi 18 de 2 h 30 & 17 h.

persannelle, venez évaluer les matériels, comparer leurs

Tous les matériels, toutes les applications des micro-
coits et vous renseigner sur les applications disponibles.

ordinateurs. Que votre motivation soit professionnelle ou

Nouveauté 83 : une animation « logiciel »

(organisée par Sybex et Logiciels & Services).

Une banque de données des logiciels présentés par  meilleurs logiciels pour micro-ordinateurs. Les lauréats pré-
les exposants & MICRO-EXPO vous guidera, selon vos  senteront leurs logiciels pendant toute Id durée de MICRO-
besoins spécifiques, & travers I'exposition. EXPO (Renseignements : logiciels & Services, tél : (1)

Un « grand concours » destiné & récompenser les 226.11.25).

Et pendant toute la durée de {'exposition, une animation-jeux : venez affrontez I'ordinateur et peut-étre... le battre.

Le Congres
du 13 au 18 juin 1983

Du débutant & |’expert, une occasion unique dans I'année de se former et de s’informer.

Séminaires professionnels Conférences Grand Public

Les micro-ordinateurs : présentation, choix Choix d‘un micro-ordinateur

les microprocesseurs Les micro-ordinateurs de poche
Les langages : BASIC, PASCAL, APL le rdlement de tékde
Les nouveoux langages : FORTH, LOGO, PROLOG, C ) 3 :

° M 99 el ’ L'enseignement assisté par ordinateur - E.A.O.

Lo télématique 0 v TG . - -

. Les systémes d’exploitation pour micro-ordinateurs 16 bits

Le traitement de texte

= = = = = - = Journées spécidlisées, avec démonstrations :
L’entreprise, son systéme d'information et |'informat'que — pour les professions juridiques,

la comptabilité et ses logiciels — povr |9 médecine,

> > — pour 'agriculture.
Les bases de données.et leurs logiciels
Journées des constructeurs :

2, gesiopietle Visiepl COMMODORE, GOUPIL, HEWLETT-PACKARD,
Le systeme d’exploitation MS-DOS TANDY, THOMSON, VICTOR LAMBDA

INFORMATION

Adresse
ma Code postal ;LI | | | |Vile:

— entrées(s} & demi-tarif

4, place Félix-Eboué - 75583 PARIS Cedex 12 - Tél. : (1) 347.30.20 - Telex : 211 801 F
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Fichier CTRL-DATA : dump partiel

BLOCK NUMERO : 21
) 3 78 85 76 3 83 79 72 ETX N u L ETX s 0 H
8 3 83 84 88 3 49 84 88 ETX s T X ETX E T X
16 3 69 79 84 3 4% 78 81 ETX E 0 T ETX E N e
24 3 65 67 7?5 3 &é& &9 76 ETX A c K ETX B E L
32 3 32 66 83 3 32 72 84 ETX SPC B8 S ETX SPC H T
40 3 32 76 706 3 32 86 84 ETX SPC L F ETX SPC v T
48 3 32 70 76 3 32 67 82 ETX SPC F F ETX SPC c R
56 3 32 83 79 3 32 83 73 ETX SPC s 0 ETX SPC S 1
84 3 48 76 69 3 68 &7 49 ETX D L E ETX D c 1
72 3 6B 47 S8 3 48 &7 51 ETX D c 2 ETX D c 3
80 3 48 47 S2 3 78 &5 7S ETX D c 4 ETX N A K
88 3 83 8 78 3 49 B84 &6 ETX s Y N ETX E T B
96 3 &7 &5 78 3 32 &9 77 ETX c A N ETX SPC E ~
104 3 83 85 & 3 &9 83 &7 ETX s U B ETX E S c
112 3 32 76 83 3 32 71 83 ETX SPC F S ETX SPC G S
120 3 32 82 83 3 32 85 83 ETX SPC R S ETX SPC U s
128 3 83 80 47 B8 © @8 @ ETX s P C NUL NUL NUL NUL
Fichier 6500 ERRORS : dump partiel
BLOCK NUMER® : 151
) 1 32185 38 @ © o8 @ SOH SPC ~ 9 RS NUL NUL NUL NUL
8 174 21 147 181 7 165 128 211 A~ , NAK ~DC3 ~ ' BEL ~ % “NUL ~ S
16 198 184 1 94 25 1 185 128 A >~ 8 SOH A EM SOH ~ % ~NUL
24 185 174 28 187 55 141 3 41 A~ 94~ . pC4~ ¢ 72~ ' ETX >
32 174 18 185 128 143 8 204 | ~ ., pC2 ~ % "NUL ~ SI NUL ~ L SOH
48 198 1 1S 117 118 18@ 181 182 A~ F SOH SI u n a e §
48 105 110 181 188 32 188 97 98 i n e ¢ SPC 1 a b
56 101 108 190 184 1 94 25 1 e 1 ~ >~ 8 S#H A~ EM SOH
44 165 128 185 174 20 187 SS 161 A % ANUL ~ 9 DC4 ~ ¢ 7~
72 3 41 174 18 145 128 143 @ ETX > ~ . DC2 ~ % ~NUL ~ SI NUL
80 204 1 198 1 20 111 112 191 A~ L SOH~ F SOH DC4 o p e
88 114 97 110 188 32 111 117 116 r a n d SPC o v t
96 32 111 182 32 114 97 110 183 SPC o ¢ SPC r a n B
164 191 1 145 128 185 174 20 167 e SOH ~ % ~NUL ~ 9 ~ ., pC4 ~ ~
112 55 161 3 41 174 18 185 128 7~ ' ETX ) ~ . DC2 ~ % ~NUL
120 143 © 284 1 198 1 24 189 A8 NUL ~ L SOH ~ F SOH CAN m
128 117 115 116 32 184 97 118 101 u s t SPC h a v e
136 32 112 114 111 99 181 100 11?7 SPC p r o c e d u
144 114 181 32 110 97 189 181 174 r e SPC n a m e~ N
1S2 20 167 S5 16t 3 41 174 18 pca ~ - 74 ' ETX > ~ . DC2
1640 145 128 143 © 204 1 498 1 A % ANUL ~ SI NUL ~ L SOH~ F SOH
168 29 110 117 189 98 181 114 32 GS n u m b e r SPC
176 111 182 32 112 97 114 97 189 o § SPC p a r a m
184 101 116 101 114 115 32 101 120 e t e r s SPC e x
192 112 181 99 116 101 180 3 41 p e c t e d ErX )
200 174 18 145 128 143 0@ 204 1 ~ , DC2 ~ % “NUL ~ SI NUL ~ L SOH
208 198 1 21 181 120 116 114 97 A~ F SOH NAK e x t r a
216 32 183 97 114 98 97 103 101 sPC 9 a r b a 9 e
224 32 111 118 32 108 185 110 101 SPC o n SPC } i n e
232 181 128 iz 181 99 116 181 100 e x p e c t P d
240 3 41 174 18 165 128 143 @ ETX  ~ . DC2 ~ % “NUL ~ SI NUL
248 204 1 198 1 29 185 118 112 A L SOH~ F SOH GS i n p
256 117 116 32 108 105 118 181 32 u t sPC 1 i n e SPC
264 111 118 101 114 32 546 48 32 o v e r SPC 8 8 SPC
272 99 184 97 114 97 99 116 181 c h a r a c t e
280 114 {15 3 41 174 18 165 128 r s ETX Y ~ . DC2 ~ % ~NUL
288 143 © 284 1 198 1 16 110 A~ 8] NUL A~ L SOH*~ F SOH DLE n
294 111 116 32 101 118 111 117 103 o t SPC e n o v 9
304 1804 32 46 73 70 39 115 S6 h SPC : 1 F . s 8
312 48 32 99 184 97 114 97 99 8 SPC c h a r a c
320 116 181 114 115 3 41 174 18 t e r s ETX > 4 . DC2
AR
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Bien que totalement inédit, ce géné-
rateur peut étre d’'une grande utilité
pour un programme scientifique ou
éducatif, ainsi que pour tout pro-
gramme devant conserver et utiliser
des données sans créer de fichiers.
En fait, il devrait aussi permettre de
réaliser des programmes sortant de
lordinaire...

Le générateur donnera a votre pro-
gramme la faculté de se développer
lui-méme, grace a une simple com-
mande qui, lorqu’elle est rencon-
trée, a pour effet dajouter un
numéro de ligne a toute instruction
Applesoft et d’insérer la liigne en
question dans le programme.

P

En fait, il a fallu pour I'éctire recourir
a des routines de la ROM Applesoft
assez peu connues... Ces routines
seront indiquées plus loin.

Principe de
fonctionnement

Ayant souvent éprouvé linconvé-
nient, dans un programme utilisant
des fonctions mathématiques, de
devoir stopper celui-ci pour y insérer
des lignes de définitions ou pour y
incorporer des DATA, je me suis dit
qu’il serait merveilleux de disposer
d’une routine en asssembleur accor-
dant aux programmes écrits en
Applesoft une dimension évolutive,
la capacité de s’auto-générer !

Les données entrées par INPUT au
cours du programme pourraient par
exemple lui étre incorporées sous
forme de lignes d’instructions, avec
un numéro qui serait automatique-
ment incrémenté et placé au début
de la ligne générée.

Pour que le générateur puisse opé-
rer sur toute instruction Applesoft,
une commande INPUT digérant vir-
gules et deux-points est indispensa-
ble ; or, cette commande a été réali-
sée antérieurement et publié dans le
numéro 5 de Pom’s (voir « La pro-
grammation facilitée »).

Parmi les instructions qui compose-
ront les lignes générées, 'une serait
corrélative a 'auto-écriture d’instruc-
tions DEF. En effet, lorsque le pro-
gramme appellera une ligne conte-
nant des instructions DEF, cet appel
nécessitera un RETURN, qui devra
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Un générateur

par conséquent étre produit par le
générateur.

Demander au programme d’effec-
tuer un appel par GOSUB ou
GOTO adeslignes qui n’existent pas
encore, et que l'on propose d’ajou-
ter durant le traitement. pose quel-
ques questions! Une convention
s'impose alors : les lignes ajoutées
commenceront par exemple a partir
du numéro 20 000, avec un incré-
ment de 10 ; on calculera ainsi le
numéro d'une ligne créée a partir de
son rang. S'il s’agit de la troisiéme, la
premiére ligne ayant le
numéro 20 000, ce sera la ligne
20 020.

On se dit que, puisque le générateur
peut ajouter une nouvelle ligne au
programme, il serait également
nécessaire de pouvoir modifier la
derniére ligne existante. lorsqu’il
s'agit d'un RETURN notamment.
Cette possibilité serait obtenue par
une option a laquelle on donnera le
nom de POP.

Ces projets me paraissaient promet-
teurs ; jimaginals un programme
démarrant avec deux lignes, s’auto-
générant a parhr de quelques indica-
tions et se sauvegardant tout seul sur
la disquette, une fois la mémoire
saturée. ..

Un écueil de taille s'opposait toute-
fois a la réalisation : il fallait trouver
la procédure Applesoft convertissant
les lignes en format programme,
dans lequel les instructions sont
représentées par un code d’un seul
octet. Je ne possédais pas la docu-
mentation nécessaire et entrepris de
la chercher tout seul dans I'Apple-
soft, & partir de I'adresse $D00O0.

Clest a I'adresse $D56D que je ai
enfin trouvée, rebelle a un emploi
immédiat, finissant avec la longueur
des données en Y alors qu'elle est
initialement en X dans le buffer
d’entrée et modifiant en outre
TXTPTR, l'ensemble des pointeurs
servant a analyser le programme en
cours. Cette routine une fois décou-
verte (ainsi que quelques autres a
P'occasion), le module était réalisé ;
en voici le mode d’emploi.

Mode d’emploi

Une seule commande permet

Denis Sureau

d’obtenir la génération d’une ligne
Applesoft de tout type : son format
comporte deux variantes. soit
I'emploi d’'un mot réservé de
I'Applesoft, soit I'emploi d’un carac-
tére quelconque.

Les instructions & DATA A% et &
DEF A$,lorsqu’elles sont rencon-
trées, ont pour effet d'ajouter au
programme les instructions conte-
nues dans A% sur une ligne qui com-
mencera automatiquement par
DATA ou DEF. Plus généralement,
avec la syntaxe & X A}, X est choisi
par l'utilisateur. Cela peut étre un
caractére quelconque ou un mot
réservé de I'Applesoft, avec un effet
différent : le mot réservé sera incor-
poré en début de ligne, le caractére
ne le sera pas.

L'option POP utilise la syntaxe &
POP DATA A$ ou enfin & POP X
A$. la nouvelle ligne remplagant la
derniére et prenant son numéro.

Les commandes du générateur peu-
vent s'employer en mode direct si un
programme est présent en mémoire
et si la LOMEM a été déplacée. Ceci
est une précaution dont on s'assu-
rera toujours avant d’utiliser le géné-
rateur : la LOMEM doit étre placée
suffisamment haut pour protéger les
variables, puisqu’elles suivent immé-
diatement, en temps normal, le pro-
gramme dans la mémoire.

NDLR : ne pas oublier d’abaisser la
HIMEM au-dessous du début du
générateur avec HIMEM : 38048 si
I'origine est en $94A0 comme sur le
listing.

Routines Applesoft

Les deux plus importantes sont
MOVSTR ($E5E2) pour le wansfert
des données et en $D56D celle qui
« tokenize » le buffer d'entrée, c’est-
a-dire qui converti't les mots réservés
en codes.

On appelle $D56D avec X mis a 0,
en sauvegardant TXTPTR qui sera
pointé sur le buffer d’entrée {$200),
et en remplagant par $0 le délimiteur
3D (RETURN) se trouvant ala fin du
texte lors d’'une entrée par INPUT.
Convertie en format Applesoft, la
ligne se trouve bien siir réduite ; le
registre Y contiendra alors la nou-
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velle longueur de la ligne, délimiteur
compris.

MOVSTR transfére une donnée
pointée par Y (ADL), X (ADH), lon-
gueur en A vers l'adresse pointée en

$71 et $72 (FRESPC).

MOVINS (3E5D4) fait la méme
chose que MOVSTR mais copie une
chaine dont le descripteur est pointé
en $AB-$AC (STRNG1). Le registre
Y revient & 0 et $71-372 pointent
maintenant sur la position qui suit la
chaine transférée. Ces pointeurs
sont incrémentés par la valeur de

laccumulateur A par une routine
dont 'adresse est $ESF3.

FNDLIN ($D61A) est utilisée par la
commande RESTORE. Elle recher-
che l'adresse de la ligne dont le
numéro a été placé en $50-$51
(LINNUM) et la pointe en $9B-$9C
(LOWTR). Silaretenue C est mise a
0, la ligne n’a pas été trouvée.

Deux lignes consécutives en Apple-
soft séparées par 5 octets : le code 0
de fin de ligne, 2 octets qui pointent
sur la ligne suivante. 2 octets pour le
numeéro. L'adresse du numéro de la
derniére ligne s'obtient donc en
lisant les 2 premiers octets de cha-
que ligne, jusqu’a ce que deux « O »
consécutifs signalent la fin de pro-
gramme.

L'adresse de la ligne sera pointée
dans ADRNUM ($1E, $1F), utilisé
pour la conserver, et on fera deux
adressages indirects indexés par Y
pour avoir acces au numéro de
ligne. Les deux premiers octets de la
ligne générée pointeront sur la fin du
programme. [ls seront suivis du
numéro de la derniére ligne incré-
menté de 10, puis éventuellement
du code instruction employé dans le
format et finalement, du contenu.

Le listing du programme commente
toutes les étapes de cette génération.

Les bons trucs...

Le générateur est court grdce a
emploi de routines Applesoft ;
étantrelogeable, il peut étre chargé a
I'adresse voulue, de préférence au
sommet de la mémoire, protégé par
l'abaissement de la HIMEM.

A noter dans la rubrique « trucs et
astuces » : quand on ne manipule
pas de fichiers, mais beaucoup de
chaines de caractéres, il est possible
de réduire la zone des variables, a
I'aide de HIMEM et LOMEM, de 1 K
a 3 K. D’oti réduction des problémes
dis au nettoyage mémoire !

Des applications originales peuvent
s'imaginer, telles que la conversion
de routines en lignes de DATA, la
création de programmes a partir de
fonctions et d’affectations détermi-
nées par calcul. Imaginons qu’a par-
tir de bases bien définies un pro-
gramme puisse se construire lui-
méme pour atteindre un but connu
de lui seul...

GENERATEUR 33

. 394 ADRPROG JSR $FFSB sSUR RTS
Big Mac as ToX

36 DEX

1 OGO XTOCOCOOCIKXX. VERS. 37 LDA $100,.X

2 ¥XXXXX GENERATEUR XXXXX 2.0 38 CLC

IR 9.9.0.0,0.0.9.0.0.9.0.0,0.0.0.0,0.6.0.0,6.¢.4 39 ADC #DEPART-ADRPROG-2
4 XXX PAR DENIS SUREAU XX 40 STA $3Fé

IR 2.0,.0,.0.6.9.0.0.90.9.9.0.0,0,0.0.0.0,.6.9.¢.9 ¢ 41 INX

& ¥X COPYRIGHT (C> 1982 X 42 LDA $100,X

VAR 3,9,6.9.6.9.0.0.0.0.0.0.0.6.9.0.9$9.¢.90.0.4 43 ADC #o

e 44 STa $3F7

7 45 LDA #$4C s JMF

i@ FNDLIN = $Ds1A 44 STA $3F5
11 FRENUM = $0D&7 47 RTS

12 PTRGET = $PFE3 48
13 MOVINS = $ESD4 49 DEPART STA INSTRUC

i4 MOVSTR = $ESE2 Se CMP %174 sRESTORE?
15 SETADR = $£752 Sl BEQ@ RESTORE

is6 52 TAY

17 LINNUM = $0058 53 JSR CHRGET
18 VARPNT = $00B83 54 CPY #1461 ;POP?
19 FORPNT = $8885 S5 BNE GENER
28 CHRGET = $908B81 56 STA INSTRUC sS1 OuUI,
21 TXTPTR = $06B8S S?7 JSR CHRGET ; INCR MIS
22 Se LDA #o A9
23 LNGTEXT = $0018 SS9 8EQ@ GENER2
24 ADRTEXT = $0019 i$192-%1A é0 RESTORE JSR CHRGET s PLACE
25 INSTRUC = $0018 é1 JSR FRENUM sNUM LGNE
26 SEPARATR = $0601C 62 JSR GETADR sEN $56-51
27 INCR = $901tD 43 LDA LINNUM sLE PLACE
28 ADRNUM = $00 1E sP1E-$1F é4 STA $7B sEN NUM
29 65 LDA LINNUM+1 ;DE LIGNE
38 ORG $94A0 &6 STa $7C sDE DATA
31 &7 JSR FNDLIN s CHERCHE
32 ¥< UN PROGRAMME RELOCATASBLE >% 48 LDA $%9B sLA LIGNE

AT e
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69 ADC #$03 tADR EN
70 STA $7D 1$98-9C.
71 LDA $9C sMET ADR
72 ADC  #0 ;LIGNE EN
73 STA $7E s POINTEURS
74 RTS :DE DATA
75

76 GENER LDA #e8A SMET 1@

77 GENER2 STA INCR :EN INCR.
78

79 LDA #$84

80 STA SEPARATR

81

82 ¥ LOCALISE LE DESCRIPTEUR DE LA
83 ¥ VARIABLE ET PLACE LA LONGUEUR
84 ¥ EN LNGTEXT,L’ADRESSE EN ADRTEXT
85

86 JSR PTRGET

87 STA FORPNT  ;SAUVE

88 STY FORPNT+1 ;ADR DESCR
89 STA $AB :POINTEURS
o8 STY $AC sPR MOVINS
91 LOY #$82

92 DSCLOOP LDA (VARPNT) ,Y

93 STA LNGTEXT,Y

o4 DEY

95 BPL DSCLOOP

96

o7 LDA INSTRUC

o8 CMP #1232 s INPUT?

99 BNE  ADRDRM

190

181 ¥ $FDSF EST L‘INPUT DU MBNITEUR
182 ¥ $D539 CONVERTIT LA CHAINE EN
103 ¥ FORMAT APPLESOFT,BIT 7 A 8
104 ¥ $E3ES & $DAPA COPIENT LA DONNEE
185 ¥ DU BUFFER D’ENTREE EN MEM®IRE,
186 ¥ DESCRIPTEUR POINTE EN FORPNT.
107

108 JSR $FD&F

109 JSR $D539

118 LDA  He

111 LDY #2

112 TAX sOELIMITR
113 JSR $E3E®

114 JMP  $DA%A

115

116 ¥ TROWE L‘ADRESSE DE LA DERNIERE
117 ¥ LIGNE

118

119 ADRDRN  LDY #1

120 LDX 183 ;DEBUT DE
121 LDA 104 ; PROGR.
122 BNE ADRTRNS

123 LOOP STX ADRNUM

124 LDA $9C

125 STA  ADRNUM# 1

126 DEY ;LIT ADR
127 LDA ($9B> ,¥ ;LIGNE

128 TAX : SUIVANTE
129 INY ;LA MET €M
130 LDA ($9B) ,Y ;$9B-$9C
131 ADRTRNS STX $9B

132 STA $9C

135 LDA ($9B),Y
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134
13S
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
1S6
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
18%
190
121
192
193
194
195
196
197
198

BNE LOOP
X TESTE SI POP OPTION
LDA INCR
BNE BRANCH
LDA ADRNUM
STA $9B
LDA ADRNUMs 1
sTA $9C
BRANCH LDA INSTRUC
BPL TOKEN ;CARACT.
INC SEPARATR
CMP  #131 :DATA?
BEQ COPY
¥ ‘TOKENIZE‘ UNE INSTRUCTION
¥ DEF OU UNE LIGNE D’INSTRUCTIONS
TOKEN LDA TXTPTR  ;SAUVE
PHA sTXTPTR
LDA TXTPTR+1
PHA
LDA #o ;COPIE
sTA $71 :LA CHAINE
LDA #$82 :EN MEM
sTA 472 :DANS LE
JSR MOVINS  ;BUFFER
¥ ELLE N’ACCEPTE PAS UN CODE SEUL
X AUSSI ON AJOUTE UN CODE NUL,”:’
¥ DANS LE BUFFER,IL SERA SUPPRIME
X ENSUITE
LDX LNGTEXT
LDA #7:’ $MET 71/
STA $200,X E
LDA #o sMET LE
sTA $201,X  ;DELIMITR 2
TAX ; ZERO
¥ $PS4D EST LA ROUTINE DE
¥ CONVERSION DES MOTS-CLES
¥ EN CODES, Y PASSERA LA NOUWVELLE
% LONGUEUR
STA $13
JSR  $D560
DEY
DEY
STY ULNGTEXT ;UPDATE
LDA H$FC ;LNG & ADR
STA ADRTEXT ;POUR
LDA #3901 sMOUINS
STA ADRTEXT+1
PLA s RESTAURE
STA TXTPTR+! ;TXTPTR
PLA
sTA TXTPTR
CoPY LDA 498 :COPIE
cLC ;LA CHAINE
ADC  SEPARATR ;DE LA VAR
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199 STA $71 ;:0U DU 22%
209 LDA $9C ;s BUFFER 238 X INSERTION DU NUMERGC DE LIGNE
281 APC #Heo i LA FIN 231 ¥ DANS LES 2 OCTETS SUIVANTS
202 STA $72 ;:PU PROGR 232
203 LDY LNGTEXT 233 INY
284 LDA #o sMET LE 234 LDA  (ADRNUM) ,Y
285 STa ($71),Y 3DELIMITR 235 CLC sMET LE
286 LDA LNGTEXT 234 APC INCR sNUMERO
287 L®PX ADRTEXT 237 STA ($9B8>,Y ;DE LIGNE
288 LPY ADRTEXT+] 238 INY
289 JSR MOVSTR 239 LDA (ADRNUM ,Y
218 LDA #1 s INCREM, 240 APC HO
211 JSR $ESF3 971 241 STA ($98B) ,Y
212 242 LDA INSTRUC ;MET
213 ¥ INSERTION DE L‘ADRESSE DE LIGNE 243 8S8PL FIN ;"DATA” DU
214 ¥ SUIVANTE DANS LES 2 PREMIERS 244 INY ;s "PEF”
215 ¥ OCTETS DE La LIGNE, AJUSTEMENT 245 STA ($98),Y
214 ¥ DES POINTEURS DE FIN UE 244
217 ¥ PROGRAMME 247 ¥ DEUX Z2EROS LA OU DEVRAIT SE
218 248 ¥ TROUVER LE DEBUT D‘UNE AUTRE
219 LDA $71 249 ¥ LIGNE SIGNALENT LA FIN DE
228 STA ($98),Y 258 X PROGRAMME
221 cLC 251
222 APC #H2 252 FIN LA #O
223 STA 175 253 TAY
224 INY 254 5TA ($7D,Y
225 LDA 272 255 INY
226 STA ($98),Y 256 STA ($711,Y
227 APC #HO 257 RTS
= 228 STA 176
= ENE 9528— DA AB B1 A 47 AS 48 DO
=1 SEHERAREI 9538~ 8D 86 tE AS 9C 85 1F 88
& Récapitulation 9538~ B1 9B mA C8 Bl 9B 86 9B
T 9548- 85 9C B1 9B D8 EB AS 1D
= 9548- DB 88 AS 1E 85 9B AS 1IF
= X94A0 . 95E2 9558~ 85 9C AS 1B 18 84 ES 1IC
= 9558- CY 83 FB8 35 AS B8 48 AS
94A8- 20 S8 FF BA CA BD 00 61 9540~ B? 48 A9 88 85 71 A9 02
94A8- 18 69 1B 8D Fé 83 E8 BD 9548~ 85 72 28 D4 ES Aé 18 A9
94Be- 88 81 &% 88 8D F7 83 A9 95708- 3A 9D 68 82 A9 60 9D 081
94B8- 4C 8D FS 83 4@ 85 1B C9 9578- 82 &4 85 13 28 4D DS 88
94C8~ AE F@ 11 A8 20 81 008 C® 9580- 88 84 18 A9 FC 85 19 A9
94Cc8- A1 D8 24 85 1B 20 Bl @0 9588- 81 85 1A 48 85 B9 48 85
94D8- ‘A9 06 F@ 23 20 B1 80 20 9598- 88 AS 9B 18 &5 1C 85 71
94D8- 47 DD 28 S52 E7 AS 58 85 9598- AS 9C &9 88 85 72 A4 18
94EB- 78 AS 51 85 7C 28 1A D& 95A0— AP 88 91 71 AS 18 Aé 19
94E8- AS 9B &9 83 85 7D AS 9C 9568- A4 1A 20 E2 ES A9 01 20
94FB- 49 88 85 7E 48 A% 8A 85 95B8- F3 ES AS 71 91 9B 18 &9
94F8- 1D A9 84 85 1C 28 E3 DF 95B8- 82 85 AF C8 AS 72 91 9B
9588- 85 BS 84 84 85 AB 84 AC 95C8- 49 88 85 B8 C8 B1 1E 18
9588— AB 82 B1 83 99 18 00 88 95C8- 45 1D 91 98 C8 Bl 1E &9
9518- 18 F8 AS 18 CY 84 DO 11 95D8- 88 91 9B AS 1B 18 83 C8
951B- 28 &F FD 28 39 DS A9 00 95D8- 91 9B AY 98 A8 91 71 C8
95208- A8 82 AA 20 E9 E3 4C 9A 9SEB- 91 71 48

=y
- e—

|f
ik
1
i
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Un programme de test universel

En écrivant le programme TEST,
javais en vue un programme de test
général qui utiliserait des données
interchangeables, et serait de préfé-
rence trés court, puisque ce pro-
gramme serait la partie commune a
tous les programmes de test que 'on
voudrait réaliser, et serait donc
stocké en de multiples exemplaires.

Il permet de créer des tests dans tout
domaine & votre convenance ; il est
en outre général au niveau du
systéme, car il ne nécessite aucune
configuration spécifique, grace au
générateur de lignes qui « auto-
écrira » les données sous forme de
DATA.

Un examinateur patient

TEST est un programme simple qui
vous pose des questions sur un sujet
donné, de fagon exhaustive ou aléa-
toire, et vous fournit la bonne
réponse. Quand vous avez sélec-
tionné un chapitre et un mode
d’interrogation, il présente la ques-
tion tandis que la réponse se trouve
sous un cache. Puis, lorsque vous
avez donné votre réponse, ou sim-
plement appuyé sur RETURN, le
cache disparait pour laisser apparai-
tre la bonne réponse.

Le CURSEUR INVERSE, pro-
gramme en langage machine qui se
trouve sous forme de lignes de
DATA, permet de réaliser le cache.
Ainsi d’ailleurs que la présentation
du programme, notamment le cadre
du sommaire et la page de titre. On
peut faire énormément de choses
avec le CURSEUR INVERSE ; c'est
pourquoi je l'ai écrit sous forme relo-
geable et compatible avec d’autres
routines binaires. Comme il utilise
I'ampersand, il y aurait eu appro-
priation de celui-ci par la deuxiéme
routine chargée sur la premiére si
elle l'avait également utilisé ! Ce pro-
bléeme a une solution, que je vous
propose plus loin.

Les données que vous avezfournies
seront rajoutées automatiquement a
la fin du programme de test, a partir
de la ligne 20000, sur des lignes de
DATA.

Pour créer un test différent, il suffit
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de supprimer les lignes 20010 et sui-
vantes, et de placer DATA END a la
ligne 20000. Les titres des chapitres
sont la seule chose que l'on ajoute
« ala main » sur le programme. Les
lignes 100 et suivantes sont réser-
vées a cet effet et affectées aux varia-
bles B$(1). B$(2)... A la ligne 100.
le nom du programme affecté a la
variable F$ peut aussi étre changé
pour prendre le nom du test créé.

Un programme
cybernétique

Plutét que de recourir au pro-
gramme hiérarchisé classique avec
un menu principal auquel on revient
pour avoir accés a chaque section,
on utilise une approche systémique
permettant d’appeler le sommaire a
partir de n'importe quel endroit.
Lorsque le numéro du chapitre est
demandé, appuyer sur « S » fait
apparaitre le sommaire : la question
est ensuite posée de nouveau et on
indique alors le numéro de 'option
souhaitée. Les options « cherche »
et « numéro ligne » ne figurent pas
au menu. On les appelle de
n'importe quel pointdu programme,
ainsi que chacune des autres fonc-
tions. La description de chacune de
ces procédures suit.

PROCEDURE DE TEST. Présenta-
tion en 3000, option test complet en
6000, test aléatoire en 4000. La
ligne 4097 stocke les numéros de
ligne de chaque question posée et
teste si le numéro généré aléatoire-
ment figure dans la liste ; ainsi, lors
du test aléatoire, une question n’est
jamais posée deux fois.

AJOUTE commence en 5000. Les
données sont stockées sur deux
lignes de DATA, la premiére conte-
nant le numéro de chapitre et la
question, la seconde la réponse.

ARRET débute en ligne 8000. On
teste a la ligne 8000 le drapeau DR
positionné a 1 pour indiquer que des
données ont été entrées et sauvegar-
der, le cas échéant, le programme.

CHERCHE et NUMERO DE LIGNE
se partagent le méme sous-
programme & partir de 2000, en

Denis Sureau

fonction de A, la variable réservée
aux numéros d’options.

Problémes d’interfacage

Comment utiliser simultanément
plusieurs routines ayant pour vec-
teur 'ampersand ? La solution que
jai adoptée dans la routine
INVERSE consiste & sauter a
I'adresse indiquée en 6-7 si 'amper-
sand est suivi d’'un code autre que
INVERSE, par exemple ici RES-
TORE, DATA, DEF, etc... On place
donc en 6-7 I'adresse du début de la
seconde routine, augmentée du
nombre des octets (inutilisés dans ce
cas) qui précedent les tests de
syntaxe dans celle-ci, soit. dans le
cas du générateur, 29 octets pour la
partie initialisation.

USR pourrait encore étre utilisé pour
une troisieme routine, les positions
$A-$B-$C n'étant pas utilisées.

Conclusion

J'espére que ce programme vous
aidera a contréler vos connaissances
dans un domaine, ou a les vérifier
avant un examen, de fagon facile et
rapide. Il y a bien sir la nécessité de
rentrer en différé les questions et
réponses, mais cet exercice peut
s’‘avérer utile pour mieux compren-
dre un texte.

En fait, il appelle (je crois) un pro-
gramme complémentaire, qui
apprendrait au lieu de tester, et fonc-
tionnerait selon le principe de
I’enseignement programmé...
Jlignore si un tel programme existe.
J’essaierai d’en écrire une version a
I'occasion.

Liste des variables réservées

A = numéro d’option

A${) = libellé des fonctions
hauteur sonore ou divers

) = titres des chapitres

durée du son ou divers

DR = signale si des données ont été

ajoutées

F$ = nom du programme

N% = nombre de questions

R% = indice du tableau enregis-

trant les lignes lors du test aléatoire.

—

B
B%
C




8 PRINT "BRWN GENERATEUR*

1 HIMEM: 38647: REM SOUSTRAIRE 14384 PO
UR 32K

3 LBMEM: PEEK (115 + PEEK (116) % 2S5
é — 1009

4 REM PLACE EN 6-7 L‘ADRESSE DE LA PROC
EDURE OU DOIT POINTER L-“AMPERSAND
LORSQU- IL EST SUIVI D' CODE DI
FFERENT DE CELUI D’ INVERSE

S N = 38848 + 29: POKE 7,N / 25é: POKE é
N — PEEK (7) X 236

é6 B=08:C = N:I = N:J =N

7 GOSUB 1366868: GOSUB 1686: GOTO 9000

? REM ROUTINES FREQUENTES

11 POKE - 16368,08: RETURN

12 PRINT TABC 18)°"0PTION "A$(A) : RETUR
N

13 B = PEEK ¢ - 16384) : RETURN

14 FOR J = 1 TO S66: NEXT : RETURN

1S N = PEEK (123) + PEEK (124) % 25é6:
RETURN

16 POKE 773,B: POKE 774,C: CALL 778: RE
TURN

17 N=08: & RESTORE 266608: PRINT "ATTEN
DEZ..."

18 READ A8: IF A3 { > C$ AND AB < > "
FIN® THEN N =N + 1: GOTO 18

19 RETURN

28 PRINT "CHAPITRE #°;: CALL - 86é8: GO
SUB 23

21 IF C$ = "S" THEN GOSUB 1888: VUTAB 2
3: GOTO 26

22 RETURN

23 & INPUT C#$: IF C¢ = """ THEN POP

24 RETURN

25 GOSUB 13: IF B = 155 THEN POP

26 RETURN

27 GOSUB f1: WAIT -~ 16384,128: GOSUB 1
3: IF B = 141 OR B = 166 THEN GO
SUB 11: RETURN

28 POP : GOTO 18456

38 POKE 32,4: POKE 33,38: POKE 34,5: PR
INT : RETURN

46 & INVERSE 5,308,6,3: RETURN

S8 INVERSE

S2 VUTAB S5: HTAB 6: PRINT "QUESTION®

56 VUTAB I1: HTAB 7: PRINT "REPONSE EXAC
TE"

57 NORMAL : RETURN

686 A = PEEK (36): PRINT A$C]>: & INVER
SEA + 1,1, PEEK (37),1: PRINT :
RETURN

B8 VUTAB 1: NTAB 168: GOT8 20

98 VUTAB 4: CALL - 958: GOSUB S8: VUTAB
19: PRINT “"UOTRE REPONSE®":B = 46:
C = 308: GOSUB 16

?1 GOSUB 38: UTAB 6: PRINT B$: TEXT : G
0OSUB 48: & INVERSE 1,40,12,5

9?2 VUTAB 28: & INPUT E$

94 & INVERSE 1,46,12,5: VTAB 1Z2: PRINT
A

?5 GOTO 27

26 HOIME

97 PRINT *FIN DE DONNEES": GOTO 27

?9 REM V0S VARIABLES

166 F$ = °"TEST"

110 B%<1) = "PROGRAMATION"

1206 B$(2) = "FICHIERS"

121 B$(3) = "TABLES ET TABLEAUX"

122 B8%¢4) = °"STRUCTURE DE DONNEES®

123 B$<(S) = “PROGRAMATION STRUCTUREE"

16886

1896
1168
1118

1115

1126
1136
1998
20886

20186
2813

2828
2998
3680
3016
3620
36836
3648
3845

3047
38466

3166
3496
3996
408080
48186
4846
4856
40606
4876
46886
48986
4892
4895

4897
4168
4126
4996
Seee

5856

S85S
S8sé6
S8eé4

8%$(4) = "MODELES:FONCTIONS COURANTES
8%(7) = "MODELES:METHODOLOGIE"
8$(8> = "ALGORITIMIQUE"

RETURN

REM SOMMAIRE

1 =020

TEXT : HOME

PRINT : PRINT A$(3) ,F¢

VUTAB S

1 =14+ 1

IF 88(1>» = "* THEN 1116

IF PEEK (37> > 28 THEN PRINT "AP
PUYEZ SUR UNE TOUCHE";: GOSUB 111
8:1 =1 - 1: GOTO 1848

PRINT TAB( 4) MID$ (R$,I ¥ S - 4,
Sy;

PRINT *“.

GOTO 1856

& INVERSE 1,9,1,3: &
31,4,206

& INVERSE 11,29,5,18: &
2,7,5,18

8 = 88:C = 40:

GOTO 27

REM RECHERCHE/NUM LIGNE

HOHME : GOSUB 12: VTAB 4: PRINT
ESTION:®;: GOSUB 23

GOSUB 17: IF A$ = "FIN"
B 97: GOTO 2668

IF A =7 THEN PRINT "LIGNE: ":
SUB 15: PRINT N: GOTO 27

READ As$: GOSUB 96: GOTO 2660

REM QUESTION

UTAB 21

PRINT =1. SUR TOUT"

PRINT “2. AU HASARD"

GET A$:N = valL (A$)

GOsSuB 28: TEXT : HOME

GOSUB 12: HTAB 168: PRINT

";Cs

& INVERSE 9,22,1,3

UTAB 1: HTAB 1: PRINT ®"ESC POUR®":
PRINT "QUITTER®

ON N GOTO &6e6,4600

RETURN

REM TEST ALEATOIRE
IF  NOT N/ THEN RETURN

*8%(1): PRINT
INVERSE 18,
INVERSE

GOSUB 14

'Qu
THEN GOSU

GO

YCHAPITRE

.= 28

GOsuB 11
N = INT ( RND (1) X N/ X 2) + 1
& RESTORE N X 18 + 19996

READ A%: IF A$ = "FIN®" THEN 4850
GOSUB 25

IF a8 < > C$% THEN 4676

GOSUB 15

FOR 1 = 8 TO RZ: IF N = RA(1) THEN

4850

NEXT I1:RACI) = N:RAZ = (1 ¢ S1) X 1
READ 8%: READ A%

GOSUB 98: GOTO 4856

REM AJOUTE

PEEK (176> X 256
PEEK (186> % 2

IF  PEEK (175) +
> ( PEEK (165> +

S6 ~ 239> THEN PRINT *"MEMOIRE SA
TUREE" : GOTO 18
HOME : GOSUB 12: PRINT " “"N/" QUES
TIONS®
GOsuB Se
VUTAB 12

& INPUT 8%: IF 8¢ = "" THEN RETU

40
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5865
5070
50886
5890

5100
5182
5185
5187
S11e
5216
5490
5996
4800
401806
6015
60820
60838
60640
6990
7000
7e1@
7020
7838

7840

72845
7847

7050

7490
geee
8085

8e10
B30
8200

7000
20186

9020
78580
7868
20870
?996

RN
GOsSuUB 38
VTAB é6: & INPUT AS$
TEXT : GOSUB 88
C$ =C& + "," »
CHR® (34)
& POP DATA C3%
B = CHR$ (34) + B% +
& DATA BS
DR = 1:A%$ = "FIN"
& DATA A%
N = N4 + 1
GOTO 5656
REM TEST EXMAUSTIF
& RESTORE 20000
READ A$: IF A% = "FIN"
GOsSUB 25
IF A% <
READ B$:
GOSUB 90:
INSTR.
HOME
GOSUB 12: UTAB 5
POKE 32,8: PRINT
PRINT "R — RECHERCHE UNE QUESTION"
: PRINT
PRINT "S - QUAND LE CHAPITRE EST *
s “DEMANDE ;AFFICHE LE SOMMAIRE=": P
RINT
PRINT "L — NUMERO DE LIGNE D’UNE",
"QUESTION": PRINT
PRINT "ESC - ARRETE LA PROCEDURE®,
"EN COURS" : PRINT
PRINT * LE NOM DU PROGRAMME ET LES
*,"CHAPITRES SONT MIS AUX LIGNES"
»" 100 ET SUIVANTES"
TEXT : GOTO 27
IF NOT DR THEN 82060

CHR$ (34> + A% +

CHR$ (34)

THEN 96

> Cs THEN é0618
READ A%
GOTO 46160

PRINT =*NOM DU PROGRAMME: ":;F$;: PR
INT ® OK?"3: GET A8: IF A$ = "N"
THEN HTAB 19: CALL - 868: INPUT

Fs
D$ = CHR$ (4)

PRINT DO3$"SAVE"F$

TEXT : HOME : PRINT "AU REVOIR!":
END

N$ = *"TASIQRL": REM INITIALES
R$ = " 1 IT 111 IV % %

1 VII VIlI] 1X X XI XI1 X
IIT XIV XV XVUI XVIIXVIIT XIX
XX XTI XIIXXITI XXIV XXV XX
VIXXVIXVIIT XXIX XXX*°
DIM R/(56)
GOSUB 17
NZ=N/73
HOME
REM MENU

1eeee
18885
1ee1e
1ee2e
16838
16040
188580
180686
16670
1ee8e
1@ 1ee

16200
16458
185680
18518

16520
16530

1864080
11990
120080
12885
12010
12820

12030
12640
12865
12866
12675
12680
13080
13830

13640
13850
138460
13676
13080

13690

131080
190068

20000

TEXT : HOME
PRINT ,,,,F$,,,"PAR D. SUREAU"
VUTAB 18
As(1) = "TEST*
A$(2) = *AJOUTE"
A$(3) = "SOMMAIRE’
A$(4) = "INSTRUCTIONS*
A$(5) = "QUITTE & SAUEGARDE"
A$(4) = "RECHERCHE"
A$(?) = "LIGNE"
FOR I = 1 TO S: HTAB 22 — 1 X 2:
GOSUB 68: NEXT
GOSUB 12000
GET AS
FOR A =1 TO LEN (N$)
IF MID$ (N$,A,1) < > As THEN N
EXT : GOTO 18088
IF A< > 1 THEN TEXT : HOME
ON A GOSUB 3000,5000,1000,7000,88
00,2000,2000
GOTO 100080
REM LOGO
GOSUB 11
FORI =1 TO 28
J= INT I/ 2
& INVERSE 21 - 1,1 % 2,11 - J,J
X 2
NEXT
GOSUB 14: GOSUB 14
GOSUB 13
IF B > 128 THEN RETURN
B = 30:C = 18: GOSUB 16
GOTO 12040
REM SON & INVERSE
FOR I = 7?78 TO 983: READ B: POKE
1,B: NEXT
CALL 7?99: REM INIT. INVERSE
DATA 173,48,192,136,2088,5,206
DATA 6,3,240,9,202,208,245, 174
DATA 5,3,76,18,3,96
DATA 32,88,255,186,282,189,0,1,2
4,105,27,141,246,3,232,189,08,1,10
5,0,141,247,3,169,76,141,245,3,96
,201, 158,240, 3, 188,4,8,168,8,152, &
72,32,245,230, 104,148,202, 150,24, |
200,192,4,144,241,165,26, 133,37,5 i
6,101,27,133 :
DATA 27,165,24,56,181,25,133,25, H
198,37,230,37,32,34,252,165,37,19 |
7,27,144,1,96,164,24,177,40,48,4,
9,128,208,2,41,63,145,40,208,196,
25, 144,239,176,223,255,0
RETURN
REM ¥ TE ST xx
COPYRIGHT (C) 1982
DENIS SUREAU
DATA FIN

Message aux créateurs de logiciel

Nous allons bient6t commercialiser des programmes en plus de la revue Pom’s, la rémunération des auteurs
s’effectuant selon le principe des droits d’auteur.

Bien entendu, les programmes destinés a ce mode de distribution doivent étre des produits finis, autant par la
qualité des programmes que par celle de la documentation et par I'environnement visuel et sonore.

Nous sommes préts a analyser vos propositions et a vous aider a transformer des idées en produits logiciels.
Envoyez-nous vos contributions ; nous vous aiderons a diffuser ces programmes.
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DISQUETTES ET MINI DISQUETTES TOUTES CONFIGURATIONS

tlfe

Verbatim

- Certification unitaire 100 % sans erreur.

- Durée de vie : 30 millions de révolutions
(standard de I'Industrie 3,5 millions de révolutions).

- Anneau de renforcement en standard sur le 5 174 ",

-5V4" en 48 et 96 TPI, simple et double face.

Importateur exclusif : BFI ELECTRONIQUE - 9 RUE YVART -
75015 PARIS.
Tél. 533-01-37.




Visicalc et traitement de texte

Je tiens a remercier ici Judith Ker-
tesz, une de nos fidéles lectrices, qui
nous a donné l'idée de cet article en
nous montrant comment mettre des
minuscules dans un tableau Visicalc.

Visicalc avec
des minuscules

Ceux d’entre nous qui travaillent
avec un Apple il Plus sans la ROM
minuscules regrettent parfois de ne
pouvoair les utiliser dans Visicalc. En
fait, cela peut se faire sans difficulté,
quoique leffort ne soit pas justifié
pour un tableau d'usage peu fré-
quent. Par contre, un tableau a
usage multiples, servant a I'élabora-
tion de factures par exemple, est
plus satisfaisant s'il peut exploiter les
minuscules de l'imprimante.

Le principe est relativement simple.
ILe fichier Visicalc est un fichier
TEXT que l'on peut modifier a l'aide
d'un programme de traitement de
texte. La procédure est par consé-
quent la suivante :

1) Créer le tableau souhaité avec
Visicalc

2) Sauvegarder le fichier correspon-
dant avec [/SSFACTURE] (ou tout
autre nom que « FACTURE »)
Comme dans le livre « Visicalc sur
Apple », nous mettons entre cro-
chets les textes a entrer au clavier
pour Visicalc.

3) Lire en traitement de texte le
fichier FACTURE

4) Remplacer en mode édition les
majuscules par les minuscules sou-
haitées

5) Sauvegarde le fichier sous un
nom qui nous rappelle la présence
des minuscules, par exemple
FACT MIN

Pom’s n° 7

Quand on souhaite imprimer une
facture, il suffit de faire
[/SLFACT.MIN] en Visicale, d'y
ajouter les informations propres a la
facture considérée, puis de lancer
son impression. Quand Visicalc lit
des minuscules, il fait apparaitre a
I'écran les majuscules correspondan-
tes. C’est uniquement a l'impression
(ou avec les lettres accentuées) que
Ton voit qu'il y a effectivement des
minuscules aux endroits nécessaires.

Les utilisateurs d’Apple lle pourront
aussi constater que le programme
Visicalc fait apparaitre des majuscu-
les & I'écran, bien que les minuscules
existent avec ce matériel.

Bien entendu, sil’on veut éviter de
perdre du temps en pratiquant ainsi
le va-et-vient entre Visicalc et le pro-
gramme de traitement de texte, il
faut se contenter de majuscules pour
les informations relatives & chaque
facture spécifique.

Cette fagon de travailler suppose
que votre programme de traitement
de texte sache lire des fichiers texte.
Il n'y aura pas de probléme si vous
travaillez avec Applewriter i1, Magic
Window ou tout autre systeme utili-
sant des fichiers TEXT.

Si par contre vous possédez le céle-
bre Applewriter |, vous pouvez tout
de méme vous en tirer en utilisant les
programmes TEXT to Applewriter [
et Appelwriter | to TEXT présentés
ci-dessous.

Nous fournissons en réduction un
exemple de facture réalisée pour
Pom’s. Le fichier FACT.MIN se
trouve sur la disquette d'accompa-
gnement. Le lecteur pourra consta-
ter sans effort que la solution propo-

Hervé Thiriez

sée dans cet article fonctionne sans
moindre probléme.

Passons maintenant aux program-
mes de conversion entre un fichier
TEXT et le programme Applewri-
ter |.

TEXT to Applewriter |

Afin de convertir un fichier TEXT en
format Applewriter I, il suffit d’exé-
cuter le programme suivant. Outre
son intérdt pour l'utilisation liée a
Visicalc, ce programme permet
d’exploiter les possibilités d’Applew-
riter avec tout fichier TEXT, en parti-
culier pour [lédition de fichiers
EXEC.

Une autre application de ce pre-
gramme de converssion consiste,
aprés avoir effectué avec [/PF-E36
RETURN FACTURE] la sauvegarde
du tableau a imprimer (et non plus
de la description du tableau), a le
convertir en format Applewriter. Le
tableau Visicalc peut alors étre inté-
gré avec CTRL-l dans un rapport
édité en Applewriter.

Notre but se limite ici & vous fournir
un bon outil de travail Nous ne
commenterons donc pas le mode de
fonctionnement de ce programme.
Nous laissons le lecteur exercer sa
sagacité dans cette analyse.

Applewriter I to TEXT

Ce programme, a l'opposé, trans-
forme un fichier Applewriter quel-
conque en fichier TEXT. On peut
ainsi créer un fichier EXEC en traite-
ment de texte, et le convertir grace a
ce programme en fichier TEXT.

s fiviste

[etoiwsw? ) fex

CHANGER MATEREL! |

5

-'I.;”

feraias il

vl T
A

T

il

vt

43




pom-’s

M
=

Editions MEV STE. MICROFANA & CIE
49, rue lLamartine
78000 Verssasilles 13, RUE DE L”-AFFLE 4

75016 FARIS CEDEX 89

Facture No. 1234

Date 10/01/83

Références Quantité Prix Urne Totasl HT
Recueil de Fom’s 1 112,15 112.15
Fom’s numeros 7 3 10 1 112.15 112,15

Total H.T. 224,30
TVA A 7% 15.70
TOTAL TTC 240,00
Disauettes recueil 1 126.48 126,48
Disaquettes NOS 7-10 1 147,595 147 .59
Diswirtette Visicale 1 63.24 63.24
fivites 10 Verbatim e 200.00 400,00
T-Shirts 4 42.16 168,63
Total H.T. ?205.90
TVA 18,6 % 168,50
Total TTC 1074.40

Total 2 P3YET s+ ree s 000ttt 0 000000000000 1314.40

Ern votre simable reéalement 2 réception de facture

Editions MEV Bureaux : 59, B¢ de Glatigny 78000 - Versailles ® (3) 918-13-07
SARL au capiwal de 20 000 F — RCS Versailles B 322 815 317 — SIRET 322 815 317 00019
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TEXT to Applewriter I Applewriter I to TEXT
18 REM X%X TEXT TO APPLEWRITER XXX 18 REM ¥XX APPLEMRITER TO TEXT ¥¥¥
28 TEXT : HOME :D% = CHR$ (4): ONERR 280 TEXT : HOME :D$ = CHR$ <4): ONERR
GOTO 108 GOTO 140
38 DATA 169,1,133,38,16%,25,133,31,32, 30 PRINT * *;: INVERSE : PRINT °*CONVE
12,253, 160 RSION APPLEWRITER ==> TEXT®: NORM
40 DATA ©,9,128,201,141,248,12,2081, 140 AL
,144,241,201 40 VUTAB 4: INPUT "FICHIER APPLEWRITER :
56 DATA 224,144,2,233,97,105,64,145,3 TEXT.*;N$: PRINT : PRINT *METTRE
0,230,30,208 LA DISQUETTE DANS LE DRIVE 1"
68 DATA 227,239,31,208,223: FOR I = 7 S8 UTAB 8: PRINT "APPUYER SUR UNE TOUCH
68 TO 868: READ J: POKE I,J: NEXT E POUR CONTINUER®": GET A$: PRINT
: PRINT D$°BLOADTEXT.°N$: UTAB 8:
786 HTAB 5: INVERSE : PRINT "CONVERSION CALL - 868: PRINT "FICHIER °Ns$*
TEXT ==> APPLEWRITER": NORMAL : V CHARGE ..."
TAB é: INPUT "FICHIER A TRANSFERE 68 UTAB 108: INPUT *A TRANSFERER SUR GUE
R : ";Ns$: PRINT L DRIVE ? *3D: I$F D< 1 ORD > 2
80 A$ = "DU DRIVE : ": GOSUB 138:D1 = D: THEN &0
PRINT :A% = "AU DRIVE : ": GOSUB 78 PRINT : PRINT "ATTENDEZ LE MESSAGE D
138:D2 = D E BONNE CONCLUSION,LE PROCESSUS E
98 PRINT D$"OPEN"N$",D"D1: PRINT D$"REA ST ASSEZ LONG ...":ADR = 6481: PR
D"N$: CALL 748 INT D$"OPEN"N$* ,D"D: PRINT D$*WRI
160 PRINT D$"CLOSE": POKE 216,8: POKE 6 TE*NS
400,131 86 A = PEEK (ADR) :ADR = ADR + 1
118 D = PEEK ¢38) + PEEK <31) ¥ 256: P 0 IF A > 223 THEN A = A - 44
OKE D,96: PRINT : PRINT D$*BSAVET 168 IF A D 191 THENA = A + 32
EXT."N$" ,A$19088,L"D - 4399",D"D2 118 IFAC 32 THEN A = A + 192
126 PRINT : PRINT *TRANSFORMATION TERMI 126 IFAC 64 THEN A = A + 128
NEE ...": END 138 IF A = 96 THEN 150
130 PRINT A$;: GET A$: IF A$ ¢ "1" OR A 146 PRINT CHR$ (A);: GOTO 8@
$ > "2 THEN 130 156 PRINT : PRINT D$"CLOSE*: PRINT : PR
146 D = VAL (A%): PRINT D: RETURN INT *TRANSFORMATION TERMINEE ..."
M. ® » » r 2 9
ICYOmos : Les pionniers des années 80 3
b ]
® Disques durs a cartouche amovible sur =
APPLE I et assimilés.. —{‘:
gl
® Mono ou multipostes }_%:

® Sous DOS 3.3

® De 10 + 10 2 10 + 130 Mo en ligne
sur un seul slot APPLE 11

e,

® Tous nos produits sont
compatibles avec I’APPLE //e

Laboratoire : 17, Plateau de la Raviniére -

95520 OSNY -

Tél. (3) 032-16-71 - (3) 032-37-78
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Hello corrigé

Thierry Le Tallec et Jacques Tran-Van

Programme HELLO du Pom’s n°® 6 (page 34)
Récapitulation corrigée
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¥880.CF0

9380- 28 2 FB

8618- 20 58 FC 20 89 FE 28 93
8018~ FE AD 05 83 C9 90 F8 8¢
8826- 20 20 FF 4C 08 03 20 51
8828- A8 A9 D3 8D 80 90 A9 9C
8832- 8D 81 9D A2 €0 94 19 8D
8838- 84 6C 9D A4 94 ES D8 F?
08468- A9 9A A9 9B 20 8C B A2
6348- 0286 22 0 SBFCCA 28
8858- 62 88 #8 8C B9 37 IF FO
0858- 6F 64 79 FD 68 EE 67 98
#848- 09 03 EE 43 98 28 D9 FI
8B48- 68 DO E? 2C 83 C8 AD 88
9878- E@ AC 91 €8 2C 81 (9 C9
8878- 4C D8 04 €8 28 FO 88 (9
8828- 20 D@ 09 C8 60 DO €5 4C
8888 03 89 ES 02 A8 EB 84 FB
8898- A5 FB 18 69 23 A8 85 FB
8898~ C7 63 F9 EE A2 8B B1 81
88A8- F9 52 0D D8 68 DO E9 C8
8848 CA DO F3 A4 FB 83 88 B!
488¢- 01 90 £D 87 98 B! 0 38
8868~ D7 80 EC B? €0 E4 0B 9D
84Ce- AF 85 EB EB 19 D8 FS 28
88C3- 47 98 28 19 68 A8 FC A?
8008- 2F 20 71 98 29 It 9B 84
6808- 6E B84 10 A2 3B B84 OF A7
88£8- 08 85 11 B 6t 91 18 (8
80EB- D@ F9 £6 8F ES 11 CA DO
88F8- F2 28 S8 FC A9 10 85 82
88F8- 00 89 AS 84 18 69 23 99
0786 04 £4 02 A 0D A8 84 04
8788~ A5 80 C? 28 99 63 4C oF
8910- 89 C9 14 D8 0B 85 29 &5
8918- 21 28 S8 FC A4 85 AS €8
0920- 81 8A AR B1 01 38 D3 FO
8928- &4 9D 08 96 ES 89 CB AS
8938- 62 A 9A 6A 64 11 81 9D
8939- 81 94 (8 98 90 03 96 A7
8940~ FF 85 83 By 81 38 84 46
8949~ 03 44 03 29 7F 9D 02 96
0958- A2 07 BA BA BB 83 CA DO
8958~ FA B0 A5 6D 75 63 28 87
8948- 89 RS €8 C9 1D B9 02 69
8963- 2C 69 94 28 87 89 A2 6
0976- €8 B1 61 C9 M0 8¢ 84 C9
8978- 8 B9 FS 28 EO FD CA 08
8988~ EF 28 8E FD 4C FA 68 29
8789~ ED £D A% AD 4C £0 FD 20
8998~ 2F FB A OF 84 24 A9 08
4798~ 85 97 20 58 FB 89 AC 0B
89We- 99 FF 63 88 D8 F? 98 AE

98- F6 B7 28 24 ED 28 9C FC
8988~ A9 15 85 24 AE 47 9B AD
1958- 48 98 28 24 ED A@ 6F B9
69C9- 6C 88 99 18 04 88 18 F7
9988 28 X FDA? 80 65 24 29
8968~ 9C FC AZ 44 AD BY 98 C9
#508- 6F D8 82 A2 48 6E 00 87
49E8- A9 8D BY €8 6B 99 CF 87
#9E6- 68 D8 F7 46 84 46 03 29
#9F9- OC FO C9 A9 08 83 4C 94
99F8- 98 C9 M DA 8C A9 4% A8
@88~ FF 90 89 98 6C 86 98 09
8289~ 84 C9 DD DG 06 A9 BF A9
BA18- 9D 08 EE C9 95 0O 86 A9
#A18- @ 8D EA B7 80 63 M 4C
8A28- 6D 89 C9 83 08 04 A9 61
6426~ 08 EF C9 98 08 89 85 07
#A%%- A9 3F €D OD 687 D9 B4 C9
$A38- 8T 06 89 85 63 29 7F €0
@8- DO 97 00 AR C9 84 DO 86
48~ 85 84 46 03 18 EF O3 &F
§458- FO 98 C9 B9 98 99 C9 0B
8458~ B8 95 C9 C1 99 62 €9 2C
BAE- E9 95 CS 80 B8 89 84 A
8468- M BC 68 94 B0 81 96 48
#A78- 29 9F 26 FO 6B 60 42 4
9A78- 4 45 09 16 85 62 80 62
8488~ 9¢ 85 9C BO 83 9 85 91
8ABS- A8 1E B1 81 99 0C 87 99
8198- 74 A BB 08 FS 24 83 19
§A98- 24 20 B7 OA BS 01 49 88
8- 91 85 A2 82 28 62 BB 4C
A3~ 8D 68 20 S8 FC A2 84 26
8RS8~ 94 9B 26 6C FO 38 FO 24
8482~ IE 18 A A2 84 09 F 24
#ACE- 84 10 1D 20 67 8A BY 81
#AC3- 10 B4 A2 84 D8 38 A9

@08 8D CI B5 AT M 80 €4
$408- A2 85 28 94 6B 4C 8D
GAEB- A5 C D 03 4C C6 A5
$AE8- 84 FO 38 99 64 A2 6D 00
BFB- 0 CI 02 FO 31 A9 20 29
8478~ B2 A5 F§ 2 A2 91 £6 84
9896~ 68 28 DO FB 20 89 FE 28
9883- 02A7 29 84 FE 20 9C FC
9B18- 20 6C FO 28 F8 91 4C OF
9B18- 87 28 E3 63 20 BSB7 90
9826- 84 A2 96 00 D9 60 28 &9
#828- 98 28 19 98 AD 01 97 80
9838~ 99 98 A8 F8 17 AD 02 97
9938- 26 FD BB EE F1B7 20 19
9848~ 80 A3 08 B9 6C 98 99 09
9848~ 9B (3 D6 F? AC 6C 97 AD
9856- 40 97 20 FD 88 A9 88 A9

7
8
8
87

6858- 96 20 71 78 28 19 88 4C
8B68- A6 9 BE F4 B7 94 IE A8
9858- 66 9C EB 87 84 8¢ 84 01
8876- A9 18 8502 28 71 9B A?
8878- OF A4 11 28 FD 88 28 19
0868~ 48 EE F1 B7 CE ED B7 10
6838- F5 AD ED (8 A EE CB 10
8678- 82 85 It 48 Gt BB B5 A9
8678- 86 80 C1 85 AD 68 A4 8D
9848- C BS 4C D 63 AE BE DD
88R8- AR D3 D2 DD 44 20 20 18
6B88- 6F 8D 27 13 2D 20 AG A8
8883- D6 CF {C AE AB D3I LS €3
88C8- 04 C5 DS D2 D3 A8 €E C9
88C8- C2 02 €503 16 OF 14 12
88D6- 65 28 63 @8 6F 69 18 AD
8BD6- 84 A0 A8 A8 L3 CP 03 C!
88E6- C2 D4 CE £9 A8 €3 €8 (!}
8BE8- D2C7 L3 CD IS CE DA AD
88F8- CACS A ICA7COLE D4
8BF8- €5 C7 €5 02 A? 8C EC 67
6C86- 8D ED 87 48 45 OC 4n B
8C08- 5B 4A B8 38 AD 8¢ 96 8
8C10- 84 E9 03 A3 AD 8] 96 85
8€C18- @S E9 00 28 75 98 28 3t
8C20- 98 29 78 98 18 13 A6 04
6C20- A4 €5 28 96 FO AL 02 96
8C39- AD 83 76 28 41 F¥ 4C BF
8C38- 9D 4C 04 €8 4D 00 94 &5
§C40- AF B85 62 AD 01 96 4908
6C48- 85 B8 85 44 A2 FF AB A
6C56- 07 20 71 98 28 3t 78 85
6C58- D8 80 80 88 29 78 9B 38
6C68- DS 4C 66 D5 A9 40 80 £7
8C68- 9D 28 7€ AS A9 &C 8D E7
4578- 9D 20 66 FO 26 D4 A7 38
8C78- ED @8 94 85 CA A9 94 ED.
$088- 81 96 85CB 3IBAS CAEY
0039- 82 A8 A5 CBE9 00 28 7)
6C99- 9B 28 3£ 98 28 78 7B 38
8C98- 90 4C EC EF A8 €C B1 01
4000 FO 28 30 X 87 C8 B1 8!
6CAS- D £D B7 84 04 A8 E8 AT
6C88- 67 28 85 B7 B8 42 M 84
8C89- CB DO 02 E6 62 £E F} 67
8CCB- 08 DC 4C SB A7 60 00 A8
8CCB- 80 84 81 A9 92 85 02 &C
8C08- Fo B? 8D F1 B7 68 28 04
8008~ A7 85 4B A7 16 26 A FC
8CES- 20 1A FC 29 8t FD A4 BF
6CES- A7 9D 8C F2 €3 8D F3 03
8CFa- 49 AS 6D F4 83 24 07 69
OCFS- 20 78 B AC OF N

¥
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Gestion de masques en BASIC

Pour commencer, rendons a César
ce qui lui appartient ! Les routines
présentées ci-aprés s’inspirent
largement des principes développés
pour la gestion des masques
d’entrée/sortie de la carte
MEM/DOS 6 502. Elles ne préten-
dent pas toutefois, c’est évident,
atteindre le méme niveau de perfor-
mance, tant en ce qui concerne la
facilité d'utilisation (gestion conjointe
des masques et des variables), que le
stockage sur disque (recodage des
informations) ou la rapidité d’accés
(stockage des masques en mémoire
RAM aprés leur ouverture...).

Notre ambition se borne a vous offrir
un utilitaire qui, combiné avec la
routine d’INPUT publiée dans le
numéro 6 de Pom's, vous permette
de réaliser une gestion d’écran plus
souple et plus compléte que par les
seules instructions du BASIC.

Routine de gestion de
masques

Le principe consiste a « dessiner » le
masque directement sur I'écran, puis
a sauver la page TEXT correspon-
dante pour un chargement ultérieur
a partir de vos programmes. Le pro-
gramme Applesoft GESMASK vous
permet, dans les traitements CREA-
TION et MODIFICATION, de réali-
ser ces « mise en pages » Quelques
touches de fonction ont été prévues
pour faciliter ce travail :

e Déplacement vers la droite ou la

gauche sans affecter le contenu de
I'écran par les touches « — » et
K o 0

¢ Déplacement vers le
RETURN.

e Déplacement vers le haut par
CTRL-R.

¢ Passage en mode INVERSE par
CTRL-L

® Passage en mode NORMAL par
CTRL-N.

® Décalage de tout I'écran vers la
droite & partir d’'un point donné par
CTRL-D.

® Décalage de tout I'écran vers la
gauche a partir d'un point donné par
CTRL-G.

e Répétition verticale d’un caractere
par CTRL-V (il faut se placer sur le
caractére concerné, puis faire
CTRL-V).

¢ [atouche REPT conserve sa fonc-
tion habituelle.

¢ [a touche ESC permet de valider
écran et de le sauver sur disquette
(ou de revenir au menu en cas de
consultation).

bas par

Vous constaterez rapidement qu’il
est plus agréable de réaliser par ce
moyen des écrans complexes ou
« esthétiques » que d'utiliser une
suite d'instructions BASIC telles que
VTAB, HTAB et autres PRINT..

De plus, si vous perdez de la place
sur disquette (chaque écran occupe
6 secteurs), vous en économiserez
en mémoire centrale, I'encombre-
ment de vos programmes étant
réduit.

Gérard Michel

Hard-Copy TEXT

Cette routine « standard » vous per-
mettra :

¢ d'imprimer vos masques afin de
repérer I'endroit o seront position-
nées les variables (paramétres H
et V qu’il faut fournir & la routine
d’INPUT).

¢ d'imprimer des écrans & partir de
vos programmes aprés consultation
(voir le programme Applesoft
MASK.DEMO).

Impression paramétrée

Pour éditer sur imprimante des don-
nées sous une forme quelque peu
présentable, il faut bien souvent
commencer par définir un tableau a
la main. li faut ensuite jongler avec
les SPC, LEFTS$... & lintérieur du
programme BASIC pour retrouver
le tableau voulu sur l'imprimante.

La solution proposée ici consiste,
une fois encore, a dessiner le tableau
sur I'écran pour le reproduire ensuite
sur papier. Les masques correspon-
dants peuvent étre créés par GES-
MASK.

Chaque ligne d’impression est repé-
rée par deux caractéres de « con-
tréle » identiques entre lesquels elle
doit se trouver. Ces caractéres peu-
vent étre n'importe quelle lettre de A
a Z affichée en INVERSE sur I'écran
(ceci impose de ne pas mettre de let-
tres en INVERSE dans les lignes a
imprimer). Deux lignes différentes
doivent en outre comporter des

OLIVETTI PRAXIS
AVECINTERFACE APPLE

5400 F h.t.

écrire.

Limprimante qui est aussi une machine &

Marguerites interchangeables.

TOTALE FORMATION

114, avenve Charles-de-Goulle 92208 Neilly - Tél, 745.62.73.
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caractéres de contrdle différents. Le
programme MASK.DEMO fournit
une illustration de ce type de traite-
ment (si votre interface/imprimante
réalise une impression simultanée &

Pécran, rajoutez PRINT CHRS$ (9)

programme).

Programme GESMASK

16 HIMEM: 37348
20 D$ = CHR$ (4):Di$ = CHR$ (13) + D$:
PRINT D$*BLOAD INPUT.0BJ": PRINT
D$°BLOAD MASKIN.OBJ®": PRINT D$'B
LOAD HCT.OBJ®
38 ONERR GOTO 9008
48 GOTO 300
780 UTAB 22: HTAB 1: INVERSE : PRINT ZM$
52 NORMAL : INPUT * ? *";2$: UTAB
22: CALL - 868:2% = LEFT$ (2Z$,1
>: IF 2¢ = "D" OR 2% = "N°® THEN
RETURN
71 GOTO 70
80 REM
98 REM ROUTINE D’INPUT
188 REM
149 UTAB V: HTAB H: PRINT LEFT$ (PO$,L
0 ";: UTAB V: HTAB H: IF ME =
2 OR X = 1 THEN PRINT 2Y$CLL): 1
F B% = 8 THEN 168
158 VUTAB V: POKE 8,TY: POKE 36,H - 1: P
OKE 7,L0: CALL 373580
154 LC = PEEK (9):E = PEEK (&): IF E =
9 THEN RETURN
156 22% = *": PRINT SPCC( LO - LC): IF L
C = 8 THEN 148
158 FOR 2Z = 1 TO LC:Z = PEEK (784 + 2
2) - 128:22% = 22% + CHR$ (2): N
EXT
162 IF TY < 3 THEN RETURN
163 IF MIDS (22%$,2,1) = */* THEN 22$ =
g* + 22%
164 IF MID$ (22%,5,1) = */" THEN 22% =
LEFT$ (22%,3) + "@° + RIGHT$ <
22%,4)
165 1F LEN (22%) < > 8 THEN Z$ = ME$(
3): GOSUB 198: GOTO 149
166 24 = VAL ¢ MID$ (22%,4,2)): IF VAL
¢ LEFT$ (22%,2Y) > 31 OR 24 > 12
OR 24 ¥ VAL ¢ RIGHTS (22%,2)) <
= 8 THEN 2$ = ME$(3) : GOSUB 159
: GOTO 149
167 RETURN )
168 IF ME = 2 OR X = 1 THEN VUTAB V: HT
AB H:22$ = 2Y$(LL): PRINT 22$ SPC
C LO - LEN (22%$))
169 RETURN
186 REM
198 UTAB 21: HTAB 1: CALL - 868: INVER
SE : FOR 2 = 1 TO 156:21 = PEEK
¢ - 16336): NEXT : PRINT 2$;: NOR
MAL : FOR 2 = 1 TO 2588: NEXT : H
TAB 1: CALL - 868: RETURN
388 DATA 9,28,1,2,17,36,1,1
316 FOR I = 1 TO 2: READ 2V/4<(D) ,ZK/iC(D),
2L%CD) ,TY4CD) 1 NEXT
320 PO$ = "..ruirecnieennnnonnenast
400 TEXT : HOME : PRINT D1$°BLOAD GESMA
SK1,D1": REM PREMIER MASQUE DU

“80 N” aprés chaque PR#1 de ce

Mode d’emploi

Le lecteur est prié de se reporter au
mode d’emploi décrit dans la routine

405

410
4280

430
440
450
460

4780

d’'INPUT présentée dans le
numéro 6 de Pom’s. Il est difficile de
la répéter ici, d’autant que le mode
d’emploi peut aussi étre découvert
par tatonnements ou, dans le pire
des cas, par analyse du programme !

PROGRAMME
V = 14:H = 28:L0 = [:TY = 2:X = 6:ME
= 0:84 =20
E = 06: GOSUB 149: IF E = 9 THEN 4180
22 = VAL (22¢): IF 24 < 1 OR 2/ D> 6
THEN 4160
IF 2/ = 6 THEN HOME : END
V= 17:H = 24:L0 = 9:TY = 1:LL = 1
E = 06: GOSUB 149: IF E = 9 THEN 465
2Y$(I) = 22%$:M$ = 22¢:2M$ = "ENREGIS
TREMENT CONFIRME®": GOSUB 706: IF 2
$ = "N* THEN X = [: GOTO 456
HOME : PRINT D$°BLOAD GESMASK2®":X =

.08:ME = 0:8/4 = 6: REM DEUXIEME M
ASQUE DY PROGRAMME

488 V = 7:H = 29:TY = 2:L0 = I:E = 08: GO
SUB 149: IF E = 9 THEN 460

490 2Y$(I1) = 22%:D = VAL (22%): IF D ¢
1 ORD > 2 THEN X = 1: GOTO 4806

500 IF 274 < > 4 THEN 5460

5106 ME = 08:DX = 2: X = 0

520 FOR LL = DX 70O 3:LI = LL - 1:V = 2V
(L) tH = ZHACLI) :LO = ZL/C¢L D) :TY
= TYAWD

925 E = B8: GOSUB 149: IF E = ¢ AND LL =
2 THEN LL = 3: NEXT :X = 1: GOTO
480

530 IF E = 9 THEN LL = 1:X = {: GOTO S5
0

546 Z2Y$LL) = 223

558 NEXT :S = VAL Q2Y$(2)) :E$ = 2Y$(3)
: IF S{C 10RS?>S5SORCES < > "
0" AND E$ < > *N®") THEN D% = 3:X
= i: GOTO 5260

560 GOSUB 70: IF 2% = "N" THEN X = 1: G
0TC 480

576 2 = 6: HOME : PRINT DI$"BLOAD"M3$" ,D"
D: ON 2% GOTO 666,610 ,620,630,650

660 IF 2 = 0 THEN %010

682 CALL 37560: REM ROUTINE DE GESTION
DE MASQUES

6065 POKE 34,24: PRINT DI$"8SAVE"M3" ,AlQ
24,L18624": GOTO 460

618 CALL 37503: GOTO é065: REM ON SAUTE
LE "HOME® DE LA ROUTINE

626 POKE 36,06: POKE 37,23: CALL 37537:
GOTO 400: REM ON SAUTE DIRECTEME
NT AU *JSR VUTAB8" DE LA ROUTINE

630 PRINT D$°PR#"S: IF E$ = "0°" THEN P
RINT CHR$ (9) "86N"

646 CALL 3798%9: PRINT Dis$*PR#0": GOTO 4
806: REM ROUTINE DE HARD-COPY TEX
T

650 ZM3 = "ANNULATION CONFIRMEE®": GOSUB
70: IF 2% = °N" THEN 400

6606 PRINT DI$"DELETE"M$: GOTO 400

90008 2 = PEEK (222): IF 2 = 6 AND 2% =
1 THEN 4998

9810 IF 24 = 1 THEN 2% = "CE MASQUE EXI
STE DEJA®": GOSUB 196: GOTO 4660

9820 2% = "CE MASQUE N’'EXISTE PAS®": GOSU
B 190: GOTO 4090

Pom’s n® 7




AB H:Z2Z$ = ZY$CLL): PRINT 22% SPC
Programme MASK.DEMO it ki o
16 HIMEM: 37344 169 RETURN
26 D$ = CHR$ (4> :D1$ = CHR$ (13) + D$: 198 UTAB 21: HTAB 1: CALL - 848: INVER
FRINT D$"BLOAD INPUT,0BJ": PRINT SE : FOR Z = 1 TO 158:21 = PEEK
D$"BLOAD PARA.OBJ": PRINT B$"BLO ( — 16336>: NEXT : PRINT 2%;: NOR
AD HCT.OBJ* MAL : FOR 2 = 1 TO 2568: NEXT : H
49 GOTO 308 TAB 1: CALL - 8&8: RETURN
45 REM 300 PO$ = "....ccvvccnnnannaans"
46 REM PLACE A L’ADRESSE $& LE CARACTE 318 DATA CREATION,MODIFICATION,CONSULT
RE DE CSNTROLE EN INVERSE ATION
S8 2 = ASC (Z$> - &4: POKE &,2: CALL 38 326 FOR I = 1 TO 3: READ LI$CI)>: NEXT
039: RETURN 400 TEXT : HOME : PRINT D1$"BLOADMASK1*®
5SS REM Lz = @
78 UTAB 22: HTAB 1: INWVERSE : PRINT 2t 418 U = 22:H = 3B:iLO0 = 1:TY = 2:X = 8:ME
33 NORMAL : INPUT * ? ";2¢: UTAB = B: GOSUB 14%: IF E = 9 THEN 41
22: CALL - 268:2% = LEFT$ (2$,1 @
>t IF 2$ = "0" OR 2% = “N" THEN 428 2% = VAL (22%>: 1IF 24 < 1 OR 24 > S
RE , Lows THEN 418
71 GOTO 7@ 430 IF 2% = 5 THEN HOME : END
138 UTAB 22: HTAR 1: INVERSE : PRINT *“ 448 IF 2% = 4 THEN 400
RETURN’ OU “?‘ POUR IMPRESSIDN®;: 458 HOME : PRINT DI$*BLOAD MASK2": UTAB
NORMAL : GET Z$: IF ASC Z$) < 4: HTAB 1: INVERSE : PRINT LI$(2
> 13 AND Z$ < > “?° THEN 1380 7> 31 NORMAL
148 UTAB 22: HTAB 1: CALL - 848 468 BZ = B8 % (ZZ > 1D:X =1 ¥ (BZ = B):M
142 IF ASC <(Z$) = 13 THEN RETURN E=8:Dx = 1:TY = 2
145 POKE 34,24: PRINT DI$°PR#1®: CALL 3 47¢ FuR LL = D% TO 18:L1 = LL / 2:L =
7989: PRINT DI$°PR#8": RETURN INT (LD:®DH =1 %¥ (L = LD:V =29
149 WUTAB V: HTAB H: PRINT LEFT$ (POs$,L + 2 ¥ (L -DH):H = 16 + 15 % DH:L
03: UTAB V: HTAB H: IF ME = 2 OR 0=9 -2 % DH
X = 1 THEN PRINT 2Y$(LL): IF B% 480 E = @8: GOSUB 149: IF € = 9 AND LL =
= 8 THEN 168 1 THEN LL = 18: NEXT : GOTO 400
158 UTAB V: POKE 8,TY: POKE 36,H -~ 1: P 498 IF E = 9 AND ME = @ THEN L% = LL =
OKE 7,L0: CALL 37350 586 I1F E = 9 THEN LL = LL - 2:ME = 2: G |
154 LC = PEEK (9):E = PEEK (&): IF E = 0TO S20
9 THEN RETURN S18 ZY$(LL) = ZZ$:ME = 2 ¥ (LL < L% - 1) =)
156 22¢ = ®"*: PRINT SPC( LO - LC>: IF L 526 NEXT :8% = 0:L% = @: IF 2% = 3 THEN 2
C = 8 THEN 148 GOSUB 138: GOTO 408
1S8 FOR 2Z = 1 TO LC:Z = PEEK (784 + 2 530 ZM$ = "ENREGISTREMENT CONFIRME": GOS |
2) - 128:2Z% = 22% + CHR$ (2): N UB 78: IF 2% = °*N® THEN X = 1:0% =8
EXT = 18: GOTO 478 53
162 IF TY ¢ 3 THEN RETURN 548 GOTO 460 =
163 IF MID$ (22%,2,1> = */* THEN 22¢% = 488 HOME : PRINT DI$"BLOADMASK3": POKE =
*8° + 22% 34,24: PRINT D1$°PR#1°:2% = "A%: Bk
164 1F MID$ (22%,5,1> = */* THEN 22% = GOSUB S8:2¢ = "B": GOSUB 50:2% = E
LEFT$ (22%,3) + “8° + RIGHTS ( *A*: GOSUB 58:2¢ = "D": GOSUB 50: i%
22%,4) PRINT “*;: PRINT D$°PR#@" =
165 IFf LEN (22%) < > 8 THEN Z$ = ME$( 618 FOR I = 1 TO 5: UTAB S: HTAB 13: PR |
3): GOSUB 198: GOTO 149 INT *RUBRIQUE "1: UTAB &: HTAB 7: |
166 24 = VAL ¢ MID$ (22%,4,2>>: IF VAL PRINT ZY$(¢2 ¥ 1) - 1>;: HTAB 27
( LEFT$ (22%,2)> > 31 OR 24 > 12 t PRINT 2Y$(2 ¥ ID;
OR 24 ¥ VAL ( RIGHT$ (22%,2>) < 428 PRINT DI$"PR#1":2¢ = *“C*": GOSUB 50:
= 8 THEN 2$ = ME$(3): GOSUB 150 PRINT **;: PRINT D$"PR#8": NEXT
: GOTO 149 t PRINT DI$"PR#1":2¢ = "D": GOSUB
167 RETURN S8:2%¢ = "A*: GOSUB 50: PRINT Pi$
168 IF ME = 2 OR X = 1 THEN UTAB VU: HT “PR#8°: GOTO 400

Exemple : masque de MASK.DEMO

EEEKXEEEEEEE XA KR LA LI EEELLEEEEEEEAE L LA EER LA XXX XXX XN XX
3 INTITULE 3 YALEUR NO 1 ¥ (VALEUR N@® 2 X
EXXEEXE LR EE LRI E AR EEAA AR E XXX AEE KK XXX AKX

X X X ¥
% RUBRIQUE 1 X 1234.56 * 987.65 *
* RUBRIQUE 2 X 2233.44 % 999.88 %
b 3 RUBRIQUE 3 ¥ 16108.206 X 234.56 X
* RUBRIGUE 4 X 9753.180 X 963.68 %
% RUBRIQUE S * 2323.23 X 111.22 ¥
* X 3 %
EXEEE XA E LTI IR IR AL E LA LA EEEE IR EEEREA R IR X XA EEAAEKXEEXX
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MASKIN.SCE — Lisa 1.5

[EBi2d32322333338208330888328338828¢1
2 3% H
3 ;% ROUTINE Of GESTION DE MASO\ES X
4 3% i
93X CODE = MASKIN.0B. ¥
[ ¥
73 ¥
LR 3ssitdeositistetisssiistsieitit]
5
18 ORG $927C
11 08/ $388
1202 Em 418
13 K2 EQU $19
14 V1 P2 ¢8
1541 EP2 ¢%
146M 297 ;DRAPEAL POUR INVERSE
17e EPZ %6
18AR P2 928 +ADRESSE 1ERE COLDNE
19 H EP2 $24 +POSITIO HOR. CURSEWR
av EP2 $25 ;POSITION VER. CURSEWR
21 VTA8  EQU $C22 J0EPLACE CIRSELR EN V
22 6T EMN) $FDSC {DITREE DE CARACTERE
23 KOE EW $FCRH
2 JSR HOME
Y] LOR ¢
2% STA ¥
270tB LAV
2 oP 818 ;DERNIERE LIBE ?
<] BE N
E.] LDA 90 ; FETOUR 1ERE CO/IERE LIGE
K] SIA V
x ST H
3 P Sl
R | LDA K
3 oF #28 ;DERNIERE COL. DE LA LIGE ?
¥ BNE S1
kid LOA 18 ;PRSSER A 1ERE COL. LIBNE SUIVRTE
38 STA H
k4 INC Y
4% e DEs
41 Si JSR VIAB ;POSITIONE OLRSELR
2 JSR GET sOMMREE CARACTERE
Q OF #% $ESC 2
L] BE §2
H RTS
4652 OF 3960 SRETURN ?
LY 8E §3
48 IV ;0 =) LIGE SUIWNTE
L4 M DB
83 OPHN § =2
h) BNE S4
52 IHC H ;0U1 =) CARACTERE SUIWANT
B M S
454 OF m88 ;%2
5 BNE S5
% Low K s0Ul =) CARACTERE PRECEDENE
57 oF ; "C-* SUR 1ER CARAC, DE LA LIGNE
] -
b4 OEC H )
] I S1
61 8¢ DAV
62 of 1 +S1 1ER DARAC,/JERE LIGNE : ON RESTE LA
&3 BEQ 51
A LOA #6277 ;DERNIER CARAC.ALIBNE PRECEDENTE
(5] STA H
53 DEC V
& AP 51
8 0P #RN ; CTR-R ?
&9 B 551
”n DaC ¥ ;001 =) LIGNE PRECEDEMIE
7! BAL S1 351 U)=8 ON POSITIONNE EN V
n LDA 4517 30N SAUTE A LA DERNIERE LIGE
K] STAV
74 P S)

75551 OF #89 ; €TRL-1 ?

74 & §%2

7 LDA #1

7553 STAM ;SIGLER LE "INERSE*

9 M S

8 S52 OF K 3 CTRLN ?

81 BN §7

82 thr 89 ;SIGHALER LE "NORMY."

83 M 5SS

84 87 oP 196 ; CIRL-V 2

8 BNE S8

86 LA v

87 oP 57 {DERNIERE LIGNE =) ON IGNORE
88 BE9 S

89 JSR $FBCT sCALCUL ADRESSE BASE LIGNE V
» LV H

91 LDA (ADR),Y }PREND CARAC, N DE LIGE V
92 INCV JPASSE A LA LIGNE SHIWNTE
93 IR ) ;AFFICHE LE CARACIERE

94 DEC H ; REMET LE CURSEUR OANS LA MBE COLONME
95 ]

96 58 0% #3 ; CTRL-D ?

9?7 BE0 04

8 M 59

97 08 LA ¥

168 oP #17

183 6NE Dt

182 LDA H

183 of 2

o BNE D1

185 P S ;DEFRNIERE COL/DERNIERE LIGNE : ON JONORE
186 D1 LA v ;SAANEGVDE POSITION CWRSEWR
107 STA \2

188 LDA H

199 STA W2

110 0P 8§27 ;51 DERNIER CARAC. DE LA LIGE =) PREBDIE
111 ;LE PREMIER DE LA SUTWANTE

112 6NE DS

113 LDA &

114 STA W1

15 INC Y

1é LAy

11?7 STA Vi

118 P 07

119 b6 INCH {DECALAGE A PARTIR DU CARAC. SUIVANT
128 Lo H

12) STA B1

12 Ay

123 STAVI

124 D7 LoA 9817 sON DECALE LES CARACTERES OE
125 ; L/AUNT DERUER DE L'ECRN JUSQ‘A H1/VI

124 STA v

127 D3 LDY 8926

128 DS JSR $FBCY

129 DA (ADR),Y
138 INY

131 STA (RO ,Y

12 LA v

k<] 0P V1

134 o€ 02

135 CPY Kt

134 &€ 02

137011 L0AW2 ;0N EST A HIAV1 =) RESTITUER W ET

138 ; METTRE IN "LANC" BN WV

(3% STA Y

140 LA W2 '
141 STAH |
142 LbA 8308

143 JSR D1 |
144 DEC H |
145 I Sl

144 ;

147 ; PROCEOURE B¢ 02 =) COMEN) COPIER LE DERNIER CARACTERE
148 ; D'UNE LIGNE SUR LE PREMIER DE LA SUIVANTE £T REVENIR
149 ; A CETVE LIGE

198 4
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brig
8
29 66
23

21

R
233 68
234
25
236

237

pe

23

248 S10
A1

242 oUT

LDA H
e 67
DA H
OF 07
BEQ 68
A 64
LDA 8848
JSR 01
LDA V2
STAV
LDA K2
STA
AP S
JSR OUT
M5
10X M

243 ; #=1 =) TRANSFORER LES COOES-ECRAM DES CARACTERES
244 ; POUR AVOIR LBG *INJERSE®

245
246
247
248
249
258
251
2 02
233

X 81
BN 91
OF 4408
6cs 02
SEC

58C 4489
P 0L
SEC

S8C #08

151 02 Py A

152 BNE D4

153 0EC v

154 LDAV

155 JSR $FBC]
15 LDY #4927
157 LDA (ADR),Y
158 STA ¢

159 INC

168 L v

161 JSR $FBC1
162 Loy 8

163 LbA €

1644 STA (ADRY,Y
165 CPY Hi

166 BN 010

162 LDAvY

168 P Vi

162 B 010

178 JHP 011

171 D18 DECV

172 LAY

173 2P D3

174 D4 0EY DECALE CARACTERE PRECEDENT
i¥S) oEY

176 &P 05
s [P 387 ; CR-6 2
178

179 : CTRL-6=) DECALARE 4 GAEHE
108 ; (MEMES PRINCIPES GENERAUX SUE POLR CTRL-D)

1)
181 4
182 BED &4
183 P S0
184 60 oA Y
185 P 117
186 BNE 61
87 Lo H
188 oF 827
189 BNE 61
198 &P St
191 61 A v
192 Sta w2
193 LDA H
194 STA M2
195 67 0P 127
194 OE 64
197 IV
198 L0/ &8
1324 STA H
200 " 62
201 64 {19,
282 G2 tor Y
3 1Y B
F. ) JSR $£BE)
%5 (DA (ADR,Y
208 STA C
27 CPYV ¢8
208 8¢ 63
. OECV
210 LA v
211 JSR $FBCI
212 Wy w22
213 LA €
214 STA (ADRD, Y
213 INCV
214 s #
297 STA H
219 &P 6
219 63 Loa v
7. JSR $FECI
21 DEY
744 L C
23 STA (ADRD,Y
224 6S LAY
s oP ®1?
26 B8Q 66

254 ; PROCEOURE 01 : AFFICHE LE CARACTERE ET AUANCY CURSEUR
25 0 STA C

256 LA v

257 JSR $FBC1
28 LOY H

239 Lba C

268 STA (RDR), Y
261 INC H

262 RIS

263 DOH “INT*
4 3,1}

HCT.SCE — Lisa 1.5

JQIE S22 esEs32teseteasistssesrisiy
24 X
I HRD-COPY ECRAN TEXT i
4 ;X %
S CO00E = HCT.08J H
6 ¥ ¥
751 1
8 SEURXIXLRTFARXEF KR AAT AT LARAE
?3

10 ORG 99465

11 08J 3888

12V EP2 425 3 OF IMPRESSION PARNETIREE
13AR EPZ 928

14 PR EQU $¥DED

15 LDA #

146 STA Y

17HCE LY ¢

18 JSR $FBC1

19 HCS  LDA (AOR),Y
28 ; CODE-ECRAN D= 48 : CARSC, "NORWL®

2 OF 849

2 B8CS He2

23 ; CODE-ECRAN CPR1S ENTRE 20 £7 37: CARAC. AUTRE DLE A-2 BN "TNVERSE®
4 OF #428

¥l 8CS HC3

26 (e

27 ; TRANSFORME CARAC. BE *A° A °2° EN "NORRL®

| ADC 8908

Ve &P HC2

PH3 0L

31 ; TRANSFORME CARAC. DE "SPACE® A °9° EN "NORMAL®
» ADC 0388

N
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BH2 IR PR 3 IHPRIMANIE % JSR PR
H INY 3 ONCTERE SUTWAT 2 RTS
D P N8 ;OERNIERE COLONE ? B8 LK1 $ON A TROWE LE IER CARRC. COMTROLE
¥ B HCY 2 BP HP2
¥ LDA $$8D ;FIN DE LIGNE D’IMPRESSION KN S R ) ;1ER CAMC, DONTROLE DEJR TROUE ?
38 ISR PR 31 B 2
k> INV ;L1IGE SUIWNTE k73 ISR PR
L LA v B2 INY ; CARACTERE SUIWWNT
41 oF #18 SDERNIERE LIGE ? ¥ CPr 4828 ;DERNIERE COLOE 2
@ BNE HCB B BE W3
4 RS 3 IV sLIGNE SUIWNTE
4 DO¢ "IN® ? LAy
45 0N B8 oF #18 ;DERNIERE LIGE ?
39 BNE HP4
L] RTS
41 OOH “INT®
42 N

PARA.SCE — Lisa 1.5

133383033 ¢882Lie882ts23328883¢8%

|
2.4 1
h ;: WERESSHOVpweETREE S Exemple : masque de GESMASK
Sk CODE = PARA.0BJ X
6 ;% 1 133333333333 33333333333333388E 8
7 SEXRXAXXXAXEXZXXTOOCK XXXXXXAXAA K * ¥
8 X GESTIOIN ®»E MASQRUES x
14 R $9497 X X
18 0BJ 9880 e e e e e e e e e e e e e X
PR tPZ92% sPOSITEON VERTICALE CURSEIR X *
12A0R EPZ 428 JADRESSE PROMIERE COLONE ¥ 1 - CREATION 2 - MOPIFICATIBN x
13¢ EP2 44 1CARRC. OF CONTROLE EN “INJERSE" b3 X
14 PR EQ $FOED $SORIIE Ot CARACIERE X 3 - CONSULTATISN 4 - IMPRESSION X
15 LDa 8¢ b3 X
14 stfav ¥ S - ANNULATION é& - FIN 3
1? LOX 30 b3 E 3
18 HP4 LOY %0 3 Y=H0 DE COL(NE 3 9
19 JR $F6CH sCALCL. ADRESSE BRSE LIGNE CARNTE ¥ VOTRE CHOIX : b3
20 HP3 L0A (ADR)Y,Y 3 X
2y [0, M 1 CARACTERE D€ CONTROLE ° X X
y73 BNE P1 x NOM DU MARSBUE @ ......... ¥
23 P 9 b3 X
24 BE WY x %
Yo LOR #8580 sFIN DE LIGNE D/ IMPRESSION 2333333333333 333333333333338383333

Abonnez-vous a Pom’s

La vie de votre revue dépend de son nombre d’abonnés. Plus vous étes nombreux, plus
nous pouvons vous rendre service, par 'augmentation correspondante de nos moyens
comme par le plus grand nombre de contributions que nous recevrons forcément de vous.

Nous avons volontairement choisi une politique de disquettes & bon marché ; ainsi, lorsque
vous vous abonnez avec disquettes, chaque disquette vous revient a moins de 45 francs
TTC, port compris !

Un abonnement a quatre numéros coate aujourd’hui 295 francs. Cela ne sera-t-il pas
largement amorti si une seule des 200 pages de texte que vous trouverez en quatre
numéros vous résoud ce probléeme sur lequel vous séchez {on a vite fait de perdre deux ou
trois jours sur un probléme) ?

Dans de nombreux numéros, nous vous avons offert des programmes comparables a ceux
qui sont vendus de 250 & 500 francs dans les boutiques. Profitez-en !
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MASKIN.OBJ 24208- 93 AS 24 C? 27 Fe 63 4C
2428- ES 93 A? AB 28 55 94 AD

X927C. 9444 9430- 18 @0 85 25 AD 19 @@ 85
9438- 24 4C Al 92 20 42 94 4C

927C- 28 58 FC A9 9440- 92 92 A6 87 E@ @1 D@ @D

9280- @0 85 87 AS 25 C9 18 D@ 9448- C9 Co 80 @4 38 E9 80 4C

9288- 89 A9 00 85 25 85 24 4C 9450- 55 94 38 E? CO 85 86 AS

9290- Al 92 AS 24 C9 28 D8 @9 9458- 25 20 C1 F8 A4 24 AS 84

9298- A9 80 85 24 ES 25 4C 83 9460— 91 28 E& 24 40

92A8- 92 20 22 FC 20 8C FD C9

92A8B- 98 DB @1 40 C9 8D D@ @5 HCT.OBJ

9286- E6 25 4C 83 92 C? 95 D6
9288—- 65 E6 249 4C 92 92 C9 88
92C0- DO 1A AS 29 C? 00 FO 85
92C8- C6 249 4C Al 922 AS 25 C?
92D6- 68 FO8 CE A? 27 85 249 Cé
22D8- 25 4C Al 92 C? 92 D@ 68
92E8- Cé6 25 10 8D A? 17 85 25
92E8- 4C Al 92 C? 89 D6 67 A?
92F6— 61 85 67 4C Al 92 C? 8E
92F8- DO 65 A? 66 4C F1 92 C9?
93006- 96 D8 17 AS 25 C? 17 Fe

X9465.9496

?465- A? 68 85

92468- 25 A6 06 286 Ci1 F8 81 28
9476- CY 46 88 6D C9 20 86 86
92478- 18 69 C@ 4C 81 94 18 49
9486- 86 20 ED FD C8 Ce 28 D@
9488- ES A? 8D 20 ED FD E& 25
92496- AS 25 C? 18 DO D3 40

9308- 98 20 Cl1 FB A4 24 81 28 PARA. OBJ

9318- E6 25 280 S5 94 Cé 24 4C X9497.94C8 =
9318- 92 92 C9 84 F@ 63 4C 88 s
93208- 93 AS 25 C9 17 D8 89 AS 9497- A9 :
9328- 24 C? 27 D@ 83 4C Al 92 92498- 00 85 25 A2 00 AG 00 20
9336- AS 25 8D 18 80 AS 24 8D 94A08- C1 F8 81 28 CS 04 D@ OF
9338- 19 68 C? 27 D8 6D A9 @0 94A8- E® 81 D8 86 AP 8D 28 ED =
93408- 85 89 Eé 25 AS 25 85 @8 9480- FD 48 A2 81 4C BE 94 E@ 53
9348- 4C 55 93 E6 24 AS 24 85 9488- @01 D@ 83 20 ED FD C8 C@ B
9356- 69 AS 25 85 88 A? 17 85 94C@- 28 D8 DF Eé 25 AS 25 C9 =
9358- 25 AB 26 20 C1 F8 81 28 94C8- 18 D@ D2 40 |
9368— C8 91 28 AS 25 CS 68 D8 I
93468- 18 C4 @9 D8 14 AD 18 @0 INPUT. OBJ 1

e
e gy £

2376- 85 25 AD 19 66 85 24 A?
9378— A8 208 55 94 C6 24 4C Al

B

(Voir Pom’s 6 pages 19-22)

fr——
4's

9386- 92 Ce 61 D8 2E Cé 25 AS X91E6.926F i

2388- 25 20 C1 F8 A8 27 81 28 =

9396— 85 06 ES6 25 AS 25 20 C1 ?1E6- AP 86 b=

9398- FB8 AB 66 AS 686 91 28 C4 ?1E8- A6 67 9D 11 83 CA 186 FA

93A6- 69 DB 89 AS 25 CS 68 D6 ?1F6- A2 0606 86 84 20 6C FD C?

93AB- 83 4C 6D 93 C6 25 AS 25 ?21F8— 8D F8 72 E4 87 96 6A C?

9386— 4C 59 93 88 88 4C S8 93 9200— 88 FO 28 20 DD F8 4C F4

9388- C? 87 F8 63 4C 3C 94 AS 9288- 91 C? 98 D6 89 E6 66 Do

93C6- 25 C? 17 D6 89 AS 24 C? 9210- 65 A? 69 85 06 66 C? AC

93C8- 27 D6 63 4C A1 922 AS 25 92218~ D8 65 A? AE 4C 463 92 C?

93D6- 8D 18 66 AS 24 8D 19 @6 92206- AE F@ 406 C? 88 D6 06A E@

93D8- C? 27 D6 69 ES 25 AP 660 9228~ 06 F8 84 CA Cé 24 4C F4

93E6- 85 24 4C E7 93 ES 24 AS 9236- 91 C? 95 De 6C AS 25 20

93E8- 25 A4 24 26 C1 F8 81 28 9238- C1 FB8 A4 24 81 28 4C 43

93F6- 85 66 C6 06 DB 16 Cé 25 9248~ 92 C? AB 90 AF C? D8 86

93F8— AS 25 20 C1 F8 AB 27 AS 9248— AB A4 68 C8 61 FO 6C C?

?2406- 66 91 28 E6 25 A? 68 85 9256- AF 86 84 C? AD D@ 9D C?

2408- 24 4C 16 949 AS 25 206 C1 9258- BA 86 99 E6 606 D6 @4 C?

9410- F8 88 AD 66 921 28 AS 25 9266- A2 F8 91 286 ED FD 9D 11

?2418- C? 17 F8 65 AS 249 4C D8 9268- 83 EB 4C F4 91 86 69 460
N
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Clefs pour I'Apple Il

par Nicole Breaud-Pouliguen

Ce livre de réfeérence est destiné a se
trouver en permanence a coté de votre
Apple II. Son but est de vous faire acce-
der rapidement a I'information dent vous
avez besoin : syntaxes des commandes,
codes machine, adresses utiles. Il com-
prend également un recueil de 25 *'trucs”
utiles, les “Comment... 2"

Format: 14,5 x 21

144 pages

92,00 FF / 710,00 FB

Et 11 livres La pratigue de I'Apple Il Lisp sur Apple Il La comptabilité sur Apple Il
e Tome 1 par Nicole Bréaud-Pouliquen par Gerard et Serge Lilio
de reference par Nicole Bréaud-Pouliquen Serie bleue - Format . 17 x Format : 21 >
Seérie bleue - Format: 14,5 <21 112 pages 160 pages
pour votre Apple... 128 pages 72,00 FF/ 555,00 FB 102,00 FF / 785,00 FB
La découverte de I'Applesoft 72,00 FF/ 555,00 FB Visicalc sur Apple 32 Basic Programs for Apple Il
Tome 1 - par Dominique Schraen La prafique de I'Apple II par Herve Thinez computer
et Frederic Levy fome 2 Série verte - Format : 17 < 2: Format 13,5 x 21
Série verle - Format - 14 x 21 par Nicole Bréald-Pouliquen 176 pages 280 pages
128 pages Série rouge - Format - 14.5 < 21 82 00 EF/ 635.00 FB 150,00 FF /1155,00 FB
72,00 FF/ 555,00 FB 120 pages T e Recuei -
4 ; Mathématiques et statistiques ecueil Pom’s n® 1
72,00 FF/ 555‘0q FB par Hervé E-'aur 2 200 pages
) ; La pratigue de I'Apple Il Série rouge - Format - 17 » 25~ 120,00 FF /925,00 FB
Série verte - Format - 14,5 < 21 Tam; 3 N - 272 pages
120 pages par Nicole Bréaud-Pouliquen /
72‘05 FQF,.-' 555.00 FB Série noire - Format : 14,5 x 21 2 OFELTI0N PR
176 pages
g 82,00 FF/ 635,00 FB

e

P.S.I. DIFFUSION Envoyer ce bon i .

41-51, rue Jacquard accompagne DESIGNATION NOMBRE | PRIX

BP86 de votre réglement &

77402Lagny-s/Marne Cedex PS.I. DIFFUSION

FRANCE ou, pour 1a Belgique et

Téléphone (6) 007.59.31 le Luxembourg, a — .

P.S.t. BENELUX BB INERELTE 2

151’83(;’ ;n: ee?lee‘sa B par avion ajouter 8 FF (75 FB) par livre. TOTAL |es

rux

BELGIQUE

Teléphone (2) 345.08.50 NOM . — s PHENGN e i
rue N

Codepost. LL L | (| e - .




FID, MUFFIN et DEMUFFIN

Les programmes FID et MUFFIN se
trouvent sur la disquette MASTER
du DOS 3.3. Beaucoup de lecteurs
nous ont posé des questions 3 leur
sujet et ne semblent donc pas bien
maditriser leur utilisation. Nous allons
par conséquent apporter quelques
éclaircissements a cet égard. Nous
signalons a tout hasard que la bro-
chure du DOS en frangais explique
l'utilisation de ces deux program-
mes ; le lecteur pourra aussi sy
reporter.

Les fonctions du programme FID

sont multiples ; il vous permet de :

e copier des fichiers (1 ou 2 lecteurs)
de toute nature, mé&me binaire ou
texte

e demander le catalogue

e obtenir le nombre de secteurs
libres

¢ verrouiller (LOCK) ou déverrouil-
ler tout fichier

e effacer (DELETE) tout fichier

Le programme MUFFIN, quand a
lui, permet de transformer des
fichiers du DOS 3.2 vers le DOS
3.3, y compr's pour les fichiers Visi-
calc.

Ces deux programmes sont agréa-
bles sur le plan ergonomique. Ils
savent, grdce a lutilisation de
valeurs par défaut, vous éviter des
répétitions inutiles. Par exemple,
lorsqu’on demande une seconde fois
d’affilée la copie de fichiers, le pro-
gramme ne demande plus la spécifi-
cation des numéros de slot et drive.

Si 'on posséde un seul lecteur. le
transfert se fait du slot 6, drive 1
vers lui-méme ; FID et MUFFIN se
chargent de vous indiquer quand il
faut mettre la disquette initiale ou la
disquettefinale dans le lecteur.

Utilisation
du signe « = »

Pour les deux programmes. la
méme technique d’identification
abrégée des fichiers est possible.
Quand le nom du fichier a copier ou
a adapter est demandé, l'utilisateur
peut répondre par le signe « = ».

Ce signe signifie «tous les
fichiers » ; le programme demande
alors « Do you want prompting ? ».
c’est-a-dire « Voulez-vous une

Pom’s n° 7

demande de confirmation a chaque
fichier ? ».

Si vous répondez par |'affirmative, le
programme vous demande & cha-
que fichier s'il est concerné ou non
par l'opération.

Si vous répondez de fagon négative.
tous les fichiers de la disquette sont
concerneés.

Le signe « = » peut aussi &tre utilisé
dans le nom. Ceci permet par exem-
ple de sélectionner seulement les
fichiers de texte en Applewriter avec
la réponse « TEXT = ». Le reste se
passe comme dans le cas ou on a
répondu par « = ».

Ainsi, en spécifiant un nom tel que
« =AL=X= », lutilisateur sélec-
tionne tous les fichiers comportant

dans leur nom « AL » puis « X »
dans cet ordre.

Retour au menu
principal

Lorsque I'on désire revenir au menu
principal, il suffit d’entrer la réponse
« Q » {(pour QUIT). C'est particulié-
rement utile pour copier ou transfor-
mer un fichier dont on ne se rappelle
plus bien le nom.

On utilise alors I'option « = » et le
« prompting » pour identifier le
fichier ; une fois la copie (FID) ou la
transformation (MUFFIN) assurée, il
est superflu de répondre « Y » ou
« N » a la proposition de chaque
fichier ultérieur. Il suffit de répondre
eQ »aulieude«Y » ou«Nn».

Rappel du programme

Les deux programmes résident en
mémoire jusqu’au moment ol un
RESET a eu lieu, 8 moins que des
programmes utilisés avant celui-ci
n'aient occupé les mémes emplace-

Hervé Thiriez

ments mémoire. On peut par consé-
quent rappeler les programmes. s'ils
n'ont pas été écrasés, par un simple
CALL.

CALL 2051 réactive FID ou MUF-
FIN : le dernier chargé en mémoire,
car les deux utilisent la méme zone
et ne peuvent par conséguent
coexister.

Création de DEMUFFIN

Ceux qui ne possédent pas le pro-
gramme SUPER COPY, qui permet
de transférer des fichiers dans les
deux sens entre le DOS 3.2 et le
3.3, peuvent transformer leur MUF-
FIN en DEMUFFIN afin de pouvoir
adapter leurs fichiers en DOS 3.2. 1

y a en effet encore des DOS 3.2 non
transformés dans la nature.

La procédure la plus simple est celie
proposée par Rob Moore dans ia let-
tre du SNAC (Southern New
Hampshire Apple Core) et publiée
par CALL A.P.P.L.EE. en février
81:

1. BLOAD MUFFIN

2. CALL -151
15AF : B3
15B6 : B2
15F7 : C4 C5

20AA : A9 1E 8D B9 B7 20
20B0 : FD AA 48 A9 BD 8D
20B6 : B9 B7 68 60

1155 : 00 1E
115B : D9 03
1197 : AA 20

Cette procédure crée un programme
DEMUFFIN DOS 3.3, cest-a-dire
qu’il permet, quand on est en
DOS 3.3, de transporter un fichier
sur une disquette en DOS 3.2.

Il ne reste plus qu'a revenir en
Applesoft et a faire: BSAVE
DEMUFFIN 3.3, A$803, L$1900.

SRR G SRR
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Le cours de BASIC
Applesoft d’André Finot

Jean-Jacques Crépy

Ayant récemment acquis un Apple
dans le but de permettre & mes
enfants de s’initier a l'informatique,
je me suis renseigné pour savoir
quelles étaient les possibilités
d’apprendre le BASIC a domicile.
J'ai fait cette expérience avec le
« Cours de BASIC Applesoft »
d’André Finot.

Ce cours se présente sous la forme
de trois disquettes accompagnées de
deux feuilles de commentaires sur le
cours, ses objectifs et son mode
d’utilisation. I ne reste plus qu'a
mettre la premiére disquette dans le
lecteur et a lire les écrans successifs,
en répondant aux questions éven-
tuelles.

Mes enfants et moi-méme avons tra-
vaille avec ce cours de BASIC.
Seule 'augmentation de mes activi-
tés professionnelles m’a empéché de
dépasser la lecon 8 (sur les 26 que
compte ce cours en trois disquettes).
Voici donc mes premiéres impres-
sions, complétées par celles de mes
fils qui ont &té jusqu'au bout du
cours.

Ma premiére impression est favora-
ble : la méthode proposée est simple
et permet & quelqu'un n'ayant
aucune notion dinformatique de
comprendre les premiers rudiments
de ce langage.

Ma seconde impression générale est
un peu moins bonne, et concerne
principalement I'impossibilité d’effec-
tuer des retours en arriére. Il devrait
étre possible de bloquer le déroule-
ment du programme d’une legon,
pour mieux en comprendre tefle ou
telle partie.

de regrette personnellement de ne
pouvoir me référer a des explications
antérieures pour mieux comprendre
le programme étudié. Ceci est parti-
culiérement valable lorsqu'il est fait
état de courbes et de dessins.

Je pense que, si cette possibilité était
offerte, le cours serait trés facilement
assimilé, en particulier dans ce cas
précis.

En ce qui concerne les révisions,
I'étudiant a la possibilité de soumet-
tre trois réponses. Si, au terme de la

troisiéme, il n'a pas réussi, la bonne
réponse lui est donnée.

Personnellement, jaimerais que la
réponse soit, dans certains cas,
mieux explicitée, et qu'il soit éven-
tuellement possible de connaitre
Verreur que l'on a commise. En
effet, puisqu’un retour en arriére est
impossible, on ne peut comparer la
mauvaise réponse avec la bonne. Il
est possible de tourner cette limita-
tion en inscrivant ses réponses au fur
et & mesure sur un morceau de
papier, mais cela me parait peu
« informatique ».

En conclusion, je peux dire que je
suis trés content de ce cours, et qu’il
en est de méme pour mes enfants,
dont l'opinion synthétisée suit.

Jean-Jacques Crépy

Points positifs

® les instructions sont clairement
expliquées

® |e langage est simple et accessible
a tous

® n’importe qui, méme trés jeune,
peut suivre ce cours

® |e révisions sont bien faites

Points négatifs

® on n’avance pas trés vite

e trop grande « sophistication » de
la présentation, qui ralentit le pro-
cessus

® on est esclave du programme : il
faut suivre une lecon dans sa tota-
lité avant de revenir en arriére

® |e programme s’adresse & nous
comme si 'on avait 8 ans.

Conclusion

Ce programme devrait éire enseigné
en 6éme ou en 5éme. L’éléve peut
le suivre seul, le professeur circulant
entre les éléves. C’est une initiation
parfaite pour un débutant. Il aurait
fallu que le programme comporte un
tableau récapitulatif des mots réser-
vés du BASIC que 'on puisse sortir
sur imprimante.

David, 18 ans

Points positifs

e utilisation aisée

e texte clair, agréable et précis
® présentation agréable

® nombreuses questions, posées
3 fois (en cas d’erreur)

® précision des questions

® temps de réflexion pour les répon-
ses.

Points négatifs

® impossibilité d'interrompre le pro-
gramme pour faire un retour en
arriére

® nombreuses questions trop faciles,
qui se répeétent

¢ pas d’explication {avec référence
au cours) en cas d’erreur

Suggestions

e réaliser un fichier des termes, de
leur signification et de leur mode
d’emploi

® fournir un sommaire plus détaillé.

Philippe, 16 ans

Remarques d’André Finot

Je tiens & vous remercier de votre
analyse de mon cours de BASIC. La
prochaine version, déja bien avan-
cée, aura les possibilités suivantes :

® arréts et reprises possibles du
cours par page ou demi-page
d’écran (existe déja) ;

® pour un positionnement rapide
dans le cours :
— retour en arriére possibles ;
— déroulement en avant a grande

vitesse ;

e fractionnement des legons en par-
ties avec indication sur ’écran de
'entrée et de la sortie de telle par-
tie ou de telle lecon ;

e |la plupart des programmes, sinon
tous, pourront &tre listés sur impri-
mante.

D'autre part, je vais tenir compte des

points suivants que vous signalez :

e affichage des réponses aux ques-:
tions ;
¢ tableau récapitulatif des mots

réserveés ;

® sommaire plus détaillé ;

¢ fichier des termes, de leur signifi-
cation et de leur mode d’emploi.
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Etant un utilisateur quasi quotidien
de Visicalc, la disponibilité de Multi-
plan sur Apple [l Plus m’a tout de
suite excité. [l fallait que je puisse
mettre la main sur ce programme
afin de l'évaluer. C'est maintenant
chose faite, et je dois reconnaitre
que je ne regrette pas I'expérience !

Initialement disponible seulement
sur CP/M, Multiplan fonctionne
maintenant sur Apple I Plus 64 K et
Apple Ile. La version frangaise du
programme doit sortir sur le marché
en mars/avnl 1983.

Le programme fonctionne en
40 colonnes, mais il est congu initia-
lement pour 80 colonnes. La com-
patibilité avec les cartes suivantes est
prévue : Videx Videotherm,
M&R Sup’R'Therm, ALS Smar-
term, Vista Vision-80 et Wesper
Wizard-80. Ceci dit, ce banc d’essai
a été réalisé en 40 colonnes sans dif-
ficulté.

Présentation générale

Produit par la céléebre compagnie
Microsoft, a laquelle nous devons les
meilleurs BASICs sur micro-
ordinateur et d’autres réalisations de
tous genres (Olympic Decathlon,
pour n’en citer qu’une), Multiplan se
propose de remplacer Visicalc. Dans
ce but, il vise & assurer toutes les
fonctions de ce best-seller, et & en
ajouter quelques-unes de son cru.

Le lancement est quelque peu diffé-
rent : le programme est fourni avec
une disquette de BOOT protégée et
une disquette programme copiable a
volonté.

Nous retrouvons au lancement du

programme un tableau de 63 lignes

et 255 colonnes, a deux différences

prés :

¢ l'identification des lignes et des
colonnes est entiérement numéri-
que (je ne vois pas ce que cela
apporte) ;

¢ les commandes apparaissent tou-
tes en bas de !'écran, et peuvent
étre sélectionnées soit par leur pre-
miére lettre, soit par validation
d’un curseur des commandes que
on déplace aisément.

Il existe aussi une différence non visi-
ble au premier coup d'ceil, mais

Pom’s n® 7

Multiplan a 'essai

importante pour le débutant : I'exis-
tence d’une fonction HELP permet-
tant a lutilisateur de se renseigner a
tout moment sur le mode d’emploi
de la commande en cours. Bien
entendu, il faut pour cela que la dis-
quette programme soit dans le
drive 1 ; ce n'est pas vraiment
génant car il y reste assez de place
pour mémoriser un trés grand
tableau.

Comme son grand frére Visicalc,
Multiplan laisse 'utilisateur définir le
contenu de chaque case, sous forme
de libellé, de valeur numérique ou
de formule. Comme lui, il recalcule
tout le tableau automatiquement ou
a la demande. On retrouve dans
Multiplan toutes les possibilités de
Visicalc ; il y a méme (symbole de
I'esprit pratique des américains) un
programme de conversion des
fichiers Visicalc...

Al Ty

byl

Les nouveautés

Les différences sont cependant

nombreuses, Multiplan répondant

préventivement aux critiques qui

avaient été formulées antérieure-

ment & 'égard de Visicalc. Les amé-

liorations sont multiples :

¢ la largeur des colonnes est variable

¢ les formules peuvent étre globale-
ment verrouillées

® toute case peut étre verrouillée

e il est possible de baptiser une case,
ou une série de cases : on peut
utiliser les noms dans des formu-
les, ce qui est fort agréable

¢ il y a au maximum huit fenétres
(c’est méme trop)

¢ de nombreux formats sont dispo-
nibles

¢ il existe une commande de tri

(SORT)

Hervé Thiriez

® lesmodes d'impression sont beau-
coup plus riches

e le recalcul automatique s'effectue
de fagon réellement automatique
(pas besoin d’appuyer n fois sur la
touche « ! »}.

La fonction de reproduction est
assez différente : il n'est plus ques-
tion de définir, pour les coordonnées
des formules, si elles doivent étre
prises en absolu ou en relatif. C'est
au moment de la définition d’une
formule que !'on indique la nature
des coordonnées.

Ainsi, la formule « +R2C3
+(1.5xRC[ —2)) » signifie que 'on
utilise le contenu de la ligne 2 et
cotonne 3 (en absolu), et celui de la
case placée deux colonnes a gauche
dans la méme ligne (en relatif). Si
cette formule est reproduite, elle
sera reproduite telle quelle, la nota-
tion rendant immédiatement relatif
ce qui doit I'étre.
Enfin, et 1a se trouve la justification
du nom de Multiplan, on peut tra-
vailler sur plusieurs tableaux et les
lier les uns aux autres, ce qui évite
de devoir transférer des informations
avec le format DIF. Ainsi, par exem-
ple :
® |e tableau principal peut étre la
consolidation de trois activités ;
¢ chaque activitté posséde son
tableau principal propre ;
¢ des tableaux annexes effectuent
les calculs secondaires.

Il ne reste plus alors qu'a définir les
liens entre les tableaux.

Aspects ergonomiques

Pour un habitué de Visicalc, le pre-
mier contact avec Multiplan est frus-
trant. Pour commencer, le scrolling
{(déplacement « rapide » dans le
tableau) est plus lent ; surtout, il est
moins pratique : il faut utiliser les
touches CTRL-E, CTRL-S, CTRL-X
et CTRL-D (je ne suis pas gaucher,
et préfere utiliser un doigt plutét que
deux).

Ce probleme n'apparait pas sur

I'Apple lle, qui dispose de quatre
touches de déplacement.

Heureusement, on peut aussi se
déplacer écran par écran, ou directe-
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ment en haut & gauche ou en bas a
droite de la partie du tableau utilisée.
Enfin, on peut donner un nom (bap-
tiser) une case et s'y positionner
directement grace a ce nom.

Dans un souci de protection du con-
tenu des cases, on ne peut rentrer
une valeur ou une formule dans une
case sans préciser d'abord « A »
{alpha), « V » {value) ou utiliser un
symbole mathématique (value).
L'expert &s Visicalc court au-devant
de surprises désagréables en entrant
trop vite des libellés : « ALLOCA-
TIONS » est compris comme le texte
(¢« As pour alpha) «LLOCA-
TIONS »

Pour la définition de cases en série,
le programme maintient par défaut
I'option Alpha/Value si l'on sort
d’une case en mode déplacement et
non par RETURN.

Enfin, et c’est 1a le plus gros pro-
bléme pour le possesseur d'Apple Il
Plus, il y a deux fois moins de place
disponible avec Multiplan qu’avec
son grand frére. J’ai converti deux
tableaux a partir de Visicalc ; voici
les résultats -

Mémoire occupée

Visicalc | Multiplan
Tableau 1| 27 % 54 %
Tableau 2| 48 % 98 %

En outre, le second tableau se recal-
culait en 5 secondes avec Visicalc, et
20 secondes avec Multiplan (4 fois
plus lent).

Ceci nous montre qu'avec la carte
langage et Multiplan, la capacité est
similaire a celle de Visicalc sans carte
langage. Bien entendu, il me reste

avec Multiplan la possibilité de
déporter une partie du tableau dans
des tableaux annexes que je relierai
ensuite au tableau principal : dans
ce cas, seules les informations des
tableaux annexes devant étre trans-
férées & dautres tableaux actifs
« occupent » de la place en
mémoire.

SE
{ 4 'AVE!:I?; 153
JOURNAL ...

Trucs et astuces

Le travail au noir des blancs...

Les blancs entrés au clavier, con-
trairement a ce que disent les
manuels, ont une importance.
Essayez d’entrer, puis de lister le
programme suivant :

10 DRAW 1 AT N.M
20 DRAW 2 ATN.M
30HPLOT B.A TO C.D
40 HPLOT B,ATO C,D

Vous pourrez constater que
« ATO » et « ATN » sont tokéni-
z6s avec les mots réservés « TO »
et « ATN », alors que « ATO » et
« AT N » le sont avec « AT ».

Les fanatiques de I'assembleur
pourront trouver la raison de tout
cela en épluchant la routine
Applesoft débutant en $D56D.

Derniére critique - il est obligatoire
d’avoir l'imprimante en slot 1. Je
trouve ce type de contrainte regret-
table : que faire si, pour utiliser un
progiciel de création graphique,
mon imprimante thermique doit
aussi se trouver sur ce slot ? Je ne
peux changer mes cartes sans arrét,
les Apples ne sont pas prévus pour
cela, on s'en apercoit vite..

Conclusion

La phase d'adaptation a partir de
Visicalc une fois passée, Multiplan
est un excellent programme, sous
réserve que l'on ne soit pas bloqué
par la mémoire. Je n'hésiterai pas a
l'acheter avec un Apple /le ou avec
un Apple Il Plus équipé d’une exten-
sion mémoire 32 K ou plus et d'un
programme de boot Multiplan
sachant exploiter la mémoire supplé-
mentaire.

Si je ne dispose que d'un Apple
64 K, jutiliserai Multiplan si la
nature des tableaux que je suis
amené a manier s’accommode du
découpage en plusieurs tableaux.
Possédant déja Visicalc, j'estime que
Multiplan m'apporte suffisamment
pour l'acquérir quand méme. Dans
ce cas, selon l'application, je sélec-
tionne le programme le mieux
adapté, en n'oubliant pas que la pos-
sibilité de conversion n’existe
aujourd’hui que dans un sens..

Nous venons, dans une société, de
développer sur Sirius un plan straté-
gique & huit ans avec Multiplan. Ce
plan concernait la société frangaise
et sa filiale américaine, plusieurs acti-
vités et des analyses détaillées de la
production, des ressources humai-
nes,... Au total, plus de 20 tableaux
reliés les uns aux autres. Impression-
nant !

LILLE..... LILLE..... LILLE.....LILLE

* Logiciels standards et sur mesure.

¢ Interfaces, Périphériques.

* Controle de processus.

* Alarme, Sécurité.

* Commande a distance.

(ﬁb m.b.d.c.

FINY o

172. RUE SOLFERINO. 59800 LILLE — TEL. (20) 57.91.87
OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 9h30 & 12h ET DE 14h30 a 19h
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Effacement de directory en Pascal

Aprés avoir passé trois numéros de
Pom’s a faire l'analyse du directory
Pascal avec Michel Crimont, nous
allons voir maintenant comment
effacer de la mémoire de 'Apple le
directory de la derniére disquette
lue... A quoi cela sert-il ?

Chaque fois qu'une opération de
lecture ou d’écriture est effectuée sur
une disquette, son directory est
placé en haut de la pile réservé aux
variables dynamiques (heap). Il reste
en fantdme a cet emplacement,
C’est-a-dire invisible (les pointeurs de
pile accessibles aux utilisateurs n’en
tiennent pas compte} tant qu’il n’'y a
pas utilisation de cette pile (et sans
doute aussi tant qu’il n’'y a pas de
collision avec le sommet du stack).

Lors des accés ultérieurs aux dis-
quettes, ce directory est utilisé.

Si un fichier est appelé par un nom
de volume {nom de disquette), et
que ce nom correspond a celui ainsi
placé en mémoire, I'Operating
System fait I'hypothése que la dis-
quette n’a pas été changée, et donc
que le directory en mémoire est le
bon.

Si un fichier est appelé par un
numéro d'unité {4 pour le
drive 1), il lit le nom de volume et
compare celui-ci a celui du directory
en mémoire. S’il y a identité de
nom, il suppose la aussi que
'ensemble du directory estle méme.

On comprendra aisément les catas-
trophes qui peuvent se produire si
deux disquettes différentes portant le
méme nom de volume sont utilisées
successivement.

Bien entendu, cela est clairement
expliqué dans les manuels Apple 11,
qui soulignent la nécessité d’éviter
l'utilisation de disquettes portant le
méme nom de volume. Malheureu-
sement, en particulier pour les pro-
grammes de gestion, la prudence
requiert le recours a des disquettes
de sauvegarde qui, étant copiées
globalement, portent le méme nom !
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Le programme introduit ici montre
qu’il suffit d’'une seule instruction fai-
sant référence au heap pour que
I'Apple !l n'utilise plus le directory en
mémoire.

Mise en ceuvre

Tout d’abord, exécuter ce pro-
gramme. On peut vérifier que, sil'on
essaie d’accéder deux fois de suite &
un fichier sur la méme disquette,
PApple Il ne lit qu’'une fois le direc-
tory (mise en rotation du drive} tan-
dis que, sila procédure d’effacement
a été exécutée, I'Apple II doit aller
relire le directory.

Remarques

Pour que la démonstration fonc-
tionne correctement, les disquettes
APPLE1 et APPLEZ2 doivent étre
réellement présentes ; autrement, il
ne peut y avoir de lecture du direc-
tory.

Dans le cas de 'Apple /iI, il semble
qu'il y ait toujours relecture du direc-
tory complet d’une disquette avant
lecture ou écriture, et je n'ai pas
réussi a provoquer de destruction de
disquette (NDLR : & quoi méne
'informatique !).

Régis Lardennois

Par contre, jai déja eu des problé-
mes en lecture avec des disqueites
formatées sur Apple Ill. Je n’ai pas
eu le temps d’en approfondir les cir-
constances, mais ils ont disparu une
fois le procédé décrit ci-dessus appli-
qué.

[l s'agissait d’'une non-relecture du
directory en lecture avec pourtant
des disquettes portant des noms dif-
férents, ce qui semble étre un bug
réel dans I'Opérating System de
I'Apple III.

Application pratique

Ce programme de test doit étre
placé sur une disquette dite dis-
quette PROGRAMME durant son
exécution et, a la demande, rempla-
cée par une disquette vierge de
méme nom. Si vous ne demandez
pas de lecture du directory de la
nouvelle disquette, vous retrouverez
en plus du fichier TEST tout le direc-
tory de la premiére disquette PRO-
GRAMME sur la seconde.

Attention : la seconde disquette
PROGRAMME sera détruite et la
vraie risque de I'étre en cas d’erteur
de manipulation. Il est donc con-
seillé de protéger contre I'écriture la

vraie disquette PROGRAMME.
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PROGMAM CLEARDIRECTORY :

VAR CL : CHAR;
(X$I-%)
PROCEDURE TESTER{;VAR F : FILE OF INTEGER;
BEGIN RESET (F,”APPLE1:TEST “) ;CLOSE(P) ; { 1e fichier TEST ne doit 2
{ pas exister car autrement?
{ i1 y a touJjours relecture’
{ du directory 2
END;

PROCEDURE TESTER2;VAR F : FILE OF INTEGER;
BEGIN RESET(F, APPLE2:TEST ) ;CLOSE(F) ;

END;

PROCEDURE EFFACER;VAR FO : ~INTEGER;
BEGIN MARK(PAY ;
END;

BEGIN REPEAT WRITE(CHR¢i2)>3; { APPLE 11
WRITE(CHR(28))> ; { APPLE /// }
WRITELN("VOULEZ-VOUS ? ) ;
WRITELN¢“ 1 TESTER LA PRESENCE D““UN FICHIER DRIVE 17
WRITELNC(” 2 TESTER LA PRESENCE D’ “UN FICHIER DRIVE 27
WRITELN(’3 EFFACER LE DIRECTORY EN MEMOIRE’) ;
WRITELN{ ecc FIN’) ;
READC(CL) sWRITELN;
CASE CL OF “1/:TESTERI;
27 :TESTERZ2;
37 :EFFACER;

END
UNTIL CL=CHR(2?) ;
END.
Suite et fin page 9
=
i
e
© Creéation de fichiers EXEC
e
- Creation de fichiers
g Yvan Koenig
& Le petit programme en BASIC ci- 108 = CHRS ¢4>:R$ = CHR$ (13):6$ = C
E contre a été inspiré par le pro- HR$ (7) :FG$ = CHR$ (8)>: TEXT : H
gramme de création de fichier EXEC OME : PRINT "DONNEZ LE NOM DU FIC
. . ] ) HIER EXEC A CREER®": INPUT N$: PRI
présenté par Bruno Rives (Pom’s 3, NT D$*OPEN*NS: PRINT : PRINT "DON
pages 55-56 ; Recueil, pages 142- NEZ LES COMMANDES A EXECUTER®: PR
143) INT “<RETURN> POUR TERMINER"
g Sl 868 PRINT :C¢ = ""
L’inconvénient du programme, tel 98 GET X$: IF X$ = R$ THEN ON LEN (C$
qu’il était présenté, résidait dans son > > 8 GOTOo 1968: GOTO 260
incapacité a accepter des instructions 9?2 IF X$ = FG$ AND LEN (C$> > 6 THEN C
comportant des séparateurs, par $ = MIDS (C$,1, LEN (C$®) - D: P
exemple POKE A.B RINT X$“ “X$;: GOTO 98
P e 95 IF ASC (X$> ¢ 32 THEN PRINT G$;: G
Le programme ci-contre tourne la 0TO 90
difficulté en réalisant un « INPUT O CR s =+ 3l PRINI SN 51, O8WD (50
ANYTHING », cest-a-dire qu'il 190 PR{N;RiNﬁ',R(l):T gosTgRel;E N$: PRINT C$
autorise la rentrée de nimporte 260 PRINT : PRINT D$°CLOSE"NS$: PRINT :
quelle chaine. On pourra noter I'ins- PRINT "VOULEZ2-V0US TESTER CE FICH
truction 230 dans laquelle l'utilisa- —_ GE.{_E:’D(::NC ::/':) :h;l' obl e > 0 eeT
f’l?n .du «OI\,J... GOTO » fournit 0 2301 PRINT : ON A$ = "N= GOTO 2
lequl\/alent dun «IF.V. THEN 40: PRINT : PRINT O$°EXEC"N$
ELSE ». 26  END
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Suite & l'article d’Hervé Thiriez dans
le Pom’s 1, dans lequel il présente
les possibilités du PLE (Program
Line Editor) et du CRAE (Co-
Resident Applesoft Editor), d’aucuns
ont pu regretter que I'on doive char-
ger manuellement CRAE en
mémoire aprés avoir « booté » PLE,
ce dernier pouvant étre chargé auto-
matiquement & partir du HELLO.

Je ne reviendrai pas sur lintérét de
ces deux programmes ni sur leurs
propres commandes, ces derniéres
étant trés largement expliquées dans
les articles précités, mais plutét sur le
moyen de les charger en mémoire
sans aucune intervention naturelle,
si ce n'est la mise sous tension de
votre Apple préféré !

Je me suis donc confectionné une
disquette qui « boote » directement
ces deux utilitaires d'aide a la pro-
grammation. Etant enseignant, jai
pu constater que les stagiaires
n’acceptent plus de travailler autre-
ment que sous ce nouvel éditeur
PLE + CRAE, surtout s'ils ont peiné
quelque peu sur les corrections par
ESCH, J...

L’obstacle majeur pour la réalisation
de cette association est de supprimer
Peffet de [Iinstruction PRINT
CHR$(4)“FP” contenue dans le pro-
gramme PLE. En effet, il n'est pas
question de traiter une quelconque
instruction de chargement de CRAE
aprés cela. La méthode que jai
employée nécessite plusieurs étapes,
que je détaille ci-dessous.
Premiére étape

[nitialiser une disquette avec le pro-

gramme HELLO PLE + CRAE sui-
vant :

Boot PLE + CRAE

Deuxiéme étape

Charger PLE avec LOAD PLE.FP.
Ce programme comporte une partie
en BASIC, suivie d’'une partie en
assembleur.

La fin est identifiée par le pointeur
de fin de Program Text PRGEND
situé en $AF-$B0 en page Zéro (on
trouve normalement $1001).

On peut trouver I'adresse de début
en passant en mode moniteur et en
examinant la mémoire & partir de
$ 800 jusqu'au début des instruc-
tions en assembleur :

NOP

NOP

NOP

NOP

TXA

PHA

JSR $FF5B

Cela se situe normalement, si I'on
n’a pas modifié les lignes en BASIC
du PLE, & I'adresse $8EQ.

Troisiéme étape

Calculer la longueur du programme
en assembleur en effectuant la sous-
traction (adresse de fin +1) -
(adresse de début) = $1001 - $8EO
= $721

Quatriéme étape

Déplacer ce bloc d’instruction en
assembleur a l'adresse $3000, en
mode (adresse de destination) <<
(adresse de début). {adr. de fin) M.
soit ici : 3000 < 8E0.1001M.

Cinquiéme étape
Effectuer la sauvegarde sur la dis-
quette initialisée du bloc ainsi

1 REM
10 TEXT : HOME

RI

NORMAL

—— PROGRAMME HELLO PLE+CRAE -~
INVERSE
20 VTAB 5: HTAB 13: PRINT "SUPER EDITEU
38 VTAB B8: HTAB 14: PRINT
48 PRINT CHRS (4)"RUN BOOT PLE+CRAE":

"PLE ET CRAE"

1 REM
18 Ds =

280 CALL - 22572: REM

Pom’s n® 7

-— PROGRAMME BOOT PLE+CRAE —-

CHRS (4): PRINT D$;°"BRUN PLE“: 40
REM LANCEMENT DE PLE
INITIALISATION 78
ET CONSTRUCTiION DES BUFFERS DU DO

Michel Marquis

déplacé par la commande : BSAVE
PLE, A$3000, L$721.

Sixiéme étape
Entrer le programme ci-dessous, et

I'enregistrer sur la disquette sous le
nom BOOT PLE + CRAE.

Septiéme étape

Copier sur la méme disquette le pro-
gramme binaire livré avec CRAE
(sur ma disquette, il s’appelait PLE.
EDIT.PROD), effectuer la sauve-

garde de ce programme avec
BSAVE CRAE,A$7400,L$1C00.

Nous rappelons que les adresses
AA60/61 et AA72/73 donnent res-
pectivement la longueur et I'adresse
de chargement du dernier pro-
gramme binaire manipulé.

NDLR : il est aussi possible de trans-
férer PLE.EDIT.PROD avec le pro-
gramme FID fourni sur la disquette
MASTER, a condition de le rebapti-
ser CRAE, puisque c'est sous ce
nom qu'il est appelé par le pro-
gramme décrit dans la sixieme
étape.

Huitiéme étape

[l ne vous reste plus qu'a « booter »
pour vous trouver aprés quelques
instants de patience en SUPER EDI-
TEUR. N'oubliez pas d’appuyer sur
& pour bénéficier des possibilités de
CRAE.

Remarque : tout ceci s’applique a la
version 48 K de TI'Apple I, mais
vous n‘aurez aucun mal al'adapter a
la capacité mémoire de votre
Apple...

S MODIFIES PAR PLE

30 POKE 1615, 135: POKE 1814,8: POKE 101
3,76: REM MODIFICATION DU VECTEU
R & A 487880, ADRESSE DE DEBUT DU
PLE APRES QU“IL SE SOIT DEPLACE P
AR LUI-MEME

48 PRINT Ds$;"6L0OAD CRAE": REM CHARGEME
NT DE CRAE

S8 POKE 111,248: POKE 112,115: REM MIS

E A JOUR DES POINTEURS
POKE 115,248: POKE 116,115: REM FRE
TOF ET HIMEM A LA VALEUR $73F8
NEW : REM NETTOYAGE DE LA PARTIE DE
LA MEMOIRE NON PROTEGEE

C L e R T
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Un programme de fondu enchainé

Denis Sureau

Le programme suivant permet
d’effectuer un fondu enchainé par
échange trés rapide de deux pages
graphiques haute résolution. Il faut
tout d’abord charger en mémoire le
programme par BLOAD HR
TRANS, et les images souhaitées
dans les trois pages graphiques
débutant en $2000, $4000 et

$6000.

HR TRANS — Big Mac

1 EXXXXXXXAAXAAXAXNXXY
2 ¥ X
3 ¥ FONDU ENCHAINE X
4 X X
S X AVEC 3 PAGES HR ¥
6 X X
7 ¥ - D. SUREAU - ¥
8 ¥ %
9 EXEXXXXXXXXXXXXXAXXX
18

11 MAXI = $000C
12 ¥ UTILISE $4,$7,$8,%%
13

14 ORG $300
15

16 LDA #3880
17 sTA %6

18 STA $8

19

28

21 TRANS LDY #$08

22 LDA $7

23 cLc

24 ADC #3208

25 sTA MAXI

26

27 LOOP LDA ($6),Y

28 PHA

29 LDA ($8),Y

30 sTA ($6),Y

31 PLA

32 STA (3$8),Y

33

34 INY

35 BNE LOOP

36 INC $7

37 INC $9

38 LDA $7

39 sMP  MAXI

4@ BNE LOOP

41

42 RTS

il suffit ensuite de faire un
POKE 7.32°M ol M est le numéro
(1, 2 ou 3) de la premiére page gra-
phique désirée. Un POKE 9,32°N
ol N est le numéro de la seconde
page graphique désirée compléte le
travail. CALL 768 lance I'échange

programme est proposée sur le
HELLO de la disgueite d’accompa-
gnement de ce numéro de Pom’s.

Le programme en BASIC ci-dessous
vous permet de créer un effet de
fondu enchainé entre trois images

des deux pages.

NDLR

1SOMMET
s DE
;s PAGE

sTRANSFERT

dont vous définissez les noms dans
les instructions 100-120.

: une démonstration de ce

HR TRANS DEMO

S IF PEEK (18) = | THEN 16

7 PRINT CHRS (4) "BLOAD HR TRANS®

16 TEXT : HOME

20 COLOR= 10

36 HLIN 10,306 AT 20

480 HLIN 10,30 AT 28

50 VLIN 20,28 AT 10

66 VLIN 20,28 AT 30

70 VUTAB 13: HTAB 15: PRINT

HR"
75 VTAB8 20: PRINT °
GO0S...PATIENCE."

80 D8 = CHRS (4) + °*BLOAD"

90 IF PEEK <(18>) = 1 THEN 156

95 POKE 16,1

160 PRINT D$°®Image

116 PRINT D$"Image no. 2,A16384"

126 PRINT D$"1mage no. 3,A24576"

156 POKE - 16304,0: POKE - 16297,0: P
OKE - 14300,8

POKE - 16368,60

POKE 7,32: POKE

GOSUB 16660

POKE 7,32:

GOSUB 1066

POKE 7,32:

GOSUB 18886

POKE 7,64:

GOSUB 16068

IF PEEK ¢

GOTO 268

TEXT : END
FOR I = {1 TO S@: NEXT :

“DEMO TRANS

CHARGEMENT DES LO

no. 1,AB192"

151
200
250
3660
356
400
450
See
556
600
6508
ze0
1000

?,64: CALL 768

POKE 9,96: CALL 768

POKE 9,64: CALL 768

POKE 9,96: CALL 768

- 16384) > 128 THEN 7060

RETURN

Récapitulation

lJcALL -151
¥300.326

85
20
21
Eé
De

ee
B1
21
8?9

88 A8
85 eC
86 48
87 Eé
E? &8

93006- A% 08 85
8388- AS 87 18
86316- 86 48 B1i
6318- 88 C8 D6
8328- AS 87 CS
x¥3D6G

8é
&9
es8
F3
ec

Pom’s n°®7




Le petit jeu en Applesoft que vom
m’a été inspiré par un de ces pom-
breux jeux électroniques, Game and
Watch en tous genres. Ayant vu ce
jeu, je me suis demandé s"i éan dif-

ficle den programmer un: la
réponse est « non ».
Les quatre ponts
JLIST:LES 4 PONTS
16 TEXT : HOME : VTAB 3: INVERSE : PRIN
T " OLIVIER HERZ PRESENTE: "
286 PRINT : PRINT : NORMAL : PRINT * L
E S @R UATRES PONTS
30 = 1:£ = 8:F = 8:61 = 0:62 = 0:G3 =
8:G4 = 0:6 = 8:A = 06:B = 0:C = a:
X = 08:1¥ = 0:N=08:K =0:0D= 0:5 =
8:H = @
40 DIM AC(19) ,B(9?) ,C(?>: PRINT : PRINT :
PRINT "VO0OUS DEVEZ PLACER VOTRE P
ONT A L°’UN DES QUATRE EMPLACEMENT
S POSSIBLES"
S8 PRINT : PRINT * -> GRACE AUX TOUCHE
S A K
2 M
é8 PRINT " -=> 0U GRACE A VOTRE JOYSTIC
K-
78  PRINT : PRINT “CECI AFIN PE PERMETTR
E AUX BONSHOMMES DE PASSER SANS
ENCOMBRE . . . "
80 PRINT : PRINT : PRINT *"UERSION CLAVI
ER OU JOYSTICK ? *°;
83 GET A%$: IF A ¢ > "J" AND A% < > "
C" THEN 85
98 PRINT A$:J0 = 8: IF A$ = "J" THEN JO
= 1
?S IF PEEK (768> < > 4 THEN 200680
186 POKE 232,0: POKE 233,3: SCALE= 1: R
OT= 8
118 HOME : HGR : HCOLOR= 3: HPLOT 6,0:
CALL 62454
120 HCOLOR= 1: FOR J = 48 TO 80: HPLOT
8,J TO 279,J: NEXT : FOR J = 128
TQ 168: HPLOT 8,J TO 279,J: NEXT
138 HCOLOR= 3: FOR J = 48 TO 45: GOSUB
135: NEXT : FOR J = 128 TO 145: G
0SUB 133: NEXT : HCOLOR= 2: FOR J
= 66 TO 80: GOSUB 135: NEXT : FO
R J = 146 TO 160: GOSUB 13S: NEXT
: GOTO 149
135 HPLOT 84,J TO 113,J: HPLOT 148, TO
195,J: RETURN
140 REM
1606 VTAB 21: HTAB 1: PRINT "SCORE","HI-
SC" ,"NOYES" ;: UTAB 22: HTAB 1: PR
INT S,.H,K;
176 G3 = INT ¢ RND (1) %X 4):63 = 65 ¥ (

Pom’s n°® 7

Le e du jeu o= de réussr a empe-
char les gems Ge se noyer. Comme
vous pouvez le voir, tout le jeu est
é&it en Applesoft, la seule particula-
rté résidant dans des octets consti-
tuant une table de formes.

238

246
256
2486

2786

280

300
310

320
338e

349

350

340

376

388

4080
410

428

Les quatre ponts

Olivier Herz

Ceux qui désirent se renseigner sur
la création de tabes de formes peu-
vent lire larticle de Dominique
Compére (Pom's 4 pages 19-28, ou
Recueil pages 146 et suivantes).

G3 = @) + %98 X (G3 = 1) + 75 ¥ (6
3 =2 + 77 ¥ (G3 = 3)>: GOSUB 920
] =3-1:B=26:C=08:D=06: GOsSUB ¢
#6: FOR J = @8 TO 19
IF A(I < > 1 THEN 256
ACJY) = B:CCC) = J:C =C + 1: IF =
@ ORJ = 180 THEN A=A - |: GOTO
256
AR - 1) = 1: IFJ=40RJ=70RJ
= 14 0RJ = 172 THEND = J - 1: G
oTQ 256
B(B) =J - 1:B=8B+ 1
NEXT
N = INT ¢ SQR (S>) / 2+ 1D: IF A=
N OR RND (1> > .5 THEN 366
J= INT (2 ¥ RND (1)) ¥ 16 + 9: IF
AT - 1) =3 -1 DR AT = 3 -1
OR A(&) = 1 OR A{16) = 1 THEN 36
(]
B(B) = J:B=B ¢+ I:A=A+ 1:AW) =
I
GOSUB 908: IF C = 8 THEN 328
HCOLOR= 3: FOR J = 8 TO C ~ t:E =
INT CCCJ) 7 18) :F = C¢J> - {8 ¥ E
: GOSUB 8086: DRAW 2 + E AT X,Y: N
EXT
IF B = 8 THEN 340
HCOLOR= 8: FOR J = @8 TO B - I:E =
INT (B8¢J) / 1@):F = B(J) ~ 18 ¥ E
: GOSUB B8B: HCOLOR= 6: PRAW 2 +
E AT X,Y: NEXT
IF D=8 THEN FOR J = 1 TO S:E =
PEEK ¢ - 16334>: NEXT : GOTO 206
E= INT (D7 18):F =0 - 18 ¥ E: GO
SUB 860: IF G = D THEN HCOLOR= ©
: DRAW 2 + E AT X,Y:S = S + 1: VT
AB 22: HTAB 1: PRINT S3: FOR J =
1 TO 18:E = PEEK ( - 16336): NEX
T : GOTO 209
GOSUB 800:Y =Y + 12 + (E = 1):X =
X + 2 - 16 ¥ (E = 1): HCOLOR= 0:
DRAN 1 AT X,Y: FOR J = 1 TO 1ee6:Q
= PEEK ( ~ 16336): NEXT :A(D) =
8:A=A -1
K=K + 1: UVTAB 22: HTAB 1: PRINT ,,
K3;: IF K = 3 THEN 480
HCOLOR= 3: DRAMW 1 AT X,Y: FOR J = 1
TO 256 - (S8 X J0: GOSUB 988: NE
XT : GOTO 2060
UTAB 23: HTAB 1: PRINT "VOULEZ-VOUS
REJOUER ? "3
POKE - 163468,8: GET A%: PRINT A%:
IF A% = "N" THEN END
FOR J = 0 TO 12:A(J) = B8: NEXT :1 =




64

1:A = 0:K=0: IF S > HTHEN H = 1058 8 = 3:63 = 148:64 = 53: GOTO 1870
s 1860 G = 16:G3 = 168:64 = 133
430 S = @8: GOTO 158@ 18678 IF G1 = G3 AND G2 = G4 THEN RETUR
808 IF E = i THEN 820 N
818 X = 258 -~ 28 ¥ F:Y = 446: RETURN 1688 GOTO 990
820 X = 21 + 28 ¥ F:Y = 125: RETURN 2088 GOTO 20620
988 IF JO = 1 THEN 1000 2010 HEX$® = HEX$ + * ND823G": FOR I = 1
9?85 IF PEEK ( - 16384) ¢ 128 THEN RET TO LEN (HEX$): POKE S11 + 1, ASC
URN ( MID® (HEX$,1,1)) + 128: NEXT :
918 G3 = PEEK ( — 16384) - 128: POKE - POKE 72,0: RETURN
16348,0 2020 HEX$ = "0300: 94 60 BA 86 25 68 SA
926 IF G3 = 98 THEN G = 13:63 = 84:64 = 86 8E 88 36 OE 76 76 4D 29 38 3F
133: GOTO 990 28 6D 2D 38 {F IF &7 2D 2D iC 3F
938 IF 63 = 75 THEN G = 3:G3 = 148:G4 = 4C 49 49 30 Fé F& F6 86 86 24 2D
53: GOTO 990 2D 2D 25 24 24 E4 SB 38 38 26 @C
948 IF G3 = 77 THEN G = 14:G3 = 148:G4 8C 8C 25 24 S5F 28 2D 38 3F 27 2D
= 133: GOTO 990 2D 1C": GOSUB 20810: CALL - 144
958 IF G3 = 65 THEN G = 46:63 = 84:64 = 2030 HEX$ = "0340: 3F &7 2D 4D 89 92 92
53: GDTO 996 12 17 17 3F 38 38 36 36 36 16 2A
268 RETURN 2D 35 38 3& 36 2D 65 8@ 24 3F 3F
998 HCOLOR= 3: DRAW 4 AT G1,62: HCOLOR= 2F 27 24 24 24 49 28 28 20 1C iC
8: DRAW 4 AT G3,64:6G1 = G3:62 = iC 3F 24 2C 38 3F 28 2D 25 3F 3F
G4: RETURN 67 2D ES 39 FF DB 92 92 12 AA 15
1888 G3 = PDL (8>: 1F G3 > 127 THEN 104 2D 28": GOSUB 20108: CALL - 144
e 2048 HEX$ = “9380: 28 36 36 36 36 38 3F
1016 G4 = PDL (1>: IF G4 > 127 THEN 183 3F 36 36 36 3E 3F 88 2C 38 2C &D
] 38 3F 27 2D 2D 20 20 2D 2D 2D 2D
1620 G = 6:63 = 84:64 = 53: GOTO 1870 2D 2D 2D 2D 2D 35 3F 3F 4E 2D 3E
1838 G = 13:63 = 84:64 = 133: GOTO 1870 BE 36 @0": GOSUB 2018: CALL - 14
18648 G4 = PDL (1>: IF G4 > 127 THEN 186 a
e 2050 GOTO 189

Courrier des

Un lecteur nous ayant envoyé la
petite annonce suivante «Cause
double emploi, vends logiciels amé-
ricains originaux pour Apple ll»,
nous avons répondu comme suit :

Cher lecteur,

Il ne nous est malheureusement pas
possible, bien que les annonces
soient gratuites dans Pom’s, de
publier celle que vous nous propo-
sez.

En effet, des esprits mal intentionnés
pourraient croire qu’aprés avoir
acquis ces logiciels américains, et les
avoir intelligement dupliqués, vous
cherchiez & en amortir le codt.

Notre politique éditoriale est trés
stricte sur le plan éthique ; nous pré-
férons, dans le doute, un excés de
sévérité plutét que de préter le flanc
a d’éventuelles critiques.

Vous demandez a vos lecteurs et a
vos abonnés de vous écrire. Person-
nellement, j'ai longtemps hésité car,
il est dur d’avouer, je suis bloqué.
S.0.S., Pom’s, que dois-je faire ?
Et pourtant, je ne vois que quatre
solutions :

lecteurs

1 Me résigner G des programmes
rudimentaires.
2. Acheter des logiciels de «confec-
tion» sans vraiment comprendre ce
qui s’y passe.
3. Etudier, étudier encore. mais
dans quels livres trouverai-je ce qui
m’intéresse ?
4. Vous écrire, car je dois étre le
type méme du néophyte qui
démarre et a besoin d'une revue
bienveillante.

J’aimerais trouver une solution a

mes problémes actuels de program-

mation :

e dans un dffichage long, comment
bloquer I'écran a certaines lignes ?

® comment trier un tableau qui com-
porte des données alphanuméri-
ques et des valeurs ?

M. Albert Bazin - 75020 Paris.

Pour bloguer une partie de l'écran, il
suffit d'utiliser les POKE’s. Ainsi,
POKE 34,n bloque les n premiéres
lignes de I'écran, comme vous pou-
vez le constater facilement. Dans ce
cas, HOME ne nettoie plus la pattie
bloquée. Le haut de l'écran reste
bloqué tant que vous n'utilisez pas

TEXT ou un autre POKE 34 ,x (avec
x<n).

Un tableau ne peut contenir a la fois
des caractéres alphanumériques et
des valeurs, sauf si celles-ci sont défi-
nies comme des alphas. En effet, le
tableau porte un nom de type
NOM$( ), ou de type NOM( ). Si le
tableau est alphanumérique, les
valeurs numériques seront classées
selon l'ordre alphabétique (celui du
dictionnaire) - si par exemple, vous
devez classer «2» et «111», 111
passe avant 2 car son premier carac-
tére est «plus petit».

Voici le patch & apporter @ HAIFA
{Pom’s numéro 5) pour obtenir :
1.234.567,89F

avec linstruction :

& PRINT USR « ———.
———,—— F»; 1234567.89.

Pour un 48K, il faut opérer en deux
étapes successives :

BLOAD HAIFA CODE1,A$6800.
En moniteur :

7281:46

7285:2C
BSAVE HAIFA.CODEI1,A%$6800,
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1.$1000.

BLOAD HAIFA.CODEZ2,A$7800.
En moniteur :

7964:2E

7979:46

7990:46

7993:.2E
BSAVE. HAIFA.CODEZ2,A$7800,
L$1000.

M. Chauviére - 21300 Chenove.

Si, aprés avoir utilisé le programme
HELLO de Thierry Le Tallec et Jac-
ques Tran-Van (Pom’s numéro 6),
on utilise un programme en assem-
bleur implanté en $300, cela efface
la page 3 du DOS. On est alors
obligé de rebooter pour parvenir a
utiliser le DOS. Y a-t-il une parade ?

André Babeanu - 78350 Jouy-en-
Josas. .

Nous transmettons la demande aux
auteurs.

Il existe aux Pays-Bas une émission
sur la chatne nationale Hilversum 2,
le dimanche de 19 h 10 a 19 h 45
sur 747 Khz qui se propose d’émet-
tre en code des programmes d’infor-
matique compatibles avec tous les
micros, y compris 'Apple II.

Le systéme BASICODE est congu
pour 1 200 bauds. Des expériences
ont lieu pour le méme protocole a
300 bauds, qui doit donner une
réception plus fiable.

Pour tous renseignements, contacter
BASICODE, Administrative Alge-
meen Secretariaat, NOS, P.O. Box
10, 1200 JB Hilversum. Pays-Bas.

Thierry Lombry - Rue Tienne-aux-
Pierres 94 - B. 5150 Wepion - Belgi-
que.

1. Le patch de la ROM LowerCase
est déconnecté par le HELLO de
Pom’s 6. Je suppose que c'est le
module destiné & effacer PLE qui
est coupable. Pourriez-vous me
dire comment modifier HELLO
pour éviter ce désagrément ?

2. Je voudrais faire quelques remar-
ques au sujet de SNTX COM-
PILE (Pom’s 6). Contrairement a
ce qu’écrit Herz, TASC ne provo-
que pas leffacement du pro-
gramme étudié, mais seulement
celui de ses deux premiers octets.
Il suffit de mémoriser ces octets,
puis de les rétablir. Dailleurs, il
n'y a pas lieu de' sauvegarder
104, 104, 175 et 176 puisque la
mise en place de COMPILE ne
les perturbe pas.

Pom’s n® 7

Si I'on fait tourner le programme ci-
joint, on crée un fichier KO : il suffit
alors de faire EXEC KO pour lancer
SNTX COMPILE et récupérer
ensuite le programme étudré. I sem-
ble donc possible de créer un pro-
gramme compilé selon les indica-
tions précédentes.

I serait souhaitable de compiler de

facon a replacer sous la HIMEM de

PLE. On pourrait prévoir de placer

entre cette HIMEM et SNTX COM-

PILE les différents octets @ mémori-

ser, @ savoir :°

¢ les deux premiers octets du pro-
gramme étudié ,

e l'indication du slot 1 de [limpri-
mante, défini par le fichier EXEC
et lu par SNTX ;

® ce serait préférable a l'implantation
actuelle en 1912, 1913,... qui
interférent avec l'imprimante.

3. Je joins les listings annotés de
SNTX et FAIT SYNTAXE per-
mettant d’imprimer sur papier les
messages d’erreurs.

4. Je vous signale que le pro-
gramme considére comme une
erreur une ligne de DATA telle
que ;: 2000 DATA “Montant :

”  Apparemment, ce sont les
« o » qui le perturbent.

Yvan Koenig - Mosaique Gerbino
Rue du Stade - 06220 Vallauris

1. Patch de la ROM LC

Signalons tout d'abord que le menu
ne détruit pas en fait PLE : PLE se
contente d’abaisser les buffers du
DOS et de se loger ainsi entre le
DOS et ses buffers, de fagon a ne
pas étre affecté entre autres par la
commande FP puisqu’il se trouve de
cette facon au-dessus de la HIMEM.
Le menu se contente de remettre ces
buffers a leur place. Or, le patch
d’entrée de caractéres de la ROM
LowerCase abaisse de $100 ces buf-
fers et la HIMEM par la méme occa-
sion. Un autre probléme avec ce
menu était le JSR SETKBD du
début qui fait un IN#0 de fagon a
déconnecter la routine d’entrée de
caracteéres, ce qui est nécessaire si
PLE est présent, mais doit étre évité
dans le cas présent. Finalement, je
propose le patch suivant, qui évite
de réassembler le programme de
menu, en utilisant une « déviation »
par quelques instructions assembleur
ajoutées a la fin du code du pro-
gramme.

LOAD MENU
CALL -151

810 :4CFEOC

CFE : 20 58 FCAE35AA N0 28
D06 -DOOC AE 56 AAEOIC DO 05
OOF :A99B4C 30 0384C 13 08
AF :170D

SAVE MENU LC

2. SNTX compilé

Remarquons tout d’abord que le
programme que j’ai compilé est lége-
rement difféerent du programme
SNTX, car il n'y avait pas lieu de
retenir les pointeurs 103, 104, 175
et 176. La compilation n’a pas été
trés facile : j'ai implanté la bibliothe-
que RUNTIME a partir de $6500.
Jai ensuite mis le programme objet
derriére (en décimal 29869).
L’ensemble a été calculé de fagon a
ne pas dépasser l'adresse $9000,
afin d'étre compatible avec PLE.

Quand j'écrivais que TASC efface le
programme, je pensais bien sér a un
effacement au sens des commandes
FP ou NEW et non a un effacement
physique. En effet, TASC termine
son exécution en mettant a zéro les
mémoires 800-801-802, a $801 le
pointeur 103-104, et & $803 le poin-
teur 175-176, ainsi que les pointeurs
105-106, 107-108 et 109-110: il
s’agit visiblement d’'un NEW (ce n’est
pas un FP car, si I'on change la
HIMEM, elle n’est pas rétablie). Pour
éviter cet ennui, il existe des petits
programmes en assembleur permet-
tant de récupérer un programme
effacé par NEW ou FP. On peut
aussi utiliser le fichier EXEC KO créé
par le programme FAIT KO de la
page 66 (provenant de votre lettre,
aprés une petite modification).

3. Version imprimante de SNTX

Nous n’avons pas la place de mettre
ici la liste compléte de SNTX modifié
que vous nous envoyez. Voir en
page 66 la liste des lignes a modifier
dans SNTX pour pouvoir sortir
'analyse sur imprimante.

4. Un bug dans SNTX

En ce qui concerne les instructions
DATA mal comprises par SNTX,
cela fait partie des 0,1 % a1 % de
cas que je pense avoir oubliés. Vous
trouverez en page 66 la liste des
modifications a apporter pour que ce
probléme soit résolu.

Olivier Hetz

Jutilise HAIFA en version carte lan-
gage. Pouvez-vous me dire com-
ment charger un autre programme
de musique en cours de programme




en $D000 ? Faut-il refaire
A=PEEK(-16247), une fois, deux
fois ?

P.Y. Gouriou 110, avenue Lartigue -
08600 Givet

Pour charger un autre air de musi-
que dans la version 64K de HAIFA
(en $D000 dans le BANK 1 de la

comme HAIFAEXEC et faire
(depuis un programme ou bien au
clavier) deux fois A =PEEK(-16247)
avant de faire le BLOAD ; il est en
outre conseillé de faire A=PEEK
(-16254) aprés ce BLOAD pour
remetire la carte langage dans I'état
normal en utilisation de I'Applesoft.
De méme, pour charger une autre
table de caractéres (en $D00O,

BANK 2 de la carte langage) il faut
faire deux fois A =PEEK(-16255)
avant le BLOAD et A=PEEK
(-16254) aprés.

Votre question m’a dailleurs fait
découvrir une erreur dans le début
de I'annexe 1 de l'article sur HAIFA
(numéro 5 de Pom’s) : jai inversé
les réles des BANKS 1 et 2 de la

carte langage), il faut procéder $D600, $D900C ou $DCOO sur le carte langage.
Fait KO
List E 1657,80:YK = 1: RETURN
. 180 IF NOT ERR GOTO 130
18 D$ = CHRS (13) + CHRS (4):N$ = *KO 182 1F ERR AND YK = @ THEN GOSUB 97
20  PRINT D$°OPEN*N$D$"OELETE*N$D$°OPEN" Toal CRIRT °LIGWE oL 1° NNETE -iene B ks
N3D$ "WRITE °N¢ £ - g T
30 PRINT "POKEI®12,PEEK( 103) :POKEL913,P TI“ESR.; 2 OR ERR =H3 ThEw [PRIN
EEK(184)° 118 1F ERR ¢ 8 AND ERR < > @ THEN PRI
40 PRINT °"POKE1914,PEEKC 175) :POKE1915,P NT XXXXX °;
EEK(178)° 5 RR = 11: ON YK OSUB 97: PRINT
S8 PRINT °"POKE1916,PEEKCPEEK( 183)+PEEK( GRS SLIGNE °L1° I:S$RG“!S$' S “ES%E
184) X256) :POKE1917 ,PEEKC 1+PEEKC 10 RR> :PTR = NL: GOTO 18688
3)+PEEK(104)%256) ° . .
LN : N = A
60 PRINT °"BLDAD SNTX COMPILE® 18993 20222 ,’el_Nsz A Utzosue 13:LN
78 PRINT "CALL 2986%° 10088 GER
75 PRINT *POKE103,PEEIC1912) : POKE 104,PE e e e
s : s 208880 PRINT : POKE 1657,48: PRINT CHR$
EK(1913) ;POKE17S,PEEK( 1914) :POKEL ! (4) *PR#8* :EPRINY"\?OULEZ—UOUS RE
76,PEEK( 1915) VENIR AU PROGRAMME INITIAL?®:
88 PRINT "POKEPEEN( 1912) +PEEK(1913) X256 12550 P::",.}T. Az_ IFGA$ =E-é-lr:u-:n' T
PEEIK( 1916)° v
v , Pl : 104, P
90 PRINT *POKE1+PEEK(1912) +PEEK(1913)%2 22315,55’30&9122, A e
- PR]S}"TE‘;‘E‘I‘:{?" KE 176, PEEK (1917)
, 28200 PTR = PEEK ¢1914) PEEK ¢1915)
1868 PRINT D$°CLOSE'NSD$°LOCK°N$ . 5l =% EE + PEE
Fait syntaxe IMP
1L1sT SNTX BUG
30 PRINT "POKE 1914,PEEK(103) :POKE 1915
,PEEK(104)° ILIST
48  PRINT "POKE 1916,PEEK (175) :POKE 1917
JPEEKC176) ° 3300 ERR = 12
3318 GOSUS 10: IF A = 8 OR A = 58 THEN
100
SNTX IMP 33206 1F A < > 34 THEN 3310
LIST 3338 GOSUB 18: IF A = 8 THEN 100
3348 IF A = 34 THEN 3319
97 PRINT CHR$ (4)°PRN1' CHRS (13): POK 3358 GOTO 3330

Courrier des clubs

L'Association Floppymathique
anime un club de micro-
informatique sur matériels Apple et
Sharp. Ce club s'adresse a des jeu-
nes (a partir de la classe de 4¢) et &
des adultes.

Niveau :
ment.

initiation ou perfectionne-

Pour tous renseignements, télépho-
ner le jeudi de 16 h a 18 h ou le
samedi de 14h & 18 h au (20)
73.94.80. Sinon, le soir vers 20 h
au (20) 89.90.76.

R. Courouble - Association Floppy-
mathique - 54, rue de Lille - 59100
Roubaix.

Le 12 janvier 1983, une vingtaine
d’architectes, utilisant professionnel-
lement des Apples I{ et IfI, se sont
réunis a Paris, a la suite de quoi des
axes d’intérét majeur et des actions
communes ont été définis.

En outre, la fondation d’un club
d'utilisateurs a été décidée. Les
architectes équipés d’Apples sont
invités a y participer et priés de se
faire connaitre a l'adresse ci-
dessous, afin d’étre informés des

développements ultérieurs.

Ceux qui ne possédent pas encore
de matériel et qui souhaitent avoir
des renseignements peuvent nous

demander la liste des participants,
afin de contacter le plus proche.

Les producteurs de matériels et de
logiciels susceptibles d’étre utilisés
dans notre profession sont aussi
priés de se faire connaitre.

Jean-Michel Guillaume - 110, ave-
nue du Général-Leclerc - 75014
Paris.

Robotwar

Appel a tous les utilisateurs de
Robotwar. Un concours va étre
organisé. Prendre contact
d’urgence avec Jean-Marc Ser-
vat. Tél. : 651.66.61 (de préfé-
rence aprés 19 heures).

Pom’s n°® 7




BASIS 108, 128 K RAM 14.985 FH.T.

Pseudo disque 64 Koctets incorpore
® 7 80 C.PU. (compatible CP/M*) incorporé
d 80 colonnes incorporé
Minuscules incorporé
Touches de fonction (15) incorporé
Clavier numeérique incorporé
Sortie paralléle incorpore
Entrée/sortie série incorporé
Support Drive incorporé
Sortie Vidéo composite couleur incorporé
Sortie couleur R.V.B. incorporé

Bloc de mouvements curseur incorporé &
14.985F H.T. §

L . ) e ATINNI

: B[]FII]MEE MULTISYSTEME INFUHMATIIIUE '

' Offre de lancement :

14985;.

*APPLE Marque déposee
APPLE compurerrNC :

*CP/M marque Jépgsee

d1Gla) resgarch INC

SOROMEE MHMIEME mruﬁmmu&
17 bis, rye
75018 Paris

!
él.: 229 19.74 + Telex : ogp 150 F
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JCR,DES MICRO-ORDINATEURS
PROFESSIONNEL ET GRAND PUBLIC.

JEUX EPSON HX 20 COMMODORE VIC 20
— EDUCATION Un systéme compact Un vral micro-ordinateur puissant et
GESTION clavier écran évolutif idéal pour l'imaation comme

LCD avec imprimante. pour la pratique de la programmation.
BUREAUTIQUE sy Rt ﬂﬂiﬁ 16 couleurs RAM 35 K.

ICIo k £, Version en PAL. Egﬁ
Extension 16 K.

GER 1300E)

EPSON

Imprnimantes de haute qualité d'im-
pression.Interface parallele type Cen-
tromcs.

MX 80 FT : 80 cps.

ou 132 compressés E goorl

MX 100 : 100 cps. 132 caractéres o ATARI 400 «i 800

ou 233 compresseés. —m e APPLETNE
82 e CASIO PB 100

—_— o SHARP PC 1251
MX 100 FT TiLgy o /o oo e i e SHARP PC 1212

o : o INTERF. RS 232/PC 1500
o VICTORI148 K HR

APPLE II M@“e‘

Le plus populaire des micro-ordina-
teurs. 48 K RAM, Basic Applesoft. Una
gamme incomparable de logiciels &t

d'accessoires. TO 7 THOMSON
Applell + 48K + Disk avec Contrdleur Un ordinateur 100% francais 8 Ko
+ Moniteur 12" APPLE 111 extensible a 32 Ko.Fourniavec uniec-
) ) teur optque. Sortie couleur Péritel
L'outil professionnel par excellence. Clavier Azerty accentus.
128 Ko ou 256 Ko. Unité de disque Idéal pour
incorporée. Sortie RS 232. Nombreux apprendre en famille. 3650F

nterfaces disponibles. Adjonction
possible din disque dur de S méga.
Profil&. Ecran vert haute résoluhon
antireflets. Clavier Azerty - Qwerty.

SHARP PC 1500

Ordinateur de poche de 185 Ko de
mémoire vive extensible avec module
de 8K CE 158.

CE 150

Mini table tra¢ante 4 couleurs directe-
ment connecteble suwr PC 1500, Inter- I

face K 7 incorpo®.
PC 1500 + CE 150.

CE 158

Vente par correspondance
Catalogue gratuit sur demande
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Leasing 36-48 mois
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