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VENTE PAR CORRESPONDANCE 
LOGICIELS POUR APPLE' 

][ (fonctionnent sur ][ + et I/e, le C figurant à côté d'un nom 
indique Que le programme est garanti fonctionner sur Ife) 

JEUX 
ARCADE 

STRATEGIE 

AVENTURE 

UTILITAIRES 
IMPRESSION 
EDIT. BASIC 
TABLEUR 
COMMUNie. 

AEEOOl 
AFEOOl 
AGEOOI 
AGEOO2 
AJEOOI 
AREOO2 
AEEOO2 
AVEOOI 
AWEOOI 
AEEOO3 
AJEOO2 
AUEOOI 
AEEOO4 
AWEOOI 
AREOO3 

AGEOO4 

AMEOOI 
A"EOOI 
AME OO2 

AHEOOI 
AIEOOl 
AREOOI 

ATEOOl 
ADEOOl 
ABEOO2 
AKEOOl 

Ile uniquement (80 col.) 
ORGANISATION 
TABLEUR+ 

AoaDOl 
ANFOOl 

Ile et Ile uniquement: (80 coL) 
FICHIER 
IMPRESSION 
FICHIER 

"Macintosh: 
JEUX 

ARCADE 

STRATEGIE 

UTILITAIRES 
TABLEUR 
GRAPHIQUE 
LANGAGE 
FICHIER 
IMPRESSION 
FICHIER+ 

ACFOOI 
ACFOO2 
ASFQOl 

BAGDOI 

MGDO! 
AXGOOI 
AXGOO2 
AXGOO3 
AGGOO3 
AGGOO5 
AZGOOl 
BAGOO2 
8AG003 

ABGOO2 
ABGOOS 
ABGOO6 
ACGDOl 
ACGOOZ 
AYGOOl 

c 

c 
c 

c c 
c 

OROl (Broderbund) 
ZAXXON (Dataso!t) 
MINIT MAN (Per"lg"on) 
BOUNCING KAMUNGAS (Per"lg,,'r"I) 
NIGHT MISSION PINBALL (Sublogic) 
AQUATRON (Sierra) 
SPARE CHANGE (BrOderbund) 
WAY OUT (Si""s) 
THE HEIST (M,cro Fun) 
GUMBALL (Broderb"nd) 
FLiGHT SIMULATOR Il (Sublogic) 
SUMMER GAMES (Epy�) 
CHOPLIFTER (Broderbund) 
MINER 2049ER (Micro F"n) 
OIL'S WELL (SIerra) 
THE SPY STRIKES BACK (Peng",n) 

PROF TOURNAMENT GOLF (Strateg,c) 
SARGON III (Hayden) 
BATTLE OF NORMANOY (Strategic) 

MASOUERADE (Phoeni�) 
LEGACY OF LL YLGAMYN (Sir-Tech) 
OARK CRYSTAL (Sierra) 

SIOEWAYS (Funk) 
G PLE. (Beagle Bros) 
MULTlPLAN (Microso/t) 
ASCII EXPRESS, THE PRO (United) 

THINK TANK (US) (living Videotex) 
TK' SOLVER (US) (Softwa,e Arts) 

PFS FILE (US) (Software P"bl.) 
PFS REPORT (US) (Software PUbl ) 
HOME CATALOGER (US) (Conllnental) 

MAC VEGAS (US) Ro"letle·P<;lker-Blackjack-Keno· 
Baccarat-Machine è sous-Craps 

SARGON III (US) (Hayden) 
MILLIONAIRE (US) (Blue Chip) 
BARON (US) (Blue Chip) 
TYCOON (US) (Blue Chip) 
TRANSYLVANIA (US) (Pengu;n) 
PENSATE (US) (Penguin) 
RUN FOR THE MONEY (US) (Scarb.) 
MAC GAMMON (US) 
MAC CHECKERS & REVERSI (US) 

MULTIPLAN (US) (Microsoft) 
MICROSOFT CHART (US) 
MICROSOFT BASIC (US) 
PFS FILE (US) (Software P"bl) 
PFS REPORT (US) (So1twa'e P"bl ) 
FILEVISION (US) (Telos) 
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Editorial 

Pour les possesseurs du Macilllosh. IlIle honne el II/ JI!  mall\'aist' not/l'dIe <1 la fois Ll bonne nouvelle 
le M<lcilllosh 5121< eSI amve Li'! mauvaise nouvelle il ell COlite 1 () (X}(I P hors ra:'ie prix public. p<Jr 
rapport at/ J 28K. la mémOire vous re�'lelll moill� cher en l1lilngealll clu poisson POlir le logiciel 1/011 
la bonne nouvelle est représentée l)(;lr l'annonce de ,<.,'() logicid�. la mauvaise etalll que fon cOllsf<lte dès 
â présenr du retard par rapport aux da/es annoncées dans le dOSSier de pres�e Apple du Sicob 1/ esl 
vrai que 1<1 Illise <lU point (I"un logiciel sur IlIl éqwpemelll possedant le� fonc/ionna/lles du Macintosh 
n ·est {J<lS ulle sinecure Enfin. fidèles ,1 noIre promesse, nous devdoppon� dans ce nwnero Ull c<lhier 
MacinlOSh. dallS lequel /JOliS essaierollS de vous fOllmir. comme pOUl' IApp/e des programmes et des 
remarques vous apporta nI plus que la simple lecture de!.' documentaliOIlS 

QUilllf <i la ligne Apple la compa/ibililé l'ela/II'(' du c (VOIl" Pom·s 1.'3) '<lit qu'au)ollfdïlUi il se vend 
encore un e polir LIll c. trompant ainsi lOUfes les preVISIDr1S dAppl<! Comme le disell/ les sages 
asiiltiqlles. la prévision eSI un art difficile. surtolll qU<1l1d elle porte sur favenir 1 Rêsl/lt<1l il faul faire la 
ql/elle pour acheter un e .110rs {fu·on échange sans problJme 1111 chJque contre un c prél <i emporter 

L"éqUipe de Pornos viem cie s·enrichir de deln personlles D·ici la fin de l'année, nous espérons donc 
qu·i/ nous faudra moins de tro;� mois pour répondre .1 votre courrier Ceci dit. ne prenez pdS Porn·s 
pour une entreprise de conseil gratuile certains Il'cteurs nous em'Oient des questions qui resemblell/ 
plut6t à U/1 'cahier des charges·· et pour lesquelles la reponS<! delllanderait un ... v6nmbll' illle/vention de 
conseil Cest trop' 

Vne dernière remarque certains contributeurs. dOIll nous adl/lIrons la '"flueflcv·: nous envoient des 
programmes dont tous les commentaiœs som rédigés en anglais. amenall/ les It!ct ... ur� cl croire que nous 
reprodUisons. 6' hOIl/ .... des programmes américams S·i! vous p/dit, em'ovez donc rlt>s conlnbutions 
eflli�rement en ffiJ/lçais 

Enfin. u/tune bonne nouveUt> Olivier Herz est de retour du Japon <1\'<.'C 10u)O'lrs de /"he.\c1décima/ plein 
la rêle, Gageons que fauteur de Hada. du HBasic el df! "anall.:�('ur d .. � .. mta\f! IlOUS résen'e encore 
quelques surprises 1 

Hervé Thirlez 

Pt.oto de couverture' <.">cuIn POltM dvec ""nen .. 1I1«Hp01"" p<>u. Appl..' ( fdt""l'''' Pdl Il r IV.)" 1>hl" 1"1',1",,,1101'" 
la fornw du moni!l>u. n·e", ["I<IS d�fm'llV(' 

Ont coltabol" IÏ Ce numiro , Al .. xaool" Avran.c Jeall Luc &'l<lT-"'YU(' All')(d,ldll' DubiKk Jl'an Mochd G()UI�vl!ch _ Gu�' 
lapau"" - Thienv Le Ta llec - �riUd M,chel - /';iooIa5 MonSilTTalJos..ph Pmo lnck Hmgot He"" .. Th""'l Rédacteuls, 
Alexand" .. AlITa"" �rMd M,chel Directeur d" la publlcallon, .�dacteur en chd , 1tl'!V� n"'ie� Deuln , I.aur .. nt Bldot 
Siège IOclal e. abonnements, Edllions MEV 64 70, rue des Challt'e� 71'1000 V"f�ll1l'� T(>I 1:11951 2441 
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Régie publicitaire' Force 7 A,l,,., JOUfdll1l 5. ploc" du Colollei Fabi,," 75010 Pans TI'l III 24() 22 01 
Dlffu�lon N.M.P.P., Sophie Marnez TI'l 11124022.01 
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Un éditeur de secteurs • 
• MOBBY DISK 

le programme le plus utile en cas 
d'opération malheureuse sur dis
quette est certainement r éditeur de 
secteurs oU "DI$K ZAP", Il permet 
l'affichage à r écran et la modification 
des codes hexadécimaux contenus 
sur la disquette. Il est ainsi possible 
d'intervenir directement au niveau 
des secteurs pour recouvrer un fi
chier "DELETé", une disquette qui 
ne BOOT e plus. ou pour Tendre co
hérent un enregistrement qui com
porte une erreur. L'intérêt de ce type 
de programme ne se limite pas à la 
remise en état des secteurs: il de
vient par exemple possible de suivre 
précisément le travail du DOS. 

Parmi les plus connus. on peut citer 
INSPECTOR, WATSON et surtout 
DISKFIXER. Ce dernier aurait ma 
préférence. mais il lui manque certai
nes options de WATSON telles que 
le désassemblage et le choix de la 
page memoire à editer. 

Il était intéressant de tenter de faire 
tenir en moins de 2K les prindpales 
fonctions. En effet. le possesseur de 
carte EPROM peut alors avoir en 
permanence à portee de la main un 
utilitaire dont rusage se révele fré
quent, sans devoir le charger depuis 
la disquette. A vous de juger si le jeu 
en valait la chandelle. 
Notez que la version publiee id fonc
tionne en RAM et n' a donc besoin 
d'aucune extension particulière. 

Après avoir entré et sauvegardé le 
code·objet. le programme se lance 
simplement par . BRUN MOSSY
DISK 

Examinons les commandes 

Modes d'affichage 

B sélectionne le mode d'affichage 
mixte, dans lequel le contenu du buf
fer est affiche simultanément en 
hexadecimal et en ASCII C" est le 
mode d'affichage par défaut. En rai· 
son des dimensions de recran. seule 
une moitié du bufier est affichée; on 
accède à la deuxième moitié en dé
placant le curseur au-delà des llmites 
de la fenétre. 

H affiche le contenu du buffer en 
hexadécimal seulement 

G affiche en ASCII seulement. 

y commute le filtre permettant de 
n'afficher que les caractères en ASCII 
normal. 

Pom's n 15 

Lecture-écriture 

D commande le changement de 
drive. 

R permet la lecture d'un secteur: le 
curseur se positionne alors sur le nu
méro de la piste à indiquer en hexa· 
décimal. Si le numéro en cours 
convient, faire simplement RETURN. 
Le curseur passe alors au numéro de 
secteur que l'on contrôle de la même 
manière. les flèches gauche et droite 
commandent la lecture des secteurs 
précedent et suivant. 

W recopie sur la disquette le contenu 
du buffer. On indiquera les numéros 
de piste et secteur comme dans r op
tion lecrure. 

Edition d'un secteur 

l, J, K, M déplacent le curseur res
pectivement vers le haut. la gauche. 
la droite, le bas. le rang de r octet 
est affiché sur la ligne superieure. 

: autorise la modification de roctet 
où se trouve le curseur Selon le 
mode d'affichage. on pourra ainsi 
entrer un caractère ASCII ou une va
leur hexadécimale 

T en mode ASCII commute r ecriture 
en normal. inverse ou clignotant. Le 
symbole ''11-'' en bas à droite de 
r écran reflète cet état. les caracteres 
inverses ou clignotants ne seront visi· 
bles que si le filtre est supprime (se 
reporter à la commande ·Y··J. 

Thierry Le Tallec 

RETURN pennet la saisie d'un texte 
ou de valeurs hexadécimales à la 
votée. Dans tes modes mixtes et 
hexa, tous les octets modifiés appa
raissent en inverse jusqu'à l'écriture 
ou la lecture d'un secteur de la dis
quette. 

ESC sort de ce mode de saisie. 

- restitue J'ancienne valeur en cas 
d'erreur. 

X annule toutes les modifications 
d'un buffer. 

P autorise le choix de la page me
moire qui sert de buffer. l'adresse 
de ce dernier est indiquée en clair au 
bas de r ecran. On en changera en 
donnant directement]' adresse au cla
vier. Par defaut. le buffer est en 
$4000. 
A noter qu'il est également possible 
de changer la page du buffer sans 
passer par la commande p. en utili
sant les signes "<'" et " >'". respecti· 
vement pour diminuer ou augmenler 
de $100. 

Désassembleur 
CTRL-D provoque le desassemblage 
de la page buffer. la barre d' espace· 
ment fait progresser d'une ligne. la 
touche RETURN d'une page écran 
(12 lignes). 

ESC sort du mode desassembleur 

Hard-copy d'écran 

CTRL-P vous donne une copie im
primante (sortie parallèle) de recran. 
les caractères inverses et clignotants 
etant recodes avant impression. Cene 
commande suppose que votre impri
mante est connectée dans le slol 1 .  

Q permet d e  quitter l e  programme et 
rend la main au niveau du moniteur 

NOlR: une version en EPROM est 
disponible pour les lecteurs possé
dant une cane RAMtEPROMl 
TIMERIPORTS PARALlElES. Vous 
pouvez à cet egard prendre contact 
avec rauteur. Mr Le Tal/ec. 69 rue 
Sauveur Tobelem . 13007 MAR
SEILLE 

SlyOVS n'ftts �n tn(ore �. porn's 
pt"HltI le ........... "'- fil •• _ 

• 
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Source Big Mac 

1 *�.�*********.*�*�**.******* .. *** 
2 • • 
3 * . . .  Hobby-Dt sl(. . .  .. 
4 • • 
� _ Tnle��y LIP T�I I . c * 
• • • 
7 **_***************************** 
8 
9 * U t i  1 Î t � i � . d. l t'c t u �t'-{c� i tur. d. 

d i squt's 
1 0  
Il EPRC»1 KBO 

12 
1 3  

l "" EPRC»1 
00 
ORO 
ELSE 
ORO 
F I N  

EPRC»1 
'ICSOO 

'IBOOO 
1 4  
15 
1 6  
1 7  
18 • 
1 9  
20 

const�n t"s: 

21 FRAt>JCA I S  
LST 
K80 
0 0  
LST 

22 
23 
24 
25 
2. 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
3. 
37 
38 
39 

tra.cl(pos :: 
st'c t p o s  
b y t . p o s  
v o l pos • 

LST 
ELSE 
LST 

t�acl(pos "" 
sectpos 
bytepos 
vol pos 

b u f p o s  
CR 

40 c t r l _ D  
c trl_P 
ESC 

4 1  
42 
43 
44 
45 

• 
temp 
curCH 

46 curCV 

= 
-
= 

LST 
F I N  
LST 
= 

= 

-

OFF 

FRANCA I S  
ON 
7 
1 9  
20 
38 
OFF 

ON 
7 
1 8  
27 
39 
OFF 

ON 
a 
.ao 
• a 4  
.. 0 
.98 

.,6 

.oa 

.,0 
019 
'IA 
0 1 8  
O I E  
'E3 

47 
48 
49 
50 
5 1  
52 

df l t v a l  
v a l  
d l gnum 
m�sl( 
byte 
d l spla.y "" 'lES 

I=nexa . 
53 f l l t er 

2""ASC I I  
"" 'SEC 

"'SO=on 
54 CHtemp :: 

5S bas!' "" 

50 v f s t '" 

57 b u f p t r  '" 
58 S8LIF '" 
59 E8UF '" 

60 .. 
61 WNDTOP :: 

62 WNOBTH 
63 CH "" 
64 CV '" 
65 BASL -

66 BASH .. 

67 GBASL '"" 

68 GBASH :II 

.EO 
HE 
.EF 
OFA 
.200 
.,, 4 0 0 0  

"' 2 2  
0 2 3  
024 
." 
028 
029 
'126 
027 

j O  RAM, 

jO=m l x t . ,  

;'SOO:::of f ,  

69 LENGTH -
70 INVFLG -

71 Y5AVI -
7 2  PCL :II 

73 PCH -

7 4  RWTS _ 

75 GETI08 = 
76 K8D -

77 K80STR8 "" 

78 SPKR ". 
7 9  !NSTDSP '"' 

80 PRBLNK ::: 

8 1  PCADJ ... 
82 I N I T  .. 
8 3  TABV 
84 BASCALC "" 
85 HC»1E '" 

86 CLREOL '"' 

87 CROUT "" 

88 PR8YTE -

89 COUT ... 

90 SETNORM '" 

9 1  OUTPORT -

92 * 
93 108 
94 SLOT 
95 D R I V E  
96 VOLlJ'1E 
97 TRACK 
98 SECT OR 
99 USRBUF 

100 CMOCODE 
lOI ERRCODE 

102 VOLFNO 
1 0 3  SLOTFND 
1 0 4  ORVFND 
1 0 5 .. 
1 06 
1 07 
1 0 8  
1 0 9  
1 1 0 

-
• 
-
-
• 
-

• 
-
-
• 

T R  
AST 
LOX 
TXS 

" la. p i l  • 

02F 
032 
035 
':lA 
038 
.,, 309 
"'3E3 
.COOO 
" c a l a  
.C0 30 
.Faoo 
.F94A 
"F953 
.F82F 
.FB5B 
.FaCI 
.FC58 
.FC9C 
"FD8E 
.FDDA 
.FDED 
."FE84 
'$FE95 

. 1 0 0  
1 08 + 1  
1 0 8 + 2  
I OB + 3  
1 0B + 4  
I OB .. 5 
1 08+8 
108+12 
I OB+ 1 3  
1 08+ 1 4  
J 08+ 1 5  
1 08+ 1 6  

32 
Il'IFF 

1 Il STX maSI( 

1 1 2  

1 1 3  
1 1 4  
1 1 5 

1 1 6  

s normaux 

service 

m l 'l( t e  

STX 

INX 
STX 
STX 

• base .. '100 

fil t e r  

1 1 7  AST 3 2  
1 1 8  T I TLE JSR I N I T  
1 1 9  JSR HOME 

120 JSR MSGOUT 

; PR"n 

; f i l tre e n  

; af f i cnag. 

jadr."se d 

1 2 1  INV " GROSSIERS SOFn..JARE" 
122 ASC � <Hobby-DI sI() 
1 23 I N V  · 0 2/05/84" 
1 24 BRK 
1 25 JSR HSGAT 
1 26 DFB 0,2 
1 27 LST OFF 
128 DO FRANCA I S  
1 29 LST ON 
130 ASC ·P,st. 'S /S.c tlPur . 

/Oc t . t . / V o l  . •  
1 3 1  LST OFF 
1 3 2  ELSE 
1 33 LST ON 
1 34 ASC �Tra.cl( S /S�ctor . 

/Byt� . /Vo l um • •  
135 LST OFF 
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136 FIN 205 JMP GETCMO 
137 LST ON 206 AST 32 
138 BRK 207 CMOTBl ASC " 1 " jman t e curseur 

139 LOY >,. 208 ASC " J" jcurst' u r • gauche 
140 LDA II·-� 

209 ASC "K" :curst'ur • drol te 

141 TI STA '5480 ,Y ; tr .lie t' 3 1 210 ASC "M" jdesc{>nd curseur 
'9n.� d. pOlntlllCs 211 ASC "Y" �flltre on/off 

142 STA '5580 ,Y 212 ASC "T" jNRM, INV ou FLS 
143 STA "650. Y 213 ASC " G" jAse: I l 
144 OEY 21_ ASC "H" ;11"xa 
145 BPL TI 215 ASC " B" ;m.xt. 
146 JSR MSGAT 216 ASC "R" i l  1 r. un seoc t eur 
147 OFB o . 21 217 ASC "W" j(cr,re un st'cteu 
148 ASC "Buff,,1" .. OOOO� , 
149 BRK 219 ASC "X" jrpstore buffer 
150 JSR MSGHT 219 ASC " 0" jc han gE' d. drive 
1S1 OFB 33.21 220 ASC " 0" jqui ttt'r' 
152 ASC " Dr i ve 221 ASC " P" jcflangt' d. pagt' 
153 8RK Z22 ASC " < " ipagE' prCc:(dt>nte 
154 JSR GETIOB 223 ASC " > " ipa;@' SUivante 
155 STY terne 224 ASC " -" j r estore un oc t e t 
156 STA ternp '" 225 ASC . : . j sa 1 SI. d'un octe 
157 LOY >10 
158 MOI) 1 OS LDA (teomp),Y 226 OF8 CR isals.@' d' 

159 STA IOB,Y jrecaplE' 1 un. thaln. 
, lOB .n zone connue 227 HEX BB jsecteur p 

160 OEY r{c(dent 
161 BPL NOVIOS 229 HEX 95 jst'cteur s 
162 1NY u 1 van t 
163 STY USRBUF 229 OFB ct r 1 -0 jd(silssemb 
164 STY bufptr 1 .  1 • buffer 
165 LDA II>EBUF 230 SUBT9L DA UP-I 
166 STA bufptr·1 231 DA LEFT-I 
167 • 232 DA RIGHT-I 
168 WRMSTRT JSR PRBUF 233 DA DOWN-I 
169 LDA 1f"80 234 DA F!LTER-I 
170 JSR PSNBRAC jafflchl" 1 235 OA ROlMASI<-1 

" " > < " 230 DA SETASCII-I 
171 MAIN JSR HSGBTM 237 DA SETHEXA-l 
172 ASC " - ) " 238 DA SETMIXT-I 
173 8RK 239 DA RDSECT-I 
174 J50 GETCMD 240 DA WRSECT-I 
175 BCC MAIf'l jatte-nd OD 241 DA RSTBUF-! 

mm.ndl' �"" ..,.ntl' 242 DA CHGDRV-I 
176 BCS WRMSTRT jrafralchl 243 DA aUIT-1 

t l' (cran " c arrv 244 DA CHGBUF-l 
177 • 

245 DA PRVBUF-I 
178 GETCMD JSR GETI<EY 246 DA f'lXTBUF-1 
179 LOY IfSUBT8l-CMDTBl 

247 DA UNCHf'lG-1 
1 BD CMDSRCH DEY 

248 DA CHGBYT-\ 
1B1 BM1 NOTFND 

249 DA CHGDATA-l 
1B2 CMP CMDTBl, y 

250 DA PRVSCT-\ 
1B3 SNE CMDSRCH "1 DA NXTSCT-\ 
194 TYA 

252 DA DlSASM-! 
195 ASL 253 AST 32 
186 TAY 254 UP SEC 
1B7 LDA SUBTBL.' , Y  255 LDA byte 
188 PHA 

256 SBC ..,-t'st 
1B9 LDA SUBTBL,Y 257 JMP PSNBYT 
190 PHA 258 
191 RTS 

259 LEFT LOY byte 
192 NOTFND CMP 1f"0" 

260 OEY 
193 BLT BAOCHO 201 TYA 
194 CMP 1f"9" 

262 JMP PSNBYT 
195 BGE BAOCHO 263 
196 AND lf"OF 264 RIGHT LOY byte 
197 STA temp 2.:55 1NY 
108 LDA b",-t'ptr·1 266 TYA 
199 AND ... FO 267 JMP PSNBYT 
200 OPA temp 

268 
201 STA b",fptr·l 269 0,,",,1 CLC 
202 SEC 270 LOA byte 
203 RTS 27\ AOC ..,f�t 204 BADCMD JSR SOUND 272 
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10 

273 
274 
275 

276 
277 
27. 
279 
290 

2BI 
292 
283 
28' 
285 
286 
287 

288 
2B9 

290 

291 

292 
293 

294 
29� 

296 

297 
29. 
299 
300 

PSNBYT PHA 
LDA 
JSR 

MO 
PSNBRAC 

Clen� ") (" 
PLA 
STA 
JSR 
LDA 
JSR 

bytE' 
SHOWBYT 
nao 

PSN8PAC 
ouveaux ") < "  

CU: 
RTS 

PSNBRAC PHA 
NXT8RAC SEC 

LDA 
SBC 

byte 
ba.s{> 

l.i1 dE'm 1 -pag' 

. ' 

, "  

STA tE'mp 
LDY dl 5D 1 ay 

SNE NXTBRI 

TAX 
ste 1 il. demi -pagE' 

BPL SAMEPAG 
JSR PP6UF 

demi-page 51 besoin 
JMP NXTBRAC 

s.:t1EPAG LSR 

LSR 
1" 8 <calcule la l.gne) 

LSR 
TAX 
LM temp 
AND "$07 

o�ltlon dans la I.gne 
301 BPL NXTBR2 

uJQurs) 
302 NXTBRI 
303 

LSR 
LSR 
LSR 304 

305 
306 
307 
30B 

309 
310 

311 
312 
3 1 3  
314 
31 5 

31 6 

317 
31 8 

31 9 

320 

321 

322 

323 
324 

r 16 (modes 'G' et "H") 
LSR 
TAX 
LDA temp 
AND nOF 

os,tlon dans 
NXTBR2 5TA 

TXA 

1 a 1 i gne 
tE'mp 

1 '9nt' 
CLC 
AOC #4 
STA curCV 
JSR TABV 
LDA temp 

position dans lèl lign� 
ASL 

cal'èlct}l'�S pèll' oct�t) 
CLC 

• ? 

" ,  

? 

, " 

LDY dlsplay 

BEa PR8R3 

DEY 

BEa PRBR4 

AOC 114 
l : mèll'g� s 4 

TAY 
PLA 

1" cOd" 

jefface .ln 

jatflchli" n 

jd{tel"rnlnt> 

jmode m,xt 

jnon "'> sa 

JOUI :: ) tE' 

jdlVISE' pa 

jreste = p 

j(sautt> te 

idiulse pa 

jreste = p 

jr{c:up)rll' 

jr(cup)re 

jdoubll' (2 

jmode rnlxt 

JOUI =) sa 

jmode hex. 

JOUI => sa 

jmode Asel 

jr(cup)re 

325 
320 

327 
32. 
32Q 
330 
331 

332 
333 
334 

335 

336 
337 

33B 
339 

340 
341 

3 .. 2 
343 
344 
345 

346 
347 
34B 

349 
350 

351 

JSR BRACKETS 
STA (BASU,Y 

INY 
STY CUl'CH 
INY 
TXA 
STA (BASL) ,Y 

1 )veo " < "  
RTS 

PRBR3 ADC .4 
" : mèll'9" :: 4 

AOC temo 

l'l's pèll' OC te t 
TAY 
PLA 

le code 

JSR 
STA 

I)ve ")" 
INY 
STY 
INY 
INY 
TXA 
STH 

1)'Je "(" 
RTS 

PR8R4 AOC 
mèll'ge :: :5 

TAY 
STY 

e le curs,"ur 
PLA 

1 e code 

BRACKETS 
(BASU ,Y 

curCH 

(BASU ,Y 

.5 

CUl'CH 

jmet ou en 

jmeot ou l'n 

jmode m,)(t 

;3 Cèll'èlct) 

jr(cuo)re 

jmeot ou en 

jmet ou (On 

jmode he)(èl 

jpOS' t,onn 

3�2 FLASHIT TAX jSOO=nOl'mèll. $BO=flèlS 

353 
354 

h, ng 

3:55 FLASH! 

OPL 
LOX 
LOA 

35. 
360 
361 
362 
303 
364 
365 
306 
367 
368 
369 
370 
371 
372 
373 

t )l'e {crèln 
AND 
DRA 
STA 

Iignoter 
INY 
DEX 
8NE 
RTS 

NOFLASH STY 
LDY 
JMP 

SHOW8YT JSR 
OFB 
8RK 
LDA 
JMP 

BRACKETS TAX 
A="}" K""<" 

NOFLASH 
.2 
<BASU ,Y 

11$ 7F 
"$40 
<BASL),Y 

FLASHl 

CH 
byte 
OUT BYTE 

MSGAT 
bytepos,2 

byte 
PRB'I'TE 

374 aMI BRACK 
375 LDA Il'' " 

376 
377 
378 

A=" 

379 BRACK 
380 
3BI 
382 

Xz" " 
TAX 
RTS 

LDA 
LDX 
RTS 
AST 

Il'}'+$40 
Il' ( '+$40 

32 

jllt Cèll'èlC 

jA=S80 :: ) 

jA=SOO :} 
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3B3 FILTER LDA fil ter ;mE' t 0' '" 44. PRVSCT DEC SECTOR ; 1 i t ,. so 
1 }ve 1 • f i l  tr e cteur pr(c{dent 

3B4 EOR U.SD 447 BPL PRVI 
385 STA fil ter 448 LOA ... · QF 
3B6 SEC 449 STA SECTOR 
387 RTS 450 DEC TRACK 
3B8 AST 32 4S1 8PL PRVI 
389 ROLMASK LDA mask 452 LDA "$22 
390 LSR 453 STA TRACK 
391 CMP II$IF 454 PRVI JMP RDSECTI 
392 8NE ROLMSKI 4S5 AST 32 
393 LDA "$FF 4 5. NXTSCT LDY SECTOR ; lit , . so 
394 ROLMSK 1 STA mask cteur sUivant 
395 RTS 457 INY 
396 AST 32 458 CPY .16 1 397 SETASCII LDA .0 ;modl!' = AS 459 BNE NXTl 

C11 ( G' 4.0 LDY 00 
398 LDY .2 4.1 LDX TRACK 
399 8NE SETMODE 462 INX 
400 SETHEXA LDA .0 ;mode h. 4.3 CPX MS23 

" (H' 4" 8NE NXTO 
401 LDY Ol 465 LDX HO 
402 8NE SETMODE 4.6 NXTO STX TRACK 
403 SETMIXT LDA basE' ,mode • m' 467 NXTl STY SECTOR 

n, ( B' 468 JMP ROSEeT! 
404 LDY 00 469 AST 32 
405 SETMODE STA base 470 CHGDRV LOA DRIVE ;changl' d. 

406 STY d i splay dl'" 1 ve 
407 SEC 471 EOR "'503 
408 RTS 4 72 STA DRI'v'E 
409 AST 32 473 SEC 
410 ROSE eT JSR GETPRMS 474 RTS 
411 ROSEeT! LDA 01 475 AST 32 
412 SETRWTS STA CMOCODE 476 QUIT JSR INIT ; effacl? l ' 

413 JSR GORWTS {cr a.n " qUitte 1 • programme 

414 SEC 477 JSR HOME 
415 RTS 478 JMP $FF65 
4" 479 AST 32 
417 GETPRMS LDA .2 ,VTAB 2 480 CHGBUF LDA "21 

418 JSR TABV 4Bl JSR TASV 
419 LDY I!tracl<pos jHTAB " 482 LDA bufptr+l 
420 LDA TRACK 483 LDY IIbufpos 
421 JSR GETBYTE jattend "" 484 JSR GETBYTE 

m{ro d' piste 485 STA bufptr+1 
422 CMP '3. jmaX 3. P' 4 •• SEC 

stes 487 RTS 
423 8GE GETPRMS 486 AST 32 
424 STA TRACK 489 U'ICHf'lG LDY byte jrestore 

42S GETPRMS2 LDY "s�ctpos jHTAB " 'oc te t 01 os, 1 • curseur 
42; LDA SECTOR 490 LDA SBUF,Y 
427 JSR GETBYTE jattend "" 491 STA (bufotr) ,Y 

m{ro d, secteur 492 JMP CHG8YT4 
428 CMP Ol. jmaX 1. so 493 AST 32 

cteurs 494 CHGDATA JSR CHGBYT jp�rm�t l ' 
429 BGE GETPRMS2 {dition d, buffer 
430 STA SECTOR 495 JMP CHGDATA 
431 SEC 49; AST 32 
432 RTS 497 CHGBYT LDA curCV jpermet l ' 
4" AST 32 {dition d'un oc te t 
434 WRSECT JSR GETPRMS 498 JSR TABV 
435 LDA .2 499 LDY byte 
436 8NE SETRWTS 500 LDA (bufptr) ,Y 
437 AST 32 501 LDY curCH 
438 PRVBUF DEC bufptr+l jbuffer , SDZ STY CH 

page pr{c{dent� 503 LDX d i  splioY ôffiode ml x t 

439 SEC • ? 

440 RTS 504 CPX .2 jmode ASCI 
441 AST 32 1 ? 

442 NXTBUF INC bufptr+1 ibu++er = 505 BNE CHGBYT2 jnon ., sa 

page suiuante , , . 
443 SEC 506 JSR GETKEY 
444 RTS 507 JSR DOMASK 
44S AST 32 508 JMP CHGBYT3 
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'DO CHGBYT2 JSR GETSYTE • n u m { r o  d. p t S  t e  
" ' 0  CHGBYT3 LOY b y t e  ,,, LDA SECTOR 

" , 1  STA ( bu f p t r )  , Y  ; r ange 1 .  "'6 LOY iIIs e c t po5 
n o u v e l l e  u a !  t' u r  ",7 JSR DSP8YT ; a. f f i c l'l e  1 

' 1 2  CHGBYT4 INY • n u m ( r" o  d. 'jet: t e u r  

S I 3  STY CHterno 07S LDA b y t e  

S I 4  JSR PRBUF ",9 LOY M b y t e p o s  

'1 , LDA CHtemp 'SO JSR DSP8YT ; af f l c h e  1 
S I 6  JHP PSNBYT • r a n g  d .  l ' oc t E' t  

' 1 7  AST 32 'S I LDA VOLFf'lD 

'I S D I SASM LDA o. ; d { sassemb 'S2 LOY "vol pos 

1 .  1 .  b u f f e r  SS3 JSR DSPBYT j a f f t c h t'  1 
' 1 9  STA I,o,NOTOP • n u m ( r o  d .  v o l ume 

520 LDA 020 SS4 LDA D R I V E  

5 2 1  STA WNDBTM SS' CHP ORVFNO 

522 JSR HDME SS6 SNE INVDRlJ 

523 LDA 0 1 8  ;VTA8 I S  '97 DRA 11$80 
524 JSR TABV 'SS I NVDRV DRA M'l.30 
,,, LDA b u f p t r  'S9 STA $oF7 ; .. f f i c h t'  

526 STA PCL • dr i v e  ' " St' I"' V I C t> 
527 LDA b u f p t r + l  '90 LDA 0 2 1  ,VTAB 2 1  

52S STA PCH 59 1 JSR TABV 

529 D I SO LOX 0 1 6  S92 LDA bu f p t r + l  

530 0 1 5 1  STX ternp '93 LDY It b u f p o s  ; af f l c h e  1 

531 0 1 52 JSR ! NSTDSP ' adressE' d, b u f f  .. r 

532 LDY lENGTH '94 DSPBYT STY CH 

533 0 1 53 LDA ( peU , Y  595 JHP PRBYTE 

534 STA $ 5 F 3 . Y  S9. 
S35 DEY 597 PRLlNE LOY 00 
536 8PL D I S3 '98 STY CH 

537 JSR PCADJ '99 STY t e rn p " !  ; p o s l t l on 

538 STA PCL dans 1 .  l i gn e  

539 STY PCH .00 LOA "' - $ -
,.0 OEC te-mp 60 1 JSR COUT 

5 4 1  SNE 0 1 52 602 LDA tE'mp 

542 0 1 54 LDA KSO 603 JSP. PRBYTE ; a f f  1 c'u' . 
543 SPL 0 1 54 • •  , " adrtosse 

544 JSR GETCP 60. JSR aUTSPACE 

545 LOX 0 1  60s JSR OUTSPACE 
5.6 CMP OCR 606 HEXASC LOY temp 
'.7 SEO 0 1 50 60 7  LOA ( bu + p t r )  , Y  

54S SNE 0 1 5 1  60S LDX d l sp ! a.y j t e s t e  1 .  

549 AST 32 modto d ' il+f I CI'la.ge 

550 PRSUF LOA o. j a+ + i c h e  609 SEO M I XTE 

• C O l'l t e n u  d '  b u + + e r  6 1 0  OEX 
551 STA CV jVTAB 4 6 1 1  8EO HEXA 

552 LOY d i  s p I  ay jmode ml x t 6 1 2  JSR OUTCHAR 

• ? 6 1 3  JSR OUTSPACE 

553 SNE PRSUFO ; n o n  � > .. 6 1 4  JHP ASC I I  

, t .  6 1 5  HEXA JSR QUTBYTE 

55. SEC 6 1 .  ASC I I  INC temp 

55' LOA b y t e  J OU I  � > d( . 1 7  INC t e m p + l  

t l' rm l n e 1 .  dem 1 -pa.gl' 6 1 8  LDA temp · j  

"6 SBC ba.se 6 1 9  CMP 0 1 6  
557 SPL PRBUFO 620 BNE HEXASC 
55S LDA ba.se 621 STA v + ", t  

"9 EOR "'5S0 j c ha.nge d. 622 JHP CLREOL 
d e m i  -pilge . .  beSO i n  623 M I XTE PHA : ..,. MODE M 

560 STA base IXTE •• 
S 6 1  PRSUFO LDA base 624 JSR OUTSYTE 

�62 STA temp 625 JSR OUTSPACE 
'63 PRBUF\ LOA CV .20 LOY CH CH 
504 JSR TASV 

j sa u v e  
627 LDA 032 56S JSR PRLlNE 628 CLC 

S06 INC CV 629 AOC temp · j  
507 LOA CV 630 STA CH 
50S CHP 020 631 PLA 
560 eNE PRBUF! 632 JSR OUTCHAR 
570 SHOWPRMS LDA 02 ; VTAB 2 633 STY CH j r e s t o r e  C 
5 7 1  JSR TABV H 
S72 LDA TRACK 634 I N C  temp i P o i n t e  l ' 
573 LOY II t r ac K p os oc te t sU i v an t 
574 JSR DSPBYT j a f f l c h e  1 635 I N C  tl'mp + 1  j c omp t e  j ,  
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squ ' ôI  B -f O I S n n E' " , 
636 LDA tE'mp + 1  69' LDA t E' mp + l  j l"' ( c u p } l "' E'  
637 CMP 'B C h  1 -f -f I"' E'  or ' g l n e l , 
63B BNE HEXASC 696 LDY C H  
639 STA v -f s t  697 STA ( BASl) , Y  ; 1 E' r e m E' t  
640 LDX '3 ,"c l ' ( c r a n , 
6'1 JMP PRBLNK 69B JMP NXTDI G j E' t o .  o t ,  
642 e n d r e  il u t l"' e  c h o s e . 
643 OUT BYTE LDX Ii .. FF 69° GOODO CMP .. " 9" + 1  
6« LDA ( bv f p t r )  , Y  700 BLT GODDI 
645 CMP S B U F ,  y 70 1 CMP . " A -
646 BEa NORMAL 702 BLT SAON"" 
647 LDX .... 3F 703 CMP li· F "  + J 
64B NORMAL STX lNVFLG 704 BGE SAON"" 

649 JSR PRBYTE 705 SBC '6 
650 JMP SETNORM 7 0 6  130001 AND .... O F  j S l  1 • < h ,  

651 f f r e  o s ,  v a l il b l e ,  

6'2 DUTSPACE LDA ' " " 707 STA t e mp + 1  
653 DUTCHAR CMP ."AD 709 LDA 0 . 1  

654 BGE OUTCH2 7 0 9  ASL 
655 B I T  f i l  t e r  7 1 0  ASL 
6'56 BPL OUTCH2 7 1 1  ASL 
6'57 DRA •• aD 7 1 2  ASL 
65B CMP '''Eù 7 1 3  DRA temp + 1  j l ' I n t rodu 

659 BL T OUTCHI , , • 1 • d r O I  t e  d. v .l I , 
660 AND 1i% I O J ! !  I I I  7 1 4  STA 0 . 1  

661 OUTCHI CMP Ii .. AO 7 1 S  OEC d l gnum 
662 BGE OUTCH2 7 1 6  BNE GETBYT2 j e t  passE' 

663 LDA ' " " '" C h I f f r e  SU I V .ln t .  

664 OUTCH2 STY YSAVI 7 1 7  LDA 0 . 1  

66' LDY C H  7 1 a  SEC 
666 STA (BASl) , Y 7 1 9  RTS 
667 I N C  C H  720 GETBYT2 INC CH 

66B LDY YSAVI 721 LDY C H  
669 RTS 722 LDA ' " 
670 AST 32 723 STA ( BA S l )  , Y  
671 GETBYTE STA df 1 tv il i  j r .l n g e  l a  724 JMP NXTO I G  

v .l l e u r  p . c  d ( f a u t  725 GETBYT3 LDA d l gnum 
672 STY CHt emp ; e t  1 .  pos 726 CMP 0 2  

1 t 1 on d a n s  1 .  1 i gne 7"� ., SNE GETBYT4 
673 GETBYTI LDA CHhmp 729 LDA df 1 t v il l  
674 STA C H  729 ST'" o a l  ô r E' V l e n t  a 

675 LDA '2 'It' c 1 a v a l e u r  p ac d ( f  au t 
676 STA d l gnum ô d t' u x  C: .l r a  730 GETBYT..J LDA CHtt'mp 

c t ) r e s  p . c  o c  t e  t 7 3 1  STA CH 

677 LDA " 732 LDA 0 . 1  

67B STA o a l  j 1 n i t  1 .l I  i s 733 JSP PRB'!'TE 
• 1 a v a l lH.l 1'" • Z ( r o  734 LDA o a l  

679 LDA df 1 t V .l 1  735 SEC 
6BO JSR PRBYTE j a f f l C: h e  1 736 RTS 

• v a l E' v r  pac d ( f il u t  737 AST 32 
6Bl LDY C H t t' m p  73B GORWTS LDA '0 
682 STY CH 739 STA VOLUME 
6B3 NXTO I G  LDY CH 740 LDA b u f p t r + 1  

664 LDA ( B�Sl ) , Y ; l i t  " "  ' " 7 ' 1  STA USRBUF" I 
1 f f r e  . o c  l ' ( c r .l n  742 LDY M I OB 

665 STA terno " l  jm(mor 1 se 743 LDA . > I OB 
" c h i f f r e  744 JSR RWTS 

686 JSR GETKEY j a t t e n d  v n  745 BCC SAVBUF 
• t o u c h e  746 JSR SOUND 

687 STA ( BASl) , Y  ; .l f f l c: h e  1 747 LST OFF 
• c h i f f r e  t a p  ( 74B DO FRANCA I S  

6BB CMP ."B8 j b.l c: l< s p a c t'  749 LST Cl< 
? 750 JSR MSGBTM 

6B9 BEa GET8YTI J O U I  : ) c o  751 ASC " Er r e u r  d "  

c: omme n , e  752 BRK 
690 CMP 'CR i r e t u r n  ? 753 LDA CMDCDOE 

691 BEa GETBYT3 J OU I  - }  c .  754 CMP '2 
v i e n t  t o u  t d. su 1 t e  755 BEa WRERR 

692 CMP " · 0 "  j t e ",  t e . .  756 JSR MS GOUT 
c h i f f r e  h e x il.  ( 0  - F )  7'57 ASC " . l e c tu r e "  

693 BGE GODDO 756 BRK 
694 8AONUM JSR SOUND J S I  n o n  " so 759 RETRY JSR MSGOUT 
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760 ASC nouvE'l (' $ $ <1.  i ,. 827 RDKEY LDY CH 
761 8RK 828 LDA ( 8ASL) , Y  
762 JSR GETKEY 829 PHA 
763 CMP " . y .  830 LDA .. . .. . 
764 BEO GORWTS 831 JSR DOMASK 
76S CMP " · 0 ·  932 STA S7F7 
766 8EO GORWTS B33 RQKI LDA • •  . 
767 SE C 834 JSR B L I N K  
76B RTS 835 8MI KEYFOUND 
769 WRERR JSR HSGOUT 836 PLA 
770 ASC · ' eo c r Î  ture" B37 PHA 
771 BRK 838 JSR BLINK 
772 JMP RETRY 839 8PL ROKI 
773 LST OFF 840 KEYFOUND PLA 
774 ELSE 8 4 1  STA (8ASU , Y  
775 LST ON 842 TXA 
776 JSR MSGBTM 843 RTS 
777 A S C  • c a n '  t 844 
778 8RK 845 B L I N K  STA (BASU , Y  
779 LDA CHDCODE B46 LDX ." 
780 CMP '2 847 STX temp 
781 8EO WRERR 848 8LlNKI LDA K8D 
782 JSR MS GOUT 849 SMI BLlNKl 
7S3 ASC "read" 850 DEX 
78 4 8RK 80 1 SNE B L l N K I  
785 RETRY JSR MSGOUT 852 DEC temp 
786 ASC . r E' t r y  , , .  853 SNE B L l N K I  
787 BRK 854 BLINK2 STA KBDSTRB 
788 JSR GETKEY 855 TAX 
7S9 CMP " . y .  856 RTS 
790 8 E O  GORWTS 857 
79 1  SEC SS8 DOMASK CMP MSEO i rn t nuscul e 
792 RTS , 
793 WRERR JSR MSGOUT 859 BGE OMSKl J OU 1 =) o .  
794 ASC ·""rl t e "  

c h a n g E'  P "  795 8RK 860 LOX masl< ;non : tE'st 796 JMP RETRY • . .  FLS ou INV 
797 F I N  

861 CPX MS7F 798 LST ON 
862 8NE OMSK;? 

799 AST 32 863 CMP .. seo 
80 0 SAVBUF LDY .0 864 8GE OMSK2 
80 1 SAV6UFI LOA (bufptr) , Y  jreCople 1 865 EOR .. seo 

• buffE'r d. trava I l  866 OMSK! RTS 
802 STA SBUF , Y  dans 1 .  867 OMSK2 AND ma'3f( 

buffer d .  sauvE'garde 868 RTS 
803 INY 869 AST 32 
8 0 4  SNE SAVBUFI 870 HARDCOPY LDX MS2F 

8 0 5  S E C  871 HARDa LDA D , X  
806 RTS 872 STA J OB + 1 7 , X  , sauvE' 1 .  
B07 AST 32 p age z ero 
808 RSTBUF LDY .0 873 DEX 
809 RSTBUFI LDA saUF, y jrecopie 1 874 8PL HARDO 

• c u f f e r  d. sauvE'garde 875 LDX .22 
8 1 0  STA ( cufptr) , Y  da.ns 876 STX WNDTOP 

1 .  cu f f e r  d. t r a.v a i  1 877 STX WNOBTM 
8 1 1  INY 878 LDA . 1  
8 1 2  SNE RSTBU F I  979 JSR OUTPORT j PR tt l  
8 1 3  SEC 880 LDA '0 
8 1 4  RTS 881 STA temp 
8 1  S AST 32 882 HARDI JSR BASCALC 
8 1 6  GETKEY JSR RDKEY 883 LDA SASL 
8 1 7 GETCP 8 1 T  KBDSTRB 884 STA GBASL 
81 8  CMP "ctrl P j c t r l -P , 

885 LDA SASH 
8 1 9  8EO HARDCOPY J O U I  = )  co 886 STA GBASH 

p i e  l '  {cran 887 LDA '22 jVTAB 22 
820 CMP "ESC jescap(' , 

888 JSR TASV 
8 2 1  8NE GETRTS 889 JSR CROUT 
822 LDX "$FF 890 LDY .0 
823 TXS 891 HARD2 LDA (GBASU , Y  
824 JMP WRMSTRT J O U I  = )  " 992 CMP .. s20 j i n versE' , 

star t· 893 8GE NOINV 
82S GETRTS RTS 894 AOC ttsCO j ou i  = )  0 0  
8 2 6  rma.1 
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895 NOII'N 
? 

896 
897 

I"'mal 
898 NOFLS 

O'1P M'$60 

aGE NOFL5 
ORA nao 

CMP nAO 
d. con t l"' o l ., ? 

899 8GE NOCTRL 
900 AOC ... 40 

I"'m .. l 
901 NOCTRL CMP .... F F  

n t .  n '  .. i m. P " 5  c . l u i - I a  
902 SNE PRINT 
903 LDA .. " • 
904 PRINT J5R COUT 
90� INY 
906 CPY "40 

• ? 
907 SNE HtAoR02 

908 
909 
9 1 0  
9 1 1 
9 1 2  
9 1 3  
9 1 4  
9 1 0  
9 1 6  HAR03 
9 1 7  

INC 
LDA 
CMP 
8LT 
JSR 
LDA 
JSR 
LoX 
LDA 
STA 

.. pagl!' Z (I"'O 
9 1 3  OEX 
91 9 
920 
921 
922 SOLND 
923 S I  
924 
925 
926 S2 
927 
928 
929 
930 

BPL 
JMP 
AST 
LoX 
TXA 
EOR 
TAY 
DEY 
SNE 
B I T  
TXA 
AOC 

Récapitulation 

t .. mp 
t .. mp 
.23 
HtAoROI 
CROUT 
. 0  
OUT PORT 
... 2F 
I OB + 1 7 , X  
o ,X 

HAR03 
GETKEY 

32 
"BO 

... 80 

S2 
5PKR 

"$ao 

8000- A2 FF 9A 86 l E  86 Ee E 8  

8008- 86 El 86 E 9  86 E E  2 0  2F 

8010- F9 20 :18 Fe 20 4:1 86 07 

8 0 1 8 - 1 2  OF 1 3  1 3  09 0:1 1 2  1 3  

8020- 20 1 3  OF 0 6  1 4  1 :7  0 1  1 2  

8028- 0:1 AO 8 e  c o  C F  C 2  C 2  09 

8030- AD C4 e9 03 C8 8E AD 30 

8039- 32 2F 30 3:1 2F 38 34 00 

8040- 20 4F 86 00 02 DO C9 03 

8048- 04 C:I AO A4 AD AO AF 03 

80:10- C:I C3 04 C:I 0:1 02 AD A4 

80:18- AD AD AF CF C3 04 C:I 04 

8060- AD A4 AO AD AF 06 CF cc 
8068- AE AD A4 AD AD 00 AO 27 

8070- A9 AD 99 80 04 99 80 0:1 

8079- 99 :10 06 88 1 0  F4 20 4F 

9080- 86 00 1 :1  e2 0:1 C6 C6 C:I 

9088- 02 AD A4 BD BD 90 BD 00 

8090- 20 4F 8 6  21 1:1 C4 02 e9 

8098- 06 C:I AO 00 20 E3 03 94 

80AO- 06 9:1 07 AD 1 0  81 06 99 

80A8- 00 01 88 1 0  F9 C8 BC 0 8  

8080- D I  84 FA A9 4 0  8:1 F B  20 

8088- :11 83 A9 80 20 74 8 1  20 

80CO- 3e 86 AD aE 00 20 CC 80 

80C9- 90 F:I BD E9 20 :1:1 8:1 AO 

8000- 1 7 88 30 I l  09 0 1 8 1 00 

9008- Fa 98 OA A8 99 1 9  8 1  48 

80EO- 89 18 91 48 60 C9 BD 90 
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; f l  .. �h i n g  9 3 1  
932 53 
933 
934 j ou i  - )  no 

9" 
936 
937 
938 

j ou i  ,. )  n o  939 M$G8TN 
940 

; l ' i mp l"' i m  .. 9 4 1  
942 * 
943 MSGOUT 
944 
9., 
946 

; f i n  i 1 i gn 947 
948 

; non -) co 949 * 

80E8-

80FO-

80F8-

8 1 0 0 -

8 1 0 8 -

8 1 1 0 -

8 1 1 8-

8 1 2 0 -

8 1 2 8 -

8 1 3 0 -

8 1 3 8 -

8140-

8 1 4 8 -

8 1  :10-

8 1 :1 8 -

8 1 6 0 -

8168-

8170-

8178-

8 1 8 0 -

8 1 8 8 -

8 1 9 0 -

8198-

8IAO-

81A8-

8180-

8188" 

8ICO-

8ICS-

8100-

9108-
8IEO-

9�0 MSGAT 
9 5 1  
.,2 
953 
954 
." 
956 
.,7 
.,8 
.,9 
960 MSGNXT 
9 6 1  
962 
963 
964 
96� MSGEND 
966 
967 
968 
969 
970 
971 
972 
973 
974 

12 C9 89 80 D E  29 OF 8:1 

06 A:I Fe 29 FO 0:1 06 8:1 

F8 38 60 20 22 86 4C CC 

80 C9 CA CB CO 09 04 C7 

C8 C2 02 07 09 C4 0 1  00 

9C BE AD BA 80 88 9:1 84 

4:1 91 40 91 :14 8 1  :lB 91 

oc 82 1 4  82 20 82 26 82 

2C 82 36 9 2  68 82 48 9:1 

AB 82 8:1 82 BE a2 6F 82 

73 92 CE 82 DE 92 08 82 

77 82 8E 82 OC 83 38 A:I 

E3 E:I EF 4C 6 1  8 1  A4 E3 

88 98 4C 61 8 1  A4 E3 C 8  

98 4 C  61 8 1  1 8  A :I  E 3  6:1 

EF 48 A9 00 20 74 81 68 

8:1 E3 20 F6 81 A9 80 20 

74 8 1  1 8  60 48 38 A:I E3 

E:I EE 8 :1  0 6  A4 E9 00 1 3  

- " 

.. "" 

07 1 0  

A:I 0 6  

6 9  0 4  

06 O A  

FO 2:1 

92 91 

91 28 

68 20 

08 C8 

0:1 A8 
A2 02 

06 20 :11 83 4C 7:1 

<lA 4A IlIA A:I 06 29 

09 4A 4A "" ... -

Od BA 1 8  29 O F  8:1 

8 :1  09 20 

1 8  A4 E9 

69 0 4  A8 

28 CS 84 

60 69 04 

0 1  82 91 

C9 SA 91 

94 09 68 

91 28 29 

:18 Fe A:I 

FO 1 4  89 

68 20 0 1  

0 8  C 8  SA 
6:1 06 A8 

29 CS 84 

28 60 69 

PA 10 OF 

7F 09 40 

TAY 
DEY 
SNE 
B I T  
oEX 
SNE 
RTS 
AST 
JSR 
oFB 
JSR 

PLA 
STA 
PLA 
STA 
Loy 
BEO 

PLA 
STA 
PLA 
STA 
Loy 
LDA 
STA 
INY 
LDA 
JSR 
INY 
LDA 
BEO 
JSR 
JMP 
CLe 
TYA 
AOC 
TAY 
LDA 
AOC 
PHA 
TYA 
PHA 
RTS 

53 
SPKR 

S I  

32 
MSGAT 
0 , 23 , 0  
CLREOL 

t l!' m p + 1  
.1 
( t .mp) , V  
CH 

( h>-mp) , Y  
TABV 

( t l!'mp ) , Y  
MSGEND 
COUT 
MSGNXT 

tl'mp 

t.mp + 1  
.0 

8 1 E8- 91 29 C9 CA 00 F4 60 84 
9IFO- 24 A4 E3 4C lE 94 20 4F 

8 1 F9- 86 1 0  02 00 A:I E3 4C DA 
9200- FD PA 30 04 A9 AD PA 60 

8208- A9 7E A2 7C 60 A:I EC 49 

8210- 80 8:1 EC 38 60 A:I l E  4A 
8218- C9 I F  DO 02 A9 FF 8:1 l E  

8220- 60 A9 00 AO 02 00 DA A9 

8228- 00 AD D I  00 04 A:I EE AC 

8230- 00 8:1 EE 84 EB 38 60 20 

8239- 44 92 A9 01 80 OC 01 20 

8240- 06 84 38 60 A9 02 20 :lB 

8248- F9 AD 07 AD 04 01 20 :14 

82:10- 84 C9 24 80 EF 80 04 0 1  

8258- AD 1 3  AD 0 :1  D I  20 :14 84 

8260- C9 I D  80 F4 90 0:1 01 38 

8268- 60 20 44 82 A9 0 2  00 CC 

8270- C6 F9 38 60 E6 Fa 38 60 

8278- CE 0:1 0 1  1 0  OF A9 OF 80 

8280- 0:1 01 CE 04 01 I D  0:1 A9 

8298- 22 80 04 01 4C 3A 82 AC 

8290- 0:1 01 C8 CO I D  00 OF AD 

8298- 00 AE 04 D I  E8 EO 23 00 

82A0- 02 A2 00 8E 04 0 1  8C 0:1 

82A8- 01 4C 3A 82 AD 0 2  0 1  49 

8290- 03 80 02 D I  38 60 20 2F 

9288- Fa 20 :18 FC 4C 6:1 FF A9 

92CO- 1 :1  20 :18 F8 A:I F8 AO 0 8  

82C8- 2 0  5 4  84 8:1 F8 38 6 0  A 4  

8200- E 3  89 0 0  0 2  91 FA 4 C  0 2  

8208- 83 20 OF 9 2  4 C  0 9  8 2  A:I 

82EO- 09 20 :18 FB A4 103 8 1  FA 
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82E9- A4 08 84 24 A6 E8 EO 0 2  

82FO- D O  0 9  2 0  5 5  9 5  2 0  A I  95 

92F9- 4C FE 92 20 54 84 A4 E3 

9300- 91 FA C9 94 ED 20 5 1  93 

8309- A5 ED 4C 6 1  81 A9 0 4  95 

8 3 1 0 - 22 A9 1 4  85 23 20 58 FC 

8 3 1 8 - A9 1 2  20 58 F8 A5 FA 9� 

9320- 3A A5 F8 8� 38 A 2  1 0  96 

8329- 0 6  20 CO Fa A4 2F 81 3A 

9330- 99 F3 O� 88 1 0  F8 20 �3 

8338- F9 8� 3A 84 38 C6 0 6  CO 

9340- ES AD 0 0  CO l a  F8 20 58 

9348- 85 A2 01 C9 90 FO c6 00 

8350- 06 A9 04 95 25 A 4  ES DO 

9359- 0 0  38 A5 E3 E5 EE 1 0  06 

8360- A5 EE 49 80 95 EE A5 EE 

8369- 95 0 6  A5 25 20 58 F8 20 

8370- 88 93 E6 25 A5 25 C9 1 4  

8378- DO Fa A 9  0 2  20 58 F8 AD 

9380- 04 0 1  AO 07 20 86 93 AD 

8388- 0 5  0 1  AO 1 3  2 0  86 83 A5 

8390- E3 AO I D  20 96 83 AD O E  

8399- 0 1  A O  2 6  2 0  86 83 AC 0 2  

83A0- 0 1  C D  1 0  0 1  C O  0 2  0 9  8 0  

83A8- 09 3 0  8C F7 0 6  A 9  1 5  20 

8380- 58 F8 A5 F8 AO 08 84 24 

9389- 4C DA Fa AO 00 84 24 84 

83CO- 07 A9 A4 20 EO FO A5 0 6  

93C8- 2 (0  DA FD 2 0  3 1  84 2 0  3 1  

9300- 9 4  A4 0 6  81 F A  A6 E9 FO 

9309- l E  CA Fa 09 20 33 94 20 

83EO- 31 94 4C E9 93 20 l E  94 

83E9- E6 06 E6 07 A5 0 7  C9 1 0  

93FO- D O  OF 85 E F  4C 9 C  FC �9 

S3F9- 20 lE 84 20 3 1  94 A� 24 

8400- A9 20 1 8  65 0 7  85 24 68 

8'109- 20 33 9'1 84 24 E6 0 6  E6 

8 4 1 0 - 0 7  A5 0 7  C9 0 8  DO 8A 85 

8'119- EF A2 0 3  '1C 4A F9 A2 FF 

8420-

8'128-

8430-

8438-

8440-

8'1�8-

8450-

8459-

8460-

8469-

8470-

8478-

8'180-

8488-

8490-

9498-

84AO-

84A8-

8480-

8488-

84CO-

84C8-

8400-

8408-

84EO-

84E9-

84FO-

84F8-

8500-

8509-

8 5 1 0 -

8�19-

8520-

8529-

8530-

8�39-

85010-

8548-

8 ::1 5 0 -

8 1  FA 09 0 0  

3 F  8 6  3 2  20 

FE A9 AO C9 

EC 1 0  D E  09 

0 2  29 BF C9 

OF 84 35 A4 

24 A4 3 5  60 

A 5  EO 8� 24 

0 2 F0 0 2 A2 

DA FD 4C 94 

AO 80 1 2  24 

80 C9 EO 90 

AO 80 02 A9 

24 91 28 E6 

95 1 9  94 EO 

A9 0 2 95 1 8  

A5 1 9  2 0  DA 

24 A4 24 8 1  

5 �  95 9 1  28 

C9 80 Fa 3F 

20 22 86 A5 

28 4C 60 84 

C9 CI 90 EC 

109 06 29 OF 

OA OA OA OA 

C6 1 8  0 0  04 

106 24 A4 24 

4C 60 84 A5 

04 A5 1 9  85 

24 A5 lA 20 

A9 00 

Fc A4 

28 135 

C9 sa 

C9 80 

85 l A  

EO 84 

07 20 

Fa oc 
80 oc 

0 7  A4 24 91 

C9 8A 90 OA 

C9 C7 80 E9 

85 0 7  A5 l A  

0 5  a 7  

A 5  l A  

A 9  AO 

l B  C9 

lA A5 

"" FO 

80 as 

AO 00 

54 20 

F2 F2 

AD ac 

45 86 

F5 F2 

AO EE 

E5 F3 

20 55 

CF Fa 

A7 E5 

E5 ao 
FA 99 

6a AO 

C9 00 

85 l A  

3 8  60 

91 28 

0 2  CO 

EO 8� 

A5 l A  38 60 A9 0 0  

0 1  A 5  F8 9 0  0 9  a l' 
A9 0 1  20 c9 03 90 

22 96 20 3C 86 C5 

E5 F 5  F2 AO E� 0 0  

0 1  C9 0 2  F a  2 10  20 

E5 AO EC E5 E3 F� 

E5 00 20 45 86 AC 

EF F5 F6 10::1 EC AO 

F3 El E9 AO 8F 00 

85 C 9  09 FO AF C9 

A 8  38 6 0  20 45 86 

E3 F2 E9 F� F5 F2 

4C o c  85 AO 0 0  8 1  

0 0  0 2  c a  DO F8 38 

0 0  

Fa 

89 0 0  02 91 FA 

38 60 20 6A 95 

855a- 2C la CO C9 90 Fa 56 C9 

8560- 98 00 0 6  A2 FF 9A 4 C  87 

8�68- 80 60 A4 24 8 1  29 48 A9 

8570- A 3  20 A I  85 80 F7 07 A9 

8578- OF 20 SA 85 30 0 7  68 48 

8580- 20 8A 85 la F2 68 9 1  29 

9599- 9A 60 9 1  29 A2 32 86 06 

8590- AD 00 CO 30 07 CA DO F9 

8599- CÔ 0 6  DO F4 80 l a  CO AA 
8::1AO- 60 C9 EO 80 OC A6 1 E EO 

85A8- 7F DO 07 C9 CO 80 03 49 

8580- CO 60 25 l E  60 A2 2F 9� 

8589- 00 90 I l  0 1  CA l a  F8 A2 

85CO- 1 6  86 22 86 23 A9 0 1  20 

85C3- 95 FE A 9  00 85 0 6  20 C I  

8500- F8 A 5  28 8 5  2 6  A 5  2 9  85 

8509- 27 A9 16 20 58 F8 20 8E 

85EO- FO AO 00 81 26 C9 20 80 

8,E8- 02 69 CO C? 60 'sa 0 2  09 

85FO- 80 C9 AO 80 02 69 �O CT 

95FS- FF DO 02 A9 AO 20 ED FD 

8600- C8 CO 28 00 DE E6 06 A' 

8608- 06 C9 1 7  90 CI 20 810 FO 
8 6 1 0 - A9 00 20 95 FE A2 2F BD 

8 6 1 B - I l  0 1  9� 00 CA 1 0  F8 4C 

9620- 5!5 85 A2 80 BA 49 80 A8 

8628- 88 00 FO 2C 30 CO BA 69 

8630- 80 A8 88 00 FD 2C 30 CO 

8638- CA CO E9 60 20 <IF 86 00 

8640- 1 7  0 0  20 9C FC 68 85 Oô 

9648- 68 85 a 7 AD 0 0  Fa 1 2  69 

8650- 85 0 6  68 8� 0 7  AO 0 1  81 

8658- 0 6  8� 24 C9 8 1  0 6  20 '8 

8660- F8 C8 8 1  0 6  Fa 06 20 ED 

8668- Fc 4C 6 1  86 19 98 65 Oô 

8670- A8 A5 07 69 00 48 98 48 

8678- 60 

----- SONJOUR LES PRIX ! ! -----

Carte langage 
Carte 128 k ram 
Carte 80 colonnes 
Interface série 
Super série 

NOS PRIX SONT F ne 

Speech card 320 
Carte horloge 500 
Joystick 165 
Ventilateur 280 
Contrôleur de drive auto switch 13/16 370 
Microdrive 3" 1900 
Moniteur vert 12" 950 

Interface parallèle 
Grappler + buller 16 k 
Carte modem 
Carte Z 80 

400 
1550 

700 
520 

1000 
380 

1350 
2200 

410 
400 

Disquettes 5" 1 /4 S.F.lS.D. par 1 boîte 140/boîte 
Disquettes 5" 1/4 S.F.lD.D. par 1 boîte 175/boîte 

Wildcard AU-DESSUS, NOUS CONSULTER 

Carte bleue et eurocard acceptées 
Vente par correspondance: nous consulter. 

Computer 3 
'-___ 3, rue Papillon 75009 Paris - Tél . :  523.51.15 

(métro Poissonnière) ouverture du lundi au samedi de 10 h à 19 h 30 
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Les fleuves de France 
Joseph Pino 

L"Enseignemenl Assiste par Ordina 
teur (EA O' ) est à la mode actuelle" 
ment Pom" s !ùkhappe pas <, la ten 
dance en vous présentant ici un 
programme d" éducatIon sur les fieu 
ves et rivières de France 

1 5 000 000 sur laquelle clignote le 
tracé d"un fleuve

" 
d'en fournIr le 

nom exact 

Le programme l'SI tres simple et ne 
neceS�!le aucun commentaire partICU
lier Le plus penIble sera de rentrer 
tOUles les DATA SI vous n"avez pas la 
disquette de Pom"s 

Le programme fA ° FLEUVES es! 
écrit entièrement en BaS!c" donc faci 
lement modifiable" et propose

" 
li par" 

tir d'une carte de France au 

Pas d" affolement ! Le programme ne 
vous demande que 1 () noms avant 
de s'arrêter el d"afficher VOire score 
Pour les imœttables" il reslera la pos" 
sibihté d"augmenter le nombre " de 
fleuves d!sponibles (60 actuellement) 

Une peIlle colle avanl de commen 
cer savez"vou" où se trouvent le 
Blavet et la T Tuyère ') 

• 

Programme E,A,O. Fleuves 

100 REM • • •  E . A . O .  GEOGRAPHIE • • •  

110 HOKE : INVERSE : PRINT SPCC 4 1 > ; :  
NORMAL : PRINT SPC< 38) ; :  INVERS 
E : pRINT " " ; :  NORMAL : PRINT .. 

E . A . O . GEOGRAPHIE CM2 FLEUV 
ES " ; :  INVERSE : pRINT " " ; :  N 
ORMAL : PRINT SPCC 38) ; :  INVERSE 

: PRINT SPC< 4 1 ) :  NORMAL : PRIN 
T 

120 CLAVIER . 49152: K8DSTB • 49168: TXTCL 
R • 49232 : H I SCR • 49237: VTAB 1 0 :  

HTAB 1 :  PRUrIT " Voulez voua que 
lquaa explication.": VTAB 1 2 :  HTA 
B 1 8 :  l'RI NT " (  N ) " : VTAB 1 2 :  HTA 
8 20: GET loiS 

130 IF loiS ( ) " a" THEN SOO 
140 VTAB 9 :  HTAB 1 :  l'RI NT " Apprenez le 

no. de. f l e u ve. de FRANCE et d. 
leure affluent. en vou. a�uaant. 

150 PRINT SPCC 40> : PRINT Vou. t 
aparez au clovlar l a  n06 du cour 
• d ' eau qUl c l 1 9 not • •  ur la cart. 

160 PRINT : l'RI NT J. vou. d.�ande 
10 no�a et J. YOU. donne le. 10 

r.pon ... . .. : l'RI NT 
170 PRINT " Si youa repondez ' ? '  

co ••• n06 JereYi.ne .n page HGR2 
pour la cart • .  R 

180 PRINT : PRINT "Tap.z ' C '  pour yoir 
l a  carte co�pl.te . " ; :  GOSUB 10000 

IF loiS " "C" THEN GOTO 1010 
500 REM • • •  DE8UT • • •  

510 TEXT : HOME : VTAB 1 :  HTAB 4 :  INVER 
SE : PRINT " NOMS " :  NORMAL : H 
GR2 ; GOSUB 3000: GOSUB 5000: GOS 
UB 4000: FOR T .. 1 Ta 9 :  GOSUB 20 
00: GOSUB 10000: GOSUB �OOO: GOSU 
B 5000 : GOSUe 4000 : NEXT 

520 GOSUB 2000: GOSUe 10000: GOSUB 9000 
: GOSUB 10000 

530 TEXT : HOME : VTA8 2 :  HTAB 3 :  PRINT 
"Vou. ay.z bien r.pondu " ; E X ; "  { 

oia aur 10" : PRINT : PRINT : tlTA8 
5 :  PRINT "Voul.z voua raco ••• nc. 

r C O - OU I )  : " ; : GET W S :  IF loiS . "0 
" THEN RUH 

540 VTA8 1 4 :  HTAB 1 5 :  pRINT "AU REVOIR 
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1 " :  l'RI NT : END 
1000 REK • • •  TOUTE LA CARTE • • •  

1010 HGR2 : GOSUB 3000: FOR N � 1 Ta 59 
: GOSUB 8000 : NEXT 

1020 GET loiS : RESTORE : N  • 0 : N2 � 0: FOR 
] " 0 Ta 9 : N ( I >  " 0: NEXT : GOTO 
'00 

2000 REM • • •  CORRECTION • • •  

2010 TEXT : VTA8 T • 2 • 1 :  HTA8 1 :  PRI 
NT T : :  HTA8 3 :  PRINT " 1 . . . . .. ; :  H 
TA8 3: INPUT .. " ; RS: IF RS - " 1 "  
THEN GOSUB 9000: GOSUB 4000: GOT 
a 2010 

2020 TEXT : VTAB T • 2 • 1 :  HTAB 1 :  PRI 
NT T ; : HTAB 4 :  pRINT AS; SPCC 20) 
; :  IF RS , AS THEN VTAB T • 2 • 
1 :  HTA8 1 9 :  INVERSE : PRINT " EXA 
CT " : :  NORMAL : PRINT SPCC 1 0 > ; :  
EX - EX • 1 :  GOTO 2040 

2040 VTA8 1 :  HTAB 28: PRINT "Note : " ; E  
X ; " I " ; T ; : RETURS 

3000 REK • • •  TRACER LA CARTE • • •  

3010 GOSUB 9000 : HCOLOR· 3 : XO � 40 : YO " 
- 5 :  FOR ] " 1 TO 9 :  READ X , Y :  

HPLOT X • X O , Y  • YO 
3020 READ X , Y :  IF X AND Y THEN HPLOT 

TO X • X O , Y  • Y O :  GOTO 3020 
3030 NEXT : RETURN 
4000 REM • • •  FAIRE CLIGNOTER • • •  

4010 GOSUB 8000: HCOLOR" 3 :  GOSU8 8000: 
IF PEEK CCL> ) 127 THEN POKE K 

8 , 0 :  RETURN 
4020 HCOLOR- 0: GOTO 4010 
5000 REM • • •  TIRER AU SORT • • •  

5010 NC " 5 9 :  REM 
Nbr. Que.tion. 

5020 N "  INT C RND ( 1 )  • NQ> • l : N C T )  • 
, 

5030 If T • o THEN 5060 
5040 FOR S • o TO T - 1 , I f  N . N C S >  TH 

EN S • T - " NEXT , GOTO 5020 
5050 NEXT S 
5060 VTA8 24 : tiTAB 1 0 :  PRINT SPCC 22> : 

RETURN 
6000 REH • • •  QUESTIONS • • •  

6010 A8 .. "SOMME": HPLOT 1 6 5 , 2 4  TO 1 6 1 , 2  
7 T a  160,22 Ta 1 5 0 , 2 4  TO 1 42 . 1 8 :  
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RETURH 

6020 A9 • "EURE": HPLOT 129,�3 TO 138 . �7 

TO 1 4 0 , � 3  TO 1 37 , 4 9  TO 138,46 TO 

1 3 4 , 4 0  TO 1 35 , 3 7 :  RETURN 

6030 AS • "LOING": HPLOT 1 6 4 , 7 4  TO 1 5 '3 , 7  

2 T O  1 5 7 , 6 7  TO 1 � 8 , 6 4  Ta 1 5 6 , 6 1  T 
a 1 5 8 , 5 8 :  RETURN 

6040 A� '" "YONNE" : HPLOT 1 7 5 , 8 5  TO 174 , 8  

4 TO 172,84 Ta 1 6 9 , 7 7  TO 1 7 1 , 74 T 

a 169,67 TO 1 6 5 , 6 5  TO 1 6 5 , & 0  Ta 1 

6 3 , 5 7 :  RETURN 

6050 ASI '" "ARMANCON" : HPLOT 1 8 4 , 8 2  TO 18 

2 , 78 Ta 1 8 3 , 7 7  TO 1 7 4 , 6 6  TO 169 , 6  

7 :  RETURN 

6060 AS .. " AUBE": HPLOT 1 9 3 , 7 2  Ta 1 8 3 , 6 1  

T O  181 , 55 T O  1 7 4 . 5 2  T O  1 7 1 , 53 :  R 

ETURN 

6070 AS '" " MARNE" : HPLOT 1 '3 6 , 6 8  TO 1 95 , 6  

8 Ta 1'35,64 Ta 192,63 Ta 1'31 , 52 T 

o 185 . 51 TO 179 . 43 TO 1 69 , 4 1  TO 1 

6 3 , 4 5  TO 1 6 2 , 4 4  TO 154 , 49 TO 152, 

47 : RETURN 

6080 A9 ,. "OISE": HPLOT 1 7 7 , 2 2  TO 1 6 8 , 2 4  

T a  1 6 5 , 2 9  T a  1 6 1 , 3 1  T O  158,33 TO 

1 4 7 , 4 2 :  RETURN 

6090 AS • "AISNE": HPLOT 1 9 2 , 4 5  TO 1'30 , 4  

5 Ta 185.33 TO 178 , 3 1  TO 1 73 , 35 T 

a 164 , 35 Ta 1 5 8 , 3 3 :  RETURN 

6100 AS " "ORNE" : HPLOT 1 2 0 . 5 1  TO 1 1 7 , 49 

TO 1 1 3 , 4 9  TO 1 1 0 , 44 TO 1 1 4 , 37 :  R 
ETURN 

6110 A9 .. "RANCE " :  HPLOT 7 9 , 5 7  TO 8 3 , 5 8  

TO 87,57 TO 8 8 , 5 2 :  RETURN 

6120 AS .. "AULNE" :  HPLOT 65,53 TO 6 2 , 5 8  

TO 5'3 , 58 TO 5 4 , 5 6 :  RETURN 

6130 ASI .. "BLAVET" : HPLOT 6 8 , 5 5  TO 7 2 , 5 9  

T O  7 2 , 6 3  TO 6 7 , 6 9 :  RETURN 

6140 A$ .. "VILAINE": HPLOT 103.60 TO 90. 

62 TO S 8 , 7 1  TO 7 9 , 75 :  RETURN 

6150 AS '" "MAINE": HPLOT 108,75 TO 107 , 7  

8 :  RETURN 

6160 AS .. "MAYENNE": HPLOT 1 1 4 , 54 TO 1 1 3  

, 55 T O  1 1 0 , 5 4  TO 107,56 TO 105,62 

TO 106,70 TO 108,75: RETURN 

6170 A9 " "SARTHE" : HPLOT 1 2 4 , 5 2  TO 1 2 2 ,  

5 4  TO 1 1 6 , �6 TO 1 1 6 , 60 T O  1 1 9 , 67 

TO 1 1 1 ,69 TO 1 0 8 , 7 5 :  RETURN 

6180 ASI .. "LOIR" :  HPLOT 1 3 3 , 5 8  TO 1 3 6 , 6 0  

T O  1 3 4 , 6 8  T a  130,70 T O  1 2 2 , 7 2  TO 

1 1 8 , 72 TO 1 0 8 , 7 5 :  RETURN 

61'30 AS " "NIEVRE": HPLOT 165,80 TO 162, 

88 : RETURN 

6200 ASI .. "ARROUX " :  HPLOT 1 8 2 , 8 6  TO 178, 

93 TO 176 , 1 0 0 :  RETURN 
6210 A$ " "ALLIER": HPLOT 1 7 1 . 135 TO 167 

, 1 28 TO 165 , 1 1 5  TO 1 6 8 , 109 Ta 166 

,'37 TO 1 6 1 , '33 TO 1 62 , 88 :  RETURN 

6220 A$ .. "CHER " :  HPLOT 153 , 1 1 2  TO 1 55 , 1  

07 TO 155.97 TO 150 , 92 TO 1 4 9 , 8 6  

T O  1 4 5 , 8 2  TO 125 , 7 '3 :  RETURN 

6230 ASI .. "INDRE": HPLOT 1 5 0 . 100 TO 146 , 

99 TO 1 44 , 94 TO 1 42 , '32 TO 135,90 

TO 12'3.83 TO 120,83 TO 1 1 9 , 8 1 : RE 

TU RN 

6240 ASI ,. "VIENNE": HPLOT 1 47 , 1 1 7  TO 143 

, 1 1 6  TO 136 , 1 1 2  TO 1 3 4 , 1 1 4  TO 126 

, 1 1 2  TO 1 2 6 , 100 TO 1 2 4 , 9 6  TO 1 2 4 ,  

8 7  TO 1 1 8 , 84 T O  1 16 , 8 1 : RETURN 

6250 AS .. "CREUSE " :  HPLOT 1 48 . 1 1 3  TO 148 

, 109 TO 1 40 , 101 TO 140,99 TO 137, 

97 TO 131 , 95 TO 127,88 TO 1 2 4 , 8 7 :  

RETURN 

6260 A* s "SEVRE NANTAISE" :  HPLOT 1 03 , 96 

TO 102,93 TO 9 4 , 8 4  TO 93 , 82 :  RET 
URN 

6270 AS .. "CHARENTE " :  HPLOT 125 , 1 1 5 TO 1 

1 9 , 106 TO 1 1 7 , 1 1 6  TO 1 14 , 1 18 TO 1 

05 . 1 16 TO 104 . 1 1 2  TO '38 , 1 1 1 :  RETU 
RN 

62S0 AS .. "DORDOGNE": HPLOT 159 , 1 1 '3  TO 1 

54 , 1 1'3 TO 1 53 , 122 TO 1 39 . 135 TO 1 

28. 135 TO 1 1 0 , 135 TO 105, 130: RET 

URN 

6290 AS ,. "VEZERE " :  HPLOT 1 4 7 , 120 TO 142 

, 1 20 TO 1 3 7 , 1 2 4  TO 1 3 7 , 129 TO 134 

. 129 TO 1 2 8 , 135: RETURN 

6300 AS " "ISLE": HPLOT 134 , 1 1 7  TO 130 . 1  

20 TO 127,128 TO 1 2 4 . 1 2 8  TO 121 , 1  

3 1  TO 1 1 1 , 131 TO 1 1 0 , 1 3 5 :  RETURN 

6310 AS " "I..OT": HPLOT 172 , 1 42 TO 163 , 1 4  

5 TO 1 5 5 , 1 4 0  TO 1 42 , 1 4 4  TO 130 , 14 

3 TO 128 , 145 TO 1 23 , 1 44 TO 1 1 9 , 1 4  

7 :  RETURN 

6320 A$ " "TRUYERE" : HPLOT 1 70 . 137 TO 16 

7 , 13'3 TO 165,134 Ta 158,135 Ta 15 

5. 140 : RETURH 
6330 AS .. "TARN " :  HPLOT 173 , 145 TO 165 . 1  

47 TO 1 6 2 . 1 5 2  TO 1 57 . 154 TO 1 45 , 1  

56 Ta 140, 158 TO 1 3 5 , 152 TO 130 , 1  

52: RETURN 

6340 AS ,. "AVEYRON " :  HPLOT 1 62 , 1 47 TO 15 

8 , 145 TO 154 , 147 TO 1 46 , 1 4 6  TO 14 

5, 1 5 1  TO 1 3 5 , 1 5 2 :  RETURN 

6350 A$ .. "ARIEGE": HPI..OT 1 4 1 , 186 TO 143 

, 185 TO 1 4 2 , 182 TO 1 39 , 180 TO 139 

, 171 TO 1 3 6 , 1 6 9  TO 1 36 , 16 5 :  RETUR 

• 
6360 Afi " "SAVE": HPLOT 1 22 . 173 TO 127 , 1  

69 TO 134 , 159: RETURH 
6370 A9 " "GERS" :  HPLOT 1 2 0 . 1 7 2  TO 123 , 1  

67 TO 124, 158 TO 123, 155 TO 1 2 5 , 1  

5 0 :  RETURN 

6380 U " "BAISE" : HPLOT 1 1 8 , 176 TO 1 1 7 ,  

172 T O  120, 168 TO 1 1 9 , 1 4 8 :  RETURN 

63'30 A$ s "ADOUR" : HPLOT 1 1 5 , 178 TO 1 1 5 ,  

175 T O  1 1 4 , 172 TO 1 1 3 , 163 Ta 108, 

159 TO 95,160 TO 94 , 164 TO 90,165 

TO S 9 , 1 6 4 :  RETURN 

6400 Ag .. "AUDE" : HPLOT 147 , 1 85 TO 1 51 , 1  

72 Ta 1 6 5 , 1 7 3 :  RETURN 

6410 AS .. "HERAULT" :  HPLOT 1 70 , 151 TO 17 

3 , 156 TO 169, 165 TO 169 , 1 70: RETU 

RN 

6420 AS" s "GARD" : HPLOT 173 , 1 48 TO 178 , 1  

49 TO 1 8 1 , 155 TO 1 8 7 , 155 TO 188 , 1  

57: RETURN 
6430 AS .. "ARDECHE" : HPLOT 1 7 '3 . 1 3 9  TO 18 

4 , 1 4 1  TO 182,145 TO 188 , 1 4 '3 :  RETU 

RN 

6440 AS .. "SAONE" :  HPLOT 207,62 TO 20� , 6  

5 TO 205 , 7 2  TO 197,80 TO 196,85 T 

a 191 , 8 9  TO 1 8 '3 , 9 2  TO 1 9 1 , 97 Ta 1 

88 , 1 10 TO 190 , 1 1 2  TO 1 90 , 1 1 4 :  RET 

URN 

6450 Afi • "OOUBS " :  HPLOT 2 1 0 , '3 1  TO 220 , 7  

8 TO 2 1 8 , 7 8  TO 218,75 TO 205,84 T 
a 1 '3 7 . 8 9  TO 1 '3 1 , 8 9 :  RETURN 

6460 Ail " "AIN": HPLOT 208,92 TO 203,93 

TO 1'36 , 1 1 3 :  RETURN 

6470 ASI " "ISERE": HPLOT 221 , 1 20 TO 2 1 8 ,  

1 1 7  TO 2 1 5 , 1 1 8  Ta 2 1 4 . 1 15 TO 21 1 ,  

1 1 8  TO 207,122 TO 204 , 126 TO 202, 

124 Ta 1 9 4 , 131 TO 1 9 1 . 1 3 1 : RETURN 

6480 A9 .. "ARC" : HPLOT 223 , 122 TO 214 , 1 2  

5 TO 2 1 2 , 123 TO 2 1 1 , 1 1 8 :  RETURN 
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e.490 Ag = "ORAC": HPLOT 2 1 3 , 136 TO 21 1 , 1  
38 TO 203,133 TO 204 , 1 2 e. :  RETURN 

e.SOO AS � "DROME " :  HP LOT 204 , 1 42 TO 200, 
140 TO 1 9 9 , 13e. TO 1 9 5 , 1 3 8  TO 190, 
137: RETURM 

6510 AS .. "DURANCE " :  HPLOT 2 1 8 , 1 32 TO 21 
7 , 134 TO 217,138 TO 2 1 3 , 143 TO 21 
0 , 142 TO 208 , 145 TO 210 , 1 50 TO 20 
7 , 159 TO 201 , le.1 TO 190 , 15 5 :  RETU 
R N  

6520 AS • " VERDON " :  HPLOT 2 1 8 , 147 T O  2 1 8  
, 1 Se. TO 2 1 0 , 159 TO 207 , 159 : RETUR 

N 

6530 A$ .. "VAR"; HPLOT 221 , 147 TO 2 2 2 , 1 5  
4 TO 2 2 8 , 1 5 4  TO 228 , 1 6 2 :  RETURN 

6540 A9 .. "RHIN " :  HP LOT 240,72 TO 227,72 
TO 227,e.0 TO 230,48 TO 235,40 TO 

238.33 TO 237,22 TO 2 3 3 , 1 7  TO 22 
8 , 19 TO 225 , 12 TO 2 2 2 , 1 0  TO 2 1 7 , 4  

TO 2 1 6 , 0 :  RETURN 

6550 Ag .. " I L L " :  HPLOT 225,73 TO 224,72 
TO 2 2 5 , 58 TO 227,56 TO 228 , 50 TO 

230 , 4 8 :  RETURH 

65e.0 A6I .. "MOSELLE " :  HPLOT 2 1 8 , 6 6  TO 2 1 6  
, 6 7  T O  203,50 TO 206,47 T O  205,44 

TO 20e.,34 TO 209.31 TO 2 1 5 , 2 4  TO 

220,20 TO 225 , 12: RETURH 

6570 A* .. "MEURTHE": HPLOT 2 1 8 , 5 9  TO 2 1 5  
, 5 8  T O  207,50 TO 206 , 4 7 :  RETURN 

6580 A$ .. "MEUSE" :  HPLDT 200,65 TO 1 9 9 , 6  
4 T O  200 , 5 0  TO 1 9 2 , 3 5  T O  1 9 2 , 3 2  T 
o 189,27 TO 187,28 TO 184,23 TO 1 
86 , 17 TO 1 87 , 1 2  TO 1 97 , 6  TO 199 , 0  
: RETURN 

6590 AS :0. "ESCAUT"; HPLOT 165,22 TO 1 6 3 ,  
22 TO 165 , 15 TO 168 , 15 T D  168 , 12 
TO 167 , 9  TO 1 65 , 6  TO 173 , 0 :  RETUR 

" 
7000 REM • • •  CARTE DE FRANCE • • •  

7010 DATA 1 1 5 , 5 , 1 0 0 , 1 0 , 1 0 0 , 2 0 , 1 0 2 , 2 3 , 9 9  
, 2 2 , 98 , 2 5 , 93 , 2 8 , 86 , 29 , 8 0 , 33 , 78 . 37 
, 83 , 38 , 74 , 42 , 6 1 , 40 , 5 9 , 36 , 60 , 3 4 , 59 
, 3 2 , 5 4 , 3 4 , 50 , 32 , 51 , 39 , 54 , 43 , 54 , 54 
, 5 7 , 56 , 51 , 5 7 , 5 1 , 54 , 4 9 , 54 , 4 8 , 57 , 46 
, 55 , 41 , 54 , 37 , 57 , 3 3 , 50 , 2 6 , 50 , 24 , 53 
, 18 , 52 

7020 DATA 7 , 5 4 , 7 , 58 . 1 3 , 58 , 14 , 6 1 , 8 , 6 1 . 1 3  
, 63 , 1 3 , 6 5 , 7 , 65 . 1 1 , 6 7 , 1 2 , 69 , 1 1 , 7 1 ,  
1 4 , 7 2 , 1 5 , 6 9 , 25 , 75 , 27 , 74 , 30 , 75 , 28 ,  
76 , 29 , 78 , 32 , 78 , 32 , 76 , 3 6 , 78 , 33 , 79 ,  
3 4 , 8 1 , 39 , 80 . 3 8 , 86 , 41 , 86 , 44 , 84 , 49 ,  
87 , 4 4 , 8 6 , 43 , 89 , 46 , 90 , 43 , 95 , 47 , 103 
, 5 7 , 108 

7030 DATA 58, 1 1 6 , 55 , 122 , 6 0 . 124 , 6 3 , 1 2 8 , 6  
5 , 1 35 , 6 1 , 128 , 5 7 , 1 2 4 , 5 4 , 143 , 5 7 , 141 
, 5 8 , 1 44 , 56 , 1 45 , 55 , 144 , 5 3 . 146 , 49 , 1  
69 , 46 , 17 2 , 44 , 172 , 5 1 , 1 8 0 , 6 3 , 1 8 5 , 6 9  
, 185 . 7 1 , 1 87 . 82 . 1 87 , 82 . 1 8 4 , 1 0 0 , 1 9 0  
, 10 0 , 1 9 3 , 105, 195 , 1 1 7 , 195 , 1 2 0 , 1 9 3 ,  
1 2 5 . 195 

7040 DATA 125 . 192 , 123. 1 9 1 . 123 , 180 , 1 25 , 1  
78 , 129 , 175 , 130 , 176 , 139 , 169 , 1 41 , 1 7 

Si vous êtes dans la <l. el oubliez d'acheler Porn 's ,  

envoyez-nous une El et abonnez-vous sans "'" 
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1 , 145 , 1 7 2 , 1 47 , 1 72 , 1 4 7 , 174, 1 5 3 , 1 7 3  
, 15 5 , 1 7 0 , 1 5 9 , 171 , 15 5 , 1 7 3 , 161 , 17 4 ,  
1 60 , 176 , 16 8 , 180 , 1 77 , 1 7 8 , 178 , 176 , 1  
80 , 1 76 , 18 1 , 17 1 , 183 , 172 , 1 88 , 16 7 , 18 
9 , 164 

7050 DATA 1 9 1 , 165 , 195 , 1 62 , 1 9 5 , 154 , 185 , 1  
5 3 , 1 8 2 , 1 4 7 , 1 84 , 140 , 179 , 1 34 , 18 5 , 13 
0 , 1 8 5 , 1 25 , 1 80 , 1 1 8 , 182 , 1 1 5 , 180 , 1 04 
, 1 75 , 1 04 , 16 9 , 1 09 , 0 , 0 , 1 8 0 , 1 0 4 , 1 7 6 ,  
101 , 17 1 , 104 , 1 69 , 1 09 , 1 69 , 1 0 1 , 1 80 , 8  
8 , 182 , 83 , 1 81 , 80 , 1 8 5 , 8 0 , 1 8 7 , 7 7 , 188 
, 7 5 , 192,55 

7060 DATA 1 97 , 45 , 1 9 5 , 4 5 . 1 8 8 , 44 . 185 . 4 2 . 1  
81 , 4 4 , 17e. , 4 1 , 1 7 4 , 43 , 1 71 , 36 , 169,36 
, 164 , 3 6 , 1 59 , 34 , 156 , 3 6 , 147 , 29. 1 4 6 ,  
22 , 141 , 27 , 1 3 7 , 2 7 , 1 3 7 , 2 0 , 1 35 , 1 7 , 1 3  
1 , 1 9 , 130, 1 6 , 1 28 , 14 , 1 27 , 1 4 , 125 , 1 5 ,  
123 , 1 4 , 1 22 , 9 , 1 1 9 . 1 0 , 1 1 6 , 7 , 1 1 5 , 5 , 0  
, 0  

7070 DATA 147 , 8 2 , 144 , 72 , 1 3 7 . 67 , 1 35 , 6 0 , 1  
31 , 58 , 123 , 62 , 1 18 , 6 3 , 1 1 1 . 56 , 1 1 2 , 52 
, 10 7 , 4 8 , 102 , 4 9 , 95 , 42 , 83 , 38 . 0 , 0  

7080 DATA 141 , 140 , 1 39 , 14 1 , 1 36 , 139 , 136 , 1  
3 2 . 1 3 8 . 1 3 2 , 1 4 1 , 12 4 , 1 37 , 1 1 5 , 136 , 1 0  
5 , 1 22 , 93 , 121 , 88 , 1 1 9 , 86 , 120 , 8 3 , 1 16 
, 7 8 , 1 04 , 72 , 94 , 82 , 85 , 84 , 79 , 86 , 76 , 8  

6 , 70 . 8 2 , 6 7 , 8 3 . 65 , 84 , 58 , 8 3 , 53 . 87 , 4  
9 , 87 , 0 , 0  

7090 DATA 89 , 18 8 , 8 6 , 189 , 8 3 , 1 8 0 , 86 , 17 9 , 9  
2 , 176 , 9 6 , 1 7 0 , 94 , 164 , 9 0 , 1 5 7 , 8 5 , 155 
, 7 9 , 153 , 7 9 , 1 5 2 , 7 9 , 1 5 0 , 74 , 14 6 , 70 , 1  

4é , 6 5 . 1 3 S . 0 , O , 2 00 , 10 1 , 1 94 , 106 , 191 
, 106 , 18 3 , 1 1 0 , 180 , 1 04 , 0 , 0 , 169 , 109, 
1 67 , 1 1 0 , 1 63 , 1 22 , 154 , 1 1 8 , 1 56 , 1 18 , 1  
50 

7100 DATA 1 1 9 , 1 50 , 1 25 , 149 , 127 , 15 1 , 136 , 1  
5 1 , 138 , 150 , 14 2 , 148 , 1 48 , 148 , 15 4 , 1 5  
2 , 1 59 , 1 50 , 160 , 148 , 162 , 1 48 , 16 5 , 144 
, 1 68 , 141 , 17 1 , 0 , 0 , 144 , 168 , 14 5 , 1 7 2 ,  
0 . 0 , 148 , 1 65 , 1 53 , 17 3 , 0 , 0  

8000 RE" • • •  AIGUILLAGE • • •  

8010 I F  M > 40 THEN N2 = N - 40: GDTO 8 
040 

8020 ON N GOSUB 6010.6020.6030.é040,605 
0 . 6060 ,6070, 6080,6090 , 61 00 , 6 1 1 0 , 6  
120,6130.6140,6150.6160,6170,6180 
, 6 1 90 , 6200.é210, 6220, 6230 .6240,62 
� O , 6260,&270, 6280 , ô29q, 6300 , 6 3 1 0 ,  
6320,6330,6340,6350,&360,6370, 638 
0 , 6390,6400 

8030 RETURM 

8040 ON N2 GOSUB 6410, 6420, 6430 ,6440,&4 
50, 6460,6470,6480,6490, 6500 , 6 5 1 0 ,  
6520, 6530 ,6540,6550,6560,6570,658 
0 , 6590 

8100 RETURN 

9000 RE" • VOIR HGR2 SANS EFFACER . 

9010 POKE TX , O :  POKE H I , O :  RETURN 

10000 VTAB 24: HTAB 1 0 :  PRINT "Tapez un 

• touche ; " ; :  GET WS: RETURN 

Inulile de vou� r0. le� eutre� numéro� de Pom'e 
sont encore disponibles !lIvec leurs disquettes 1 
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HousePain+ est avant tout lin l ogiciel de 

realisation de des�jns. fonctionnant sous 
controle de l a  50Ur-t S Apple 

Un crayon permet de: f cm'e: Clu dessirl a 

111.10 !evE:E: (si on PElI ... t dire 
posee sur la SOurIS !l 

CQ n'Q�t poiS; touJOurs; trlU simplli, m.aÎs 

avec un peu d'habitude . 

Et en cas d'erreur', il y a la ressource 
de: ta /;Jomme o 

On peut 1i!9ôi11ement troilv .. ilh;!r' p.ar taches, 

avec la brosse. 

On peut aussi vaporiser des petits nuages 

�:; .;,�;,� � 
Bien sur on peut ecrlf"e : on dispose 
de plusieurs types (Je cQrQcteres 
Hais pas de caracteres accentues 

Des farllies predefinles pern,ettent de 
tr.acer des figures geometrlques, vides 

ou pleines, avec decors var-ies. HaiS on 

n.. PQut p.s ren,phr apres coup 

D 
• 

o 
o 

On peut alls!'i C1eplacer, dupllQl1er, faire 

CIe!' symetries, . 

� � �: ': � . .  . 
• 

b8 
. . .. � . .. • • • 

• • • 
• • • 

• • 

Il i:)dstQ enfin des for.ctions PQr-IIlQttOint 
de travailler av niveau du pomt, ou de 
contr-ol er- Li posi tion du dessin ddns 101  
page, d'util,ser une grille: pour cer-talns 
tr-ô1CQIO, . .. , Qt blQn QntQndv diilS: fonctions 
de gestion de disque. 

Une lacune: 

l'a bsence d'une fonction 

"Catalogue" : on ne sait 
jamais ce qu'il y a sur 

un disque 

Lb f('nctlon IlIlpr�!'!',on EXIGE I"llIlpr-"flllnte 

Imaç,e !..Irlter Pour une autr-e Imprimante:, 

il faut tranSiter par le: dlsqLle 

Un produit bien agreable 
maigre quelques lacunes. 

La version et udiee fonctionne SL'r les 

modeles II, II''' , //E: et //c 
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Gestion de fichiers par RWTS et 

DOS 3.3 

Porn's a déjà consacré plusieurs arti
cles aux méthodes de gestion de fi· 
chier en DOS 3 3  el. après une lon
gue pose dans cette série. nous vous 
en proposons un autre. un peu plus 
complexe dans sa mise en oeuvre 
mais qui devrait vous fournir. du 
moins l'espérons-nous. un système 
relativement rapide et souple pour 
gérer de gros fichiers de données sur 
dIsquettes 140K 

Principes généraux 

Il est de notoriété publique que le 
DOS se charge en mémoire à partir 
d'une disquette lorsque l'on met 
l'Apple sous tension OU que l'on 
'boote" à chaud. par PR#6 par 
exemple 
L'implantation du DOS sur une dis
queTte résulte. de manière générale. 
de son initialisation par la commande 
[NIT A r issue de celte opération. les 
pistes O. 1 el 2 de la disquette 
contiennent le DOS el ne sont plus 
""ccessibles pour la sauvegarde de fi· 
chiers ou programmes 

En fait cene présence du DOS sur 
toutes les disquettes constitue un 
luxe inutile, Plus particulièrement, en 
mati�re de gestion de fichiers, on 
peut utiliser fréquemment une dis
quette "Programmes" .  qui se place 
dans le lecteur 1 et assure également 
le "boot" du système, et une dis
quette réservée plus spécialement il. 
la sauvegarde des fichiers, placée 
dans le lecteur 2 Sur cette seconde 
disquette, le DOS ne représente 
qu'une perte de place pour le sto
ckage des informations 
De même, si l'on n'emploie qu'une 
seule disquene pour programmes et 
fichiers et si l'on ne dispose que d'un 
seul lecteur, il est toujours poSSible 
de charger le DOS en mémoire à 
partir d'une autre disquette, rempla
cée immédiatement après par celle 
nécessaire aux traitements 

Il serait donc possible d'exploiter les 
3 pistes protégées du DOS pour y 
stocker des informations utiles à la 
gestion de fichiers ' nous vous propo· 
sons d'y placer la table de référence 
des enregistrements d'un gros fichier 
de données Notons de suite que 
ceci ne perturbera pas le fonctionne
ment du DOS pour le maniement de 
programmes ou fichiers sur la méme 
disquette, puisque les pistes 0, 1 et 2 
sont de toute façon considérées 
comme occupées à l'issue de [NIT: 

Pom's n 1 5  

on ne risque donc pas d e  les "écra
ser" en cours de traitement. Par un 
POKE approprié à l'adresse 44723 
(voir Porn's I l ), on peut même pro
téger ainsi plus de trois pistes pour la 
sauvegarde d'une table de référence, 
et nous y reviendrons ultérieurement 

Organisation de la table 
de référence 

Nous stockerons dans celle table 
trois types d'informations 

• La clé d'accès, identifiant chaque 
enregistrement du fichier de don
nées et permettant d'y accéder di
rectement (le nom d'un client un 
numéro de dossier ), La longueur 
de celle clé sera fixe, bornée ou 
quelconque, au choix du program· 
meur, De plus, les "homonymes" 
(plusieurs clés identiques) seront 
acceptés. 

• Des informations "annexes", sous 
forme d'un certam nombre d'oc
tets pouvant servir de critères poUT 
des recherches rapides dans la 
table (numéro de département, 
codification de situation de fa
mille . . .  ). 

• L'adresse de l'enregistrement cor
respondant à la clé dans le fichier 
de données Ge dernier est un fi
chier il. accès direct DOS 3.3 stan
dard Dans la table de référence. 
cette adresse occupera deux octets 
(ceci autorise des adresses de 0 il. 
65535, ce qui est plus que suffi
sant). 

Un élément de la table de référence 
se présentera donc de la façon sui
vante 

- Longueur totale "clé + informa· 
tions annexes" 1 octet 

- Longueur de la clé seule ' 1 octet 
- Clé d'accès ' N I  octets 
- Informations annexes : N2 octets 
- Adresse de l'enregistrement cor-

respondant . 2 octets 

Gestion de la table de référence 

Pour utiliser les pistes du DOS, il faut 
y accéder directement par la célèbre 
routine RWTS, qui permet de lire ou 
d'écrire un secteur quelconque de la 
disquette, soit 256 octets. 
La table de référence sera donc dé· 
coupée en un certain nombre de sec
teurs, 48 (3 .. 16) au maximum si l'on 
utilise les trois pistes du DOS, numé
rotés de 0 il. 47 Nous appelerons 
NN le numéro du dernier secteur de 
clé exploitable. 

Gérard Michel 

L'appel à RWTS se fera à partir du 
programme Applesoft de traitement. 
tandis qu'une petlle routine en as
sembleur s'occupera de la recherche 
d'une clé donnée â l'intérieur d'un 
secteur de clés chargé en mémoire 
dans un buffer. 

Une telle recherche est touJours plus 
rapide lorsque les clés sur lesquelles 
elle porte sont classées dans un ordre 
quelconque, en l'occurrence dans 
l'ordre des codes ASCII des caractè
res composant la clé. En revanche, 
les opérations de classement sont gé
néralement longues en regard des 
délais d'attente acceptables dans le 
cours de l'exploitation normale du fi
chier et il est donc préférable de les 
séparer de celte dernière. 
On peut ainsi se trouver, il. un instant 
donné, avec deux types de secteurs 
de clés ' 

• Des secteurs de clés classées, dans 
lesquels la recherche sera plus ra
pide. Nous appelerons NZ le nu
méro du dernier secteur de clés 
classées, avec NZ compris entre 0 
et NN. 

• Des secteurs de clés "en vrac", 
placés il. la suite des premiers. 
dans lesquels les nouvelles clés 
ont été stockées simplement dans 
l'ordre chronologique de leur en· 
Irée en machine La recherche 
sera évidemment plus lente sur 
ces secteurs, mais on évite ainsi 
d'imposer à l'utilisateur un délai 
de classement à chaque nouvel 
enregistrement La variable TI 
contiendra le numéro du dernier 
secteur de "vrac" TI est donc 
compris entre NZ+ 1 et NN Dès 
que TI atteint NN + l ,  la capacité 
de stockage des clés est saturée. 

Un petit programme, indépendant 
des programmeS de traitement pro· 
prement dits, permettra à l'utilisateur 
de reclasser les clés en vrac il. l'inté
rieur des clés classées et de reconsti
tuer une table de référence compo
sée uniquement de secteurs de clés 
classées. Celte opération sera par 
conséquent réalisée sur l'initiative de 
l'utilisateur, avant de procéder à un 
listage du fichier. par exemple, ou 
dès que les temps de recherche sont 
trop détériorés par le nombre de clés 
"en vrac" à explorer 

En ce qui concerne les clés classées, 
et dans la mesure où la recherche 
porte sur un secteur â la fois, il est 
bon de savoir si poSSible quel est 
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celUI qu'il faut charger de préférence 
en mémoire, c'est-à dire celuI dans 
lequel on aurait une chance de trou
ver la clé qui nous intéresse Pour ce 
faire, on conservera dans un tableau 
N$(NN) la dernière dé de chaque 
secteur dassé N$(O) conllendra DU
PONT si DUPONT est la dernière clé 
stockée dans le secteur 0, et amsi de 
suite. Si l'on cherche une dé quel
conque XXXXXX, on hra en mé
moire le dernier secteur S pour le
quel XXXXXX < = N$(S) Si aucun 
secteur dassé ne répond à cette 
condition. on cherchera alors en se
quence dans les secteurs de vrac, et 
de même si ron ne trouve pa!> dans 
te secteur classé patenllel S 

Fichiers manipulés 

Notre système de table de référence 
ne peut gérer qu'un seul fichier de 
données par disquette, Par contre, 
d'autres fichiers de toutes sortes peu
vent être utilisés conjointement en 
DOS 3.3 standard En particulier. 
deux petits fichiers annexes sont né
cessaires à la gesllon du système 

• Un fichier contenant les paramè
tres de la table de référence der
nier secteur dassé (NZI. dermer 
secteur "en vrac" (TT). dernière 
adresse attribuée à un enregistre 
ment (NF). premier octet libre 
dans le secteur de vrac en cours 
(00), statut de la table vis-ii-vis 
du classement (lC, qui vaut 0 si 
tout est classé, 1 si on a à 1,1 fois 
du vrac et du classé. 2 Si nen n'est 
classé) Ce fichier est baptisé FP 

• Un fichier contenant les adresses 
éventuellement hbérees par des 
annulations d'enregistrements, et 
baptisé PL 

Analyse du programme 
de démonstration 

Il s'agit d'un programme claSSique de 
gestion de fichier. permettant la créa
tion, la modification, la consultation, 
l'annulation et la liste d'enregistre
ments Son étude nous aidera il 
comprendre la mise en oeuvre du 
système 

Principales variables 

• AR adresse de début de la rou, 
tine en langage-machme de re
cherche dans un secteur 

• ADR adresse de début de la 
zone où la rouline machine StO
ckera les adresses des enregistre
ments dont la clé correspond à 
celle que l'on cherche 

• CLE adresse du début de la zone 
où le programme POKEra la clé 
recherchée 

• ASYO : adresse du début de la 
zone où la routine-machine sto
ckera les positions dans le secteur 
des clés correspondant � celle que 

l'on cherche 
• BU adresse du début du buffer 

en mémoire utilisé par RWTS 
pour lire ou écnre un secteur 

• LC adresse où sera POKée la 
longueur de la dé cherchée. 

• RES résultat de la recherche, SOit 
o si l'on n'a pas trouvé, et le nom
bre de clés égales à celle cherchée 
dans le cas contraire, 

• ABL indicateur de fin de sectew, 
positionné par la routine-machine 
Si on trouve effectivement une clé 
(au moins) correcte, mais que 
celle-ci est également la dernière 
d'un secteur, la routine mettra 1 
dans l'adresse correspondant à 
ABL En effet. dans les dés clas
sées. rien n'Iflterdit que l'on ait un 
MARTIN, par exemple, il la lin du 
secteur 3, mais aussi d'autres 
MARTIN au début du secteur 4 
Si ABL vaut l ,  il faudra donc exa
miner le secteur suivant pour véri
lier s'il n'y a pas d'autres clés pos
sibles 

• 10 adresse de début de la table 
lOB pour RWTS 

• AA longueur des mformations 
annexes qui seront également sto
ckées dans la table 

• DT adresse de début de la table 
DCB pour RWTS 

• RWTS adresse de la routine 
d'appel de RWTS (voir manuel du 
DOS 3 3  pour l'utilisation de 
RWTS) 

• N numéro du secteur courant sur 
lequel on lit ou écrit 

• C commande pour RWTS. soit 1 
pour une lecture et 2 JXlur écri
ture 

Fonctionnement du programme 

Le programme mampule un lichier 
de données DON � accès direct. 
dont la longueur des enregistrements 
est fixée à 100 Il commence par une 
phase d'initialisation, suivie de sous
routines, et r essentiel des traitements 
réalisés porte sur la gestion de la 
table de référence et du fichier. Fi
chiers et programmes sont en outre 
plaCéS sur la mème disquette, qui ne 
sera donc exploitable que si le DOS 
a déjà été chargé à partir d'une autre 
disquette 

- Lignes 2 li 13 : illltia!isation. On 
définit la valeur des différentes adres
ses qui assurent le passage de para
mètres entre le programme Applesoft 
et la routine-machine de recherche 
de clé (ADR, CLE, ASYO, Le. . .  ). On 
fixe également l'adresse d'implanta
tion de la routine (AR), Cefte der
nière est relogeable à ceci près 
qu'eHe utilise des tableaux (ADR. 
CLE et ASYO) dont on veut pouvoir 
faire varier la taille et l'adresse de 
début en fonction des besoins, mais 
dont les adresses ont été données de 
manière absolue à l'assemblage de la 
routine, C'est pourquoi la ligne 13 

remet dans le code machine, aux en
droits où elles doivent apparaître, les 
adresses réelles correspondant li 
ADR. CLE et ASYO 
Dans notre exemple, les trois ta
bleaux sont à la suite les uns des 
autres â partir de l'adresse $9100, et 
l'on suppose qu'il n'y aura pas plus 
de 8 homonymes par secteur (ADR 
occupe 16 octets, soit 2 par adresse 
retenue, et ASYO en prend 8), 

A la ligne 4, on fixe radresse de la 
table lOB et on la constitue en reco
piant ceHe du DOS. qui débute en 
47080 Pour que la table soit cohé
rente, il faut donc que le dernier lec
teur utilisé Juste avant cette copie soil 
bien celui dans lequel se trouve la 
disquette du fichier. Ensuite, on indi
que dans la table lOB l'adresse de 
notre table DCB et on POKE dans 
cette dernière les valeurs attendues 
pour nos lecteurs 140K 
En ligne 5, on implante à l'adresse 
768 la routine d'appel à RWTS Les 
valeurs 148 et 0 qui suivent respecti
vement 169 (code de LDA) et 160 
(code de LDY) correspondent au 
poids fort et au paids faible de 
radresse de début de la table lOB 
(ID). Dans notre exemple, le poids 
fOrl vaut $94, soit 148 en décimal. et 
le poids faible vaut O. Vous auriez 
donc â modifier ces deux valeurs si 
vous vouliez modifier l'adresse de la 
table JOB. 

Il est possible d'employer toute cette 
partie d'initialisation en modifiant 
J'implantation selon les bésoins, Il 
suflit pour cela de donner les valeurs 
qui vous conviennent aux variables 
concernées . AR. ADR. CLE, ASYO, 
BU, 10 el les deux octets correspon
dant à l'adresse ID dans les DATA 
de la routine d'appel à RWTS, 

- Lignes 15 et 20 : lecture des 
deux fichiers annexes et branche
ment au programme de traitement 
qui débute à la ligne 100, 

- Lignes 50 et 60 : recherche du 
secteur classé dans lequel la clé cher
chée pourrait éventuellement se trou
ver Si la clé est supérieure à toutes 
celles déjà classées, N correspond au 
premier secteur de vrac, soit NZ + 1 

- Lignes 65 et 70 : conversion du 
numéro de secteur en adresse physi
que sur disquette (piste P / secteur 
SI. puis lecture du secteur en mé
moire, 

- Lignes 80 li 86 : sous-pro
gramme d'appel à la routine-machine 
de recherche et exploitation de ses 
résultats, Lecture du secteur N 
(GOSUB 65) et appel par CALL AR, 
En retour, on a le résultat de la re
cherche (R) et la valeur de l'indica
teur de fin de secteur (BL = 
PEEK(ABl)), Si ZC$ , qui contient la 
clé cherchée, est égal il la dernière 



clé du secteur N$(N) et que la re
cherche donne malgré cela un résul
tat nul (R:::O), c'est que cette clé 
N${N) a été annulée depuis le der
nier reclassement. Dans la mesure où 
une clé identique pourrait se trouver 
au début du secteur classé suivant. 
on met R à 1 afin d'aller examiner 
celui-ci (voir plus loin les lignes 300 à 
500) 
En ligne 82, on élimine les cas où 
Bl pourrait donner une indication 
fausse, c'est·A-dire si l'on a examiné 
le dernier secteur classé alors que 
tout est classé, ou si l'on a examiné 
le dernier secteur de vrac s'il y en a 
(lC>O), 
les lignes 83 et 84 correspondent à 
la lecture et à l'affichage (GOSUB 
90) de tous les enregistrements dont 
la clé est égale à celle que J'on cher
che, A chaque affichage, on de
mande à l'utilisateur "EST-CE LE 
BON ?"; une réponse affirmative 
confirme que r on a bel et bien 
trouvé, ce que 0::: 1 indiquera par la 
suite. 
Si aucun enregistrement n'est le bon, 
on prend en compte, comme en 80, 
l'éventualité d'une annulation de la 
dernière clé du secteur (ligne 85). A 
l'issue de la ligne 86, R sera nul ou 
non selon que Bl vaudra 0 ou non 
(Bl > 0 signifie toujours qu'un ho
monyme peut encore se trouver au 
début du secteur suivant celui que 
ron vient d'examiner) 

- ligne 90 ; lecture el affichage 
d'un enregistrement du fichier DON 
d'adresse A. Ligne 95 : pose une 
question à réponse "0" ou "N". 
Ligne 98 : écriture d'un enregistre
ment du fichier DON d'adresse A. 

- lignes 120 il 130 : introduction 
de la clé au clavier. puis POKEs aux 
adresses nécessaires pour la routine
machine. La longueur de la clé est 
quelconque, à la seule réserve près 
qu'elle ne doit pas excéder les capa
cités du système de gestion des clés. 

- ligne 200 : NZ= - 1  si on est à 
la toute première utilisation du pro
gramme {voir plus loin l'initialisation 
d'une disquette fichier}. Inutile donc 
de chercher dans ce cas. et le pre
mier secteur de vrac à constituer est 
le secteur 0 de la piste O. 

- Lignes 300 à 500 : appel et ex
ploitation de la sous-routine 80-86 
en fonction du statut du système vis· 
à-vis du classement (ICI. Aux numé
ros de lignes près, cette partie pour
rait être utilisée sans changements 
dans tout autre programme. 

- Lignes 700 à 740 : mise en 
place des éléments d'une nouvelle 
clé dans le secteur de vrac courant. 
Les trois octets d'informations an
nexes sont donnés par les trois der
niers éléments du tableau ZV$. 

Pom's n° 15 

On calcule d'abord la longueur totale 
LT. Chaque clé occupe L T octets. 
plus 2 pour les deux longueurs sto
ckées. plus 2 pour l'adresse de l'en
registrement elle sera en outre suivie 
d'un a lors de son entrée dans le 
secteur. afin de marquer la fin des 
données utiles pour ce dernier Il faut 
donc lT +5 octets libres dans le sec
leur courant pour y mettre notre 
nouvelle clé. ce que l'on vérifie tout 
d·abord. Si tel n'est pas le cas. il faut 
"ouvrir" un nouveau secteur de vrac, 
dans la mesure où le nombre de 
pistes disponibles le permet (lignes 
710 et 715). 
On peut ensuite POKEr les octets el 
mettre à jour la position du premier 
octet libre dans le secteur (00). Par 
précaution, le secteur ainsi modifié 
est aussitôt recopié sur disquette 
IC.2 . GOSUB 651 

- Lignes 820 et 840 : modification 
dans la table de référence. SB donne 
la position dans le buffer du premier 
caractère de la clé sélectionnée, posi
tion qui a été indiquée par la routine
machine. On remplace donc les in
formations annexes éventuellement 
modifiées avant de ré-écrire le sec
teur. 

- Ligne 980 : pour marquer l'an, 
nulation d'une clé, on remplace son 
premier caractère par un 0, ce qui 
garantit qu' elle ne sera pas retrouvée 
par la routine de recherche Par 
contre, sa dispi'l.rition effective de la 
table ne sera réalisée qu' à l"issue du 
reclassement. 

- Lignes 2000 à 2999 : fin et sor
tie du programme. 

- Lignes 3000 à 3070 : liste et affi
chage des enregistrements dont les 
clés sont actuellement classées. On lit 
successivement les secteurs depuis 
N=O jusqu'à N:::NZ (sauf si l'utilisa
teur arrête avant). Dans chacun de 
ces secteurs, on récupère les don
nées de chaque clé non annulée 
(PEEK (BU+SB) <> 0), on lit l'en
registrement correspondant et on J'af
fiche à J'écran. 

Programmes annexes 

Initialisation d'une 
disquette "fichier" 

Vous pouvez utiliser un programme 
comparable au programme INIT listé 
ci-après, afin de donner aux paramè
tres du système les valeurs correctes 
pour une toute première utilisation. 
C est dans un tel programme que 
vous pouvez par ailleurs réserver plus 
de 3 pistes pour votre table de réfé
rence. Pour disposer de N pistes, 
faites un "POKE 44723. 4 * N" avant 
la commande lNIT, puis "POKE 
44723. 12" juste après pour rétablir 
le standard du DOS. Pour N pistes, 

le dernier secteur de clés accessible 
sera NN = 16·N - 1 .  

Classement des clés 

L'essentiel du travail est réalisé par 
une routine-machine, appelée (CAlL 
4096) par le programme Applesoft 
baptisé CLAS Ce programme fournit 
à la routine les paramètres nécessai-

• AC , adresse-mémoire à partir de 
laquelle seront chargés en sé
quence tous les secteurs de clés 
classées. 

• AN : adresse à partir de laquelle 
seront chargés en séquence tous 
les secteurs de vrac. 

• L'adresse du buffer qui sera utilisé 
pour reconstituer les secteurs clas
sés et les écrire sur disquette est 
POKée en 24 (poids faible) et 25 
(poids fort). 

• le statut par rapport au classe
ment (mixte "classé/vrac" ou "rien 
de classé ") est POKé en 214. 

• PC et SC donnent l'adresse sur 
disquette du dernier secteur de 
clés classées, tandis que PF et 5F 
donnent le même renseignement 
pour le dernier secteur de vrac. 

Au retour de la routine, le pro
gramme réCUpère les paramètres du 
système reclassé et constitue notam
ment le tableau N$ des dernières clés 
de chaque secteur. 

Tel qu'il vous est présenté, le pro
gramme suppose que la disquette fi
chier se trouve dans le lecteur $6-02 
au moment de son lancement. Si 
vous voulez l'utiliser avec une dis
quette dans le lecteur 56-Dl .  rajou
tez "POKE 5357.1" après le charge
ment de la routine CLAS.OBJ. 
A noter que le fonctionnement de la 
routine-machine suppose que l'on 
puisse charger tous les secteurs de 
clés en même temps dans la mé" 
moire centrale. Le buffer utilisé, juste 
au-dessus de la routine elle-même. 
va de $1500 à $15FF. soit 5376 à 
5631. Le nombre maximum de sec
teurs autorisé est donc : INT{(38400 
- 5631) 1 256), soit 128. de 0 à 
127, ou encore 8 pistes complètes, 
ce qui fait déjà beaucoup. bien qu'Il 
soit difficile de savoir combien d"oc
tets son! perdus à la fin de chaque 
secteur du fait qu'on ne peut pas 
toujours y stocker un nombre rond 
de clés. Si on suppose par exemple 
que toutes les clés sont formatées à 
15 caractères. plus 4 octets d'Infor
mations annexes, ce qui représente 
donc 15+4+4 octets par élément de 
la table, on pourrait gérer par ce sys
tème un fichier de plus de 1400 en
registrements, si la place disponible 
sur le reste de la disquette le permet. 
Sur ce dernier point, ajoutons encore 
que, bien que cela soit sans doute 
moins pratique, rien ne s'opppose à 
ce que la disquette du fichier de don· 
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nées se trouve dans un lecteur et 
celle de sa table de référence dans 
un autre. Dans ce cas, il faut songer 
à appeler le lecteur contenant la dis
Quette "table" avant de recopier la 
table lOB du DOS dans le pro
gramme de traitement (voir ligne 4 
du programme de démonstration) 
En outre, il sera bon de prévoir une 
boucle d'attente avant récriture ou la 
lecture des secteurs de clés par 
RWfS, car le passage trop rapide 
d'un lecteur à l'autre peut générer 
des erreurs du type "1 0 ERROR" 
(dans notre programme de démons
tration, rajout d'une boucle "FOR 
Z= 1 TO 100 NEXT" à la fin de la 
ligne 65 lerait l'affaire) 
Par ailleurs, si les secteurs sont nom
breux et les clés longues, il peut ne 
pas y avoir assez de place sous le 
"H1MEM 4095" pour constituer le ta
bleau N$ sans écraser le programme 
de classement Il faudrait alors moch
fier ce dernier afin d'écrire les dernlè· 
res clés de chaque secteur dans le fI' 
chier FP au lur et à mesure de leur 
obtention, plutôt que de les regrou, 
per d'abord dans un tableau en mé
mOIre 

Routines en assembleur 

Nous vous laissons le soin d'en 
conduire une ana!yse dêtaillée à 
l'aide des commentalTes qu'elles 
component et nous bornerons ici à 
indiquer leurs principes généraux de 
fonctionnenlent 

Routine de recherche dans un 
secteur 

Alin d'appliquer la même démarche 
aux clés classées ou en vrac, la rou
tine n'utilise aucun a!gorithme de re
cherche Elle traite en séquence 
toutes les clés du secteur lu en m ' 

Programme TEST 

1 HIHEHr 9 * 4096 - 1 

moire et compare chaque octet 
d'une clé à l'octet de même rang de 
la clé recherchée Elle ne passe il. la 
clé suivante, en considérant que la 
comparaison a échoue, Que si un 
octet diffère (test BNE) ou si tous les 
octets sont identiques mais avec une 
différence entre la longueur des deux 
dés comparées 

Routine de classement 

Elle se charge de la lecture en mé
moire de tous les secteurs de dés, 
classées ou non Le pnncipe utilisé 
en alors le suivant 

• Rechercher la plus petite dé du 
vrac, la mettre dans une zone à 
part et signaler le fait en rempla
çant sa longueur par $FF dans son 
enregistrement 

• Prendre la première dé classée et 
la comparer à la plus petite du 
vrac. Les données de la plus petite 
des deux sont copiées dans le bul
ler alloué à la constitution de sec
teurs classés Dès que ce buffer est 
plein, on l'écrit sur la disquette en 
notant la toute dernière dé qu'il 
contient. et on passe au secteur 
sUIvant en repartant au début du 
buffer 

• Si la plus peli!e est une dé das
sée, on relait ensuite la comparai
son avec la clé classée sUIvante Si 
c'est la clé " vrac" qui a été mIse 
dans le buffer, on va chercher la 
nouvelle plus petite dé du vrac et 
on reprend la comparaIson avec la 
même clé classée 

• A l'occasion de ces opéranons, les 
clés annulées ne sont pas prises 
en compte et ne sont Jamais re
portées dans le buffer EUes dispa
raissent donc de la table de réfé
rence 

• Le classement est termmé lorsque 

l'on a ainsi transféré dans le buffer 
et ré-écrit sur diSQuette dans des 
secteurs classés toutes les clés qui 
étaient déjà classées et toutes les 
nouveUes dés précédemment sto
ckées en vrac 

Conclusion 

Ce système de gestion de fichiers 
nous semble présenter des JX1ints po
sitifs qui peuvent Justifier son emploi 
dans certaines de vos applications 

- Moyennant un reclassement périO
dique de la table de r férence. les 
temps d' accès aux enregistrements 
sont très acceptables, même sur des 
fichiers de taille conséquente. 
- Avant de commencer li "travail, 
1er". il n'est pas nécessaire d'attendre 
que se charge en mémoire, à partir 
d'un fichier important. une table de 
référence sous forrne de tableau Ap· 
plesoh. La lecture des fichiers an
nexes FP et PL ne représente plus 
qu'un délai d'attente minime 
- La mémoire centrale n'est pas en
combrée par la table de référence 
des enregIstrements. d'où gain de 
place pour vos programmes et réduc, 
tion des problèmes de '"nettoyage 
mémOIre "' 

En revanche, l'exploitation de cette 
méthode dans vos traitements est 
sans doute plus complexe qu' une 
gestion uniquement réalisée sous 
"DOS 3 3  + Applesoft"' Nous espé· 
rons cependant que t'analyse du pro
gramme de démonstration, dont les 
parties principales peuvent étre repri
ses à quelques adaptations près pour 
d'autres programmes, vous permettra 
de trouver dans cet article une aIde 
effIcace pour vos problèmes de Ii
chIers 

• 

, O C :  NEXT : DATA 1 69 , 1 48 , 1 6  
0 , 0 , 32 , 2 1 7 , 3 , 96 

2 AR '" 9 * 4096:AOR - 9 * 4096 + 2� 
6 1 CLE '" AOR + 1 6 :ASYO '" CLE + 
2�6 : H S " INT (ASYO / 2�6 ) : LS � 
ASYO - 2�6 * H S : H D  - INT (AOR 

/ 2�6 ) :LO '" ADR - 2�6 * HD:HL 

1 0  � '" CHRS ( 4 ) : 0 1 $  '" CHR$ ( 1 3 ) + 
CHRS ( 4 ) : PRINT � " BLOAD REC. 

OBJ ,A"AR: RU$ = 01$ + "PRWO " : NN 
'" 4 7 :  D I N  N$(f'.N) 

1 3  POKE AR + 21 , L L :  POKE AR + 22 , H  
L :  POKE AR + �9,LOI POKE AR + 
60 , HO :  POKE AR + 6 6 , L O :  POKE A INT (CLE / 2�6 ) : LL - CLE -

2�6 * HL 
3 LC '" 6 : BU '" 9 * 4096 + � • 2�6:H8 

- INT (BU / 2�6 ) :LB '" BU - 2 
�6 * HBI PQKE S , LB I  PQKE 9 , HB 

4 RES '" 261ABL '" 29 1 1 0  _ 9 * 4096 + 
2�6 * 4 1 AA  '" 3: FOR l '" 0 Ta 1 
6 1  POKE l a  + l ,  PEEK ( 47080 + 
1 ) ,  NEXT lOT '" 1 0  + 1 7 : DH _ INT 
(DT / 2�6 ) IDL - DT - 2�6 * OH: 

POKE 1 0  + 6 , OL I  POKE 1 0  + 7 , 0  
H I  POKE 1 0  + 1 7 , 0 :  POKE 1 0  + 1 
8 , 1 1 POKE l a  + 1 9 , 239 : POKE l a  

+ 20 , 2 1 6  
� POKE l a  + 3 , O l RWTS _ 76S: FOR l '" 

o Ta 7 :  READ O C :  POKE RWTS + 1 

R + 6 7 , HO :  POKE AR + 42 , L S :  PQKE 
AR + 4 3 , HS 

1 �  PRINT �"OPEN FP" , PRINT o. " REA 
o FP- : INPUT NZ,NF,TT , OO , J C :  FOR 
l '" ° TQ NZ : INPUT N$< I ) :  NEXT 
1 PRINT OS"CLOSE " : D I N  PLX(20) 

20 TEXT : H�E : PRINT OS " OPEN PL" 
1 PRINT OS"REAQ PL" : INPUT PL: 

FOR l '" 1 Ta PLI INPUT PLX ( J )  
: NEXT : PRINT OS"CLOSE - : PRINT 
OS'OPEN OaN , LI OO · 1  PRINT RU$: GOTO 
1 0 0  

�O FOR l '" 0 T O  NZ : I F  Z $  < '" m (  
1 >  THEN N '" 1 : 1  .. NZ : NEXT : RETURN 
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60 NEXT I N '" NZ + 1 :  RETURN 
6� P a INT (N / 1 6 ) : 5  = N - 1 6  * P 

70 POKE 1 0  + 4 , P :  POKE 1 0  + 5 , 5 1  POKE 
1 0  + 9 , HB :  POKE 1 0  + 8 , L B :  POKE 
1 0  + 1 2 , C :  CALL �5: RETURN 

75 PRINT : II'oNERSE : PRINT Zt1$ i :  NORt1l:1L 
: GET Z.: PRINT : RETURN 

80 C � 1 :  G05UB 6 5 :  CALL AR : R  - PEEK 
(RE5 ) : BL - PEEK (ABL ) : R I  � 0 :  
a � 0 :  I F  R - 0 AND ZCS .. NS(N 
) AND N ( NZ THEN R '" 1 :  RETURN 

81 I F  R .. 0 THEN RETURN 
B2 I F  (N - NZ AND I C  < 2 )  OR <TT ,.. 

N AND I C  > 0 )  THEN BL - 0 
83 J - 2 • RI :A '" PEEK (ADR + J) * 

256 + PEEK (ADR + J + 1 ) :  G05UB 
90 : ZMS " " EST-CE LE BON" : GOSUB 
9 5 :  I F  0$ - " a "  THEN RI "" R I  • 
1 : 0 '" 1 :  RETURN 

84 RI - RI + 1 :  I F  RI < .. R - THEN 
83 

85 I F  ZC. - NS(N) AND N < > NZ THEN 
R ,.. t :  RETURN 

86 R - R • BL : RETURN 
90 PRINT OS" READ DON , R " A :  FOR 1 � 

o TO 6 :  INPUT ZYS< I ) :  NEXT : PRINT 
RUS: PRINT : VTAB 1 2 :  FOR 1 ,.. 
o TO 6 1  PRINT ° ô ZY.< I ) i l  CALL 

- 868: PRINT : NEXT : PRINT 
RETURN 

95 PRINT : I�ERSE : PRINT ZHS ; :  NORt1l:1L 
: INPUT " ? " j O$ :  I F  0$ < > 
0" THEN 0$ - " N "  

96 RETURN 
98 PRINT OS"WRITE DON , R " A :  FOR '" 

O Ta 6 :  PRINT ZY.( I ) :  NEXT PRINT 
OS"PRMO " :  RETURN 

1 0 0  HOME : PRINT " 1  - CREAT I ON " : PRINT 
" 2  - MOD I F I CATI ON" : PRINT " 3  -

CONSULTAT I ON " : PRINT " 4  - � 
ULAT I ON " 1 PRINT " 5  - L I STE " : PRINT 
" 6  - FIN" 1 PRINT : INPUT "VOTR 
E CHOIX : " i C H I  IF CH < t OR C 
H ) 6 THEN 1 0 0  

l i a  I F  CH - 6 THEN 2000 
1 1 5  I F  CH - 5 THEN 3000 
120 VTAB l a :  HTAB 1 :  INPUT " CLE ? 

" i Z,, : I F  zs .. 0 "  THEN 1 00 
125 zes .. Z., I F  LEN ( ZS )  > (250 -

M) THEN 1 20 
130 L "  LEN < ZS) : POKE L C , L I  FOR 1 

- 1 TO L I  POKE CLE + 1 - l ,  A5C 
( MIOS < Z . , I , 1 ) :  NEXT 

200 I F  NZ - - 1 THEN R - O : P  - 0 1  
5 - 0 :  GOTO 600 

210 CI '" I C  + I l  ON CI GCTO 3 0 0 , 4 0 0  
,500 

300 GOSUB 50 : I F  N < - NZ THEN 3 1  
o 

305 N - T T : C  '" 1 :  GOSUB 65 : R  .. 0 :  GCTO 
600 

3 1 0  G05UB 80 : I F  R - a THEN 305 
3 1 5  I F  D .. 1 THEN 600 
320 N "  N + 1 :  Goro 3 1 0  
400 GOSUB 50 : I F  N ) N Z  THEN 440 
4 1 0  GOSUB 80 : I F  0 - 1 THEN 600 
420 I F  R .. 0 THEN N - NZ + 1 :  GOTO 

440 
430 N - N + 1 :  GOTO 4 1 0  
440 GOSUB 80 : I F  0 - 1 THEN 600 
450 I F  N .. TT THEN 600 
460 N "  N + 1 :  Goro 440 

Pom's n 15 

'DO 

600 
.,0 

660 

670 

680 
690 

N - 0 :  GOTO 440 
ON CH GOTO 650 , 80 0 , 9 0 0 , 950 
VTAB 8: HTAB 20 : PRINT · CREAT I 
ON " 1  1 F a - 1 THEN 800 
VTA8 1 2 1  HTAB I l  FOR l '" a TO 
6 :  INPUT ZY.( f ) :  NEXT : I F  LEN 
<ZY.(4» > 1 OR LEN (ZY.<5» ) 
1 OR LEN (ZYS(6» > t THEN 66 
o 
I F  PL < > a 
PL - PL - l : 

NF .. NF + l IA 
GOSUB 98 

THEN 
GOTO 
- NF 

A -
690 

PLY,(PU I 

700 L T - L + M :  1 F 00 + L T + 5 < '" 
255 AND TT < NN + 1 THEN 720 

7 1 0  TT '" TT + 1 : 00 - 0 :  I F  TT ) NN THEN 
Zt1$ - " PLUS DE PLACE" : G05UB 7 
5:TT - NN + 1 :  GOTO 1 00 

7 1 5  N "" TT : C  ,. 1 :  GOSUB 65 
720 ZB - BU + 00: POKE ZB , LT :  POKE 

ZB + I , L :  FOR 1 - 1 TO L :  POKE 
ZB + 1 • l ,  PEEK ( CLE + 1 - 1 )  
1 NEXT FOR 1 - 4 TO 6 :  POKE 
Z B  + L + 1 - 2 ,  ASC < ZYS< I » : NEXT 

725 POKE Z B  + LT + 2 ,  INT <A / 256 
) :  POKE Z8 + LT + 3 , A  - 256 • 

INT <A / 256 ) : POKE ZB + LT . 
4 , 0  

730 00 - 00 + LT + 4 : C  - 2 :  G05UB 6 
:5 :  1 C '" 1 + ( 1  C - 2) ; 1 F NZ "" 

740 
800 

8 1 0  

8 ' "  

820 

940 

900 

9 1 0  

9'0 

1 THEN NZ - 0 
GOTO 1 00 
VTAB B :  HTAB 20 1 PRINT "MODIFI 
CATION 
IF R - a THEN ZMS - " N ; EX I STE 
PAS" : POKE 34 , 9 :  HOME ; TEXT : 

GOSUB 7 5 :  GOTO 1 00 
VTAB 1 2 :  HTAB 1 :  FOR 1 - 0 TO 
6 :  INPUT ZY.< I ) I  NEXT : I F  LEN 
( Z YS ( 4 »  ) 1 OR LEN (ZYS(S» ) 
1 OR LEN < ZYS( 6 » )  ) 1 THEN B I  
, 
GOSUB 9 8 1 5 B  - PEEK (ASYO + RI 

- 1 )  
FOR 1 - 4 TO 6 :  POKE BU + SB + 
L • 1 - 4 ,  ASC ( Z Y. ( I » : NEXT 
t C  - 2 :  GOSUB 6 5 :  GOTO 1 0 0  

VTAB 8 :  HTAB 20 : PRINT " CONSUL 
TAT I ON  " :  I F  R '" a THEN B I O  
VTAB 22 : ZMS - "APPUYEZ SUR UNE 

TOUCHE " :  G05U8 75 : GOTO 1 0 0  
VTAB 8 1  HTA8 20 : PRINT "�ULA 
T I ON  " :  I F  R - a THEN 8 1 0  

9"" 
960 
980 

PL - PL + I : PLY.<PL> - A 
SB - PEEK (A5YO + RI - 1 )  

2000 

20 1 0  

2999 
3000 
30 1 0  
3020 

POKE BU + SB,O : C  - 2 :  GOSU8 65 
1 GOTO 1 0 0  

PRINT D I S · CLOSE " : PRINT OS"OP 
EN FP" I PRINT OS·WRITE FP" : PRINT 
NZ : PRINT NF: PRINT TT: PRINT 
aD: PRINT I C :  FOR t - a TO NZ J 

PRINT NS( I ) :  NEXT ; PRINT OS" 
CLOSE" 

PRINT O$" OPEN PL" 1 PRINT OS"W 
RITE PL" : PRINT PL: FOR 1 a l TO 
PL, PRINT PLY.( ! ) :  NEXT : PRINT 
OS"CLOSe" 

END 
N - 0 
C - I l  GOSUB 651SB - 2 
LI - PEEK <BU + SB - 2 ) : I F  L 
1 > a THEN 3050 

1 1- ', ...u� 

25 



26 

3030 N - N .  1 :  I F  N ( - NZ THEN 3 
0 1 0  

3040 GOTO 2000 
3050 L2 - PEEK (BU . SB - I ) :ZS m 

" " z I F  PEEK ( B U . SB) - 0 THEN 
SB - SB + LI + 4 .  GOTO 3020 

3055 FOR 1 - 0 Ta L2 - I : ZS 3 ZS + 
CHRS ( PEEK ( BU + SB + 1 » : NEXT 

lA � 256 * PEEK (BU + SB + LI 
) .  PEEK (BU + SB + L I  + 1 ) :  VTAB 
1 0 1  HTAB 1 1  PRINT ZS ; :  CALL 
B6B: PRINT : SB - SB + LI + 4 

3060 GOSUB 90 1 GET ZS I I F  ZS = " 5 "  
THEN 2000 

3070 PRINT z OOTO 3020 

Programme CLAS 

5 HIMEJ1: 4095 
7 QIN N$(47) 
1 0  os - CHRS ( 4 ) : PRINT OS"BLOAO C 

LA S . O BJ " : PRINT OS"OPEN FP" z PRINT 
OS" REAC FP" : INPUT NZ ,NF , T T , OO 
, I I :  FOR 1 � a TO NZ : INPUT N$ 
( 1 ) :  NEXT : PRINT OS"CLOSE" :AA 

- 3 
20 I F  I I  _ a THEN END 
25 NZ - NZ + l ITT � TT + 
30 AC - 3B400 - 256 * NZ : AN  _ AC _ 

« TT - NZ) * 256) : POKE 6 , 0 :  POKE 
7,AC /' 2 5 6 :  POKE 8 , 0 :  POKE 9 , A  
N / 256: POKE 24 , 0 :  POKE 2 5 , 2 1  
: POKE 2 1 4 , 1 1  - 1 

33 POKE 26 , 0 :  POKE 29 , 0  
35 NZ E NZ - l I TT _ TT - 1 

40 PC - INT (NZ / 1 6 ) :SC - NZ - 1 6  

Programme REC.SCE 

1 j *********** •• ******************** 
2 , .  • 
3 " RECHERCHE D'UNE CLE • 
4 , .  ( L I SA 1 . 5 )  • 
" " CODE ::: REC . OBJ • 
• " • 
7 j ************************.******** 
8 
9 ORG $9000 

1 0  OBJ $800 
I l  LC EPZ S 6  j LONGUEUR 

DE LA CLE 
1 2  IN8 EPZ SB jADRESSE 

OU BUFFER 
1 3  LC2 EPZ < 1 8  j LONGUEUR 

DE LA CLE LUE DANS LE BUFFER 
1 4  LT2 EPZ < 1 9  j LONGUEUR 

TOTALE C L E  L U E  DANS BUFFER 
' "  RES EPZ S l A  j RESULTAT 

RECHERCHE/NBRE CLES POSSIBLES 
1 .  SY EPZ S l B  j P O S I T I ON 

CLE TROWEE DAI'IS BUFFER 
1 7  ABL EPZ S l D  j DRAPEAU 

" F I N  D E  BUFFER" 
1 8  LOX 00 
1 9  STX RES 
20 STX A8L 
21 LDY 00 j "'= > I ERE 

CLE DU 8UFFER 
22 LOA < ! N B ) , Y  

• PC:PF - INT (TT / 1 6 ) : SF � 
TT - 1 6  • PF: POKE 30 , P C :  POKE 
31 , SC :  POKE 206 , PF :  POKE 207 , 5  
F 

50 CALL 4 0 9 6 :  FOR l O TO NZ :N$( I 
) "" " " :  NEXT 

60 P 3 PEEK (235) : 5 2 PEEK ( 236 ) : 
NZ - ( P  • 1 6 )  + 5 - 1 :  FOR 1 
o TO NZ : B  - PEEK ( 7 6 8  + 2 • 
) : SV = PEEK (769 + 2 • I ) : B  � 
8 • 256 + 5Y : J  � O : L  = PEEK ( 
8 - 2 )  - AA 

70 NS< I )  - NS< I ) . CHRS ( PEEK ( 8  • 
J » : J  - J + 1 :  I F  J ( L THEN 7 
o 

80 NEXT :TT - NZ + 1 : 1 1  - 0 : 00 - a 
: PRINT PRINT OS" OPEN FP" : PRINT 
OS"WRITE FP" : PRINT NZ : PRINT 

NF: PRINT TT :  PRINT 00: PRINT 
I I :  FOR 1 - 0 TO NZ : PRINT NS< 
1 ) 1  NEXT : PRINT OS"CLOSE" : PRINT 
OS"PRttO" 

Programme INIT 

5 "'" ". 47 

I D  os = CHRS ( 4 ) : PRINT OS " I N I T  H 
ELLa" : PRINT O S " OPEN FP" ; PRINT 
OS"WRITE FP" : PRINT - 1 :  PRINT 
0 :  PRINT 0 :  PRINT 0 :  PRINT 2 :  
ZS '" " " :  FOR 1 - 0 T O  NN :  PRINT 
ZSI NEXT 

20 PRINT OS"OPEN PL " :  PRINT OS"WR 
ITE PL" : PRINT 0 :  PRINT 0 :  PRINT 
OS"CLOSE " : PRINT OS"PRttO" 

23 52 STA LT:? 
24 INY 
25 LDA ( I NB) , Y  
26 STA LC2 
27 INY 
28 STY SY j POSITl QN 

DEBUT DE CLE 
29 50 LDA CLE , x  j COMPARAI 

SON CLE/CLE DU BUFFER 
30 CMP ( I NB ) , Y 
3 1  BNE S 3  
32 INX 
33 INY 
34 CPX LC ; F I N  DE L 

A CLE '? 
35 BNE 50 
36 CPX LC:? jMEME LON 

GUEUR GlUE CLE DU BUFFER ? 

37 BNE S3 
38 LoX RES 
39 LDA SY 
40 STA SYO , x  j PO S I T I O N  

CLE P O S S I B L E  DANS BUFFER 
41 LDA RES 
42 SI INC RES 
43 ASL 
44 TAX j X"'2*A 
45 LDA SY 

46 CLC 
47 AOC LT2 
48 TAY 
49 LDA ( IN B )  , Y  j STOCKAGE 

Porn's n° 15 

1 



ADRESSE DE L ' ENREGI STREMENT 
STA AoR , X  
INY 
INX 
LDA 
STA 
LDX 
INY 

( INB) , Y  
A o R , X  
. 0  

'8 
LDA < I NB) , y 
SNE S2 

-) RESTE DES CLES A 
LDA II I  

60 
ES POSSI BLES EST EN 

STA ABL 
OSSIBLES SUR SECTEUR 

61 RTS 
62 S3 LDX 

A LA CLE 
63 LDA 

BUFFER 
64 CLC 

.0 
S U I VANTE 
SY 

65 AOC LT2 
66 AOC 112 
67 TAY 

68 LDA ( I NB ) , Y 
69 SNE S2 
70 RTS 
71 ADR OFS S I O  

DES ENREGI STREMENTS 
72 CLE oFS SFF 

ERCHEE 
73 SYO DFS SB 

74 
" 

S DES CLES POSSIBLES 
DCN " INT" 
END 

Programme CLAS.SCE 

j SI 0 0 
EXAM INER 

i l  DES CL 
F I N  BUFFER 

iAUTRES P 
SUI VANT 

i PASSAGE 

J DANS LE 

jADRESSES 

JCLE RECH 

j PO S I T I CN  

1 ;�.��� • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  **.*.�* 
2 i * * 
3 j *  
4 ; * 

ROUTINE DE RECLASSEMENT 
( L I SA 1 . 5 )  

• 
• 
• CODE "" CLAS . OBJ 5 j *  

6 j *  * 
j * ****************************.**** 7 

8 
9 

J O  
I l  ZCC 

NE 
1 2  ZCT 

NE 
1 3  BUF 

DU 
1 4  ZCCP 

NES 
1 5  ZCTP 

ORG " 1 0 0 0  
OBJ "800 
EPZ "6 

CLES CLASSEES 
EPZ "8 

CLES "EN VRAC" 
EPZ " 1 8  

BUFFER 
EPI " l A  

" D E  TRAVA I L "  
EPZ " I C  

1 6  PFC EPZ S I E  
E P I STE/SECTEUR DU 

1 7  SFC EPZ S I F  
SECTEUR CLASSE 

1 8  PFT EPZ "CE 
= PI STE/SECTEUR DU 

1 9  SFT EPZ "CF 
SECTEUR "EN VRAC" 

20 l C EPZ "06 
LES/CLASSEMENT ( 0 / 1 ) 

21 LU EPZ "07 
" UT I LE "  DE LA CLE 

22 P EPZ "ES 
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j oESUT ZO 

j OEBUT ZO 

jADRESSE 

j DEBUT Z O  

j PFC/SFC 

j DERNIER 

j PFT/SFT 

j OERNIER 

j STATUT C 

j LCNGUEUR 

j P/S "" P I  

STE/SECTEUR POUR RWTS 
EPZ "Ee 23 S 

24 Le EPZ "ED 
TOTALE DE LA CLE 

2� ZTPP EPZ SEE 
26 LeT EPZ "EF 

j LONGUEUR 

;LONG. TO 
TALE • PETIT CLE DU VRAC 

27 SZC EPZ "F9 
" F IN ZCNE CLASSEE" 

2B SIT EPZ SFA 
" F I N  ZCf\lE VRAC" 

29 sye EPZ "FB 
" DEBUT CLE" DANS BLOC 

30 SYCO EPI "FC 
• GRANDE CLE DANS SON 

31 LCT2 EPI "FD 
TALE D ' UNE CLE OU VRAC 

i P O INTEUR 

j PD INTEUR 

j PO I NTEUR 
CLASSE 

i P O S I T I CN 
BLOC 

iLONG. TO 

32 SYB EPZ SFE j PO INTEUR 
DANS SUFFER RECOPIE/DI SQUETTE 

33 eLE�X EQU "300 j STOCK. 0 
ERNIERE CLE/CHAQUE SECTEUR 

34 SXC EPZ "FF j P O INTEUR 
DANS LA ZONE "CLENAX" 

LDA M I  ; I N I T I A L I  

36 
37 
38 
39 

SAT I ON PARAMETRES POUR RWTS 
LOX IISC 

40 
4' 

4 2  

43 
44 
45 
46 
47 

48 
49 
'0 
" 
52 S4 

" 
54 
55 
56 
57 
'8 
'9 
60 
61 S I  
62 
63 
64 
65 

STA r OB . X  
LDA I C T . I  
STA z e T P " 1  
LDA I C  
SNE 57 

R I EN N' EST CLASSE 

LDA ZCC" 1 
NE "NClf'I CLASSe" 

STA ZCCP" 1 
LDA MO 
STA P 
STA 5 
LDX Ma 

SERVIRA POUR LA SUITE 
STX CMINT 

DES 

LDA zec 
STA 1 0B , X  
INX 
LDA ICCP+I 

P I STES CLASSEES 
STA I o a , X  
JSR RWTS 
LDY P 
LDX S 
CPY PFe 
SNE S I  
CPX SFC 
8EQ S�O 
CPX MSF 
SNE 52 
INY 
STY P 
LDX MO 

66 BEa S3 
67 S2 INX 
6B S3 STX 5 
69 INC Z C C P " l  
70 LDX M9 
71 JMP S4 

72 S:SO INC z e c P " 1  
F I N  DE ICf\lE 

73 LDA zcep.1 
74 STA SIC 

; 1 C=1 --) 

;DEBUT Z O  

iCMINTOO 

j LECTURE 

j P O INTEUR 

75 S5 INX 
AU PREM I ER SECTEUR DU 

CPX M" I O  

i PASSAGE 
VRAC 

76 ; ET CALCU 
L DES SECTEURS S U I VANTS 
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77 SNE 5 6  
78 INY 
79 STY P 
80 LDX "0 
81 56 STX 5 
82 JMP 58 
83 57 LDA "0 

84 

85 

E LA SI R I EN N ' EST 
STA P 

SECTEUR VRAC : 0/0 
STA 5 

; ON  A R R I V  
CLASSE 

j PREMIER 

86 58 LDA zeTP+ 1 ;LEeTURE 
DES SECTEURS D E  CLES EN VRAC 

87 
88 
89 
90 
9 1  
9 2  
9 3  
94 
95 
9;6 59 
97 

LDX "9 
STA I OB , X  
JSR RWTS 
LDY P 
LDX 5 
CPY PFT 
SNE 59 
CPX SFT 
BEa 5 1 0  
I N C  ZCTP+l 
JMP 55 

98 5 1 0  INC ZCTp·I 
O H'HEUR FIN DE ZONE 

99 LDA ZCTP · I  
1 0 0  STA SZT 
l O I  LDA "0 
1 0 2 STA 5XC 

; M . A . J .  P 

1 0 3 STA P j ECR I TURE 
A PART I R  DE P I STE Q/SECTEUR 0 

1 0 4  STA 5 
1 0 5  STA SYB 
1 0 6  LDA "2 j CQMMANDE 

" EC R I T U R E "  POUR RWTS 
1 0 7  STA PFe 
1 0 8  LDX ""C 
1 0 9  STA 1 0 B , X  
1 1 0  LDA I C  
I I I  BEO S I O O  
1 1 2  JMP 527 j R I EN N ' E  

ST CLASSE 
1 1 3 5 1 0 0  LDA ZCC+ 1 j EXAMEN A 

PART I R  DU DEBUT D E  
1 1 4  5TA zcep+ 1 j LA ZONE 

DES CLES CLASSEES 
I l :5  5 1 2  LDY "0 ; 1 ERE CLE 

D ' UN BLOC < 2�6 OCTETS) 
1 1 6  LDA ( z ecp) , y  
1 1 7  Si l STA L C  j LCNGUEUR 

TOTALE 
1 1 8  !NY 
1 1 9 LDA < Z C C P ) , Y  
1 20 STA L U  j LONGUEUR 

UT I L E  
1 2 1 INY i SYC P O I N  

TE S U R  LE 1 E R  CARACTERE 
1 22 STY SYC i D E  LA CL 

E 
1 23 LDA ( Z CCP) , Y  
1 24 SNE S I 3  

CLE ANNUL E E  
1 25 5 1 9  LDA SYC 

A LA CLE S U I VANTE 
1 26 CLC 
1 27 AOC LC 
1 28 ADC "2 
1 29 TAY 
1 30 LDA ( Z C C P )  , Y  
1 3 1 SNE 5 1 1 

LE BLOC EST F I N I  
1 3 2  I N e  ZCCP+ I 

; 5 1  0 - - )  

J O N  SAUTE 

; 5 1  a - - )  

j PASSAGE 

1 33 
1 34 

AU BLOC S U I VANT 
LDA Z C C P + I 
CMP 5 2 C  

BLOC ? 
; DERNI ER 

;NON 1 35 
1 36 

BCC 5 1 2  
I N C  l e  

F I N I R  L E  VRAC S' I L  EN 
JMP 5270 

; OUI --) 
RESTE 

1 37 
1 38 5 1 3  

o 
LDA CMINT 

--) PLUS DE VRAC 
BEa 5 1 3 1  1 3 9  

1 40 LDA P F C  
- - )  ON A DEJA CHERCHE 

1 4 1  BEa 5 1 30 
PETITE CLE DU \'!RAC 

1 42 5 1 29 JSR RPT 
1 43 5 1 30 LOA CM I NT 

\)RAC SI CMINT=O 

1 44 BEa 5 1 3 1 
1 45 LDA LUT 

LUT < L U  
1 46 LDX lta 
1 47 STX LM 
1 49 CMP LU 
1 49 BCS S 1 4  
1 50 INC LM 
1 5 1 5 1 4  LDY SYC 

SON C L E  CLASSE A 
1 5 2 5 1 40 LDA < Z CCP) , Y  

P E T I T E  DU VRAC 
1 53 CMP C M I N T , X  
1 54 BCC 5 1 3 1  

< VRAC 
1 5 5  JMP 520 

: CM I NT : 

j PFC : a 

jLA PLUS 

: PLUS DE 

j LH""1 SI 

j CQMPARAI 

j LA PLUS 

J CLASSEE 

1 :56 5 1 3 1  LDA LC ; I L  FAUT 
L C + 5  OCTETS PAR CLE EN 

1 57 CLC j CQMPTANT 
L E  a Q U I  MAROUE LA F I N  

1 59 AOC "5 j DU BLOC 
1 5 9 CLC 
1 60 AOC SY8 
1 6 1  BCC S I 6  ; I L  Y A 0 

E LA PLACE SUR LE SECTEUR 
1 62 JSR 5 1 32 j EC R I T  LE 

SECTEUR/PASSE AU SUIVANT 
1 63 JMP S 1 6  
1 64 S I 32 LDX SXC 
1 65 LDA SFC j P O I OS FO 

RT ADRESSE DU BLOC 
1 66 STA CLEMAX , X  
1 67 LDA SYCO j POS I T I ON 

DE LA CLE DANS LE BLOC 
1 6 B  INX 
1 69 STA CLEMAX , X  
1 70 INX 
1 7 1 STX SXC j H . A . J .  P 

1 7 2  

1 73 

1 74 
1 75 
1 76 

O I NTEUR DE CLEMAX 
LDA BUF+ 1 

SECTEUR CLASSE QUE 
LDX .. 9 

NT DE CONST I TUER 
STA I 08 , X  
JSR RWTS 
LDX 5 

AU SECTEUR SUI VANT 
1 77 INX 
1 79 CPX A" 1 0  
1 79 SNE S 1 5 
1 80 I N C  P 
1 8 1  LDX "0 
1 82 S 1 5  STX S 
1 83 LDY "0 

TEUR DU BUFFER 

j ECRIT LE 

j L ' ON V I E  

; PASSAGE 

j RAZ P O I N  
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1 84 STY SYS 
1 8� RTS 
1 80 S 1 6  LDY SY8 j RE C O P I E  

LES DONNEES DE LA C L E  
1 8 7  LDA LC ; DANS LE 

8UFFER 
l es 5TA < SUF l , Y  
I So C!..C 
1 90 AOC �� 
1 ° 1 5TA LUT2 i LO/'IGLIEUR 

TOTMLE • �DPE55E 

1 9 2  INY 
193 LDA LU 
1 94 STA ( SUF l , Y  
1 9 5  IN'r 
196 sr( SYB j M . A . J .  P 

OINTEURS DE CLENAX POUR 
1 9 7  LDY SYC j LE CAS a 

U CETTE CLE SERAIT LA 
198 STY SYCO ; DERN I ERE 

DU SECTEUR EN COURS 
1 9 9  LCA ZCCP+ 1 i D E  CONST 

ITUTl ON 
200 STA SFC 
20 1 LDX MO 
202 5 1 7  LDA ( Z CCP} , Y  j TRANSFER 

T I NTERMED I A I RE 
203 5TA CM I N , X  
204 {NX 
205 INY 
200 CPX LUT2 
207 SNE 5 1 7  
208 LDY sye 
209 LDX 11 0  
210 S I 8  LOA CM I N , X  j T RANSFER 

T DANS LE eUFFER 
2 1 1  STA ( BUF l , Y  
2 1 2  INX 
2 1 3  INY 
2 1 4  CPX LUT2 
2 1 5  SNE S 1 8  
2 1 6  LOA lia jf'1ARQUE L 

A F I N  PROV I SO I R E  DU SECTEUR 
2 1 7  5TA ( 8UF) , Y  
2 1 8  STA PFC 
2 1 9  STY sye 
220 JMP S l 9  j PASSAGE 

A CLE CLASSEE SUI VANTE 
221 520 BEa 521 
222 JMP 523 
223 52! INX 

LASSE" s OCTET �VRAC" 
224 {NY 
225 LDA LM 

J OCTET " C  

226 SNE 522 ; CLE "'JRA 
C� EST LA PLUS COURTE 

227 CPX LU J F I N  DE L 
A CLE LA P!..US COURTE � 

228 BEa S 2 1 0  
229 JMP 5 1 40 ;NCN -) 5 

u r T E  COMPARA I SON 
230 5 2 1 0  JMP 5 1 3 1  
231 522 CPX LUT i F I N  DE L 

A CLE LA PLUS COURTE � 
232 BEa 523 
233 JMP 5 1 40 jN[W\I -} 5 

U 1 T E  COMPARA I SON 
234 523 LDA LeT i LA CLE 

VRAC� EST LA PLUS PETITE 
235 CLC ; STOCKAGE 

DANS SUFFER AVEC CHANGEMENT 
236 AOC II� i PREALABL 

E DE 5ECTEURR SI NECESSA I RE 

Porn's n 15 

237 CLC 
238 AOC SYS 
239 BCC 524 
240 JSR 5 1 32 
2 4 1  524 LDY SYS j M . A . J .  P 

0 l NTEUR5 DE CLENAX 
242 LDA LCT 
243 5TA ( eUF ) , y 
244 {NY 
245 LOA LUT 
246 STA ( BUF ) , Y 
247 LOA SYH 
248 STA SYCO 
249 LOA ZT?P 
250 STA SFC 
2 5 1  INY 
252 LDX 110 
253 S2� LDA C M I N T , X  j TRANSFER 

T DE LA CLE 
254 5TA ( Bun . y 
255 INX 
256 {NY 
257 CPX LCT 
258 SNE 525 
259 STY sye 
260 LDA SYM 
261 CLC 
202 AOC LCT 
263 STA PFT 
264 TAY 
265 LOA ( Z CTP ) , y ; TRANSFER 

T DE L ' ADRESSE 
266 LDY SYS i DANS L E  

BLOC 
267 STA ( SUF ) , Y  
269 INC SYS 
209 LDY PFT 
270 INY 
271 LOA ( Z CTP) , Y  
272 LDY SYS 
273 STA ( SUF > , Y  
274 INY 
275 LOA 110 ; F ! N  DU B 

UFFER 
276 STA ( SUF ) , Y  
277 STY SYB 
279 LDX I C  
279 SNE S26 ; 1 L NE RE 

STE OUE DU VRAC 
280 JNX 
281 STX PFC j S 1 Gf\IALE 

OU' I L  FAUDRA CHERCHER LA 
282 JMP 5 1 29 ;NOUVELLE 

+ PETITE CLE DU VRAC 
283 526 LOA CMINT 
284 SNE 527 i l L  PEur 

ENCORE RESTER DU VRAC 
295 S28 JSR 5 1 32 j EC R I T  DE 

R N I E R  SECTEUR ET SORT 
286 RTS 
287 527 JSR RPT ; CHERCHE 

+ PETITE CLE DU VRAC 
288 S270 LDA CHINT 
289 BEa 528 ; PLUS DE 

VPAC - )  F I N  
290 JMP 523 jTRAJ TEME 

NT - eUFFER" 
2 9 1  RPT LDA ZCT+ I j l ER BLOC 

DU VRAC 
292 STA ZCTP+I 
293 LDY MO 

CATEUR � RESTE DU VRAC" 
j RAZ I N D I  

29 



30 

294 

295 

296 
29? 
298 
299 
300 
3 0 1  
302 

303 
304 
305 
306 
3 D ?  

3 0 8  
309 

STY CMINT 
HE UNE l ERE • PETITE 

C5 LDA ( Z CTP ) , Y  
E 'VRAC" D U  BLOC 

STA LCT 
STA LCT2 
INY 
LDA < Z CTP ) , Y  
INY 
STY SY 
CMP #sFF 

DEJA ETE RECLASSEE ? 
BEO C I  

C I O O O  STA LUT 
STA LUT2 
LDA ZCTPt 1 
STA ZTPP 

i ON CHERC 
POSSIBLE 

, DEBUT Cl 

, lA ClE A 

; BlOC DE 
LA • PETITE POTENT IELLE 

LDA ( Z CTP ) , Y  
BEO C I  i LA CLE A 

ETE ANNULEE 
STY SYM 3 1 0  C6 

3 1 1  LDX 1i0 , LA 1 ERE 
CLE NON ANNULEE/NON RECLASSEE 

3 1 2  C O  STA C M I N T , X  , OUE L ' ON 

3 1 3  

3 1 4  
3 1 5  
3 1 6  
3 1 7  
3 1 8  
3 1 9  C I  

320 
321 
322 
323 
324 C2 
325 
326 

32? 
328 

329 
330 

TROUVE EST TRANSFEREE 
INY 

NT 

A 

INX 
CPX 
8EO 
LDA 
JMP 
LDA 

LA CLE 
CLC 
AOC 
AOC 
TAY 

lCT2 
C I  
( Z CT P )  , Y  
CO 
SY 
�VRAC" S U I VANTE 

LCT2 
.2 

LDA < Z CTP ) , Y  
SNE C 3  
I N C  ZCTP. I 

-) PASSE AU BLOC S U I VANT 
LDA ZCTP. I 
CMP S 2 T  

B L O C  DEJA TRAITE ? 
B C C  C 4  
JMP C I 2  

A LA P L U S  PETITE S ' I L  EN 
3 3 1  
332 
333 C 3  

C 4  LDY M O  
B E O  C2 
LDA CM I NT 
BEa C5 334 

335 
33. 
33? 
338 
339 
340 
3 4 1  

342 
343 
344 
345 

346 
347 
348 
349 C9 
300 

JOURS LA PLUS PETITE 
LDA < Z CTP ) , Y  
STA LCT2 
INY 
LDA ( Z CTP ) , Y 
INY 
STY SY 
CMP Ii"$FF 

RECLASSEE 

BEa 
STA 
LDX 
STX 

LUT2)LUT 
CMP 
8CS 
I N C  
LDA 
8Ea 

C I  
LUT2 
OQ 
LM 

LUT 
C9 
LM 
< Z CTP) , Y  
C I  

, DANS CMI 

, PASSAGE 

; F I N  BLOC 

i DERNI ER 

iNON � 
, OU I -)ON 
RESTE 

, ON A TOU 

, CLE DEJA 

iLA CLE A 

ETE ANNULEE 
3 5 1  CMP CMINT , X  j COMPAR . 

AVEC . PETITE POTENT I ELLE 
352 BEa C7 
353 B C S  CI j C M I NT I N  

F E R I E U R  - )  ON L A  GARDE 
354 C i l  LDY SY , ON CHANG 

E LE CMINT 
355 LDA ( Z CTP > , Y  
356 LDX Z C T p · I  
357 5TX ZTPP 
358 LDX LUTZ 
359 5TX LUT 
360 LDX LCT2 
361 5TX LCT 
362 JHP C6 
363 C7 INX J OCTET ' C  

MINT" ; OCTET " CLE COMPAREE" 
364 INY 
365 LDA U1 
366 BNE C I O  
367 CPX LUT 

A PLUS COURTE (LUT<LUT2> 
368 SNE C9 
369 JMP CI 

N GARDE CMINT 
370 C I O  CPX LUTZ 

A PLUS COURTE < LUT2<LUT) 
3 7 1  B E O  C i l 

N CHANGE CMINT 
372 JMP C9 
373 C l 2  LDA CMINT 
374 BEO C I 3  

P L U S  D E  VRAC 
375 LOA ZTPP 
376 5TA ZCTP.I 

LA • PETITE D E F I N I T I V E  
377 LDY 5YM 

E RECLASSEMENT DE LA CLE 
378 DEY 
379 LDA #$FF 
380 5TA < z eTP) , Y  
3 8 1  C l 3  RTS 
382 RWT5 LDX 1i4 
383 LDA P 
384 5TA I OB , X  
385 INX 
386 LOA 5 
387 5TA I OB . X  
388 LDA / I OB 
389 LDY # I OB 
390 JSR $309 
3 9 1  RTS 
392 CMIN DFS $FF 

j F I N  DE L 
? 

J O U I  - ) a 

; F I N  DE L 
? 
J O U I  - ) a 

j l L  N ' Y  A 

j BLOC DE 

iMAROUE L 

393 CMINT OFS $FF ; CONTr ENT 
TOUJOURS . PETITE CLE 'VRAC� 

394 LM DFS " S I  
395 SYM DFS " 1  ; PO S I T I ON 

.PETITE VRAC DANS SON BLOC 
396 LUT DFS " 1  ; LONG. UT 

I LE . PETITE CLE DU VRAC 
397 LUT2 DFS $ 1  ; LONG. UT 

I LE D ' UNE CLE DU VRAC 
398 SY DFS " 1  , PO I NTEUR 

DANS UN BLOC DE VRAC 
399 l OB HEX 0 1 6 0 0 2 0 0 0 0 0 0  
4 0 0  ADR DCB 
4 0 1  HEX O O O O O O O O O l OOFE6002 
402 DCB HEX 0 0 0 l EFD8 
403 DCM • INT" 
404 END 
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Récapitulation REC.OBJ 1090- EC B' FE AO 0 2  

1 0 98- OC 00 EB " A' 

10AO- 'C 0 3  ' 2  A' " 
IOAS- 00 B' ' A  B' EO 

10BO- B' 07 CB B' FB 
9000- A2 OD B. ' A  B' 1 0  AO OD 

IOB8- ' 0  A' FB ' B  •• 
9008- B, OB B' ' 0  CB B '  D B  B' 

IOCO- AB B' 'A 00 E' 
9010- 'B CB B' ' B  BO 'F 00 0 1  

l oca- , B  C' FO 00 DA 
9018- OB 00 ,. EB CB E' O, 00 

1000- O, ' 2  AO E7 1 3  
9020- F3 E< ' B  00 28 Ao lA A� 

1 00B- ' E  FO 0 3  20 O E  
9028- , B  00 'E 0' A' 'A E' 'A 

10fO- 1 3  FO ' B  AO EB 
9030- OA .. A' ' B  1 8  6:5 ' 0  AB 

I OEB- BE E' " C' 07 
9038- B ,  0 8  90 OF 00 CB EB B' 

IOFO- E. " A' FB B' 
9040- OB 00 OF 00 A2 00 CB B' 

I OFB- 1 3  00 0 3  ' C  7F 
9049- O B  0 0  B F  AO D I  B' 1 0  .0 1 1 00- , B  .0 D O  ' B  •• 
9050- A2 OD A' , B  ' B  •• ' 0  '0 

1 1 0B- 20 OE I I  4C 3A 
90:18- 0 2  Ae B' D B  00 AC .0 

1 J 1 D- A' ' F  .0 O D  0 3  

1 1 18- .0 OD 0 3  EB B' 

1 1 20 - A2 DO 00 EB " 
Récapitulation CLAS.OBJ 1 1 28- A6 EC EB EO I D  

1 1 30- ES A2 OD 86 ec 

1 1 38- FE 60 A4 FE A:5 
1 1 40- 1 8  69 0 2  8 0  ES' 

1000- Ali' D I  A 2  O C  00 EB 14 A:! 1 1 48- 07 ., ' B  CB B' 
1008- 09 B' 1 0  A5 O. 00 53 A5 1 1 50- B' Fe A:5 ' B  B' 
1 0 1 0 - 0 7  B' 1 8  A? OD 85 ES 85 I l  '58- B '  l A  90 EB ' 2  
1 0 1 8- EC A2 OB SE E7 1 3  A'!! 06 1 1 60 - E' 1 4  DO F' A' 
1020- 90 EB 1 4  E8 •• l B  90 EB 1 1 68- BO EB ' 2  0' 'B 
1028- 1 4  20 03 ' 2  A' EB A6 EC 1 1 70 - EO " 00 " AO 
1030- C' l E  DO D4 " IF FO " 1 1 7B- B' l e  B. FE 'C 
1038- ED O F  DO 07 CB B' EB A 2  1 1  BO- 03 'C 00 I I  EB 
1040- DO FO D I  EB B. EC E. ' B  1 1 88- 1 4  00 DA " 07 
1048- A2 DO 'C 2< I D  E. , B  A '  1 1 90- " I D  'C FE I D  
10:50- ' B  B' FO EB ED I D  00 D O  1 1 98- FO 0 3  ' C  F' I D  
10:58- CB B' E8 A2 D O  B. EC 'C I IAO- .0 DO ' B  •• FE 
1060- 'B I D  A9 DO B' EB B. EC I I A8- DE I l  A4 FE A' 
1068- A' 1 0  A2 O .  .0 E8 , .  20 1 1 80 - CB AD E8 " 0' 
1070- 03 1 2  A4 E8 A. EC C' CE t 1 88- " B' FC A:5 EE 
1078- 00 D4 " CF FO DO E. 1 0  I I CO - A2 00 BD E7 1 3  
! 080- 'C ., I D  E. 1 0  A' 1 0  B' I I C8- CB " EF 00 F:5 
1088- FA A' DO 8:i FF B' EB B' 1 1 00 - E7 1 4  1 8  6:5 EF 

VOUS PROGRAMMEZ SUR APPLE I l  
VOUS VOULEZ GAGNER DU TEMPS 

B' ' E  A2 1 1 09- B '  ' C  .. 
O. FO 0 3  I I EO - A' CE CB 

B' ' B  AO I I EB- ' B  CB AO 

CB B' ' A  I I FO- A' O. 00 

B' 'A 00 l 1 F8- DB I D  AO 

EO .0 02 1200- OE I I  .0 

E' ' B  A' 120B- ' 3  FO F< 
E' O. 'C 1 2 1 0 - B' 1 0  AD 

FO 27 A' 1 2 1 8- ' C  B' EF 
1 2  AD E7 1220- CB BC EA 
1 4  A2 00 1 228- BO EB " 
BO 0 3  E E  1230- B' EE B' 

'A 00 E7 1 238- " A2 OD 
I I  A' EO 1240- E< FO FO 
FE 00 32 1 248- 1 2  AD EA 
I I  A. FF 1250- 0 2  AB B' 

A' FC EB 1 258- A' 1 0  C' 

FF A' ' 0  1260- 12 AO 00 

20 03 ' 2  1 268- FO AO B, 

00 .. E' 1270- ' C  CB BC 

AD OD B' 1278- 00 BO EO 
EO 0' ' B  1280- " CO EB 
" CB A' 1 289- " B' ' C  

FE Pl4 FB 1290- FO , B  BD 

I F  A2 00 1 298- ' C  A' 1 0  

ES ca EC I:lAO- BE EB " 
FE A2 DO 1 21118- 3. ' 2  EB 
E8 ce EC 1 2eo- DB EC EB 
00 9 1  ' B  1 28B- ' 2  EC EO 
B' I D FO 12CO- ' 2  AO E7 
C8 AD E' 1 2C8- B' 1 0  AC 
FO 03 'C 1 200- ., IC 60 
EC E8 " 1 208- E8 1 4  E8 
A' EF ' B  12EO- AO " AD 
.0 03 20 

EF ., ' B  

' B  AD E7 TABLES 
B' ' F  CB 

0 '  1 8  E8 1 4E8- 0 1  .0 02 

B' FE AD 1 4FO- DO FC " 
B' CE AS !4FS- D O  FE .0 

VOUS CHERCHEZ A AMELIORER VOS CAPACITES 
lIGHT EST FAIT POUR VOUS " .• '" "·'· "00 .. ' .. ' .. .. , 

lICHT l'si un ensemble de puissants logiciels 
d'aide à la programmation conçu pour: 
- mieux gérer les fichiers el les disquettes 

mise à jour d'un catalogue général 
état des secteurs libres sur un disque 

. faciliter l'exploration et l'exploitation des disclucltes 
accès direct, lecture, écriture des secteurs 
transfert ct recherche des séquences d'octets 

- accélérer l'analyse de vos programmes 
en Basic: recherche des tokens et des suites désignées 
en Binaire: impression en désassemblé de séquences 
d'octets; pistage en tout ou partie du déroulement 

POUR EN SAVOIK PLUS SUR lIGHT : 

FE 0' ' B  E. FE 

B' 'C .. FE 0' 
0 0  0' ' B  B. FE 

O' EB B' ' E  'C 

E7 1 3  00 .. 20 

20 OE ' 2  AO E7 

'C 00 I I  A' 00 

00 BC E7 1 3  B' 

B' FO CB B '  ' C  

" CO FF FO 2 '  

BO EO , . A' 1 0  

' C  FO 1 3  BC E7 

00 E7 1 3  CB EB 

DO B' 'C 'C 3B 

" ' B  •• FO .0 
' C  00 OF E. 1 0  

FA 90 0 3  'C C' 

FO Ea AD E7 1 3  

' C  85 FD CB B '  

EA , . CO FF FO 

1 4  A2 OD BE E' 

1 4  80 0 3  EE E' 

FO BC 00 E 7  1 3  

85 AC EA " 8' 

86 EE AE ES' " 
A' FO 86 EF 'C 

CB '0 E' " DO 

1 4  DO 03 'C .0 
" FO o. 'C B' 

' 3  FO OC A' EE 

E7 1 4  BB A' FF 

A2 .. A' EB .0 
A' EC '0 E8 1 4  

EB 20 DO 0 3  .0 

DO DO 

DO D O  DO DO 0 1  

02 DO 0 1  E F  OB 

"._----------------------------------
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Nous vous avIons promis un 
cahIer f'1acintosh dans chaque numéro 
ce Pom's, VoIcI le premier ce ces 
cahIers, Vous y trouverez, outre les 
remllrquell de cette page, un I!Wtlcle 

sur les ReMs du Mac, un artIcle sur 
la programmatlon de ses curseurs et 
enrln (page 49) un taoleau avec les 
renseignements lti � lli.e.D..ts. sur 
les logiciels du Macmtosh. 

PolItIque éd1torlale 

Nous nous sommes longuement 
Interrogés sur la politique à SUlYre 
pour nos artIcles dans le cahier du 
MaC. Nous avons finalement déCidé de 
maIntenir, au niveau du Macintosh, la 
politique de Qualité de Pom'S, Qui a 
toujours rerusé le niyel lement vers 
le bas. Nous partirons donc du 
prinCipe Que les lecteurs de Pom's 
aJJ[QQl .l.!.l. les modes d'emplOI du Mac 
et des logiCiels QU'lIs uti l Isent et 
QU'II est donc Inutile de leur 
proposer des e)(pllcatlons Qui ne 
reralent Que résumer la documen
tation. 

Contenu de la dIsquette Mac 

NouS vous proposons en outre dès 
ce numéro une dIsquette MaClfltosh, 
dans laque I le vous trouverez 
• le programme Dlsk CoPY, QUI 

pennet de réaliser une copie oe 
disquettes en Quatre passages 

ft b t d e f 9 h i 

avec seulement le lecteur Intégré 
du Mac, 

• la police de caractères Calf 0, dont 
vous pouvez voir les signes en bas 
de page, 

• les programmes 'du Mac publIés 
Ilans les numéros 1 4/ 1 5  de Pom's 

Nous ajouterons a la dIsquette, 
au rur et a mesure, les programmes 
des numéros suivants, ainSI Que 
Quelques surprises supplémentaires 
Que nous vous laissons déCOUVrir 

Multlplan sur MacIntosh 

J Tableau plus compact 

Pour avoir plus de l ignes et de 
Colonnes a l'écran, écartez a raide 
du Font Moyer les pollces Seattle de 
la disquette MJltlplan, en les 
mettant dans un rlcnier Caractéres 
afin ae pouvoir les récuperer plus 
tard. Vous ootlenarez alors 20 lIgnes 
et 7 colonnes à l'écran, au pnx a'une 
baisse ae la liSibil ité 

2 Important presse-papier 

Quand vous sortez Ile r1J1tiplan 
aprés aYOlr coolé plus ae 50 cellules 
(par exemple pour les transférer à 
MacWnte), le message 'Enreglstre
ment Il'un important presse-papier' 
s'arrlche. S " l l  y a p lus de 100 
cellules à copier, I l  faut c l iquer pour 
demaMer l'enregistrement des Ya-

j k 1 m n 0 p q r s 

leurs fonnatées tl des valeurs non 
fonnatées (c'est automatique pour 
moins de 100 cellules) Dans un cas 
comme ,jans l'autre, validez l'enre
gistrement avec OK 

3 Tabulation numerlQug 

lorsque vous copiez plUSieurs 
colonnes de yaleurs de MJltlplan 
vers MacWrlte, vous pouvez réaligner 
les valeurs avec la tabulation 
numérique (le triangle pointé) Bien 
entendu, ei voue poeeédez un 

MJlt1plan U S  (point de déCimali
sation) avec un MacWrlte français 
(Ylrgule de déCimalisation), le 
callrage ne se rera pas avant Que 
vous ayez Changé l es · '  en . :  

S I  l a  première colonne contient 
Oes valeurs numériQueS, celles-Cl ne 
seront pas taDulées Pour atteindre 
cet Objectif, 11 conViendra d'ajouter 
préalablement une colonne blanche a 
la zone à copier vers MacWrl te. 

4 Autres trucs d'utillsation 
De nombreux autres trucs 

d'ut l l i sat Ion vous sont proposés dans 
-f'\Jltlplan pour Maclntosr'l", Qui doit 
paraltre aux Ealtions du PSI à l a  f in  
décembre Cet OLNrage a été réalisé 
cl partir de la version 1.02 de 
f'\Jltlplan en version rrançaise (août 
1 984). 
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Les Routines en ROM du Macintosh 

Le Basic Microsoh donne accès à 41 
routines situées dans la mémoire .fi 
lecture seule du Macintosh Malheu
reusement. le manuel d'uTilisation de 
l"interpréteur indique seulemelll la 
syntaxe des instructions. ce qui est 
loin d"être suffisant pour une unlisa
lion optimale. De plus. le manuel 
propose. pour obtenir de plus amples 
informations. une consultt'llion du 
" QuickDraw Programmer's Guide" , 
qui n"est pas accessible à rutihsateur 
du Macintosh 1 

Devant cel état de fait. nous avons 
pensê devoir vous fournir la docu
mentation qui aurait normalement dû 
être jointe au manuel d"utllisation du 
Basic Microsoft 

Avant d'entrer dans te vif du SUjet. il 
convient de Signaler que cet article 
n"est pas un "remake" du "Quick
Oraw Programmer's guide" , nous 
n'avons Jamais eu entre les mains ce 
document 

Cali BackPat (VARPTR(P"o(Oj)) 

Ceue instruction permet de définir 
une matrice de 8·8 points (ou pixels) 
qui détermine r apparence du "fond 
de récran" (sur lequel sont superpo
sés les caractères), Le principe est à 
peu près le même que celUI utilisé 
dans le " tableau de bord", pour 
choisir r aspect du bureau 

Les points on (noir) ('t "off" 
(blanc) sont déterminés par l'étal des 
64 bits contenus dans un tableau de 
4 variables entières. que nous avons 
arbitrairement baptisé F":, dans notre 
exemple. L'octet de pOids fort de la 
variable d'indice 0 représente la pre
mière 1ign� de 8 points, l'octet de 
poids faible représente la seconde 
ligne de 8 points. roclet de poids fon 
de la variable d'indice 1 représente la 
troisième ligne, etc Notons que 
dans le cas d'une utilisation de l'ins
truction OPTION BASE J ,  les indices 
doivent être compris entre 1 et 4 
inclus, au lieu de 0 à 3 

Prenons un o?xemple concret nous 
voulons que l'écran (ou plutôt la "fe
nêtre de sortie", pour employer la 
terminologie " Mac" 1) soit rempli du 
motif suivant �POidS faible de F%(O) 

C POIds fort de F%(O) Il) FlI:(O) ) F%( 1 )  
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) F%(2 )  
) FlI:(3) 

Pour obtenir ce motif. nous devons 
affecter à nos quatre variables les va
leurs binaires , 

100 1 1  ()()} 01 0000 10 
00100100 10011001 
10011001 OOIOül00 
01000010 10011001 
soit. en hexadécimal 

&H9942 
&H2499 
&H9924 
&H4299 

Dans un programme. parmi les multi
ples solutions possibles, nous pour
rions trouver 

10 0 IMF�(J) 
20 DATA &H9942,&H2499,&H9924, 

&H4299 
30 FOt:I I�·O TO 3 
40 REAC> F�(I�) 
50 NEXT 
60 CAll BACKPAnVARPTR(F�(O))) 
70 ClS 

L'instruction CLS est indispensable 
car. si elle est omise. l'écran demeure 
inchangé Pour replacer l'écran dans 
son état initial. il suffit de relancer le 
programme après modification de la 
ligne 20 

20 DATA 0,0.0,0 
Gestion du Curseur 

Cali SetCursor (VARPTR(C%(O))) 

Si vous êtes las de voir le curseur en 
forme de nèche, vous pouvez créer 
le vôtre. Pour cela, il vous faudra 
d'abord définir un tableau de 34 va
riables entières (indices 0 à 33. ou 1 
à 34 avec OPTION BASE 1) que 
nous appellerons C%. 

Les variables C''i,(û) à C%(15) sonl 
utilisées pour définir la forme du cur
seur dans une grille de 16.16 points. 
chaque ligne horizontale de 16 points 
étant affecfée à une variable, 

Les variables C"'o(l6) à C%(3 1 ) défi
nissent le masque t:lu curseur. qui 
permet une superposition à ce qui 
est affiché à l'écran, fn effet. si un 
des points du curseur n' est pas mas
qué, l'opération logique XOR ("OU" 
exclusif. ou encore T un ou l'autre 
mais pas les deux") est effectuée 
entre le point concerné du curseur et 
celui occupant la même position sur 
l'écran 

La variable C%(32) indique la posi. 
tion verticale du point chaud par rap
port au coin superieur gauche de la 
grille 16.16. Le point chaud corres
pond aux valeurs retournées par 
MOUSE(1-6j, 

Jean-Luc Bazanegue 

La variable C"'o(33) indique la posi
tion horizontale du point chaud. tou
Jours par rapport au coin supérieur 
gauche 

Pour illustrer le fonctionnement de 
cette routine, nous allons créer un 
curseur ayant la forme d' un "Mac ". 

Curseur 

Point choud : C'JS(32)=S 

COl(33):7 

Masque 
· .: 

• 
••••••••• • 
••••••••• • 
••••••••• • 
••••••••• • 
••••••••• • 

• 
• 
• 
• 
• 

• •• 
• •• 
• •• 

100 DIM C"(331 
1 1 0  REM 
120 REM - Oata pour la �rinition du 

",.,.u" 
130 REM 
1 40  DATA SJi7FfC,SJi8oo2,&H9FF2, 

SJiAOOA 
ISO DATA &HAOOA, SJiAOOA,&HAOOA, 

&HAOOA 
160 OAT A &H9fF2,&H8002,M0002, 

&H9Of2 
170 DATA &H8002,&H5fF4,&H4004, 

&H7FFC 
180 REM 
190 REM - Data po!.I" la définition du 

masQUt 
200 REM 
2 1 0  DATA &H7FFC,&HFFfE,&HFFFE,&HEOOE 
220 OAT A &I-EOOC,&HEOOE,&HEOOE, 

&HEOOE 
230 DATA &HFFFE, SJiFFFE, &HFFFE, 

&HFFFE 
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34 

240 0 .... T .... &HFFFE. &H7FFC,&H7FFC. 
&H7FFC 

250 REM 

260 REM - Data pOU'" la position ou POint 
,.,..., 

270 REM 

2BO O .... TA 5.7 

290 REM 

300 FOR IX-O TO 3J:REAO OWX) NEXT 

3 1 0  CALL SETCUR$OR{ VARPTR{CX{O))) 

Note la routine SctCursor n't''>t pd� 
protégée contre les passayt'S de para 
mètres Lnvahdes. il faut donc etre tres 
prudent. surtout en ce qui concerne 
la position du point chaud. si r on ne 
veut pas " planter" le Macmtosh 

Cali InltCursor 

Cette instruction. qui Ill' fl.'qUll.'rt pa� 
d·argument. réinitialise le cur5t'Uf en 
forme de nèche. Si le résultat de 
r exemple précédent est tOUjours en 
mémOlH' . vous pouvet rdablrr k' CUT 
seur d' origine en entrant celte Ins 
trUCllon en mode immédiat 

Cali HldeCursor 

Après exéculion. le curseur l'�t I1lVI<.,1 
ble. bien que toujours prt'Sl'nt 

Cali ShowCursor 

Visualise il nouveau le curseUi 

Cali ObscureCursor 

Le curseur devient inviSible (comme 
avec Cali HideCursor) mais réappa. 
rait dès qu'un déplacement de la 
souris est détecté 

Gestion du "crayon" 

Les routines décrites dans ce para 
graphe conditionnent le résultat ob· 
tenu après exécution de toutes les 
instructions du Basic Microsoft pro· 
pres à créer des graphismes 1 LlNE. 
CIRCLE ). mais aussi après exécu 
tian des routines graphiques en ROM 
(Cali FrameRect. Cali FiliRect. etc ) 

Cali PenSize (Iargeur,hauleur) 

Détermme les dimenSions du crayon 
lou traceur) Les valeurs par défaut 
sont égales à 1 pour la largeur et la 
hauteur 

Lorsque l'on trace une ligne. la lar· 
geur du trait est reportée vers la 
droite par rapport aux coordonnées 
horizontales. alors que la hauteur est 
reportée vers le bas par rapport aux 
coordonnées verticales En revanche. 
pour les figures fermées (un rectan 
gle. par exemple) ou un arc de cer· 
cleo les dimensions sont respectées et 
l'épaisseur du trait est reportée d l"in 
térieur de la figure. 

Cali PenPat (VARPTR(F%(O))) 

Celte instruction fonctionne exacte
ment de la même laçon que Cal! 

BackPat. une nouvelle explic3tion se
rait donc supcrnue 

Cali Penmode (mode) 

C.,I! Penmod .. deterlllllle le com(Xlr· 
tement des 1Il�tructlon� ou routines 
graphiques. par rapport à ce qui est 
déj,'1 allich!! ,'1 1\:'cr,1I1 

mode K 
11 s'agit du mode normal les points 
constituant 1., Irgne ou la ligure. qu'ils 
soient " on" ou "011"'. masquent ce 
qUI se trouve �ur recran 

mode <) 
L opération logique OR IOU! eSI réa 
lisee entre la ligne (ou la figure! et le 
fond Autrement dit. les points "on" 
du lond el de la ligne sont affichés 
Dans le petit tableau placé ci-des· 
sous. la première colonne de chiffres 
représente les pomb de la ligne à al· 
ficher I l  polllt " on "  () point 
"011"'). la seconde colonne reprêsente 
les point� dél;' prê�ent� il l'écran et la 
troisième imlr.]tu! le résultai de r ope 
rallon 

1 OR 1 1 
I OR O  1 
D OR 1 1 
O OR U 0 
mode \0 
Ce mode autorise une opération logl' 
que de type XOR (OU exclusif) Les 
points " 011" du fond et de la ligne 
sont affichés. saul si un point " on "  
de la hyne correspond il un point 
"on" du lond Dans ce cas. le point 
résultant est " olf"" (blanc! 

I XOR I (l 
I XOR O 1 
a XOR 1 1 
a XOR 0 () 
mode = I I  

Opération logique AND (ET) Les 
points resultant de ropéralion sont 
" on" uniquemenl si les points corres· 
pon�ants de la ligne et du fond sont 

00 
1 AND 1 = 1 
l AND O - a  
D AND 1 a 
O AND O = a 
mode - 12 

Tous les points constituant la ligne 
sont d'abord inversés (NOT). puis 
sont superposés aux points définis
sant le lond 
NOT 1 = 0 
NOT 0 = 1 

mode = 13 
Double opération logique NOT el 
OR Les points constituant la ligne 
sont d'abord inversés (comme ave<: 
12). el sont ensuite traités comme 
avec " mode ::: 9" 

NOT 1 OR 1 = 1 

NOT O OR 1 - 1 
NOT 1 OR O - 0 
NOT O OR {) 1 

mode 14 
La méthode employée est la même 
que pour l'argument précédent. mise 
il part ropération logique OR. ici 
remplacée par XOR 

NOT 1 XOR I = 1 
NOT O XOR 1 = 0 
NOT I XOR D = O  
NOT O XOR O =  1 
mode 15 

Le second opérateur logique est celte 
lois un AND 

NOT 1 AND 1 = 0 
NOT D AND 1 = 1 
NOT 1 AND a = 0 
NOT () AND D = 0 

Afin de mettre en évidence une des 
possibités de cette routine. nous vous 
proposons un petit exemple qui affi
che un texte estompé. à la manière 
des menus dll Mac 

1 0 CLS 

2Q OIM FX(J) 

JO FOR IX-O TO J 

40 FXmU-&HSSAA 

50 NEXT 

60 CALL PENPA T(V ARPTR(FX{Q))) 

70 CALL TOOFQNT{Q) 

80 CALL PENt1JDE{ 1 1 )  

90 CALL PENSIZE{ 1 ,  12) 

100 PRINT -Caract�r�s tstomDts· 
I I O LlNE(2,2 H I 40,2) 

120 GOTO 12Q 

Cali GetPen (VARPTR{P'ro(O») 

Cette rouline retourne la position 
courante du crayon dans P%{O} 
(coordonnée verticale) et P"{,{ l }  
(coordonnée horizontale). Cal! Get
pen permet aussi de savoir ou sera 
affiché (avec PR1NT ou WRITE) le 
prochain texte ou nombre Avec OP
nON BASE 1. il faut utiliser les indi
ces 1 et 2 au lieu de O et l  

Cali HldePen 

Inhibe le crayon Tout se passe 
comme si les instructions graphiques 
étaient ignorées 

Cali ShowPen 

Redonne son efficacité all crayon. 

Cali PenNormal 

Le crayon reprend les caractéristi
ques qui lui sont données au mo
ment de l"initialisation (valeurs par 
défaut Cal! PenSize( 1 .1) .  CaU Pen
Mode(81. elc . . .  ). 

Cali MoveTo (KY) 

Déplace le crayon. sans tracer de 
ligne. à la pOSition horizontale X et à 
la position verticale Y. 
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Cali Move (XR, YR) 

Déplacem�nt relatif de XR poinlS par 
rapport il la position horizontale ac
tuelle du crayon et de YR points par 
rap(X:Irt à la position verticale. Ainsi. 
si la position courante est X 100 
et y 100. l'instruchon Cal1 
Move( 10. 10) reporte le crayon a 
r emplacement X 1 10, Y 90 

Les instrucllons Cal1 Move T 0 et Cali 
Move peuvent aussi être utilisées 
pour déterminer la position des pro· 
chains caractères affichés par PRiNT 
ou WRfTE. 

Call 1ineTo (X.Y) 

Trace une ligne entre la position cou
rante du crayon et les coordonnées 
X (horizontale) et Y (verticale). 

Cali Lille (XR. YR) 

Trace une ligne entre la position cou
rante du crayon et les coordonnées 
relallves XR et YR (voir Cali Move), 

Gestion du texte 

Cali TextFont (police) 

Autorise le choix de la police de ca
ractères. Les indications fournies ci
dessous sont valables avec un "dos
sier système" standard. les arguments 
pouvant donner des résultats diffé
rents avec les versions futures ou 
avec un dossier "bidouillé" 

• 0 Chicago 
• 1 New York 
• 3 Geneve 
• 4 Monaco 
• 5 Venlce 
• 6 London 
• 7 Athens 
• 8 San Francisco 
• 9 ·  Toronto 

Cali TextFace (aspect) 

Détermine r aspect du texte La rou
tine utilise les 7 bits de poids faible 
de l'argument de la manière sui
vante 

• bit 0 ( I l  = gras: 
• bit 1 (2) = italique: 
• bit 2 (4) = souligné: 
• bit 3 (8) = relief. 
• bit 4 (16) :.: ombre: 
• bit 5 (32) = espacement normal 

des caractères: 
• bit 6 (64) = espace plus important 

entre les caractères 

Ainsi. l'argument 7 ( l  + 2 + 4) cor
respond à gras + souligné + itali
que. 0 affiche des caractères stan
dards. 

Cali textSize (taille) 

La hauteur des caractères affichés 
est. par défaut. de 12 points. Cette 
instruction affecte aux caractères une 
hauteur en fonction de l'argument. 
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• Une valeur négative inhibe l'affi
chage. 

• 0 redonne aux caractères leur 
taille par défaut. 

• 1 "plante" le Mac ! 
• 2 et plus indiquent la hauteur des 

caractères. 

Il est posSible de donner aux caractè
res une hauteur de 3 ou 300 points, 
mais la lisibilité n'est pas très bonne 
(elle est méme franchement mau
vaise O. De manière générale. il vaut 
mieux s'en tenir aux tailles re<:om· 
mandées par MacPaint et MacWrite. 

Cali TextMode (mode) 

Le but de cette instruction est sensi
blement le même que celui de Cali 
PenMode pour le crayon, avec des 
possibilités moins étendues. 

mode = 0 :  les caractères sont super
posés à ce qui se trouve sur r écran 
(identique à Cali PenMode{8Jl. 

mode = 1 :  opération logique OR 
(identique à CaU PenMode(9)) 

mode = 2 :  opération logique XOR 
(identique à Call PenMode( 10)) 

mode = 3 :  les caractères sont affi
chés en blanc, et ne sont donc par
faitement lisibles que sur un fond 
noir, 

Rectangles 
Cali FrameRect 
(VARPTR(R%(O))) 

Trace le conlour d'un rectangle dont 
les coordonnées sont situées dans les 
quatre variables entières du tableau 
R% , 

• R%(O) = côté supérieur: 
• R%( 1 )  = côté gauche: 
• R%(2) = côté inférieur: 
• R%(3) = côté droit. 

L'aspect du tracé est conditionné par 
les instructions Call PenMode, Cali 
PenSize et Cali Pen Pat. Si, pour ces 
instructions, nous conservons les va· 
leurs par défaut. CaU FrameRect 
donne le même résultat que 
LlNE(Xl. Yl)-(X2,Y21..B 

Cali PaintRect (VARPTR(R%(O))) 

Remplit un re<:tangle dont les coor
données se trouvent dans le tableau 
R%. avec le motif initialisé par lïns
truction Cali PenPal. 

Cali EraseRect (VARPTR(R%(O))) 

Efface la partie de r écran comprise 
dans un rectangle dont les coordon
nées se trouvent dans le tableau R%. 

Cali InvertRect (VARPTR(R%(O») 

Inverse !' état des points situés a nn
térieur d'un rectangle (NOT), 

Cali FIlIRect 
(VARPTR(R%(O)), VARPTRIF%IO))) 

Celte instruction combine Call Pain· 

tRect et Call PenPat Ceci permet de 
remplir un rectangle sans modifier le 
motif affecté au crayon Les coor· 
données du rectangle sont dans le ta
bleau R% el le motif se trouve dans 
le tableau F%. 

Rectangles aux angles 
arrondis 

Cali FrameRoundRect 
IVARPTRIR%IO)),AX,AY) 

Trace le contour d'un rectangle aux 
angles arrondis. Les coordonnées du 
rectangle sont dans le tableau R%, 
Les caractéristiques de r arrondi sont 
déterminées par AX (axe horizontal 
d'une ellipse) et AY (axe vertical) ,  Si 
AX et A Y sont égaux, r arrondi est 
un arc de cercle 

Les instructions PaintRoundRecl, 
EraseRoundRect, InvertRoundRect et 
FillRoundRect fonctionnent de la 
même façon que PaintRecl. Erase
Rect, etc, avec en plus les valeurs 
AX et A Y pour les arrondis, 

Ellipses 

Cali FrameOval 
IVARPTRIR%IO))) 

Trace le contour d'une ellipse inscrite 
dans un rectangle fictif dont les coor� 
données se trouvent dans le tableau 
R% 

."'(0) 1 
r--- '�""�" __ ��"'�---' 

Si R%(2J - R(�o(O) est égal à R%(3) 
R%( 1 J, l'instruction trace le 

contour d'un cercle. 

Les instructions PaintOval. EraseO
val. InvertOval et FillOval sont 
comparables à PaintRect, EraseRect, 
etc mise à pan leur action sur des 
ellipses au lieu de re<:tangles, 

Arcs de cercles 

Cali FrameArc 
(VARPTRIR%IO)),AD,A) 

Trace l'arc d'un cercle (en fait. il 
s'agit plutôt d'un "arc d'ellipse") ins
clit dans un carré fictif (ou un rectan
gle) dont les coordonnées se trou
vent dans le tableau R%. 

AD correspond à l'angle de dépan et 
A à l'angle de l'arc par rapport à AD, 
les valeurs étant données en degrés. 
Les arguments supérieurs à 360 sont 
ignorés, 
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paragraphe -GestIon du texte", la 
routme -Cali TextFont- peut OOMf"r 
des résultats différents -se1on la 
versIon dU dossier système Les 
choses allant très vUe, nous sommes 
dèjà amené à vous indiQuer les 
modifications à apporter pour le 
nouveau dossier système (Fméer 
versIon 1 1 )  utilisé pour la dISQuette 
Pom's 

3 San Francisco 
9 Toronto 

I l  Calro 
12 Los Mgeles 

Pour la même raison, le programme 
"Editeur de fonnes et curseurs
enregistré sur la dISQUette a subi une 
petite modification, par rapport à l a  
versIon lIstée, afin Qu'il soit 
compatible avec le nouveau systeme. 
Pour nos lecteurs Qui util isent la 
version 1 1 du FIMer et ne desirent 
pas aCQuérir la dIsquette, Signalons 
Qu'il suffit de remplacer le -Cali 
Te)(tFont( l)"  de la l igne 170 par un 
'Call Te)(tFont(2l" 

PaintArc. EraseArc. InvertArc e1 FiI-
lAre fonC1ionnent comme Pain1Recl. 
etc tout en utilisant le "système an
gulaire" de FrameArc. • 

Au sujet de l'article -les 
routines en ROM.,.-
Comme nous le sIgnalons oans le 

0 

1 
2 
• 
j 
6 
7 

Chicago 
Geneve 
New yon:. 
Monaco 
Vemce 
Lonoon 
Athens 

Caractères programmables 
sur imprimantes Apple 

la routine se fera ensuite par un 
CALL 768 

Vous trouverez ci-après un petIt pro
gramme illustrant cette méthode 
De plus, certaines interfaces intercep-
tent le code "CTRL 1", soit 

Apple Seedrin CHR$(9). comme code de 

Sur les impnmantes série Image Wn
ter ou parallèle DMP, la définition de 
caractères programmables pose des 
problèmes (caractères soulignés) liés 
à la laçon dont rApplesoft envoie les 
codes à lïmpnmante. En effe!. rAp
plesoft positionne toujours le bit de 
poids fort des octets à 1 .  ce qui inler 
dit d'envoyer des caractères de 
contrôle infëneurs à 128 

le langage machine pour envoyer 
tous les caractères voulus Le code 
concerné sera PQKé à une adresse 
donnée par le programme Basic. puiS 
repris par une petite routine du type 

300·AD0703 LDA $307 
303-20EDFD JSR $FDED 

commande, ce qui empêche de l'uti
liser dans la définition d'un caractère 
programmable Dans ce cas, il est 
donc né<:essaire de neutraliser J'inter
face (par u n  PRINT CHR$(9)"Z" sur 
la carte Super Séne. par exemple) 
afin de recouvrer l'usage du code 9 
On prendra soin alors d'envoyer les 
instructions de neulralisation en tout 
début de programme et de ne Jamais 
repasser par elles, pour éviler de les 
voir s"impnmer de façon intempes· 
tive • 

306-6û RTS 

Il est donc nécess<ure de passer par 

Dans cet exemple. le code aura été 
préalablement POKé à r adresse 
$307 (775 en décimal!. et rappel de 

Exemple d'utilisation 

1 0  REM CHARGEMENT DE LA ROUT INE EN DEC 
76a 

20 DATA 1 73 . 7 . 3 , 32 , 23 7 , 2 5 3 , 9 6  
30 FOR 1 - 1 TO 7 :  REAO A :  POKE 7 6 7  � l ,  

A :  NEXT 
40 REM CONNECTE L ' I MP R I MANTE 
50 PRINT CHR. ( 4 ) ; � P R M 1 · 
60 REM 
90 REM CREAT I ON DU CARACTERE 
1 20 REM 
1 30 REM SELECT I ONE LA LARGEUR MAXIMALE 

1 6  PO I NTS 
1 40 REM 
I SO PRINT CHR. ( 27 ) ; CHR. ( 43 )  
1 60 REM 
1 70 REM DEBUT DU CHARGEMENT DU CARACTER 

E 
1 BO REM 
1 90 P R I NT CHR� ( 27) : CH Rf, ( 73 ) ; 
200 REM 
230 REM SEOUENCE A EXECUTER POUR CHA�UE 

CARACTERE 
260 R EH  
270 REM DEF I N I T I ON D ' UN CARACTERE 0 

E CODE A SC I I  DEC 49 
2BO REM 
290 REM E n V O I  _ l ' I mp r lm�n t e  du code ac 

' "  
300 POKE 775 . 4 9 :  CALL 768 

3 1 0  
320 

330 
340 
350 
360 
370 
3aO 

390 

400 
4 1 0  
420 
430 
440 
450 

460 
470 
4aO 
490 
'00 
5 J O  

520 
530 

540 
550 
560 

REM 
REM S p ( c l � l c a t l on de l a  l ar g e v r  du 

c a r a c  t ) r l?  
REH 
PRINT CHR. ( 80 ) ; 
REM 
REM ENVOI OU CODAGE DU CARACTERE 
REH 
DATA 8 . 2 0 , 34 . 65 . 65 . 65 . 65 . 34 , 34 . 20 , 9  

. 20 . 34 , 65 . 65 . 65 
FOR 1 3 1 TO 1 6 :  READ A :  PO�E 775 . A :  

CALL 769 : NEXT 
REH 
REM F I N  DU CODAGE 
REH 
PRINT CHR .. ( 4 )  
REM 
REM SELECT I ON OU JEU DE CAR 

ACTERES PROGRAMMABLES 
REM 
PRINT CHR. ( 27 ) ; CHR. ( 39 )  
REM 
REM I M P R E S S I ON DU CARACTERE 
REM 
P R I NT " 1  1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 "  
REH 
REM RETOUR AU JEU DE CARACTERES NOR 

MAL 
REM 
P R I NT 
PRINT 

CHR" ( 27 ) : CHR. ( 36 )  
CHRt. ( 4 ) ; " PRMO · 
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Pour en savOir plus sur le Club le fruit de la passion · et connaître tous les avantages que nous réservons aux 
membres du club, découpez dès aujourd'hUi 1 bon et retournez-le à Club Apple, avenue de l'Océanie - ZA de Courtaboeuf - BP DL 
Les Ulis cedex 91944. Vous recevrez sans engagement de votre part toutes les mformations pour devenir membre du club. 

Nom ___________________ Prénom 
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Il était temps qu'un capitaliste 

KARL T,>y 

MARX 

DAS KAPIT 

i 



fasse une révolution. 

N'apprenez plus à devenir une machine, Apple a inventé MacintŒh. 

i . . 



PEACHTREE , LA COMP 
QUE C'EN EST PRES U 

La comptabilité, C't'SI long-, complique. 
fastidieux! 
Tout l'da était vrai avant Mar Accounling. Avec 
Mac Accounting, le nouveau logiciel de comptabilite 
de l'cachtree. finis les livres de caisse en deux exem
plaires. finis les bons de caisse. finis les carbones. 
terminées les mises a jour qui font perdre du temps. 
Mac Accounting est un programme comptable déve· 
loppespécialement par Peachtree pour le Mac Intosh. 
Et dans le domaine particulier de la comptabilite. 
la compétence de Peachtrce n'est plus a prouver. 
Avec plus de 100.000 utilisateurs dans le monde 
entier. Peachtree possede ulle Ires large expericnce 
des besoins des petites et moyennes entreprises 
cn matière de comptabilité. Spécialement etudié pour 
un utilisateur n'ayant aucune connaissance infor-

4() 

matique prealable. Mac Accounting est conru pour 
Cire le plus proche des syslèmes manuels ... avec 
l'exactitude el la rapidite des solutions informatiques. 
Un comptable reconnait imm('diatement les pagt·s 
d'un journal de caisse ou du Grand Livre : c'est 
exactement ce Qu'iT retrouvera sur l'écran du Mac 
Inlosh lorsqu'il utilisera Mac Accounting. 

Mac Cash est le premier des deux program
mes qui constituent Mac An'ounting. C'est un livre dt· 
caisse sur écran. Ideal pour les PME. ses carac
teristiques parlent d'elles-mêmes. La taille du journal. 
le titre des colonnes. la période comptable et les 
formats monetaires sont définis par J'utilisateur, 
Mac Cash accepte jusqu'a cinq laux dl' taxe, ('( 
huit colonnes d'analyse des prix hors-taxes, sa mise 
à jour est automatique au fur t't à mesure dt' la 
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TA DEVIENT SI SIMPLE 
E UN PECHE. 

sai�il' des operations. enfin l'utilisateur specifie lUÎ
Illl'Illl' les modé!es des etats dl' sort il' et leur contel1u. 
Bref. un outil simple et performant. 

Mac Ledger esl le second module de Mac 
Al.'l"ountin)!, c't'st la partie comptabilite génera!e. 
1,(' format du journal est standard et peul ('Ire utilise 
aussi bien pour les comptes fournisseurs que pOUf 
les comptes clienls� L'utilisateur definit lui-même le 
formaI des firhes comptables qui se selectionnent 
facilement a raide de la souris Mac In105h. Les 
operations saisies peuvent ('In' analysees par type 
de produit. par If'rrilaire. par vl'ndl'ur nu par toute 
ilutH' variable definie par l'utilisalt'ur ... 
Les lTl'anCes sont analysees sur trois périodes. 
ce qui facilite contrôle et réajustement. En réslllllt' 
Il' romplL'nlt'nt indispensabil' dL' Mal' Cash. 

Pom's n 15 

Dernier avantage: Mac Accounting a ete 
COIWII l'Il frarwais et peut l'tn' utilise par n'illlporte 
quel utilisateur en moin:;; dt' trente minult's, 
Le doute n'est plus permis : avL'C Mac Inlosh ('1 Mal' 
ACl'Ounting la comptabilitl' devient si sim pie que c'est 
presqut' un pédw, 

Peachtree est distribue par I-O�ridel PC: 113, bd Perein' 
75017 Paris, Tel.: 763,62,8.8, 

--' =,: "t"'A P"'r"., 
;,. � 
�-= 
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Editeur de formes et curseurs 
Pom 's 

Le Basic Microsoft du Macintosh au
torise remploi d'instructions graphi
ques très puissantes. C'est le cas de 
PUT. qui peut être utilisée de deux 
manières différentes transfert d'une 
matrice de points stockée par GET 
dans un tableau de variables: trans
fert d'une matrice de points créée 
par le programmeur La seconde so
lution est sans doute celle qui sera le 
plus souvent retenue. puisqu'elle per
met de concevoir des formes très 
précises. point par point. Etant don
née la haute résolution du Madn
loch. la conception d'une forme à 
raide d'une feuille de papier quadril
lée demande beaucoup de patience. 
ce qui nous a amené à écrire cet uti
litaire 

Les formes ou curseurs créés avec 
l'éditeur sont, bien sûr, destinés li 
être utilisés par vos propres program
mes Deux cas se présentent 

1) Vous désirez que vOire pro· 
gramme contienne la définition des 
formes ou curseurs sous forme de 
DATA Dans ce cas, choisissez l'op
tion "[mprimer", qui vous fournit une 
copie des fenêtres significatives, ainsi 
que tous [es codes nécessaires à la 
constitullon de la liste de DATA (en 
décimal et hexadécimal) Le sous
programme de copie d'écran est 
assez lent, puisqu'écrit en Basic, mais 
cene solulion nous parait plus élé
gante que l'emploi du classique 
LCOPY De plus, ce sous,pro
gramme pourra être ultérieurement 
remplacé pas son équivalent en [an· 
gage machine; 

2) Vous déSirez que le curseur ou la 
forme soit stockée sur disquette afin 
de charger sa défmltlon directement 
depUis VOTre programme. Pour cela. 
il faUT employer roptlon 'Enregis
trer" Cette dernière solution est à 
nOTre avis [a meilleure puisqu'il n'eST 
pas nécessaire d" écnre les valeurs 
sous formes de DATA ce qui permet 
un gain de Temps non négligeable et 
économise de la place en mémOire 
(très Imponant avec un Mac 
128Ko 1 ) 
Le chargement de la déhnltlon d'un 
curseur à partir de votre programme 
ne pose pas de problème, pUisque le 
nombre d'octets requIs est mvanable 
(vOIr l'article " Les routmes en 
ROM'"). Par exemple, pour charger 
un curseur bapnsé préalablement 
"curseur" (qUi a du que nous man· 
quons d'imagination ')1. on peut utili 
ser un segment de programme qui 
ressemblerau à 
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1 0  - Chargement et 
modification du curseur 
standard 

20 DIM CX(33) 
30 OPEN'"i", 1 :cursell"" 
40 FOR IX-O TO 3 3  
50 INPUT-I ,CXOX) 
60 NEXT 
70 CLOSE 
80 CAU SETCURSOR 

(VARPTR(CX(Q))) 
90 GOTO 90 

La taille des formes créées avec l'édi· 
teur peut varier de t - l  à 64-54 
points; il faut donc connaitre le nom
bre d'octets nécessaires à leur repré
sentation, On peut utiliser la formule 
"4 + NY * 2 * lNT((NX + 15) 
16)" mais cela oblige à faire le calcul 
et à noter le résultat sur un papier 
que r on ne retrouvera pas forcé
ment. Une autre solution consiste à 
quiner le programme (retour au bu
reau) juste après avoir enregistré une 
forme car, lors de l'enregistrement. [e 
nombre d'octets requis est transféré 
dans [e presse-papier el peut être 
collé dans la ''fenêtre d'information" 
de la forme. Lorsque r on utilise des 
tableaux de variables entières, le 
nombre indiqué doit être divisé par 
deux: pour charger une forme de 64 
par 54 points (436 octets) baptisée 
"forme" (toujours autant d'imagina
tian ! ). on peut utiliser 

1 0 '  Chargement et affichage 
d'une fonne 64-54 

20 OPTION BASE 1 
3 0 Q I M FX(2 18) 
40 OPEN"!", 1 :forme" 
50 FOR IX-l  TO 2 1 8  
60 INPUT-l ,F"(IX) 
70 NEXT 
80 CLOSE 
90 PUT( 1 0 , 1 0),FX 
100 GOTO 100 

Nous avons vu précédemment que la 
taille maximale autorisée par rédlteur 
est de 64*54 points, mais il est par, 
fallement poSSible de regrouper plu
sieurs formes pour en conSllluer une 
plus grande. Les trois pelllS program
mes suivants réalisent le regroupe
ment de quatre formes baptIsées 
"Iormel à "ïorme4", el ceci dans 
différentes configurations 

1 0 '  Transformation de 4 
formes de 64-54 points en 
une forme de 64 points 

(horizontal) par 2 1 6  points 
(vertical) 

20 OPTION BASE 1 
30 DIM FI"{4,218) 
40 FOR IX-I 10 4 
50 OPEN"!",1 :fonne"· 

RI GHT$(STR$OX), I )  
6Q FOR JX"I T0 2 1 8  
70 INPUT-l,FIX(IX,JX) 
80 NEXT 
gO CLOSE 
100 NEXT 
1 1 0  OPEN"o',1,T 
120 PRINT- I,64,216 
( 30 FOR IX-l T0 4 
140 FOR JX-3 T0 2 1 8  
150 PRINT - ,  ,FIX(IX,JX) 
160 NEXT 
170 NEX1 
180 CLOSE 

1 0 '  Transformation de Quatre 
formes 64-54 points en une 
forme de 256 points 
(horizontal) par 54 points 
(vertical) 

20 OPTION B,\SE 1 
3 0 D I M F IX(4,2 18l 
40 FOR IX-I  T0 4 
50 OPEN"!", 1 :FORI"'E'· 

RI GHT$(STR$(IX), 1 l 
60 FOR JX-I T0 2 1 8  
70 INPUT-l,FIXOX,JX) 
80 NEXT 
gO CLOSE 
100 NEXT 
1 1 0 0PEN"o', l ,T 
120 PRINT-l ,256,54 
1 30 FOR JX-O TO 53 
1 4 O F O R I X - 1  T0 4 
150 FOR KX·3 T0 6 
160 PRINT- l,FIX(IX,JX*4'KX) 
170 NEXT 
160 NEXT 
190 NEXT 
200 CLOSE 

1 0 '  Transformation de 4 
formes de 64-54 poInts en 
une forme de 128 points 
(horizontal) par 106 points 
(vertical) 

20 OPT ION BASE 1 
30 QIM FIX(4,218) 
40 FOR IX" I TO 4 
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50 OPEN"r, I :rorme"· 
RIGHTStsTRS(IXl, 1 l 

60 FOR JX-I T0 2 1 8  
7 0  INPUT I l  ,FIXOX,JXl 
80 NEXT 

Pour charger et afficher <:\ J)<lnlr de 
voire programme une forme amSI 
constItuée 

• Le plus petil programme ne sera 
utilisé Qu'une seule fois. alin de 
créer les fichIers XP el XL qui se
ront ensuite app€lés par le pro
gramme principal Celte solution 
n"est peut-être pas la plus simple 
mais s'imposait puisque la mé
moire disponible sur un 128Ko ne 
permeltall pas r intégration des 
DATA dans le programme princi
".1 

90 CLOSE 
100 NEXT 
I I 0 0PEN"o" , I , T  

1 0 '  Chargement et affichage 
d'une forme constltuëe à 
partir de quatre formes 
64-54 

120 PRINT I I , I28, 108 
130 FOR IX-O TO 2 STEP 2 
1040 FOR JX-O TO 53 
150 FOR KX-I TO 2 
160 FOR LX-3 TO 6 
170 PRINT l l  ,FJ:ICOXoKX,JX*4·LXl 
180 NEXT 
190 NEXT 

200 NEXT 

20 OPTION BASE 1 
30 DIM FX(B66l 
400PENT, I , T  
5 0  FOR I X - l  T O  866 
60 INPUT-I ,FXWU 
70 NEXT 
80 CLOSE 
90 PUT( 10, 1 00,FX 
IOO GOTO 100 

2 1 0 NEXT 
220 CLOSE 

La saiSIe du programme dOIt s'effec· 
tuer en deux temps 

• Le programme principal doit être 
entré tel quel: il ne faU! pas ajou
ter quoi que ce soit si vous ne 
voulez pas obtenir un splendide 
" Memory full" D"autre part. lors 
de la première sauvegarde. il est 
nécessaire de mettre la '"fenêtre de 
sanie" a sa taille maximum pour 
éviter un éventuel " scrolling" lors 
de I"exécution • 

1 'programme de creation des fichiers Xl et XP. 
utilises par le programme principal. 

1 0  DATA 24, 1 55,32,0,88,0. 1 40,0,262,0.5 1 5,0, 1 025,"32768, 
2048, - 1 6384,4096,24576,8 1 92 

20 DAT A 1 2288,16384,61 44,-249,-1 024, 1 6 1 35.-51 2,263,0, 
263,0,263,0,263,0,263,0,263,0 

30 DATA 263,0,263,0,263,0,51 1 ,0, 1 27,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,32,0,1 04,0 

40 DATA 164,0,31 2,0,568,0, 1 080,0,21 04,0,4159,-1024, 
8 1 92,1 792,1 6384,1 792,-32768. 1792 

50 DATA 1 6384,1 792,8 192,1 792,41 59,-256,2 1 1 1 ,-256,1080, 
0,568,0,3 12,0,1 84,0,1 20,0,56,0 

60 QAT A 8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8224, 
6 1 92,2261 6,22528,-29556 

70 DATA -29696, 1 6 1 83,7680,8962, 1 5360,4484,30720,2248, 
-4096,5233,-81 92,8739, -4()96 

80 DATA 1 6647,-26624,-1 1 3 , - 1024, 1 6 1 35,-512,547,0,1 1 37. 
-32768,2296, - 1 6384,4580,24576 

90 DATA 9 1 58, 1 2288, 1 8 3 !  l ,61 44,-28921 ,-29696,24327, 
24064, 1 5623, 1 5360,2559,2048, 127 

100 QAT A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1 6,0,28,0, 
22,0, 19,0,1 7,-32768, 1 6,- 1 6384 

1 1 0  DATA 1 6,24576, - 1 6 , 1 2288,·32766,61 44,"32766,3072, 
-32766, 1 536,-32768,3840.·32768 

120 DATA 7680,- 16,1 5360,1 6368,30720, 1 6,-4096 , 1 7 ,  
-8192,19,-1 6384,23,-32768,3 1 ,0,22,0,4 

130 DAT A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,508,0, 
263,0,263,0,263,0,263,0,263,0 

1 40 DAT A 263,0,263,0,263,0,263,0,263,0,-249,-2048, 
1 6384,7680,8192,1 5360,4096,30720 

150 DATA 2048,-4096 , 1 025,-8 192,515,-1 6384,263,-32768, 
1 43,0,94,0,60,0,8,0,64,54,8,2 

160 DATA 2047,-81 92,4,4,61 44,6 144,6, 12,8192, 1 024,6, 12,  
1820 l ,-1 1 776,6, 12, 1 7573,4608,5 

170 DATA 16276, 1 8 2 1 3,-28160,2,-1 6280 , 1 7573,512, 1 , 1 6, 
! 0009,4606,2,8,4096, 1 024,2,327 1 2  

180 DATA 6 1 43,-2048,4, - 1 7500,1 0240,0,4,7940,-4096, 
24576,4,8324,0, -28672,30, 1 6463, 1 

190 OAT A 2048, 106,1 6458,-1 6382.25600,479,8351 ,28676, 
-28 1 60,69 1 , -8327, -225 1 9,2304 

200 DAT A 1 377,- 16,-1 1 246,1 1 52,2772,-27,27 1 74,1088, 
5504, 1 6256,1 3605,22560, 1 1 006,0 

2 1 0  DATA 6802,-20336, 1 3824,0,3465,24840,27648,21 824, 
1 732,- 1 5852,21 525,2 1 , 1 346.42 

220 DATA -22208,0,21 1 55,- 1 ,- 10240,0,866, l ,-22528,0, 
674, 1 7477,- 1 2287,21 840,354,-30583 

230 DAT A -20 1 40,5,20898,"30583,21 504,0, 1 346,-30583, 
28672,0,450,-)0583, 1 2288,0,386 

240 DATA -30583, 1 2624,1 ,20866,-30583,6149,21 844,770, 
-30583,2048,0,5 1 4, -24695,2560 

250 DATA 0,2562,-8087,1 1 92,2,-23549,-3 1 463, 1 026, 
-2 1 848,1 026,826 1 ,5 1 2,0,3074,-32747 

260 DATA 808,2,-26620,3,386,1 0888, 1 2293,1 1 , 194, 1 6456, 
24584,2049,1 00,-32732.-1 6374 

270 DATA 7 1 73,60,-32729,-32760,3585,24,-7965, 1 0, 1 797, 
9,·1 4,8,897,9,- 1 4,8,257,4,-28,5 

280 DATA I l ,4,-24796,4,3,226,24776,-81 90,-32747,79 1 ,  
20829,6146,8261,71 76,4354, 1795 

290 OAT A -30183,24576,8320,1 94,24673, 1 6383,- 1 6257, 
- 1 25,-1 

300 OPEN '0", I ,'XL ".FOR IX-I TO 31 2:REAO N:ri::PRINT l l  ,NX: 
NEXT.cLOSE 

3 1  ° OPEN "0', 1 :XP" FOR IX- 1 TO 2 1 8  READ NX.PRINT I l  ,N": 
NËXT CLOSE END 

Programme Principal 

1 0  CLEAR,22000, 1 024CALL HIOECURSOR 
ON ERROR GOTO 221 0.DEFINT A-V'DEFSTR W·Z. 
OPTION 8ASE 1 DIM C(J41,D041,R(4l,P(4),1"K 1 604),H( 1 61, 
E( 1 8l,F(91,IO I 21,0(5541,Q(2 18l 

20 DAT A "  VouIez-vous . .  :, 1 • Creer un curs!lr, 
2 .  Creer une forme,3 . RtPrendre un ClK'Seur, 
4 .  Reprendre une rorme,5 • Quitter 

30 DATA 32,80,80,72,36,32754,-32759,3271 3,2085 , 1 987, 
1 057,963,508,0,0,0,32,1 1 2 , 1  1 2 , 1 20,60,32766,-1 ,32767, 
4095,2047,2047, 1 023,508,0,0,0,6,0 

40 DATA I . POint chaud,2 • Enregistrer,3 • Imprimer, 
4 .  Curseur,5 . Hfacer,6 . Grllle,7 . Ouitter 

50 DAT A 5 12,512, 5 1 2,512,512, 1 792, -520,1 792,5 12,512, 
512,512, 5 1 2  

60 DATA 1 6382,1 6385,20473,20485,20485,20485,20485, 
20485,20473, 1 6385,1 6385,20605, 16385,1 2282,8 194, 
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16382,1 6382,32767,32767,28679,28679,28679,28679, 
28679,32767,32767,32767,32767,32767, 1 6382,1 6382, 
1 6382,5,8 

70 DATA -32768, 1 6384,81 92,4096,2048, 1 024,51 2,256, 128, 
64,32, 1 6,8,4,2, 1 

80 DATA la position du point chaud n'étant pas, 
"établie, les valeurs assumées sont ",X " O,Y - 0 

90 DATA 0 Etracer, 1 Ajouter l I gne,2 Supprimer ligne, 
3 Ajouter Colonne,4 SupPrimer cOlonne,5 Imprimer, 
6 Enregistrer,7 Grllle,8 OUitter,9 Décaler 

100 DATA 8 1 84, 1 6380,32766, - 1 , - 16381,-10021, - 1 4253, 
-9509,- 1 2213,  -9509,- 16381 ,- 1 ,32766, 1 6380,8 1 84,0, 
8 1 84,0,0,32766,32766,32766,32766,32766,32766, 
32766,32766,32766,0,0,81 84,0,7,7 

1 1 0  OPENT, 1 :Xl",6'FOR I - 1  TO 3 1 2:INPUP' 1 ,lmNEXT:ClOSE, 
OPENT, 1 :XP",6 FOR 1 - 1  TO 2 1 8.INPUP l ,0(1 ):NEXT:ClOSE: 
RESTORE 70JOR I - l  TO 1 6 READ H(l);NEXT FOR 1-3 TO 9: 
Ftl )-- 1 :  NEXT.WV-"Voulez-vous ".H--1 6:WIOTH "Ipt 1 - "  ,255 

120 CALl TEXTFONT(O):CALl MJVETO(2, 1 2):PRINT "C!> Pom's et 
JlB" GET(3,3H99, 12),MlINE(3,3H99, 12),30,BF:J-0: 
Bl-501 8741:AI-VAAPTR(M( ! ) · 4 FOR 1 - 1  Ta 10: 
FOI=I J'OO TO 1 3'POKE B!*J,PEEK(AI) A!-A!· I .NEXT:B1-B!'64 
NEXT 

130 GOSUB 2 1 70 RESTOREFOR 1 - 1  lO 4 P(I )-O,NEXT: 
OU BACKPAT(VAAPTI=I(P( 1 m-ClS 
llNE( 44,30H444,86)"BtINE( 1 48, 102)-(34O,246)"B: 
lINE( 1 50, 1 04)-(338, 1 22)"B 

140 FOR 1-128 TO 224 STEP 24l1NE (320,1)-(335, 1 · 1 5),,8: 
lINE(335,IH32O,1· 1 5 1 U NE<J35,1. 15)-(320,1) 
lINE(322,1·2H333, 1 · 1 31"B 
lINE(323,1· 3H332,t· 1 2),30,BF NEXT 
lINE ( 1 50,247)-(34O,247l 

150 lINE (46,87H446,87) CAll PENSIZE<2,21: 
lINE(49,351"(439,8 ' 1,,8 lINE<341 , \ 03)-(341 ,2461: 
lI NE(44S,J 1 H44S,86) 

\60 GOSUB 1 790 CAll PENPAT(VAFlPTR{P(I ))): 
CAll PENSIZE<4,4),P{ 1 )-J 1 P(21-4S:P(3)-86:P(4)-444: 
CAll FI=IA/"'ERECT( V AFlPTI=I{P( 1 )))-C,A.ll PENOORMAl 

170 CAll TEXTFONT( 1 ):CAll TEXTSlZE(24):CALl TEXTFACE( 1 ): 
CAll MJVETO(64,661:PRINT "Pom's" CALl TEXTMJDE< 1 ): 
CAll TEXTSIZW41'CAll TEXTFACE(O):CALl TEXTFONT(S): 
CALl MJVETO( 1 92,62)'PRINT"Edlteur de formes et 
curseurs" 

180 CAll TEXTSIZE(12):CAll TEXTFONT(O)'FOR 1 - 1 1 8  TO 23B 
STEP 24:CAll MJvETO( 1 S2,I) READ W'PRINT W:NEXT 

1 90 R( 1 )-4O·R(21-S4·R<J)-77.R(41-\ 49. 
CALl INVERTROUNORECT(VAAPTR(R( 1 )), lB,  1 8)'R( 1 )-1  06. 
R(2)-I S2_I=I(J)- 1 2 1 .R(4)-3J7 

200 FOR 1"1  TO J4READ D(ll:NEXT 
CAll SETCURSOR( VAAPTR(O( 1 ))):C"U SI-k)WCURSOR: 
PUT(420,2261,a 

2 1 0  W-INKEYS.IF Wo-- THEN 2JO ElSE I F  M)USE<O)<O THEN 
240 ElSE I- I· I : IF  1-50 THEN 
OU INVERTRECT(VAAPTR(R{ 1 »):1-0 

220 GOTO 2 1 0  
230 N-ASC(W) I f  N<49 OR N>SJ THEN 2 1 0  ElSE N-N-48: 

GOTO 260 
240 If MJUSE( 1 )<J21 OR MJUSE( 1 1)JJ4 THEN 2 1 0  ElSE 

A-MJUSE(2) 
250 I F  A>128 AND A< 1 4J THEN N- I ElSE IF A>IS2 AND A<167 

THEN N-2 ElSE IF  A> 1 76 AND A< l 9 1  THEN N-3 ElSE IF 
A>200 AND A<21 5 THEN N-4 ElSE I f  A>224 AND A<239 
THEN N-5 ElSE 2 1 0  

260 P( 1 ) - 1  OS'24-N'P(21-J21 ,P(J)-P( 1 )* 1 4:P(4)-JJ5; 

Porn's n 1 5  

FOR 1-0 TO 2 1  CALl INVERTRECT(vAAPTR(P( 1))): 
FOR 0-0 TO 50 NEXT NEXT:GOSUB 1 790: 
CAll BACKPAT(VAF!PTFI(P( 1 ))):ClS' 
ON N GOTO 290,990,280,970 

270 CA.ll HIDECURSOR:WIDTH "Ipt 1:",96:GOSUB 2 1 50: 
GOSUB 1 860 CAll TEXTFONT(61-CAll TEXTSIZE( l B): 
CAll M)vETO( 1 32, 1 45): PRINT "Retour au bureau. ". 
SYSTEM 

280 E-O'GOTO 300 
290 E·I  
Joo DIM A( 181,B( 18)-lINE(338,26)-{46 I ,  1 97),30,BF: 

lINE( 130,210H204,262),JO,BF 
3 1 0  FOI=I I=26 TO 178 STEP IS2:l1NE(I,26)-O · 1 32, 1 90),30,8F 

lINE(I,26)-(I* 1 J2, 1 90),,8 lINE(I *2,28)-( I* 1 JO,52),,8: 
lINE(1*2,S4)-(1* 1 30,581"BF'lINE(1*2, 1 9 1  H I - 1 J4, 1 9 1  ): 
CA.ll PENSIZE(2,21:lINf(l· 1 33,27Hl· 1 J3, 1 90): 
CALl PENNQRMAL:NEXT 

320 F - l  :GOSUB 1 8 1  O:CALl M)VETO(68,44):PRINT "Curseur": 
CALl MJVETO(220,44):PRINT "Masque" 

J30 lINf(340,28)-(460, 1 96)"B:lI NE(338,26H462, 1 981,,8: 
FOR 1-52 Ta 196 STEP 24:lINf(340,IH460,1): 
CA.ll MJVETO(348,1-8):READ w:PRINT W:NEXT 

J40 lINE(340, 1 99)-(464, 1 99):lINE( 132,212H202,260)"B: 
lINE( IJO,21 OH204,262)"B:lINE( 1 32,263H206,263): 
CAll PENS1ZE(2,2l11NE(20S,21 1 H205,262T. 
lINE(463,27)-(46J,1 98):CAll PENNORMAl 

JSO F( 1 )-7 F(2)-7:U-0'V-0:G- I:B-0:A( 1 )-1 6:A(2J- 1 6:6( 1 )- 1 6: 
B(2)- 1 6  CAll SETCURSOR(VARPTR(C( 1 ))):IF E THEN 4 1 0  

360 GOSUB 2 1  5O:GOSU8 1 850 
370 Z-" 
380 GOsue 1 9S0:IF A THEN N-I GOTO 940 ElSE OPEN "1",1 ,Z,6 
390 FOR 1-3 lO 18 INPUT-l ,A(I )-NEXT:FOR 1-3 TO 18: 

I NPUT - 1 ,6(1 l'NEXT'INPUT - 1 ,  V,U:ClOSE: 
IF V AND H OR U AND H THEN ERROR 57 

400 PUT( 1 08,92),M,PsET'PUT< 1 48,228),A:PUT( 1 72,228),B: 
PUT(28,60H 1 5S, 1 87),A,ORPUT( 1 80,60H307, 1 87l,B,OR 
6-1  

410 W-jNKEYS:IF Wo-- THEN 5S0 ElsE IF MJUSE(O)<>-1 THEN 
4 1 0  

420 P-MJUSE( 1 >:a-MJUSE(2):IF P>J40 AND P<460 AND 0>28 
AND 0< 196 THEN N-(Q-4)\24:GOTO 560 

4JO I·POINT(P,OJ AND 1 
440 IF 0<61 OR 0> 187 THEN 4 1 0  
450 I F  P>28 AND P<156 THEN 5 1 0  
460 I F  P< 1 8 1 01=1 P>307 THEN 4 1 0  
470 \\'HILE t1lUSE(O)<O'R-(MJUSE( 1 )-1 72)\8: 

S-(t1lUSE(21-52)\8: I F  R-I AND H 01=1 5-1 AND H THEN 500 
480 J-I=I-8*1 7J:K-S-8*SJ.s-S*2:IF 1 THEN PUT(J,K),F,PRESET 

8(S)-6(S) AND l'<IT H(R) ElsE PUT<J,K),F,PSH: 
6(Sl-B{S) OR H(R} 

490 PUT( 1 72,228),e,PsET 
500 \VEND-GOlO 4 1 0  
S 1 0  WHllE r-ousE<O)<O R-(MJUSE( 1 )-20)\8 

S-(t"OUSE(2)-S2)\8:IF R- I AND H OR 5-1 AND H THEN 540 
520 J-R-8*21 .K-S-a*s3 s-S-2:IF 1 THEN PUT(J,K),F,PRESH: 

A(SJ-A{S) AND NOT H(R) ElSE PUT(J,K),F,PsH: 
A(S)-A(Sl OR HlR) 

530 PUT( 1 48,228J,A,PSET 
540 \VEND GOTO � 1 0  
550 N-ASC(W)-48 IF N<1 OR N>7 THEN 410 
560 RI  1 j·S·24"N·RI2j-)41 ·R())·RI 1 j·2JRI4j·460 

FOR 1-0 TO 2 1 :CALl INVERTRECT{vARPTR(R( 1 1» : 
FOR 0·0 Ta 50'NEXT:NEXT: 
ON N GOTO S70,630,700,790,840,880,9 1 0  

45 
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570 RESTORE 6O-FOR 1 - 1  TO 34 READ 0(1) NEXT Rt 1 )-30 
R(2)-30-Rt3)-SI R(4)-ISS 
CALl INVERTRE:cT(VARPTR(R( 1 ») 
CALl SETCURSOR( V ARPTR(D( I } ) )  

560 IF l''1)USE(O)--1 THEN P-roUSE( 1 )O-roUSE(2)" 
U-(P-2B)\B V-(0-60)\8 
IF (U AND H OR V AND H)-O THEN 600 

590 GOTO 560 
600 Pt 1 )-60' 6" V P(2l-2B'6-U P(3)-P( 1 l'6"P(4l-P(2)'6 

FOR 1-0 TO 21 CAll INVERTRECnVARPTR{P( 1») 
FOR D-O TO 50 NEXT ,NEXT 
CAll INVERTRECnVARPTR(R{ 1 ») 
IF G THEN C(33)-6 C(34)-6 ElSE CC33}-V C(34)-U 

6 1 0  B-I CAll SETCURSOR(VARPTR(C( 1 » )  Garo 4 1 0  
620 "Enregistrer 
630 IF B THEN 650 ElSE GOSUB 2150 GOSUB 1650 

GaSUB 1 920 RESTORE 80 FOR 1 - 1 1 6  Ta 164 STEP 1 6  
CAll l''1)VETO( 124,1) READ W PRINT W-NEXT GOSUB 2070 

640 IF 0 THEN 670 
650 GOSUB 2 1 50 I F  B THEN GOSUB 1 850 ElSE GOSUB 1860 
660 GOSUB 1 950 I F  A THEN 670 ElSE OPEN '0', l ,Z,6 

FOR 1-3 TO 18 PRINP l ,A{I) NEXTfOR 1-3 TO 1 8  
PRINT· ' ,B(I) NEXT PRINT· I ,  V,U CLOSE 

670 pun 1 08,92),M,PSET 
680 IF l''1)USHO)(O THfN 680 ElSE 4 1 0  
690 "Imprimer 
700 GOSUB 2 1 50 GOSUB 1 850 CAll l''1)VETO( 124, 124) 

PRINT WV ·Imprlme, ?· GOSUB 1 920 GOSUB 2070 
7 1 0  IF 0 THEN 670 ElSE PUHl08,92),M,PSET 
720 CAll HIDECURSOR P-2700-224 R-470 S-272 

GOSUB I BSO CAll M)VETO(290,2S 1 )  
PRINT ·lmpressioo · P-26 0·P R - 1 58 S-I90 
WI --FOOO l " lPRINT CHRS(24), GOSUB 1 880 

730 lPRINT CHRS(24) CHRS(271 ',' CHRS( 3 1 )  .? CHRS( 3 1 )  • •  

CHRS(27) .,. P-178 Q-26 R-3 1 0 S-190 W I -'F0280' 
GOSUB 1880 

740 LPRINT CHRS(241 CHRSt31 } ']", WI ""FOOO 1" P- I }OO-210-
R-204 S-262-GOSUB 1880 

750 lPRINT CHRS(27) y CHRSt} I }  .? CHRS(J I l  .? CHRS( 3 1 )  
'5" CHRS(24) CHRS(27) 'c' 

760 \11;·000' FOR 1=3 TO 1 8-LPRINT T AB(26);USING········, 
At 1), Y-HEXS(A( Ill: X-'S" 'lEFT$(W,4-lEN(Y»' Y LPRI NT 
T A6(35),X,T AB( 73), USING····· .. • ,B(I );:Y-HEXS(8( l » 
X-T' lEFT$(W,4-lENtY})''/lPRINT T ABŒI l,X NEXT 

770 lPRINT lPRINT lPRINT T ABt26l:Pomt chaud x -' 

U "' y -" V PUn270,224),M,PSET CAll SI-OWCURSOR 
GOTO 4 1 0  

780 "Curseur 
790 IF G-O THEN 8 1 0  ElSE A"I FOR I-J TO 18 IF A(I) THEN A-O 
800 NEXT: IF A THEN 4 1 0  
8 1 0  IF G THEN G-0-C(J3)-V C(34)-U FOR 1 - 1  T O  1 6  

C(I)-A(I'2) NEXTFOR 1 - 1 7  TO 32 CO)-BO - 1 4)' 
NOT ElSE G - I  GOSU6 2 1 70 

820 CAll SETCURSOR(VARPTR(C( 1 ») GOTO 4 1 0  
830 "Erfacer curseur 
840 GOSUB 2 1 50 GOSUB 1850 CAll l''1)VETO( 124, \ 24) 

PRINT WV -effacer ?" GOSUB 1920 GOSUB 2070 
850 I F  0 THEN 670 ElSE PUT{ 1 08,92),M,P5ET 

UNE(28,60H 156, 1 88),JO,Bf 
UNE( 180,60HJ08, 1 881,30,Bf 
UNE( 1 40,220H 1 96,2S2),JO,BF FOR 1-3 TO 18 A(ll-O 
8(1)-0 NEXT IF F THEN GOSUB 1 8 1 0  

860 U-O"V-O'B-O GOTO 4 1 0  
870 "Grille curseur 

880 IF F THEN f-O ElSE f-l 
890GOSUB 1 8 1 0 GOT0 4 1 0  
900 "Quitter curseurlforme 
9 1 0  N- I GOTO 930 
920 N-O 
930 GOSUB 2 1 S0 GOSUB 1 850 GOSUB 1 920: 

CAll J""()VETO( 124, 1 1 6)-PRINT WV -quitter ?" 
GOSUB 2070 IF D THEN If N THEN 670 ElSE 1340 

940 If N THEN [RASE B 
950 ERASE A CALl HIDECURSOR GOTO 130 
960 "Reprendre forme 
970 E-O GOTO 1 000 
980 "Créer rorme 
990 E- I 
10000IMA(218) 
1 0 1 0  A( 1 )-64 A(2)-S4L-64 M-S4RESTORE 100 FOR 1 - 1  TO 34 

READ 0(1)  NEXT Ft  1 )-4 f(2)-4F- 1 
1 020 UNE( JS8,3)-( 4S8,93},30,8F U NEOS8,3H 458, 9J)"B 

UNEt 360,S)-(4S6,9 1  ),,8 UNE(360,94)-(460,94) 
1 030 UNE(33S, I I  OH482,274},30,Bf 

UNE<33S, I I  OH482,274),,8 
UNE(3J7, 1 1 2H480,2721"B UNE037,27SH484,27S1 

1040 CAll PENSIZE<2,21 lINE<4S9,SH459,9Jl 
UNE<483, I I I  )-(483,2741 

1 050 CAll PENNORMAl RESTORE 90 FOR 1; 126 TO 272 STEP 
1 6  UNE(337 ,1)-( 480,1 ) CALl l''1)VETO(342,1-4) READ W" 

IF 1-272 THEN PRINT w, ElSE PRINT \II 
1060 NEXT CAll SETCURSOR(VARPTR(C( 1 ))):IF E THEN 1 1 1 0 
1070 GOSUB 2 1 50 GOSU8 1 8S0"Z·-" 
1 080 GOSUB 1 9S0.IF A THEN 950 ElSE OPEN "l"  , 1 ,Z,6 
1 090 INPUT·I ,l,ttIF l< 1 OR U64 OR M< 1 OR 1'1>54 THEN ERRDR 

57 
1 100 K-(l· I S )\ 1 6.FOR I - 1  TO Mf OR J-I TO K 

INPUT·l ,A« I - I  )"4·J-2) NEXT NEXT CLOSE. 
PUT( I OB,92),M,PSET 

1 1 1 0 UNE<3,3Hl"S' 7,M"S' n,30,Bf 
lINE(3,3HL"S* 7,M-S' 7l" B GOSUB 1 8JC} 
lINE(S,M"S-8Hl"S·9,M"S·81 

1 1 20 CAll PENSllE(2,2)-lINE(l"S·8,4Hl"S·8,M"S* 7): 
CAll PENNORMAL IF E THEN 1 140 

1 1 30 PUnS,SH324,274),A,OR PUT076,21 l,A 
1 1 40 IF M-S4 THEN R( 1 )- 1 29 GOSUB 2 1 30 
1 1 50 If l-64 THEN R( 1 ) - 1 6 1  GOSUB 2 1 30 
1 160 IF M-I THEN RU 1-145 GOSUB 2 1 30 
1 170 IF l-I  THEN R( I l- I 77 GOSU6 2 1 3 0  
1 1 80 W-INKEYS I F  Wo'- THEN 1270 ElSE I F  /IKl T  J""()USE(Ol 

THEN 1 1 80 
1 1 90 P-J""()USE( I l  O-J""()USE( 2) IF l''1)USE<Q}--1 THEN IF P>337 

AND P<481 AND 0> 1 1 3  AND 0<274 THEN N-(0-1 141\ 16:  
GOTO 1 280 

1200 I-POINHP-(P 1"1)0 S-Q},O-(Q 1"1)0 5-0» AND 1 
1 2 1 0  If P<5 OR P>l"S'S OR 0<5 OR Q>M"S·5 THEN 1 1 80 
1 220 "Points rorme 
1230 WHllE r-ouSE(Ol<O R-/""'OUSE< 1 )\5 S-J""()USE(2)\S IF R( 1 

OR R>l OR S< 1 OR $>M THEN 1 260 
1240 J-R"S- 1 K-S"S· \ T-« R- 15)\ \ 61·2:5-(5-1 )"4-T 

If 1 THEN PUT(J,K),F,PRESET A(S)-A($) AND NOT 
H(R-( 16"(1 -3))) ElSE PUT (J,Kl,F,PSET A($l"AtS) OR 
H(R-( 16"(1 -3m 

1 250 PUT(376, 2 1  ),A,PSET 
1 260 WEND GOTO 1 1 80 
1270 N-ASC(W)-48 I F  N<O OR N>9 THEN 1 1 80 
1 280 IF (N-I AND M-S4) OR (N-2 AND M- l )  OR (N-3 AND l-64) 

OR (N-4 AND l- I )  THEN 1 1 80 ElSE R( 1 H 1 3' 16"N" 
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R(2)-3J8 RO)-R( 1 )- 1 S R(4)-480 
1290 FOR 1-0 TO 3 CAll INVERTRECnVARPTR(R( 1 ))): 

FOR 0-0 TO 50 NEXT NEXT U-l"S Y-M"SON N GOTO 1 370, 
1 4 1 0, 1 440, 1 480, I S  la, 1 6 10, 1 650,920, 1 680 

1 300 'Effacer forme 
1 3 1 0  GOSUB 2 1  SO'GOSUB 18S0 CAll r-'OYETO( 1 24, 1 24}. 

PRINT WY 'effacer "J" GOSUB 1 920 GOSUB 2070 
1 320 IF D THEN 1 340 ElSE pun 1 08,921,M,PSH 

lI NE(S,SHS"L -S,S-M-Sl, JO.Bf 
LINE062.71-(4S4,891.JO.BF FOR 1"3 TO 2 1 8'A(J l-O-NEXT 
IF F THEN GOSUB 1830 

1 3)0 GOTO 1 1 80 
1340 PUT( 1 08,92),M,PSH 
1350 IF M)USE(O)<O THEN 13S0 ELSE 1 1 80 
1360 'Ajouter lIgne 
1 370 GET(J. Y-l HU'9, y. 7),M:PUnJ, Y-6),M,PSET. 

1If.:E(S,Yo6HUoS,Y· 1 0),30,8F UNE(S, Y' I :3HUo9,Y- 1J): 
CAll f"()YETO(342. 1 S6):PRINT '2 Supprimer l igne' 

1 380 M-M- I If F THEN lINE(S, Y' \ OHU'S,Y- I 0): 
FOR 1 - 1  Ta lo 1 1INE(I*S, Y-SHI-S, Y' I O)'NEXT 

1 390 GOTO 1 1 40 
1400 'Supprlmer l igne 
1410 lINE(J76,20'M)-(439.20·MI,30 GEn376,21 )-(439.74),A: 

GEn3.Y-6)-(U-9.Y-71,MPUT(J,Y-l 1,M,PSET:GOSUB 1790 
1420 R( \ )-Y-:3 R(21-3 R(3l-R( 1 )'6 R(41-330: 

CALl Fl lLRECnYARPTR(R( 1 n, YAAPTR(P( 1 ))): 
lINE(S, y- 31-(u-9, y- 3) M"M- l CAll f"()YETO<342, 1 40)
PRINT ' 1  AJouter ligne' GOTO 1 1 60 

1-430 'Ajouter colonne 
1 .440 GEnU- \ ,3HU-7, V·Bl.M:PUl(U-6,3),M,PSET 

lINE(U'6,SHU- IO, Y-S),30,BF CAll PENSIZE(2.2): 
lINE(U' 1 3,4HU- 1 3, y. 7) CAlL PENNORHAl. 
CAll r-'OYETD<342, I B81:PRINT '4 SupprImer colonne' 

1450 L -L - 1 .IF f THEN lINE(Uo I 0,SHU'1 0,Y-Sl: 
FOR 1 " 1  TO H·l l1NE(U-S, t "Sl-(U-l0,I "S).NEXT 

1-460 GOTO I l  SC 
1470 'Supprimer colonne 
\ 480 lINE(J7S-l,2 1 H37S-l, 74l,30'GET(376,2 1 )-(439, 74),A 

GET(U-6,3)-(U- 7,Y·81.MPUT(U- \ ,31,M,PSET GOSUB 1 790' 
R( \ )-lR(21-U- 3 R(3)"v'9 R(4)-R(21- 1 0  

1 490 CALl fi  LlRECT(Y ARPTR(R( 1 n, v ARPTR{P{ 1 Hl: 
CAll PENSI ZE<2,2);lI NE(U-3,41-(uo 3, VO 7):l-l- 1 :  
CAll f"()YETO( 342, 1 72):PRINT '3 Ajouter colonne": 
CAll PENOORHAl.GOTO 1 1 70 

ISOO ' Imprimer forme 
1 5 1 0  GOSUB 2 \ 50 GOSUB 1 850 CAll f"()vETO( 1 24, 1 24): 

PRINT WY "Imprimer ?" GOSU8 1 920:GOSUB 2070 
IS20 IF D THEN 1 340 ElSE PUT( 1 08,921.H.PSET 
1530 CAll SETCURSOR( V ARPTR(O( 1))) P"328-0-21 4:R-488: 

S-262:GOSOO 1 8S0 CAll r-'OYET0(333,241 ):PRINT 
"ImpreSSIOn . • P-3 O"P'R"l"S' 7 S·M-S· 7'W\ ,,'fOOOO"
lPRINT CHRS(24). GOSUB 1880 

IS.aQ lPRINT CHRS(241 CHAS(3 1 )  ' 1 '  P-3S80-J'R-4S8·S-93. 
GOSUB 1 880 

1550 lPRINT CHRSOI );"I ";CHRS(241;CHRS(27l;"c";: 
O-(l- 1 51\ 1 6  P·I :  R .. \ W·"OOO" LPRINT "largeur :";l; 
"/ hauteur ' .H; 4-M-2"m· l 5)\ 1 6):octets' lPRINT 

1560 FOR 1 - 1  T0 I1FOR J"1 TOO' IFR-l  AND P>I THENO-poS 
ElSE O .. P 

1570 lPRINT T AB(O),USING • ...... ·;A((I- l )-40Jo2);: 
Y-HEXS(A{{ J - 1  )"4-J' 2)):X-T -lEFTS(W,4-lEN(Y))-Y: 
lPRINT T AB(O-7),X.R-R· l 

1580 IF R-]J THEN R"I :P-P' 1 4:LPRINT CHRS(27) .,.. CHRSO 1 )  
"?" CHRSO ! )  "7" CHRS( 3 ! )  '2' CHRS(27) 'c"; 
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1 590 NEXT.NEXT:PUT(328,21 4),M,PSET: 
CAlL SETCURSOR(VARPTR(C( 1 ))):GOTO 1 180 

1 600 'Enregistrer forme 
1 6 1 0  GOSUB 2 1  SO'GOSUB 1850 
1 620 GOSUB 1 9S0:1f A THEN 1 340 ELSE OPEN ·0", l ,Z,6: 

PRINT - I ,l,MO-(l· \S)\1 6.FOR 1"1  TO MFOR J-l TaO: 
PRINT-I ,A« I - I  )"4-J"2}NEXT.NOT CLOSE 

1630 OPEN "clIp:" FOR OUTPUT AS 1 lEN-6: 
PRINT - ,  ,4·M"2-« L· 15)\ 1 6):octets".ClOSE:GOTO 1 340 

16.aQ 'Gri l l e  forme 
1 650 IF F THEN F-O ElSE F"I  
1660 GOSUB 1830 GOTO 1 1 80 
1670 'Décaler 
1 680 CAll INI TCURSORP-370·0-80.R-434:S-272:GOSUB 1 850: 

PUT(39 1 ,99U 
1 690 IF l''OUSE(O)<>-1 THEN 1 690 ELSE P-I1JU$E< 1 ): 

O-f"()USE<2):lf P<386 OR P>418 OR 0<96 OR 0>255 THEN 
1690 ELSE N-(O-96)\32 

1700 R( 1 )-97-32"N:R(21-387.R(3)-R( 1 ).31  :R(41-418: 
FOR 1-0 TO 3:CAll INVERTRECT(vARPTR(R(l lll: 
FOR 0-0 TO 20:NEXT:NEXT: 
ON N GOTO 1730,1 740, 1 7S0, 1760 

1 7 1 0  P-376,O"22 
1720 GOSUB 2 1 90:GOTO 1 690 
1730 p-3nO-21 :GOTO 1720 
17.aQ PUT(J70,80),M,PSET.GOSUB 2 1 70: 

CAll SETCURSOR(Y ARPTR{({ 1 ))):GOTO 1 350 
\750 P-37S.0-2H;OTO 1 720 
1 760 P-376'O"20:GOTO 1 720 
1770 'Sous-programmes 
1 780 '8ackpat/Penpat 
1790 FOR 1 - 1  Ta 4:P(I )-&,HSSMNEXT RETURN 
1 800 'Grille curseur 
1 8 1 0  C-30 OR F:FOR 1-28 Ta 180 STEP I S2: 

FOR J-I ra 1 0 1 28 STEP 8:lINE(J,60HJ, 1 88l,C:NEXT: 
FOR J-60 Ta 188 STEP 8:11NEO,JH I - 1 28,J),C.NEXT: 
NEXT RETURN 

1 820 'Gr l l l e  forme 
1 830 C-30 OR f:J-l"S·S:K-M"S·5:FOR 1-5 TO J STEP 5: 

llNE(I,5HI ,Kl.C:NEXT.fOR 1-5 TO K STEP S: 
L I  NE(S, 1 HJ, 1 ).C:NEXT:RETURN 

1 840 'Cadre message 
1 850 GET(P,OHR,Sl,M 
1 860 LINE<P .O)-(R,S),30,8f:lINE(P,OHR,S)"B: 

CALL PfNS 1 ZE{ 2,2 }:ll NE (P-2 ,O· 2 HR-2,S-2) "B: 
CALl PENNORMAl:RETURN 

1870 'Impresslon 
1880 lPRINT CHRS(271 "}" CHRS(27) "n" CHRS(27l "T 1 4";: 

W-STRS(R-P·I �Y-SPACES(4-LEN(W» -W:0"S-a· I :T-o\7· 
IF 0 I1JD 7 THEN T-T·I 

1890 FOR 1-1 TO T.W .... ·fOR J-P TO RN-O:FOR K-O TO 6: 
0"(1-1 )-70K-O:IF O>S TI-EN 1900 ElSE If POINT(J,O) ANO 
1 THEN N-N OR HI: 1 S-K) 

1 900 NOT W"W"CHRS(N):NEXT.LPR1NT CHRS(27) WI CHRS(271 
"G" y w-NEXT RETURN 

1 9 1 0  'OKI Annuler 
1 920 CAll r-'OYETCX228, 1 S6):PRINT 'OK": 

CAlL I1JVETCX308, 1 S6):PRINT "Ailouter":R( 1 )-140: 
R(2)-196.R(3)-1 64:R(4)-276: 
CAll FRA1"EROUNORECT(vARPTR(R( 1 », 1 2, 1 2) 

1930 R(2l"292:R{4)-372: 
CAll FRA1"EROUNDRECnYARPTR(R( 1 » , 12, 1 2): 
CAlL PENSIZE<2,2):R( 1 )-I J6:R(2)-1 92:R(3)- 1 68: 
R(4)-280:CAlL fRA1"EROUNDRECT(vARPTR(R( 1 »,20,20): 
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CAll PENNJRMAl,RETURN 

1940 'Salsl� nom rlchl�r 
1 950 CAll f"1)VETO< 1 24, 124).PRINT "Nom du fichIer ?' 

CAll t1)VETO<J08, 124)'PRINT 'Annuler' R( 1 )-IOB 

R(2)-292'R(3)-1 )2:R(4)-)72: 
CAll FRAl"'EROUNDRECT{VARPTR(R( 1 » ,  12, 1 2)

l I NH 1 1 6 , 1 4OH380,1 64l..8 

1960 H I )- I :H2)-16 FOR 1-) TO 1 8 HIl·· INEXT· 
CAll TEXTFONT(4)FOR 1 - 1  TO 4'P(I J-0,NEXT 

CAll BACKPAT(VARPTR(P( I » )'C-LEN(Z) 
1 970 CAlL t'OVETO( 1 24, 1 56)'PRINT Z, 

1980 X-I NKEYS IF Xo"" THEN 2000 ELSE IF l''OUSE(O)o- 1  THEN 

A-Ao l:IF A<30 THEN 1 980 ElSE 

puT{(POSm-71-3, 1 44),E A-O GOTO 1980 

1 990 P-t1)lJSE< 1 )0-t1)USH2)'IF P<292 OR P>371 OR 0<108 OR 

Q> 1) 1 THEN 1 980 ElSE A-I CAll TEXTFONT{O)-RETURN 

2000 IF X-CHRS( 13) THEN A-O CAlL TEXTFONT(O) RETURN ELSE 
IF X-CHRS(8) THEN IF C-O THEN 1 980 ELSE C-C-l 

Z-LEFTS(Z,Cl:lINE( 1 1 7, 1 4 1  H379, 16) ,30,BF-GOTO 1970 
2 0 1 0  I F  C-36 THEN 1980 ELSE 

PUT( POS( I)*7)-3, 1 44),E,PRESET PRINT X;Z-Z 'X C -C' 1 

GaTO 1 980 

2020 X-I NKEYS.IF Xo" THEN 2040 ELSE IF t'OUSE(O)o-1 THEN 

2020 

2030 P-!"OUSH I l0-t'OUSE(2) IF P<292 OR P»)71 OR Oc 1 40  OR 

Q> 163 THEN 2020 ELSE 2050 
2040 IF ASC(X)o 1 3  AND ASC(X)<>3 THEN 2020 

2050 P-108 0-92:GOSUB 1 860 RETURN 

2060 'Sajsl� OKI Annuler 
2070 W-INKEYS,IF Wo"' THfN 2 1 00 ELSE IF t'OUSE<O)o-1 

THEN 2070 
2080 P-t'OUSH 1 )  a-t'OUSE(2) IF Q< 1 40 OR a> 163 THEN 2070 

2090 IF P> 195 AND P<276 THEN D-O'GOTO 2 1 1 0  ELSE IF P>291 

AND P<)72 THEN 0 " 1  GOTO 2 1 1 0  ELSE 2070 

2 1 00 I F  ASC(w)o 1 3  AND ASC(W)o3 THEN 2070 ELSE 0-0 

2 1 1 0  RETURN 

2 1 20 'Caractèr�s estompes 
2 1 3 0  GOSU8 1 790'CAll PfNPAT(VARPTR(P( J m 

CAlL PENf"1)OE(-I ):R(2)-338 R(3)-R( 1 ) o I S.R(4)-479. 

CAlL PAINTRECT{VARPTR<R( 1 lll: 

CAlL PENNORMAl,RETURN 

2 1 40 'Coordonnees cadre message 
2 1 50 pool 08:Q-92,R-388:S-1 80:RETURN 

2 1 60 'Curseur 
2 1 70 RESTORE SOJOR 1 - 1  TO 1 )  REAn C(I ):NEXT, 

FOR 1 - 1 4  TO 32.C(I)-O N(XT.C(3) -6.C(34)-6:RETURN 

2180 'Oécalage 
2190 GET(p,aHP'L - I ,a'M- I ),O'PUT{)76,21 ),O,PSET. 

PUT<S,SHl·S44,M·So4),0,PSET. 

GEH376,21 H439,74),AGOSUB 1830:RETURN 
2200 'Err�urs 
2210 CLOSE.GOSUB 1860 CAlL t'OVETO(324, 1 56):PRINT ·OK" 

R( 1 )-1 4OR(2)-292:R() - 1 64R(4)-372: 

CAll FR.A.tEROUNDRfCT(VARPTR(R( 1 » ,  12, 12): 

CALl t'OVETO( 1 24, 1 24) 

2220 IF ERR-74 THEN PRINT "Volume Inconnu !":GOTO 2290 

22)0 IF ERR-64 THfN PRINT "Nom incorrect !",GOTO 2290 

2240 I F  ERR-61 THfN PRINT "Disquette satUl"ee !',GOTO 2290 

22S0 IF ERR-70 THEN PRINT "Disquette protégee t" GOTO 2290 

2260 I F  ERl �)90 OR ERL-1090 OR ERL-I l00 THEN PRINT 
"Lecture Impossible t" GOTO 2280 

2270 I f  ERR-53 THEN PRINT 'Ftchi�r IntrolNable r 
2280 GOSUB 2020:IF fRL -380 OR ERl-390 THEN RESUI'"'E 380 

ELSE RESUr-E 1080 

2290 GOSUB 2020'IF ERL�660 THEN RESUf"1: 660 fLSE IF 

fRL-)80 THEN RfSUI"'E 380 fLSE IF ERl- 1 620 THEN 

RESUf"1: 1620 ElSE RESUf"E 1 080 

54, rue de Dunkerque 

75009 PARIS Tél.: 282.1 7.09 
Métro : Gare du Nord (100 m) 

SURPRIS • • •  LES PRIX m 
Diskettes U.S SN 1/4 SF/SD 

Diskettes 5"1/4 SF/DD 

lecteur diskettes pour APPLE 
(mécon. Japonais, entr. direct) 
Carle synthétiseur de voix 
Corle mémoirellangage 1 6  K Rom 
Corle mémoire 128 K 
Carle drive 13/16 sect, 
Carle 80 colonnes 
Carle imprimante parallèle 
Carle imprimante + Buffer 32 K 
Carle série 
Carle super série 
Carle Z80 - CP/M 
Joystick de luxe 2 +, 2E, 2C 

Pori Urgent ajouter 5.50 F 

PRIX T.T.C! POUR APPLE ET COMPATIBLES 

139 F/boÎte 10 (exp. min. S boites Port 27 F) 

170 F/boÎte 10 (exp. min. S boîtes Port 27 Fl 

Carte wilcard (déplombage) 
Carle communication 
Carle IEEE" 488 
Carle copieur Eprom 
Carle A/D . DIA 1 2  bit 
Carle horloge 
Carte musique 
Carte RGB + Prise TV Secam 
Carle 6522 Via 
Pori pour une corle 
Venlilo 10 W. super silencieux 

NOUVEAU: Pince spéciale pourdiskettes (100000 trous min.) (pori : 1 3  F) 69 F 

Ordinateur multicompotible FOrlh, Basic, CPIM, MS· Dos, CP/M86 

Ëcrivez, nous vous enverrons une liste plus complète de nos articles. Revendeurs, contactez-nous. 

Notre de"ise : "DYNAMlr COMPUr�R : MOINS CH�R OU� MOI ru M�URS 1" 
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LogIcIels DIstrIbuteur PrIx TTC 

1 Prolog Il Prologla 1/85 Ne Langege d'intelligence arltficielle 
8aslC MIcrosoft Microsoft France 06/84 1694,00 Le plus rtpendu 
Mac Forth Feeder 06164 MFI:1 5SQ,OO TrOIS verSIons 
Macintosh Pascal Apple 1 1 /64 1306,00 Pascal lnterprHé 
MaCIntosh BlsIC Apple 12/64 1 430,00 Blslc pesCillen 
Pascal UCSO ""' 10/64 7000,00 Pascal compilé 

2 FlleViSlon Apple 10/84 2360,00 les Informations en images 
CX MacBase Conlrole X 10/84 2953,00 Int.gn cllculs, graptnsme, texle .. 
Flle Microsoft France 10/84 2396,00 Structure des fiches "'erlllble 
Over-lUe Apple 10/84 4 1 50,00 Tri mulli-crlléres 
AD MacFicnier Answare Otl/tl4 2360,00 MaIn street flle en françaiS 
ABCbase A.C.1. 10/84 3320,00 ExpressIon mulliforme 
MacStock M.C.S. 10/84 1779,00 GestIon de slocks 
Pfs File/Repod Sonotec 10/84 27\ 1 .00 Q-glnisez votre système 
Maclildger Logiciel P.C. 1 1/64 Ne Comptabilité 
MacCesh LogICIel P.C. 07/84 2609,00 Livre de uisse 
Minifacl Idees informatiQue 1 1 /64 Ne Facturation simptiflh. 

, Thlnktank GamlC 07/64 1957.00 Trllltement d"ldées 
Mega Merge Feeder 1 1 /84 Ne Personnalisation per le dessin 
Ward Microsoft France 10/04 2336,00 Sur I"lmprlmante comme A rteran 

4 ParIS CréaUon A C.l. 06/84 390,00 .A.Oresses 
MacCrypl C.E.R.I.A. 1 1/84 NC Fichiers codês 
PolyfiChe Polygone 09/64 790,00 Carnet d·ldresses 
Mac agende GamlC 09/84 , 174,00 EmplOI du temps 

5 Mac TerminaI Aopl. 1 1 /84 990,00 EmuiaUonTTY, DEC, VT100 ... 
Telemac Mediatec 1 1 /64 Ne Emuletlon IBM 3270 
Telemac Medlalec 1 1 /64 Ne Emulation mlnllel 
Mac Tell Hello 1 1 /04 NC MInitel intelligent 
Macphone C.ER!.A. 1 1 /84 Ne Composeur têtêphoniQue 

6 Mac Space A .S.A. 12/84 NC Graphisme en trois dimensions 
MlC Grapn M.C.S. 1 1/64 NC Décisionnel grllDhiQue 
Ch .. rt Microsoft France 09/64 1 4 1 1 ,00 Reprrsentalion graphique 

7 Agatha C.D 50ft 1 1 /84 Ne Gestion d'un cabinet dentaire 
MacOent Dag Informatique I 1 /M Ne Gestion d·un cabinet dentalrll 
MacDoc C.M.G 1 1 /84 Ne Pour mêdecins gênêrlllsles 
DoctorMac JSR InformetlQue Ne Ne Données médicales 
Transfu rA 8.0 Transfu Ilbo-seN. 12/84 NC Laborltoires d·8Ilelyses mêdicales 
MacPherm lnpharmez 1 1 /84 Ne Gestion Ifune pharmacie 

" MacJack Answarll 06/84 499,00 81ackJack 
MacSlots Feeder 09/64 824.00 Deux j81J1I diffêrents 
Jeux CIe mots Hello 1 1/84 Ne RheM aUII IIn( ants 
Sargon III Sonotec 1 1 /84 Ne Echecs. 9 ni .... aull de complrxitê 
MacManager Fee Cler 10/54 700,00 Jeu de rôle 
ReverSI R.C 1 informatiQUe 1 1 /84 NC Stratrgle 
Boule de SiliCIum Hyperlog 09/84 475,00 Votre autoportraIt 
Run for the money Flld.,. 09/84 5Q3,OO Avenlure 
Mac Puzzle Feeder 09/84 522.00 
Transyl ..... mll Feeder 09/84 540,00 A ... enture 
Le comple est bon Polyqone 10/84 295,00 Jeu télévisé 

9 MacProject Apple 1 1 /84 1400.00 Plamflcatlondes projets 
MacExpert Answare 1 1 /64 NC Système expert 
Slide 1 SU. Rêalisations 12/64 Ne Plans d·architecture 
Da VinCI GamlC 10/84 889 8ibliothiques de d,sslns 

1 - langages, 2 - gestIon el complabllilr.3 - traItement de textes. 4 - organlsltion. 5 - communication. 
6 - graphisme. 7 - médecme. 8 - j eux. 9 - diwrs. 
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Ornnis 2 à l 'essai 
Guy Lapautre 

Cet essai a été réalisé sur un Apple 
e muni de deux lecteurs de disques 

souples_ Notre impression générale 
sur ce logiciel de gestion de fichiers 
tient en deux mols PUISSANT 
COMPLEXE. 

Premier contact 

Enfin un bon Guide 
Pédagogique ! 
Ne porlons pas de ses qualités peda
gogiques proprement dites, on a déjà 
fait mieux; il manque en p<lrticulier 
certains lac simile d'écran. Mais il sé
pare TRES NElTEMENT r essentiel 
(décrit dans un guide pédagogique 
simplifié) ,  les options ou fonctionnali
tés plus complexes (réunies dans un 
guide pédagogique avancé) el les dé· 
tails supplémentaires d'usage moins 
courant (mentionnés seulement dans 
le manuel de référence). Exemple 
dont beaucoup pourraient s'inspirer. 

De nombreux logiciels proposent au
Jourd'hui une disquette " Tutorial"' 
pour les tous premiers pas Compte 
tenu de la complexité d'Omnis 2. sur 
laquelle nous reviendrons. cette solu
tion aurait peut-être pu étre retenue. 

Les disques 

Regrettons une ambiguité dès le dé
part après avoir montré le danger 
de travailler avec les disques origi
naux. on explique comment faire des 
copies des disques Program et Utili
ties (au passage pourquoi pas Pro
gramme et Utilitaires ?� Mais on ex
plique aussi que le disque Boot ou 
System (même remarque). suscepti· 
ble pourtant des mêmes avanies que 
les autres. n'est p<lS copiable. Il y a là 
de quoi perturber grandement un 
néophyte Ce n'est que beaucoup 
plus tard. en abordant la lecture du 
Manuel de Référence. qu on est 
avisé d'avoir à commander au four· 
nisseur un double de ce disque 

Les disques son\. comme nous 
venons de le voir. au nombre de 
trois Chaque application. si millime 
soit-elle. nécessite de son côté deux 
disques la "librairie" (les explica
hons concernant la dénomination de 
ce disque ne sont pas tres convain
cantes� et le disque "'data" (données 
ne serait pas plus mal) 

Donc. aucun travail pOSSible sans un 
mil1lmum de cinq disques avec les
quels on dOit Jongler dans deux lec
teurs De quoi décourager complete
ment un débutant Comprenons bien 

que ce n'est pas une critique du logi
ciel. mais de la façon dont les choses 
sont présentées. La complexité est la 
rançon de la puissance. et on peut 
dire qu'Omnis 2 n'est pas fait pour 
être utilisé normalement par un ama
teur sur une configuration Apple Ile 
avec deux disques souples. On peut 
pourtant lire dans le gUide pédagogi
que (leçon 1 )  "Ce Guide Pédagogi
que p<lrt de l'hypothèse que vous 
n'avez pas ou peu d"expérience 
quant à l'utilisation d'un micro-ordi
nateur" 

Dans cette hypothèse. l'opinion de 
l'auteur de ces lignes (qui n 'engage 
que lui� est : abstenez-vous de débu
ter avec Omnis 2, et commencez par 
vous familiariser avec la micro-infor
matique en utilisant un logiciel moins 
performant. mais plus simple 

Les commandes principales 

Elles utilisent de façon systématique 
la touche "ESCAPE" La mode ac
tuelle est plutôt d'utiliser les touches 
"POMME" Ne prenons pas parti. 
Les touches "POMME" présentent 
l'avantage. étant non classiques. de 
servir assez normalement à tout ce 
qui n'est pas entrée de données, 
Mais elles sont spécifiques des ver
sions ·Ie et c, et d'autres comman
des doivent bien être adoptées pour 
les versions antérieures de l'Apple 11. 
Il n'existe p<lS de commande (ou du 
moins n'en avons nous pas rencon
trée� dont on ne puisse pas sortir si 
on y est entré par mégarde. Voilà qui 
est rassurant. Seule la frappe inop
portune de "Q" dans le menu "sys
tem"' peut renvoyer hors du pro
gràmme Ce n'est pas bien grave, 
aucune donnée n'étant alors perdue 

La création d'une 
structure de fichier 

La puissance 

On peut à peu près tout faire dans 
ce domaine. qu'il s'agisse 

• de là pn�sentàtion des écràns. 
• de là définition des rubriques: 
• des nombreuses options de format 

qui leur sont associées: 
• des modes de contrôle des en

trées: 
• de la définition des rubriques cal-

culées, 

On peut aussi (alors que c'est un 
point faible de nombreux logiciels de 
gestion de fichiers�, modifier là SITUC-

ture de fichiers existants sans perte 
d'informations. Au prix toutefois de 
nombreuses ''jongleries'' avec les dis
ques . .  

Regrettons seulement :  

- la limitation il! une ligne de l'en
semble nom d'écran + contenu: 
- la limitation à 7 caractères du nom 
de rubrique. 

La complexité 

La ligne de commandes n'est pas 
très simple à interpréter et le recours 
à l'écran 5.0.5, relativement fré
quent. 

Mais surtout. TOUTES les caractéris
tiques des rubriques sont à entrer 
sous forme de codes à un càractère 
(sauf la longueur�. Les "assez classi
ques" C pour caractères ou N pour 
numériques sont Simples à interpré
ter. Mais 1 ou J pour les index selon 
leur nature. les codes de prol\2ction. 
de calcul. . . sont pratiquement im
poSSibles à retenir par coeur. 

Il n'est par exemple p<lS évident que 
l'attribut 
+N2VE 
concerne une rubrique calculée. nu
mérique, 2 décimales, acceptant des 
valeurs négatives et réputée vide si la 
valeur calculée est égale à 0 (exem
ple du manuel de référence) 1 

Les formules de calculs et de vérifica
tion (très précieuses certes� utilisent 
de nombreuses fonctions qu'on ne 
trouve qu'en programmation Pàr 
exemple LEN( . .. � pour le nombre de 
càractères d'une chaîne ou CONC ) 
pour une concaténation de chaînes. 
ou encore une formulation d'algèbre 
logique très particulière utilisant les 
signes ! et &. et ceci dès la leçon 4 
du guide pédagogique simplifié ! A 
noter que. dans d'autres CàS. on em· 
ploie OU et ET en toutes lettres . .  , 

La gestion de fichiers 

La puissance 

La multiplicité des détails utilisables 
dàns là créàtion des structures per
met de nombreux contrôles au ni
veau de la saisie. Le logiciel permet 
par exemple 

• de ne pas entrer deux fois le 
même numéro de code. si celui-ci 
doit être unique: 

• de contrôler qu' on entre bien MT. 
Mme ou Mlle et rien d'autre: 

• de vérifier qu'un code postal 
comporte 5 chiffres (ni 4 ni 6): 
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• de choisir l'ordre cl' entrée des ru 
briques (et pas forcément celuI de 
leur apparition sur l'écran) 

Attention d'avoir sous la main une 
liste des contrôles effectués, sous 
peine de courir le risque de Ile 
Jamais remplir une fiche, par exem 
pIe en s'entêtant a mel1re M pour 
Monsieur au lieu de Mr 

Très nombreuses possibilités égale
ment dans le domame de la recher
che, du tri, de la sélection Posslbi!i 
tés fort intéress.:1ntes de mise il Jour 
et de suppression multiple. de reco· 
pie de données d' un enregistrement 
sur un autre. Très utile fonction de 
""hardcopie" d·ecran. etc 

La complexité 

Elle est moins grande dans I"exploila
tion que dans la création Notons 
toutefois le même ésotérisme de la 
ligne de commande. 

L'utilisation des formats de recherche 
n'est pas toujours évidente. Remar
quons au passage que les signes '"< " 
et " >" veulent dire tantôt strictement 
plus petit (ou plus grand), tantôt infé
rieur (ou supérieur) ou égal 1 

Exemple (du guide pedagogique 
avancé) pour un format de mise <1 
jour multiple 

INOCLE UPP ( CON MID 
(NOM, 1. 3). INITS)) 

Si ce n'est pas de la programmi'ltion, 
qu'est-ce que c'est ? 

Les états 

On pourrait il ce sujet faire les 
mêmes types de remarques que dans 
les paragraphes précédents, tant pour 
la puissance que pour la complexité, 
Ne lassons pas le lecteur et conten
tons-nous de deux remarques impor
tantes ' 

Puissance : outre les classiqües pro
ductions d'états et d' étiquettes, 
Omnis 2 poSSède un système très as
tucieux de production de lettres per
sonnalisées, 

Complexité . les codes de contrôle 
d'imprimante tels que le nombre de 
caractères par pouce. le souligne
ment.. étant inclus dans la définition 
de rétat. un changement d·impri. 
mante nécessite une révision 
complète de toutes les structures 
d'états qui ont été définies (seules les 
options générales telles que longueur 
de la ligne. nombre de lignes par 
page

" 
sont traitées à part). 

Les mots de passe 

Un système Ingénieux et très complet 
de clés d'accè� à 4 niveaux (plus le 
Maître, qui dit bien son nom ) peut 
être mis en place. 

La définition de ce qui est autorisé 
ou interdit à chacun eSI assez sUllple. 
mais longue fi mettre en oeuvre, ne 
serait-ce que parce qu'on descend 
(ce qui est parfois précieux) au III 
veau de la rubrique élémentaire, en 
lecture et en écriture 

Quand rensemble est créé, son utili 
sation ne pos", aucun problème 

Les utilitaires 

Ils sont très complets. méme ,--; ils ne 
sont pas toujours très simples à utili
ser: nous avons deja évoque ce pro
blème fi propos de la modification de 
structure des fichiers 

Ils permettent, oulre les classiques 
copies, destructions, inltlalisaltons, 
compactages, de faire communi
quer Omnis 2 avec d'autres logiciels 
par l'intermédiaire de fichiers au for
mat OIF. et ce dans les deux sens 
Un autre utilitaire permet des conver
sions entre Pascal et le DOS 3 3 

Capacité et 
performances 

Seules limites de capacité rencon
trées ce sont celles de 1" Apple e 
avec deux disquettes: en fait. un dis
que dur s'impose 
Que faire par exemple, avec cette 
pauvre configuration. de 13106R 
blocs par fichier ou de 9600 rubri
ques dans un format d'état ? 

Seule limitation inhérente au logiciel. 
déja signalée 79 caractères par ru· 
brique (y compris. le cas échéant. le 
'"nom d'écran''). 

Ne disposant que d'une version '"bri
dée'" au niveau de 50 enregistre· 
ments, nous n'avons pu faire aucun 
essai de performances sur gros fi
chier Il semble que les recherches de 
type T (sur rubriques indexées). 
soient toujours très rapides, alors que 
les tris et les recherches de type R ne 
le soient guère. même pour des fi
chiers relativement modestes pour 
50 enregistrements. un tri ou une re
cherche simple durent environ 40 se
condes. 

Synthèse 

Nous avons écrit en exergue PUIS
SANT - COMPLEXE. 

Les fonctions de création 

Création de structure de fichiers. for
mats d'états, mots de pilsse, sont to
talement hors de portée de rutilisa
leur débutant Meme s'agissant d'un 
utilisateur confirmé de micro-informa
tique, il n'est pas évident qu'il n'y ait 
Jamais de blocages. au niveau d'une 
codification très poussée, ou de l'uti
lisation de ralgèbre logique ou de 
véritables déments de programma 
tion, 

Mais celui qui aura la capacité (et le 
courage) d'aller jusqu'au bout sera 
récompensé par des performances 
exceptionnelles. surtout avec une 
configuration ""musclée'" 

Les fonctions de gestion 

La gestion de fichier et l'édition 
d'états sont plus accessibles. moyen
nant deux précautions dés lors qu'il 
s'agit de néophytes 

1 limiter leur travail aux cas où 
TOUS les paramètres sont bien défi
nis. y compris tris et sélections, et 
aux options fondamentales de ges
tion, en excluant la mise au point de 
tableaux de sélection par exemple, 

2 - Les munir d'une documentation 
synthétique. d·une part sur les 
commandes du logiciel qu'ils devront 
utiliser. d'autre part sur la codification 
adoptée (ceci n'est pas spécial à 
Omnis. mais d·autant plus important 
que les contrôles sont nombreux et 
sophistiqués), 

Nous sommes plus réservés sur la 
possibilité de faire mettre en oeuvre 
par n'importe qui les fonctions de 
gestion de disque, y compris les sau
vegardes, 

En résumé 

Un logiciel de tout premier plan, 
mieux adapté à une configuration 
comportant un disque dur. capable 
de satisfaire les plus exigeants et de 
constituer un outil complet pour une 
application dont la gestion de fichier 
constitue l'essentiel. 

Mais un logiciel à ne pas mettre entre 
toutes les mains, Ce n'est pas un re
proche on peut mettre entre toutes 
les mains (ou à peu près, ) une voi
ture de série. mais pas une formule 1 
ni un 60 tonnes Saharien. Le repro
che irait au fait que la documentation 
(et aussi la publicité) tendent il mini
miser exagérément ce fait 

• 

Ne soyez pas un � : si vous possédez un •. lisez 
PornOs ! 
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Ce cinquième article marquera la fin 
de noIre revue de détail des instruc
tions de rassembleur du processeur 
6502 qui équipe vOIre Apple Il + ou 

, 
Comme dans tout feuilleton moderne 
qui se respecte. nous aurons droit A 
quelques ·'flash·backs·· sur des éha
ments importar1!S de la vie du héros. 
la pile et le registre d'état en l'occur
rence. dont nous avons Jusqu'a pré. 
sent laissé certains aspects dans l'om
bre. Le dictionnaire étant ainsi 
complété. vous pourrez désormais 
parler le " 6502" couramment. 

Les interruptions et le 
BREAK 

Lorsque nous avons abordé le regis
tre d'état du microprocesseur dans le 
Porn's 13. certains indicateurs n'ont 
fait r objet que d'une mention som
maire. Tel fut le cas pour le bit 2 (in
dicateur baptisé 1 comme Interrup. 
tion) et pour le bit 4 (indicateur B 
comme Break) Réparons dès main· 
tenant cette injustice 

Interruptions du 6502 
Nous devrons nous limiter sur ce 
point à un exposé quelque peu théo
rique, car les signaux d'interruption 
ne peuvent etre envoyés simplement 
au microprocesseur par le biais d'un 
programme. Ils viennent en effet des 
périphériques connectés à l'unité 
centrale, via les cartes d'interface et 
les "slots 

,
. qui sont reliés au proces

seur, En résumé, un périphérique de
mande ainsi au 6502 de stopper 
l'exécution du programme en cours 
et de travailler momentanément pour 
lui, afin de lui transmettre les don· 
nées dont il a besoin pour s'acquitter 
de sa propre tâche, ou de recevoir 
les données qu'il est chargé de four· 
nir à l'ordinateur, Le terme "interrup· 
tion" ne signifie donc pas que le pro
cesseur s'arrête, bien sûr, mais qu'il 
cesse de travailler pour l'un et se met 
au service de l'autre 

On distingue deux types d'interrup
tions, c'esh\·dire deux lignes reliées 
à deux broches différentes du 6502 , 
les interruptions masquables (dites 
IRQ) et les interruptions non mas
quables. ou prioritaires (dites NMI), 
Une interruption IRQ ne sera prise 
en compte par le processeur que si 
l'indicateur 1 (bit 21 de son registre 
d'état est A O. En mettant cet indica
teur A 1. soit à partir d'un pro· 
gramme utilisateur, soit dans une 
routine d'interface d'une carte de pé
riphérique, on peut donc "masquer" 
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Initiation à l'assembleur (5) 
tous les signaux IRQ qUI pourraient 
arriver au processeur, jusqu'à ce que 
l'on ait remis le bit 1 à 0 Par contre, 
quelle que soit la valeur de ce bit 1. 
une interruption de type NMI sera 
tOUJours prise en compte et provo
quera l'arrêt de toute autre opéra
tion, même s'il s'agit du travail d'un 
périphérique ayant déjà interrompu 
le processeur par les lignes IRQ ou 
NMI. 

Dans un cas comme dans r autre, 
lorsqu'arrive une interruption, le pro
cesseur commence par achever nns
truction en cours. II dépose ensuite 
au sommet de la pile le contenu du 
compteur ordinal. dans r ordre octet 
haut 1 octet bas (rappelons que le 
compteur ordinal est un registre sur 
16 bits qui contient toujours l'adresse 
de la prochaine instruction à exécu
ter), puis il empile également le regis
tre d'état. après en avoir miS le bit 4 
(indicateur B) à O. 
S'il s'agit d'une IRQ. il saute alors à 
r adresse contenue dans les mémoi
res $FFFE et $FFFF (en d'autres 
termes, il charge le compteur ordinal 
avec le contenu de $FFFE,$FFFFI. 
Si c'est une NMI. en revanche_ il 
saute à r adresse contenue en 
$FFFA-$FFFB. 
Notons bien que ces opérations sont 
programmées dans le processeur, 
c'est-à-dire que, quel que soit rordi
nateur étudié, le début du traitement 
d'une interruption sera celui indiqué 
ci-dessus si c'est un ordinateur cons
truit autour d'un 6502. Ce qui se 
passe ensuite dépend par contre de 
ce que les concepteurs de la machine 
ont mis aux adresses $FFFE-$FFFF 
et $FFFA·$FFFB. 

En ce qui concerne les Apple Il + et 
Ile, on trouve en $FFFE-$FFFF les 
valeurs "40 FA". Une IRQ branche 
donc finalement sur une routine dé
butant en $FA40. sur laquelle nous 
reviendrons un peu plus loin. 
En $FFFA.$FFFB, on ht '"FB 03" et 
une NMI nous amènera donc en 
$3FB. Si vous mettez votre Apple 
sous tension sans charger le DOS, 
vous ne trouverez rien de significatif 
à cette adresse, mais si vous "boo
tez" le DOS, vous y trouverez "4C 
65 FF" ou encore "JMP $FF65 ", 
c'est-A-dire un saut dans le moniteur. 
C'est évidemment au programmeur 
de périphériques qui entend utiliser 
les interruptions NMI qu'il appartient 
en faiT de mettre aux adresses $3FB
$3FC-$3FD un JMP à l'adresse de 
sa routine de gestion des interrup
tions. 

Gérard Michel 

Instructions de l'assembleur 
liées aux interruptions 

• SEI (78) : met l'indicateur 1 à 1 
Les interruptions IRQ qui pourraient 
arriver après l'exécution de SEI se
ront donc masquées et ignorées. 
Ceci peU! servir pour garder la prio
rité dans r utilisation des ressources 
du microprocesseur (sauf en cas d'in
terruption NMI toutefois), que ce soit 
pour un programme utilisateur ou 
pour le travail d'un périphérique 
donné. Dans une routine de gestion 
des interrupTions destinée aux divers 
périphériques. en particulier. remploi 
de SEI permet de sauvegarder les re· 
gistres non directement empilés par 
le processeur (accumulateur et regis
tres X et Y) ou de modifier éventuel
lement le vecteur IRQ (voir plus 
lOin). sans craindre l'arrivée et la 
prise en compte d'une nouvelle inter
ruption qui Jetterait la confusion dans 
le système 
En effet. après l'exécution des TOUti· 
nes de service du périphérique ayant 
demandé l'interruption, on doit pou
voir reprendre le programme inter
rompu exactement à r endroit où il a 
été stoppé et dans le même contexte, 
ce qui suppose que r on puisse bien 
sauvegarder tous les registres, au 
moyen de la pile notamment. afin de 
les récupérer ensuite en fin de TOU· 
tine de gestion des interruptions. Un 
autre signal IRQ éventuel doit rester 
par conséquent ignoré, au moins jus
qu'à l'achèvement de cette sauve
garde. Si le signal persiste durant que 
l'\ndicateur 1 est à 1, il sera pris en 
compte à son tour dès que le "mas
que" sera levé par l'instruction sui
vante. 

• CU (58) : met à 0 J'indicateur 1 
Après J'exécution de CU tout signal 
IRQ est pris en compTe et lance un 
nouveau cycle d'interruption. Rien 
n'interdit de traiter les demandes 
d'interruption d'un périphérique alors 
même que le processeur est déjà uti
lisé par un autre périphérique. Lors
que le second "rend la main ". on re
prend le travail du premier à l'endroit 
où il étaiT stoppé el. lorsque celui-ci 
est également terminé, on retrouve le 
programme de départ. Ce méca
nisme ne doit pas poser de problè
mes si le contexte est correctement 
sauvegardé à chaque interruption 

• Rtl (40) : retour d'interruption 
L'exécution de cette instruction 
consiste pour le processeur à transfé
rer dans le registre d'état le sommet 
de la pile, puis A charger le compteur 
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ordinal avec les deux octets qui se 
trouvent à leur tour au sommet de la 
pile. Si l'organisation de cette der
nière n'a pas été perturbée durant le 
traitement de l'interruption, on re
prend donc à l'endroit (compteur or
dinal) où l'on se trouvait lors de la 
prise en compte de !"interruption, 
avec le même registre d'état 

Nous verrons par la suite comment la 
pile intervient dans la manipulation 
du compteur ordinal. mais, ahn d'il
lustrer ces mécanismes, voici un 
exemple simplifié de routme de ges
non des interruptions (notez bien que 
lorsqu-on arrive à celle routine. le re
gistre d'état et le compteur ordinal 
ont déjà été empiléS par le proces
seur) 

SEI 
(on masque les interruptions IRQ qui 
pourraient survenir) 
PHA 
n'A 
PHA 
TXA 
PHA 
(sauvegarde dans la pile des registres 
A, X et Y) 
CU 
(les mterruptions IRQ sont de nou
veau autorisées) 
Oéterminal!ofl du périphérique ayant 
provoqué /'interruption. en testant 
par exemple le contelltl d'adressf!s 
affectées cl chaque périphérique 
connecté 

J5R ADR 
(ADR est l'adresse de début des rou· 
tines de service du périphérique. qUi 
lui permettent d'effectuer son travail 
Ces routines doivent veiller à resti
tuer, à !"issue de leur exécution par 
un ultime RTS, un contenu de pile 
identique il celui que ron avait avant 
JSR ADRI 

SEI 
PlA 
TAX 
PlA 
TAY 
PlA 
(restauration des registres A-X-Y_ tels 
qu'ils étaient lors du début de notre 
routine de gestion des interruptions) 
CU 
RTl 
(reprise du programme interrompu) 

Si une nouvelle interruption se pro
duit avant la fin du premier cycle, 
alors que l'on vient de déterminer le 
périphérique par exemple (appelons 
cela le stade 50), le processeur nous 
ramène au débU! de la routine ci
dessus et on empile le contexte de 
50 On traite ensuite la seconde 111 
terruption, pUIS on récupère le 
contexte de 50 Le RTl nous renvoie 
à l'instruction qui suit 50 el l'on re
prend ainsi le traitement de la pre
mière interruption, avant de récupé-

rer le contexte inttial et de retrouver 
un RTl qui nous reporte cette fois à 
la suite du programme de départ 

Lorsqu-une routine de ce type est 
utilisée pour gérer des interrupllons 
NMI. son adresse doit être stockée 
en $3FC-$3FD S'il s'agit de gérer 
des IRQ, radresse doit être implantée 
en $3FE-$3FF_ comme le montrera 
le paragraphe sUivant 

BREAK et simulation 
d'interruptions 

Lïnstruction de break SRK (00) pro
dUit des effets semblables à ceux 
d'une interruption IRQ, ce en quoi 
elle ressemble à une interruption "lo
giciel", mais avec deux différences 

• Le processeur empile la valeur du 
compteur ordinal augmentée de 2 
(comme si l'instruction BRK occu
pait deux octets) 

• Le bl! B du registre d'état est mis 
à 1 (alors qu'il est a 0 dans le cas 
d'une interruptIon) avant sauve
garde 

Ensuite. comme dans le cas d'une 
IRQ. on saute à l'adresse contenue 
en $FFFE-$FfFF, ce qui nous amène 
donc. sur un Apple ](+ ou e, à la 
rounne commençant en $FA40, à 
qui il appartiendra de faire le distin
guo entre BRK et IRQ Celte routme 
est listée ci-dessous et nous allons en 
faire l'analyse. 

listing 1 

FA40- ., " 
FA42- 6. 

FA43- ,. 
FA44- " 
FA4,- " 
FA46- " 
FA47- 30 03 

FA49- 6C >E 

FA4C- ,. 
FA4D- 20 " 
FA'O- 6. 

FA'I- ., lA 
FA,3- 6. 

FA,4- . , 3. 

FA'6- 6C FO 

03 

FF 

03 

STO 
PU> 

PHA 
OS, 
OS, 
OS, 
SM I  

JMP 

PCP 
JSR 
Pu> 
STO 
PU> 

sr. 
.lMP 

_FA4C 

(_03FEl 

.lA 
03 • 
( _ 0 3 F O l  

Ligne 1 on stocke l'accumulateur 
en $45 
lignes 2 el 3 on récupère dans l'ac
cumulateur le sommet de la pile 
(PLA). c'est-a-dire le registre d'étal 
au moment du BRK ou de l'IRQ. 
puisque l'on arrive ici à l'issue du 
cycle d'interruption exécuté par le 
processeur On ré-empile aussitôt 
celte même valeur (PHA) afin de 
préselVer l'organisation de la pile. 
Lignes 4 à 6 les trois ASL amènent 
le bit 4 de l'accumulateur en position 
de bit 7. On a donc pour bit de 
poids fort_ ou bit de signe, J'indica
teur B du registre d-état au moment 
du BRK ou de IïRQ 
Ligne 7 test du bit de signe de l'ac
cumulateur Si celui-ci est à l ,  cela 
signifie que l'indicateur B était à 1 

(BRK) et BMI branchera en $FA4C 
Si le bit de signe est à 0, l'indicateur 
B était à 0 (IRQ) le test BMI échoue 
et on passe à l'Instruction suivante 
ligne 8 nous sommes dans le cas 
d-une interruptIon IRQ et l'on saute 
à l'adresse contenue en $3FE-$3FF, 
adresse devant correspondre au 
début de la routine de gestion des in
terruptions IRQ si elle existe Si l'Ap
ple est mis sous tension sans DOS. le 
vecteur $3FE-$3FF ne conduit "nune 
part" si le DOS est "booté ", il 
conduit à $FF65. soit au moniteur 
là encore, c'est au programmeur dé
sirant exploiter les IRQ qu'il appar
tient de mettre en $3FE-$3FF 
l'adresse de sa routine de gestion des 
interruptions (routine du type de 
celle présentée plus haut). 
lignes 9 à 15 nous sommes dans le 
cas d'un BRK On récupère le regis
tre d'état (PLP). on sauve les regis
tres en $45 à $49 (JSR $FF4C - rou
IIne de la ROM du moniteur), on 
sauve r octet bas du compteur ordi
nal empilé lors du BRK en $3A (PLA 
- STA $3A) et l'octet haut en $3B 
(PLA - STA $3B)_ puis on saute à 
l'adresse contenue en $3FO-$3FI 
En standard, c·est·à-dire lorsque 
vous mettez l'Apple sous tension, 
$3FO-$3F1 contiennent "59 FA", un 
BRK conduit donc finalement à la 
rOUMe commençant en $FA59. qui 
affiche le contenu des registres à 
l'écran et passe en mode moniteur, 
stoppant ainsi le déroulement du 
programme en cours 

Lorsque vous utilisez le break sous la 
forme que lui ont donnée les 
concepteurs de l'Apple. il peut sur
tout vous selvir lors de la mise au 
point de vos propres routines en lan
gage-machine. En effet, si tout ne se 
passe pas conformément à vos espé
rances. vous insérez un BRK dans le 
programme source en assembleur 
(soit un code 00 dans le programme 
obJet) à l'endroit qui vous semble le 
plus significatif et vous en relancez 
l'exécution. En arrivant au BRK, le 
système stoppe le programme et affi
che les registres, ce qui vous permet 
d'en examiner le contenu_ ainsi que 
celui des adresses que vous utilisez, 
afin de vérifier s'il correspond aux 
valeurs que vous aviez prévues lors 
de r étude de votre programme. Cela 
facilite bien souvent le diagnostic des 
erreurs 

Afin d'illustrer le mécanisme des in
terruptions_ et surtout celui des re
tours d'interruptions. dont le break 
peut assurer une certame simulation. 
nous allons maintenant "revectoriser" 
le BRK (c'est-à-dire modifier le 
contenu de $3FO-$3F I l .  pour qu'il 
ne condUise plus en $FA59 maiS A 
une routine que nous implanterons 
nous-mêmes et qUI, puisqu'il s'agit 
d'un exercice de style. rendra simple-
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ment BRK transparent En d'autres 
termes, nous ferons en sorte que 
BRK au milieu d'un programme 
n'exerce plus aucune action sur son 
déroulement (sinon au niveau des 
temps d'exécution) et permette le 
passage à lïnstruction suivante. Cette 
routine, listée d·dessous. débute à 
radresse $300 

listing 2 
0300- A' 

0302- .. 
0304- CA 
030:5- " 
0307- " 
0308- 9B 

0309- " 
030A- BA 

0308- " 
030C- A' 

030E- " 
030F- '0 
0312- " 

JA 
3e 

0 '  

'B 

" FF 

LOX 

LOY 

oex 
BPL 

OEY 

TYA 

P><A 

TXA 

P><A 

LDA 

P><A 

JSR 

Rn 

'lA 
.oB 

"B 

"FF3F 

lignes et 2 ·  nous arriverons tou
Jours en $300 après être passé par 
$FA40, qui stocke le compteur ordi
nal en $3A·$3B On peut donc le ré
cupérer id (octet bas dans le registre 
X el octet haut dans le registre Y) 
lignes 3 à 5 pour reprendre le pro
gramme en cours (celui dans lequel 
on a inséré un break) à r instruction 
qui suit BRK il faut rectifier la valeur 
de ce comptoi'ur ordinal en le dlmi· 
nuant de 1 {decrémentation de l'oc
tet bas. puis de l'octet haut si néces
saire}_ 
Lignes 6 à 9 on empile le compteur 
ordinal rectifié, dans l'ordre octet 
haut octet bas 
Lignes 10 et I I  le passage en 
SFA40 a également provoqué la sau
vegarde du registre d'état au mo· 
ment du break à l'adresse $48 On 
va donc le relire et le déposer au 
sommet de la pile. Cette dernière 
présente maintenant la même confi
guration qu'à l'issue d'une interrup' 
tian 
Ligne 12 $FF3F est le début d' une 
routine du monHeur qui recharge les 
registres avec les valeurs lues en $45 
à $48 (le passage en SFA40 a permis 
la sauvegarde de ces mêmes registres 
dans ces mêmes adre"5es! On re
trouve ainsi le contenu des registres 
au moment du break ddns le pro
gramme initial 
Ligne 13 avec 1 instruction RTl on 
simule un retour d'interruption el. la 
pile ayant ét� correctement reconfi
gurée. on doit retourner au pro· 
gramme principal. Juste apnh l' InS' 
truction BRK 

Pour mettre cette routme en mé· 
mOire. vous pouvez la charger â par 
tir de la disquette d'accompagnement 
ou la rentrel directement en mode 
moniteur en tapant 

CALL - 151 
300: A6 3A A4 40 

Pour cn faire la nouvelle routine de 
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break. il faut ensuite en donner 
l'adresse en $3FO-$3Fl Passez en 
mode moniteur si vous n'y êtes pas 
déjà et tapez 

3FO: 00 03 

La routine listée ci·dessous nous ser· 
vira de test. En principe. elle doit 
exécuter un HOME et afficher un A 
en haut et à gauche de I"écran Etant 
donné que nous avons mis des BRK 
entre chaque instruction. cela ne sera 
effectivemenl possible que si notre 
routine en $300 rend bien le BRK 
transparent. Pour le vérifier. chargez 
celte seconde routine ou rentrez la 
directement en mémoire et lancez-en 
l'exécution par '"2()(H)G'" à panir du 
moniteur ou '"CALL S192"" à partir 
du Basic Sauf erreur de frappe, vous 
devriez obtenir le résultat escompté. 
Cela vous donnera une petite idée 
de la façon dont les interruptions 
peuvent détourner l'usage du proces
seur au profit de périphériques et 
permettre neanmoins une reprise 
correcte du déroulement des pro
grammes interrompus 

listing 3 

2000- 20 " Fe JSR .FC�8 

2003- 00 BRK 

2004- A9 e, LDA •• C t  

2006- 00 BRK 

2007- 20 FO FO JSR .FOFO 

200A- 00 BRK 

2008- " RTS 

Une instruction qui ne 
fait rien . . .  

S'il ne s' agit que de disposer d'une 
instruction transparente dans un pro
gramme, il n'est pas vraiment néces
saire (ce serait même plutôt inutilel 
de revectoriser le BRK comme ci
dessus. car le 6502 vous offre en 
standard une telle instruction NOP 
IEAI 
NOP ne réalise aucun traitement, ne 
modifie aucun registre, aucune 
adresse et se contente de réclamer 
un peu de temps pour son exécu· 
tion. Elle n'en est pas totalement inu· 
tile pour autant 

• Lorsque vous testez une routine 
qui vous pose problème. vous étes 
amené bien souvenl. dans un pre
mier temps du moins, à travailler 
directement au niveau du code 
objet en mode moniteur Si vous 
remplacez une II1struclion par une 
autre plus courte (comportant 
moins d' octets) ou si vous voulez 
effacer une petite séquence d' ins· 
tructlons qui vous semble dou· 
teuse. vous aurez besoin d'une 
instruction vLllide. ne provoquant 
pas la co](�re du processeur. mais 
transparente pour boucher les 
"trous"" Vous remplirez donc ces 
derniers avec des codes EA (nous 
en verrons un petit exemple plus 
loin) 

• NOP ne fait rien, certes, mais elle 
n'en est pas moins traitee par le 
processeur, ce qui lui prend néces
sairement un peu de temps. NOP 
permet donc d'insérer des délais 
dans l'exécution d' un programme. 
aux endroits voulus (pour ralentir 
un affichage à l'écran. par exem
ple. ou ne pas "'affoler"' la mécani-
que des lecteurs de disquelles ___ ). 

Le décimal codé binaire 

AUlre indicateur du registre d' état 
laissé de côté dans le Pom's 13. le 
bit 3 ou indicateur '"décimal codé bi· 
naire'" (DCB en abrégé). mérite 
maintenant quelques développe
ments. 

Le DCB est une technique de repré· 
sentation des nombres correspondant 
à une version tronquée de l'hexadé
cimaL puisque l'on ne représentera 
que les chiffres décimaux 0 à 9, au 
lieu de a à F en hexadécimal 
Comme toujours, revenons un peu 
au binaire pour clarifier les choses 
Sur quatre bits. on peut coder les va· 
leurs comprises entre 0000 et 1 1 1 1 ,  
soit 0 à 15 en "'décimal"' o u  encore 0 
à F selon la notation hexadécimale. 
Si r on se bome à coder les chiffres 
décimaux. on utilise les ""combinai
sons'" 0000 (a) il 1001 (9). mais pas 
les suivantes (lOlO à 1 1 1 1 )  qui ne 
correspondent pas à des chiffres dé· 
cimaux. En hexadécimal. un octet 
permet de représenler des valeurs 
comprises entre 00 et FF (0 à 255). 
mais en DCB, du fai! des combinai· 
sons éliminées, on ne peut représen· 
ter que les nombres entre 00 et 99. 
Employer la notation DCB permet 
tout d'abord de retrouver notre sys
tème décimal classique. avec lequel 
nous avons normalement plus de 
communauté de langage qu'avec 
l'hexadécimal. ainsi, si ron ajoute 1 Cl 
09. on trouvera 10 et non OA Pill 
contre, cela suppose que soient bii'il 
éliminées dans les calculs les coml 
naisons illicites, sous peine de grô\ 
incohérences dans les résultats 

Le processeur 6502 dispose d' un 
mode de calcul en DCB, dans lequel 
il se charge lui-méme de limiter les 
combinaisons de bits aux seuls chif· 
fres décimaux, Pour sélectionner ce 
mode, il suffit de meme l'indicateur 
DCB du registre d'état à 1 au moyen 
de l'instruction SEO (FS)_ On revient 
au système hexadécimal "'naturel"' en 
menant cet Indicateur il a au moyen 
de l' instruction réciproque CLO 
1081 

Vous trouverez ci-dessous un petit 
exemple d' addition en DCB. dont 
nous vous laissons conduire r analyse 
à raide des précisions suivanles 

- Avant de faire appel il des routi
nes du système (moniteur ou Basic). 
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il est tOUjours prudent de revenir à 
J'hexadécimaL car ces routines sont 
prévues pour fonctionner avec des 
valeurs hexa et l'on obtient souvent 
des résultats bizarres SI l'on s'y bran
che en mode DCB Ceci explique la 
présence de CLD avanl le premier 
JSR $FDDA 
- $FDDA est une routme du moni
teur qui a/fiche le contenu de l'accu 
mulateur sur deux chiffres $FD8E 
envOie un RETURN et $FD1B attend 
la Irappe d'une touche au clavier 

SI vous lancez cette routme (à partir 
du momteur par 300G, par exem· 
pie), vous venez s'afficher 0001 pUiS 
le curseur Après aVOir tapé une tou 
che, vous verrez 0002 et all1si de 
sUite Jusqu'à 9999 si vous en avez la 
patience AprèS 9999, on repart li 
()()()() Notez bien que le calcul passe 
de 0009 à 0010 puis 001 1. d", 0019 
à 0020 pUiS 0021 
listing 4 

0300- A9 00 'OO ·"00 

0302- ., " STA ." 
0304- . , o • STA ". 

0306- ,. SEO 
0307- • •  CCC 
0308- A' o. 'OO .0. 

030.0.- ., " AOC ."0 1 

030C- . , o • STA .0. 

030E- A' 0 7  'OO " 7  
0 3 1 0 - ., 0 0  AOC "00 
0 3 1 2- ., 07 STA " 7  
0 3 1 4 - O. CCO 
0 3 1 :5- 20 oo '0 JS' .. FDCA 

0 3 1 8 - A' o .  LOO ". 
0 3 1 .0. - 20 oo '0 JS' .. FDDA 
0 3 1 0 - 20 .E '0 JSR .. F08E 

0320- 20 • •  '0 JS' .. F O I B  

0323- " o. 0 3  .me _0306 

Le mode DCS peut ainsI servir Juste
ment il laire un affichage sllnple d'un 
compteur en décimal. en vous évi 
tant d'aVOir il convertir les résuhats 
avant de les afficher En ce qui 
concerne les additions, le processeur 
peut même vous réserver d'agréables 
surprises. Remplacez par exemple le 
00 de l'adresse $301 par OF et relan
cez la routine: vous verrez apparai-
." 
1516 
1517 
Le processeur a comge tout seul 
votre erreur et converti votre \OF en 
15 DCB 1 
Les soustractions, en revanche, n'of
frent pas les mêmes garanties Trans, 
formons notre programme d'addition 
en programme de soustraclion en 
remplaçant CLC {lSI par SEC nSl 
et les deux ADC (691 par des SBC 
(E9), 5i l'on commence par LDA 
#00, tout se passe bien et le calcul 
donne 
9999 
9998 
9997 
Si l'on commence par LDi\ If$OF. 
par contre, on obtient 
OFOE 

OFOD 
OFOC 
Le processeur va calculer ainsi en 
hexadéCImal Jusqu'à ce que le 
contenu de J'octet revienne dans les 
chiffres déCimaux (on a par exemple 
OF02 - OFOI - OFOQ - OE99 - OE981 
Le résultat d'ensemble n'est donc 
pas parllculièrement cohérent 

Outre les précautions d'emploi qu'il 
réclame. le DCB présente un incon
vénient au niveau de la consomma· 
tion en mémOire Deux octets per
menent de coder les nombres 
jusqu'à 65535 ($FFFF) en hexadéci· 
mal. mais JUsqu'.'! 9999 seulement en 
DCB Quelle que soit la valeur 
maximale que l'on désire représen
ter. il faudra toujours plus d'octets 
pour le faire en DCB qu'en hexadé
cimal 
Citons rapidement d'autres petits 
problémes relatifs au DCS l'élimina
tion des combmalsons de bits illicites 
après des décalages ou des rotations. 
la dispantlon de la notion de ""bit de 
sIgne" 
Finalement, 10ut cela ne lait pas de 
la notation DCB un svstème particu
lièrement sympathique Vous pouvez 
l'utiliser sans grand nsque pour l'affi
chage direct en décimal des résultats 
de calculs Simples, mais au delà. pru 
dence 

La pile : suite et fin 
Depuis le Pom's 12, nous avons sou· 
vent parlé de la pile du microproces· 
seur, sans rentrer dans le détail de 
son organisation car cela n'était pas 
né<essalre pour la mampulation des 
instructions prêscntées il cette occa
sion Il nous suffisait de savoir que 
l'on peut déposer quelque chose li 
son sommet. 1 y reprendre ensuite et 
que le processeur l'utilisait également 
pour mémoriser radresse de retour 
après un J5H Nous avons vu plus 
haut le rôle qu'elle Joue en outre 
dans les mécallismes de break et 
d'interruptions En fait. elle fourmt 
souvent la solution de bien des pro
blèmes de programmallon dês lors 
que l'on salt plus précisément 
comment ell� fonctionne et nous 
allons donc faire plu� ample connais
sance avec elle 

La pile est une zone de "stockage " 
de 2.56 octets qui se trouve en mé, 
moire aux adresses $100 (2.56) il 
$IFF (51 1 )  c'est la page 1 de la 
mémoire RAM de l'Apple Première 
remarque la pile se situe donc dans 
une zone mémOIre qui vous est tout 
aussi accessible que la zone de travail 
de l'Applesoft, ou des adresses 
comme $6 ou .$ 7 que nous avons 
souvent utilisées pour nos roullnes 
Conséquence, ne POKEz Jamais 
quelque choSè entre 2Sb et 5 1 1  sam 
mesurer précisément il l'avance I",s 
Tisques de cette entreprise 

Pour gérer sa zone de stockage, te 
6502 dispose d'un pomteur (baptisé 
SI, qui. au contraire de la pile elle
mème, est un registre interne au 
même IIIre que l'accumulateur ou le 
compteur ordinaL par exemple Ce 
pointeur correspo'1d à un octet. peut 
donc vaTier de a à 255 ($0 à $FF) et 
indique toujours la première position 
libre dans la pile, c·est-à·dire son 
sommet Particularité du sommet il 
s'élève vers le bas car la pile se rem· 
pht de r adresse $ 1 FF vers l'adresse 
$100 et non l'inverse Lorsque la pile 
est totalement vide. le pomteur de 
pile 5 conllent �FF et le prem1er 
octet empilé le sera il r adresse 
"5100 + valeur de 5 ', soil $lFF 
Après cel "empilage" 5 contient $FE 
et la prochaine valeur à empiler le 
sera à l'adresse $IFE. Chaque fOiS 
que l'on empile un octet. 5 diminue 
de 1 et chaque fois que l'on déPile 
un octet. 5 augmente de 1 
Il n' existe pas d'instructions pour ma 
nipuler directement ce pointeur de 
pile (du type LOS ou 5T5), mais on 
peut néanmoins le faire par l'mler
méd,a,re du registre X gTàce aux ms
tructlons 

• TSX (BA) copie le contenu du 
pomteur de pile dans X sans chan· 
ger la valeur de S 

• lXS (9A) copie le contenu de X 
dans le pointeur de pile 

JSR. RTS et pile 

Une mstrucllOn J5R SU1V1e de 
l'adresse de la sous-routine concer
née occupe touJours 3 octets (par 
exemple. J5R SBl = 20 00 BI et 
JSR $FDED = 20 ED FOI Avant 
d'exécuter une instruction. le proces· 
seur calcule l'adresse de r instruction 
suivante et la range dans le compteur 
ordinal L'adresse de l'instruction qui 
suit un J5R est donc ""adresse du 
JSR + 3" et elle correspond il ren· 
dr01t où r on doit revenir après le dé
roulement d'une sous· routine se ter· 
mmant par RT5 
Cette adresse de retour est déposée 
au sommet de la pile. mais elle cor
respond en fait à radresse réelle di
mmuee de 1 (soit adresse du JSR + 
2), car l'exécution de RTS augmente 
de 1 le compteur ordinal (le proces· 
seur prend les deux octets du som 
met de la pile pour les mettre dans le 
compteur ordinal. augmente ce der
nier de 1 et passe ensuite il nnslruc
tion dont J'adresse lui est donnée par 
la nouvelle valeur du compteur), 

Nous allons voir comment cette mte· 
raction enlre JSR et la pile est utIlisée 
par les carIes d'interface pour déter
miner le slot dans lequel elles se 
trouvent et savoir ainsi quelles adres
ses de travail leur sont H:!selVêes par 
J'Apple 
Prenons l'exo?mple d'un conlrôleur 
de disquette DOS 3 .1, dont le listing 
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ci-dessous reproduit un court extrait 
de la ROM Notez bien que l'adresse 
de dêpart 'SCb21 provient du fait 
que le contrôleur se trouve dans le 
slot 6 au moment de ceUe liste Les 
ROMs de l'interface sont conçues de 
telle façon qu'elles pUissent fonction· 
ner quel que soit le slOi dan� 1..:quel 
on les installe el. si le contrôleur etait 
dans le slot S. par exemple. on trou 
verait exactement la même chose ci 
partir de r adresse $CS2l 

listmg 5 

C 6 2 t - 20 
C624- "" 
C62'!i- '0 
C628- DA 

C629- OA 
C62A- OA 

C62B- OA 

C62C- " 
C62E- AA 
C62F- 'D 
C632- BD 
C63'!i- BD 
C638- BD 
C638- AO 

C630- '0 

'58 FF 

00 0 1  

28 

SE co 
ac co 
8A co 
aQ co 
" 
ao CO 

JSR 

TSX 
LDA 

"SL 
ASL 
ASL 
ASL 

a0 1 0 0 ,X 

STA "29 
TAX 
LDA "C08E.X 
LDA "coac , x  
LDA "COSA . X  
LDA "CO ao , x  
LOY .... '!i0 
LDA "coeo ,x 

- $C62 1 l'adresse $FF58, Située 
dans la ROM du moniteur, conflent 
la valeur 11'$60. c'est-à,dlre le code 
de l'instruction RTS Un JSR $FF58 
nous ramène donc immédiatement à 
la suite du JSR mais. entre,t(:!mps. 
l'adresse de retour diminuée de 1 a 
été déposée au sommet de la pile, 
dans 1"ordre octet haut octet bas 
En roccurence, on avait donc " 23" 
au sommet de la pile el " C6" en 
dessous (adresse de retour '= $C624, 
soit $C623 après déduction de 1), 
avant le RTS de l'adresse $FFS8_ Le 
RTS dépile celle adresse dans le 
compteur ordinal et augmente le 
pointeur de pile de 2 mais. aussi 
longtemps que ron n'empile rien 
d'autre, les deux octets du sommet 
de la pile sont toujours les mêmes. 
Le registre S pointe sur la position 
où se trouve " C6" pour inuiquer que 
c'est la première position libre. mais 
il y a encore pour l'instant il celle 
position " C6" et "21" à la poSition 
supérieure 
- $C624 on transfère la valeur du 
pointeur de pile dans le registre X 
par TSX 

$C625 l"instruction "LDA 
$100,X" permet de charger l'accu
mulateur avec le contenu de la pre
mière position libre de la pile (sans 
modifier le pointeur de pile. bien sûr) 
et l'on récupère ainsi " C6" dans l'ac
cumulateur 
- $C628 à $C628 . après quatre 
décalages à gauche (ASL) le contenu 
de 1"accumutateur devient "60" 
Celle valeur sera ensuite transférée 
dans le registre X et elle permettra 
d'accéder aux adresses réselVées à 
une carte d'interface placée dans le 
slot 6 

Le travail effectué par cette routine 
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peUl vous parame !IluTile puisque 
nous savons depUIS le départ que la 
cane se trouve dans le SIOT 6 et qu'iI 
suffisait donc de charger X avec 
If 560 pour obtemr le même résultaI 
Mais le programmeur qui a déve
loppé les routmes de la ROM du 
comrôleur ne pouvait savoir dans 
quel slol VOliS alliez le mellTe et vou
laiT en outre que ces routmes fonc
tionnent indép.mdamment de ce slot 
(si vous utilisez le slot 5. le registre X 
devra COnlellir # $50 au lieu de 
#$60) Etant donné que la ROM est 
écrite " une fois pour IOUleS" et que 
l'on ne peUt remplacer " LDX 11'$60" 
par " LDX #$SO" lorsqu'on l'utilise. 
la solution consiste donc li employer 
un mécanisme "JSR - RTS" pour 
aller lire enSUite la pile et savoir si 
r on a envoyé le JSR li partir d' une 
adresse C6nn. C5nn. C4nn ou autre. 

Pour d.ztailler un peu plus ce sys
tème. vous trouverez ci-après la liste 
et le compte,rendu d'exéculion 
d' une petite routine utilisant le mème 
principe et permettant de vérifier 
concrètement le contenu de la pile 

listing 6 

0 3 0 0 - A 2  EO LDX "''''EO 

0302- 'A TXS 

0303- 2D " FF JSR SFF'!i8 
0306- BA TSX 
0307- '6 06 STX 
0309- BD 0 0  " LDA 
030C- as " STA 
030E- CA DEX 
030F- 6D 00 " LDA 
0 3 1 2 - a s  0 8  STA 

0 3 1 4- A2 " LDX 
0 3 1 6 - 'A TXS 
0 3 1 7 - 0 0  BRK 

0 3 1 8 - 0 0  'RK 

0 3 1 9 - 0 0  'RK 
0 3 1 A - 0 0  BRK 
031 B- OO 'RK 

0 3 1 C - 0 0  'RK 
0 3 1  D- 0 0  'RK 
0 3 1  E- 00 8RV, 
·300G 

0 3 1 9 - Ao" '(_40 Y·OB P_30 S-3C 

·6 , 8  

0 0 0 6 - EO 0 3  
0 0 0 8 - 0 5  
. 1 08 , 1  E7 

0 1 08- 6F BE 00 00 30 30 " 05 

O I EO - 03 30 0 0  0 0  0 0  00 0 0  OA 

On initialise le pointeur de pile à 
#$EO. on exécute le JSR $FFS8 puis 
on récupère la valeur de 5 et on la 
stocke en $6. On lit ensuite la pre
mière position libre et on la stocke 
en $7 En décrémentant X (la pile se 
remplit vers le bast. on lit ensuite 
l'octet qui se trouve "au dessus" de 
la première position libre et on le 
range en $8 Puis on initialise 5 li 
#$40. afin de préselVer les valeurs 
que nous avons nous-mêmes empi
lées (en d'autres termes. on remonte 
le sommet de la pile loin de l'endroit 
que nous avons manipulé), et on 

stoppe le programme par un BRK 
standard de I"Apple 
On trouve amsi aux adresses $6 il 
,8 
- EO le poinleur de pile eSI bIen 
revenu il sa valeur intiale -:,EO après 
le RTS de 1" adresse 'f,FP')8 

03 octet haut de I"adresse de re· 
tour du JSR 
- 05 octet bas de 1" adresse de re
tour du JSR. dimmué de 1 
En lisant le contenu de la pile entre 
les adresses 'fl ID8-$IE7. on peut vé, 
rifier la présence de " or à r adresse 
SIED (5 $EOt et de '"OS" il 
l'adresse $IDF IS SDF. ce qUi 
constituait bien le sommel de la pile 
avant RTS) 

Manipulation du pointeur de pile 

Nous en avons vu un exemple ci
dessus (initialisation il #$EO ou à 
#$40) 
En changeant la valeur du pointeur 
de pile. on modifie I"endroit où sont 
empilés les octets par la suite. et ron 
modifie également les valeurs lues 
lorsque le processeur dépile quelque 
chose Cela est vrai qu'il s'agisse de 
dépiler dans l'accumulateur par PU\. 
par exemple. ou qu'il s'agisse de 
I"adresse de retour d'un JSR 

La routine !ouivante utilise la manipu' 
lalion du pointeur de pile pour réali
ser I"équivalent d'un POP en langage 
machine. L'exemple choisi n'a 
qu'une valeur démonstrative car le 
traitement effectué ne nécessite nulle· 
ment pareille complication 

listing 7 

0 3 0 0 - 20 " FC 
0303- A' C .  

030'!i- 20 O C  0 3  

0308- 20 FD FD 

0308- 60 
030C- " 7F 

030E- 'A 
030F- E' 

0 3 1 0 - E '  

0 3 1 1 - ,. 
0 3 1 2 - _ C  O B  0 3  

JSR "FC'!i8 
LDA ."CI 
JSR "030C 
JSR "FDFO 

RTS 
ANO ."7F 

TSX 
'NX 
'NX 

TXS 
JHP "0308 

La routine effectue un HOME puis 
affiche un A en mode FU\SH La 
partie qUI nous concerne se situe 
dans la sous-routine débutant en 
$3OC. 
On met le bit 7 de l'accumulateur à 
a pour modifier le code-écran auquel 
il correspond el on augmente ensuite 
le pointeur de pile de 2 (TSX - lNX • 
INX - TXS) Par celle opération. on 
déplace le sommet de la pile "en, 
dessous" de 1" adresse de retour du 
JSR $03QC. Le fall de revellir alors 
de la routine par un JMP $0308 ne 
penurbe pas le déroulement du pro
gramme car. ayant fait "sauter" une 
adresse de retour, il n'y a pas réelle
ment plus de JSR que de RTS 

Annulez mainTenanT la manipulation 
du pointeur de pile en tapant. en 
mode moniteur 
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30E: EA EA EA EA 

ce qui remplace les instructions pré� 
cédentes par des NOP. Relancez la 
routine et vous verrez cette fois s'affi
cher deux A en FLASH au lieu d'un. 
En voici l'explication 

- Au J5R $030C, l'adresse $307 est 
empilée. 
- Comme il n'y pas de RTS dans la 
routine $30C et que l'on revient par 
JMP $308, l'adresse $307 constitue 
toujours le sommet de la pile. 
- La routine débutant en $FDFO se 
termine par un RT5. Le processeur 
récupère le sommet de la pile, soit 
$30A après le J5R $FDFO, et l'utilise 
comme base de l'adresse de retour: 
on revient en $308. 
- En $308. on trouve un RTS. Le 
processeur reprend encore le som
met de la pile et "tombe" cette fois 
sur $307 qui y est remonté lorsque 
$30A a été dépilé. On revient de ce 
fait en $308, ce qui provoque l'affi
chage d'un deuxième caraCTère à 
côté du premier. Le mécanisme des 
RT5 se fait ensuite normalement 
puisqu'il n'y a plus d'adresse excé
dentaire dans la pile. 

Gestion de tables 

5upposons que vous ayez plusieurs 
tables d'octets à gérer à l'inTérieur 
d'un programme, telles par exemple 
des tables contenant les codes des 
caractères de messages à afficher à 
l'écran. Malheureusement. vous ne 
savez pas exactement combien de 

0 3 0 0  
0 3 0 0  2058FC 

0 3 0 3  20 1 8 0 3  
0 3 0 6  CDC5D3 

0 3 0 9  D3C I C 7 
0 3 0 C  C5A0 8 1  
0 3 0 F  0 0  

0 3 1 0  20 1 80 3  

0 3 1 3 CDC5D3 

0 3 1 6  D3A082 

0 3 1 9  0 0  
0 3 1 A  6 0  
0 3 1 8 8A 

0 3 1 C  8 00 1 0 1  

0 3 1 F  8 5 0 6  
0 3 2 1  8 0 0 2 0 1 

0 324 8 5 0 7  

0326 AOO 1 
0 3 2 8  F EO I O I  

0328 00 0 3  

032D F E 0 2 0 1 
0 33 0  8 1 0 6  
0 3 3 2  F O D 6  

0 3 3 4  2 0 F O F O  

0 3 3 7  C 8  
0 3 3 8  D O E E  
0 33A 2062FC 

0 33 0  60 

1 

2 
3 
4 

5 
6 

7 
8 5 0  

9 
1 0  
I l  
1 2  

1 3  
1 4  5 3  

1 5  
1 6  

1 7  5 2  
1 8  

1 9  
2 0  
2 1  
2 2  5 1  

23 

ces tables vous seront nécessaires, ni 
à quels endroits elles se trouveront 
dans le programme. Comme tou
jours, plusieurs solutions sont envisa
geables pour résoudre les problèmes 
de programmation que pose cette si
tuation, L'une d'elle consiste là en
core à utiliser la pile, comme le mon
tre le programme suivant, que nous 
allons analyser. 

Ligne 4 '  ene correspond aux codes 
écran du message MESSAGE 1 .  
suivis d'un 00 pour en marquer la 
fin. 
Ligne 5 :  codes écran de ME55 2, 
suivis de 00. 
L'affichage se fera à chaque fois par 
un JSR 50 placé avant les codes 
composant le message 
Lignes 8 à 12 ' on transfère le poin
teur de pile dans X pour lire les deux 
octets du sommet de la pile. c'est-à
dire r adresse de retour du JSR 50 
diminuée de 1. On prend pour 
adresses de base $101  el $102 au 
lieu de $100 et $101. puisque 5 
pointe vers la première position libre, 
et donc vers roctet qui se trouve au 
dessus de l'adresse qui nous inté
resse. On stocke cette adresse en $6-
$7 pour qu'elle puisse nous servir 
ensuite d'adresse de base dans un 
indexage indirect par Y. 
- ligne 13 : on initialise Y à 1 .  pour 
tenir compte du fait que l'adresse 
placée en $6-$ 7 ne correspond pas 
exactement à l'adresse du début de 
notre table de codes à afficher. mais 

ORG $300 

J5R $FC58 
J5R 50 

à celte adresse diminuée de 1. 
- lignes 14 à 16 . incrémentation 
de l'adresse de retour située au som
met de la pile. Il s'agit en effet de ne 
pas revenir de notre routine 50 à 
l'adresse qui suit J5R 50 (début de 
la table), mais à l'adresse qui suit le 
00 marquant la lin des codes. 
- Lignes 17 et 18 : lecture d'un 
code dans la table. 5i c'est 00, on 
passe en 51  qui fait afficher un RE
TURN (J5R $FC62) et nous amène 
en fin de routine (RT5). 5i radresse 
de retour a bien été augmentée à 
l'intérieur même de la pile. on doit 
alors reprendre le programme princi
pal à nnstruction qui suit la Table des 
codes. 
- lignes 1 9  à 2J  . affichage du ca
ractère (J5R $FDFO) et passage au 
suivant (INY - BNE 53). 

Avec un tel système, ["ajout de nou
veaux messages en cours de déve
loppement du programme ne pose 
guère de problèmes. Il suffit d'insérer 
à r endroit voulu dans le programme
source un "J5R 50" suivi du mes
sage à afficher. sans se préoccuper 
de l'adresse à laquelle commencera 
la table des codes des caractères à 
nssue de r assemblage final. 

Remercions donc tous ensemble 
Thieny Le T allec qui. par le biais de 
r une de ses contributions. nous a 
donné !"idée de cette méthode pour 
illustrer les bienfaits de la gestion de 
pile. • 

SOURCE LISA 1 . 5  

HEX CDC5D3D3C I C7C5A 0 8 1 0 0  

J5R 50 

HEX CDC5D3D3A 0 8 2 0 0  

RT5 
T5X 

LOA $ 1 0 1 , X  
5TA $ 6  

LDA $ 1 0 2 , X  
5TA $7 

LDY # 1  
Récapitulation I N C  $ 1 0 1  , x  

8NE 52 
0 3 0 0 - 2 0  5 8  F C  2 0  l B  0 3  CD C5 

INC $ 1 0 2 , X  
0 30 8 - 0 3  0 3  C I  C 7  C5 A D  8 1  0 0  LDA ( $ 6 )  , Y  
0 3 1 0 - 20 1 8  0 3  CD C5 . D3 03 AO 

8EO 5 1 
0 3 1 8 - 8 2  0 0  60 8A 8 0  0 1  0 1  85 JSR $FOFO 

INY 
0320 - 0 6  8 D  0 2  0 1  85 0 7  AO 0 1  

8NE 53 
0328- F E  0 1  o 1 DO 0 3  F E  0 2  0 1  

J5R $FC62 
0 3 3 0 - 8 1  0 6  FO 0 6  20 FO FD C8 

RTS 0 3 3 8 - D O  E E  2 0  6 2  F C  60 

Pom's n° 1 5  



HPGRAPH est un ensemble de pro
cédures et de fonctions Pascal per
mettant de simuler une partie des 
puissantes instructions graphiques du 
Hewlett-Packard HP 9845. Ces in
truClions se retrouvent également sur 
les micros HP. HP 85 et 87 Elles 
ont été définies sous la larme d'une 
INTRINS1C UNIT Pascal. Il faut donc 
la. placer dans la SYSTEM.LlBRARY 
pour pouvoir l'utiliser. 

Tout programme utilisant les procé
dures HPGRAPH doit commencer 
comme suit 

PROGRAM xxxx: 

( .. $S+·) ("option Swapping.) 

USES TURTLEGRAPHICS. 
TRANSCENO. HPGRAPH. 

Voyons maintenant les instructions 
possibles. 

Définition du format de 
l'écran 

SCALE (XMIN,XMAX, YMIN, 
YMAX :REAL). 

Cette procédure définit les bornes de 
récran : le point placé en bas à gau
che a pour coordonnées (XM1N. 
YM1N) et le point situé en haut à 
droite (XMAX. YMAX) Tout I"écran 
est utilisé: il y a donc un certain apla
tissement des figures SCALE est fixé 
par défaut à rechelle réelle de 
l'écran. soit SCALE (O. 279. O. 191)  
SHOW (XMIN,XMAX.YMIN, 
YMAX :REAl). 

Cette procédure définit un carré dans 
lequel seront tracés les dessins Par 
exemple. si l'on fait un SHOW 
(-3 14 .3 14. - 1 .  1 ) .  la zone dans 
la.quelle les dessins seront tracés sera 
(-3 14, 3 14. -3.14. 3.14). Cette 
instruction est utile pour obtenir. par 
exemple, des tracés de cercles qui ne 
soient pas ovales. c'est-a-dire 
compressés L'écran utilisable. en 
coordonnées réelles. est donc (O. 
191. 0. 1911. 

lIMIT (XMIN,XMAX.YMIN, 
YMAX :REAl)_ 

Cette procédure est l'équivalent HP 
de nnstruction VIEWPORT du TUR
TLEGRAPHICS. mais ici les coor
données sont dans le format spéCifié 
par SCALE Par défaut. LlMIT est 
fixé aux mêmes valeurs que SCALE 

Instructions AXES et 
FRAMES 

FRAME est une instruction sans pa
ramètres qui permet de mettre un 
cadre autour de r écran. 
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AXES (XTIC,YTIC.XINTER. 
YINTER :REAl). 

Comme son nom lïndique, celle ins
truction permet de tracer des axes 
sur récran Les axes se croisent au 
point (XINTER. YINTER) et sont gra
dués avec une graduation tous les 
XTIC sur r axe (x' x) et une tous les 
YlIC sur I"axe (y' y). Cette prOCédure 
sert notamment lors du tracé de 
courbes. 

Instructions de tracé 

PEN (COLOR :SCREENCOlOR). 

Cette instruction permet de choisir 
une couleur parmi les couleurs du 
Pascal. Exemple PEN (GREEN) 
Par défaut. la couleur choisie est le 
WHITE 

PENUP, 

Celle procédure. comme son nom 
l'indique. lève la plume. c'est-a-dire 
que les prochaines intructions 
CMOVE. CDRAW. PLOT. RPLOT et 
lPLOT seront Juste un déplacement. 
sans tracé. 

PDIR (ALPHA :REAL). 

Cette prOCédure est rune des plus 
puissantes du Basic graphique HP 
Elle réalise une rotation des axes de 
I"angle ALPHA. suivant le sens trigo
nométrique. ALPHA est exprimé en 
radians. et peut être négat1f Toutes 
les instructions de tracé sont réalisées 
dans le repère spécifié par SCALE et 
PDIR PDIR(OI. la valeur par défaut. 
correspond à un repère orthogonal 
classique On trouvera un exemple 
d'utilisation de cette instruction dans 
le programme ROSE disponible sur 
la disquette d'accompagnement 

PLOT (X, Y :REAL 
MODE:INTEGER); 

Cette instruction réalise un déplace
ment ou un tracé Jusqu'au point de 
coordonnées (X. Y) Le MODE est 
un paramètre obéissant aux règles 
suivantes s'il est pair. la plume 
'"descend" (PENDOWNI et une ligne 
sera engendrée. S'il est impair. la 
plume '"monte'" (PENUPI et un dé
placement sera effectué Si MODE 
est positif. la plume changera d'état 
après l'exécution du PLOT. sinon 
avant son exécution Par exemple. 
MODE '" 1 réalise soit un tracé soit 
un déplacement selon r état antérieur 
de la. plume. puis baisse la plume (le 
prochain PLOT sera donc un tracé) 
MODE = 2 ou MODE '" 0 effectue 
un tracé ou un déplacement. puis 
lève la plume (le prochain PLOT 
sera un déplacement). MODE = -2 
lève la plume puis effectue le dépla-

HPGRAPH 
Nico/as Montsarrat 

cement; MODE = - l baisse la 
plume et effectue le tracé 

CMOVE (X,Y :REAl) 

Correspond h nnstruction MOVE 
HP. qui n'a pas pu être transcrite 
sous le même nom puisqu' une pro
cédure MOVE existe déjà dans le 
TURTLEGRAPH1CS Elle réalise 
l'équivalent d'un PLOT(X. Y. -21, 

CDRAW (X.Y :REAL) 

Correspond a lïnstruction DRAW 
HP. Elle réalise l'équivalent d'un 
PLOT(X. Y. - i I  

IPlOT (X. y :REAL: 
MODE:INTEGER). 

Cette procédure effectue un déplace
ment ou un tracé. suivant le MODE. 
en coordonnées relatives les coor
données d'origine sont les coordon
nées du dernier PLOT. CDRAW, 
CMOVE ou RPLOT Exemple : tracé 
d'un carré de centre (0.0) et de côté 
de longueur 60 
SCALE (-60. 60. -60. 60(. 
CMOVE ( -30. -301 
lPLOT(60. O. - I); IPLOT(O. 60. 
-1) :  IPLOT( - 60. O. - I L  lPLOT(O. 
-60. - 1 ): 
RPlOT (X,Y :REAl: 
MODE: INTEGER). 

Cette instruction est également une 
des instructions clefs du Basic graphi
que HP Elle réalise un tracé ou un 
déplacement relatif mais. contraire
ment a IPLOT, le point origine ne 
varie pas après le RPLOT Ce point 
origine est la dernière position de la 
plume aprèS une instruction PLOT. 
CORA w. CMOVE. FRAME. AXES 
ou IPLOT Le MODE obéit aux 
règles habituelles. Un exemple tracé 
d'un carré de centre (0.0) et de côté 
de longueur 60 (dans le repère défini 
par SCALE) 
SCALE (-SO. SO. -SO. SOI, 
CMOVE (O. 01. 
RPLOT ( - 30. -30. -21 
RPLOT(30. -30. - I I. RPLOT(30. 
30. -l)c  RPLOT(-30. 30. - l ) c  
RPLOT ( -3D. -30. - I I  

Conclusion 

L'unité graphique HPGRAPH est for
mée de procédures aisément 
compréhensibles. permettant de tra
duire facilement en Pascal des pro
grammes graphiques d'origine HP. Ils 
permettent également d' écrire soi
même facilement tous les program
mes nécessitant des formatages 
d'écran et des rotations d'axes. Il est 
malheureusement assez lent. par rap
port aux intructions Basic d'HP (en
viron une fois et demi plus lent que 

• _ •• , • • • •  _ _  . " . ,  r 
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sur le HP 85 pour le tracé de la 
ROSE). Il serait très facile d'ajouTer 
quelques instructions HP qui lui 

manquent. comme GRID (quadril· 
lage de l"écran). les instructions de 
saisie automatique sur r écran graphi· 

que (DIG1TIZE). de sauvegarde sur 
disque d'écrans graphiques (GLOAD 
et GSTORE) • 

Programme HPGRAPH 

(US,·) 
LNIT "PGRAP", 
INTRINSIC CODE 16 QATA , 7 ,  

INTERF"CE 
(.C N.Mon,�r��1 •• p l .�or. \984) 

USES TURTLEGRAP"ICS ,TI!ANSCENO, 
�ROCEOURE FI!�E; 
PROCEDURE PENUP; 
PROCEDURE PEN 
PROCEDURE PDIR 
PROCEDURE CMOVE 
PROCEDURE 
PROCEDURE 
PROCEDURE 
PROCEDURE 
PROCEOURE 
PROCEOURE 
PROCEOURE 
PROCEDURE 

CDRAiol 
PLOT 
RPLOT 
IPLOT 
LTMIT 
SCALE 
'"� 
-" 

IMPLEI"1€NT .. T 1 CN 

(COLOR ,SCREENCOLOR } 1  
(ALP .... ,REAU 1 
(J ( , Y ,REAU , 
I X , Y , REAU, 
l X , y , REAL;MODE : INTEGER} 1  
I X , y , REAL,MODE , INTEGER) ;  
I X , Y ,REAL;MDDE , INTEGER} ;  
(X1"IIN,XM'IX,"fMIN,� ,REAU 1 
(XMIN,XMAX,"fMIN,�X ,REAL) 1 
( XM I N , � , YMIN.Y� ,REAL ' ;  
' }(T  1 C ,  TT I  C , X  INTER , YlNTER ,REALI I 

VAR COSA L . S l NA L , CURX,CURY, 
PX,PY.OX,OY :REAL, 
..cOLOR , SCREENCOLOR 1 
PENOCU>< '1300LE;!N; 

l..X/'I J N ,  l.Xt"'AX , 
LmIN,L""""X : I NTEGER, 

FlJ'ICTICN � ( X  ,REAL) ' INTEGER; 
BEGIN 

� ,_ ROiJ'JO« X-PX)_OX} 
�" 
FLNCTI CN  FTIY ,REAL) ' I NTEGER; 
BEGIN 

F"Y ROLNO« Y-PY)_OY) 
�" 

PROCEOURE FRAM E :  
VA R  O><,OY ' INTEGER, 
BEGIN 

0>< ,. TURTLEXIOY :_ TURTLEY, 
PENCOLOR1NCNE) IMOVETOIl.XMIN.L Yl'IIN) , 
PENCOLOR( HCOlOR) :M(J.JE"TO' LXI""IAX , l Yl"1IN} , 
MOVETO( LXI""IAX , l YMAX} :M(J.JETO( l..X/'IlN ,L�} 1 
MOVETOI l..X/'I!N ,l YMIN} ; P(NCOlOR(NCNE) , 
M().jETO( OX ,  OY) 

�" 
PROCEDURE PENUP, 
BECHN 

PENOCLN : - F"LS€ 
�" 

P",OCEOURE P O II I ,  
BEGIN 

COSAL : - COS(ALPHA } ;  
SINoOoL SINIALP_} 

ENO; 

PROCEOURE PEN: 
BEOIN 

HCOLOR ,_COlOR; 
PENDCU>< : - TRUE 

END; 

PROCEDURE CM(J.JE: 
BEGIN 

CURX ,_ x :  CVIIY ,_ Y; 
PENCOLO'iI(NCNE) IM().jETO( l'X(X) ,F"Y( T} ) ,  

ENO; 

PROCEDURE CDRAIoI: 
BEGIN 

CURX ,_ X, CURT ,- Y I  
PENCOLOR(HCOLOR) :MOVETO(�(XJ , F"Y I Y ) )  

ENO; 

pROCEOURE PLOT 1 
SEGIN 

CASE MOOE OF 
l ,SEGIN 

IF pEND�FALSE THEN CM().jE ( X , Y }  1 
CORAW ( X , Y }  ,pENOCl-l' ,_ TRUE 

�" 
2 , O ,BEOIN 

[1' "ENO(A..NooF"'LSE THEN CM().jE ( X , Y } :  
CDRAW<X , y } ,pENDCU>< , _  F"'LSE 

EN D ;  
-2 ,BEG[N 

pENOCl-l' , _  F"'LSE;CM(J.JE(X,Y} 
EN D :  

- 1  ,BEG!N 
PENDCU>< , _  TRUE ,CORAW I X , Y )  

�, 
�, 

EN D ,  
PROCEDVRE RpLOT: 
VAR OCVRX ,OCVRT,XCART,YCART ,REAL, 
BEG[N 

OCVRX ,_ CVRX; OCVRY ,-CVRT; 
XCART ,_ CUIVI • "'_COSAL Y_SlNOIl, 
YCAIIT ,_ CVRY • X_SlNoOoL • yeCDSAL, 
PLOT(XCAIIT ,YCART ,MODE) : 
CVIVI ,- OCVRX;CVRY :_ OCURY 

ENO; 

PROCEOURE IPLOT, 
VA� XCART ,YCART ,REAL, 
BEGIN 

"'CART , .. CVIiIX ' X_COSAL 
YCART ,_ CVRY • X_SINAL 
PLOT(XCART ,YCART,MOOE) 

ENO, 

PROCEDV�E LIM!T; 
BEG!N 

U<MIN , _  F"J« XH1N) ,L"fMIN ,_ F"Y(Y>'lIN}; 
l..X1"AX : _  FX(XMAX ) , L� ,_ FTI.......-.o)() ;  
V! EWPORT< U<MIN, L..J<I'I<IoX , Lm I N ,  LYI""IAX) 

8'-10; 

PROCEDURE Sc.:.�E: 
BEGIN 

PX ,_ XMIN;PY ,_ m I N ,  
OX , _  V'''/( Xl""\AX-XMIN> , 
OY ,_ 1 <> 1 / (,.,..,..X-YM I N ) ; 
LIM[T<XMIN .XMAX , Yl'I I N , YMAX) 

END; 

PROCEDVRE SfoI"" 
BEGIN 

IF YM[N<XMIN '"� 
ELSE 

I F  Yl-\AX)� TfoIEN X/""IAX 
ELSE YI"AX ,_ Xl""lAX ,  

PX , _  XMIN,py ,_ Y>'lIN, 
OX ,_ t 9 1 / ( XMAX-XM [ N , ; DY :- OXI 
LIMIT(XM!N,XMAX,YMIN.YI"AX} 

8'-10: 
PROCEOVRE "-"ES; 
'-""II I , X , Y , P  .. s , INTEGER; 
BEGIN 

PENCOLOR(NCNE) ;M(J.JE"TO( 0, ROLNO( FT( y INTER ) ) )  , 
PENCOLOII(HCOLOR } , MOVE"T0(279,TVRTLEY > ,  
PENCOLOR(NONE ) , MOVETO(ROVN O I I'X ( X I NTER } ) , O ) ,  
pENCOLOR( HCOLOR) ,M().j[TO( TVRTlEX. 1 9 1 }  ; 
FOR l ,_ 1 TO 2 DO BEGIN 

P"S , _  ROLNO(XTIC·DX } ,  
I F  [_2 TI-EN PAS , _  - AAS, 

X :_ ROlJ'olO ( F"J( XIN"TEIiI) > ,  
y : _  ROlJ'olO < F T ( Y I NTE�" ; 
REPEo'oT 

pENCOLOIHNCNE) ;M(J.JE"TO' X, y-2} : 
pENCOLOR(HCOLOR} ;MQVETO ( X , Y ' Z ) 1  
x ,_ X . AAS 

LNTIL NOT(X IN 10 • .  279 ! )  
EN O ,  
FOR 1 : _  1 TO Z DO BEGIN 

PAS ,_ 1I0LNQ-'YT1 C _ OY ) :  
I F  1-2 rfolEN PAS , _  - AAS, 

Y , _  ROLNO(FT<YlN"TËR} ) ,  
X , _  ROVNO(F"J( X I NTER} } ;  
REPEAT 

PENCOLO�(N""E) ,M().jETO(X-Z, YI , 
PENCOLOR( HCOLOR) ,M().jETO( X ' Z ,  y) 1 
Y , _ Y · AAS 

lJ'oITlL NOTlY IN IO • •  1 9 1 1 l  
�, 

.<0, 
BEGIN 

<. INITI .. LlSArICNS.) 
SCALE ( 0 . Z79 , O , 1 9 1 1 ;  
P O I R  ( O ) ;  
PENH,H[rE) ; 
l'ENVI', 
C"l().jE ( 1 40 , 9 � )  

�,. 

Porn's n° 1 5  



Ecriture en page haute résolution 

Introduction 

La possibilité qu'offre ['Apple Il d'uti
liser des pages graphiques sur 280 x 
192 points est très souvent mise à 
contrtbution pour visualiser, de façon 
synthétique, des résultats numériques 
ou autres sous lonne de graphes. ré
seaux, diagrammes, etc .. 

Malheureusement. il n'existe pas 
d'instruction Applesoft pennettant 
d'écrire dans les pages graphiques. et 
d'apporter simplement des commen
taires. titres, valeurs, sur nos travaux. 
HAIFA (Porn's 5) el DOS TOQL KIT 
(Apple) sont des utilitaires pennettant 
d'écrire en page graphique. grâce à 
des POKEs. mais au prix d'une tabu
lation de type TEXT. 
Le but de cet article est de montrer 
comment écrire des mots à r écran, 
tout en profitant de la haute résolu
tion. 

Principe 

L'instruction DRAW de l'Applesoft 
pennet de dessiner des fonnes conte
nues dans une table. Les fonnes sont 
définies par l'utilisateur el peuvent 
parfaitement représenter l'alphabet. 
les chiffres et caractères spéciaux. 
Ecrire un mot revient donc à dessi
ner, l'une derrière l'autre, de telles 
lonnes. 

Une table ASCII.SET (de 755 octets) 
est proposée ici. Elle contient 63 
formes représentant les 62 caractères 
de codes ASCII 32 à 94. définis dans 
une matrice classique de 5 x 7, plus 
un carré plein· dont nous verrons 
l'utilité ultérieurement. 

La solution en Basic 

Méthode 

Soit à écrire en page haute résolution 
une chaîne de caractères. contenue 
dans la variable CH$. à la ligne YS. 
à partir de la colonne XS. La métho
dologie est la suivante : 

1. NS "" longueur de CH$ 
2. Pour 15 allant de 1 à NS 
3. A$ "" caractère No 15 
4. CS "" code ASCII de A$ 
5. 55 "" CS - 31 
6. Effacer un carré en XS - YS 
7. Dessiner la forme No 55 en XS 

- YS 
8. Incrémenter XS et 15 
9. Si 15 < ""  NS, retoumer en 3 

Sous-programme Applesoft 

Les paramètres d'appel sont : 
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• CH$ : chaîne à écrire 
• YS : ligne d'écriture 
• XS : 1ère colonne 

Les variables locales sont : 

• 15 : indice du caractère 
• A$ : caractère courant 
• CS : code ASCII 
• SS : forme courante 

En sortie, XS est modifié. 

Dans le paragraphe suivant. nous 
condenserons cette routine. 

Utilisation du sous-programme 

Elle impose quelques selVÎtudes : 

• chargement de la table de fonnes 
ASCII.SET à une adresse choisie; 

• préciser cette adresse au système; 
• préciser : ECHELLE "" 1 . ROTA

TION = 0, 
• protection de la table et de la 

page graphique utilisée. 

Plusieurs '·cartes d'occupation" de la 
HAM sont possibles, selon la taille du 
programme Basic et la page graphi
que utilisée. 
Si AD est ]' adresse de chargement de 
la table. alors AH% = (AD 1 256) et 
AL % "" (AD - 256 .. AH%) dési
gnent respectivement les adresses 
haute et basse, et il faut préciser : 
POKE 232,AL % : POKE 233,AH%. 

Si l'on utilise une autre table de 
fonnes, ces deux instructions doivent 
être réexécutées à chaque écriture en 
page HGR. 
Il faut donc compléter notre routine. 
et nous en profitons pour en donner 
une version compacte : 

1 AD = PEEK CIlS) + PEEK (116) • 
256, IF PEE! (ADI • 63 THEN 1 
000 

1 AD ' AD - 755 
3 PRINT CHH W'BlMO ASCII .SEl 

,A'AO: HIHEH: AD: SOTO 1000 
99 REH --ROUTINE EN 1I\5IC--
100 N5 ' LEN (MI, REI1 LEN6UElR 
110 FOR 15 ' 1 TO N5 
120 A't = HIOt (C"- , I 5 , 1 ) :  REM EXTR 

AmEN 
130 C5 · ASC (A$I, REH CODE 
140 55 ' cs - 31 , REH NUMERO SHAPE 
15() HCOI.JI!. l, 01Wl 63 AT XS, YS, REH 

EFfACE 

160 _JI!. 3: ORAII 55 AT XS,Y5: REH 
ECRIT 

1711 XS = Xs + 6 :  Ret DECALA6E 

IBO NEXT IS 
1 111 RET� 

Erick Ringot 

m REH --EN lM LIIllE--
200 stAlE= 1 :  ROT= 0 :  PM 232,AlY. 

: PlMCE 133,AH'I., FOR IS ' 1 TO 
LEN (CIKI, HCOI.JJR. 0: DAA11 63 
AT X5,Y5: HCOI.OIF 3 ,  ORAII ASC 

( MIDS (CHS,IS,l»)  - 31 AT X5, 
YS,X5 • X5 • 6, NEXT , RETUIll 

999 Ret =PRDG.PPAL= 
1000 HGR 
1001 AH'!. • AD / 156:AIJ. • AD - 156 f 

AHi!: POkE 232,AI..ï.: POKE 233,AH 
Y-

101 0 HCOI.OIF 3 

1010 liTAS 11: CAU - 958: INPUT ' 
CMINE ' jCH$: IF CHf ( ) .. TIIN 

INPtJT "UlM ' JYS: Itf»UT "COl 
_ ' ;XS: 60500 100: GOTO 181 
o 

La solution en langage 
machine 

Le principe reste le même. 
Le programme est articulé autour de 
la routine DHAW, à l'adresse ROM 
$F60l, qui dessine une forme conte
nue dans la zone mémoire dont 
l"adresse haute est versée dans le re
gistre Y et l'adresse basse dans le re
gistre X, le paramètre de rotation 
(zéro) étant contenu dans l'accumu
lateur. 
L'utilisation de cette routine nécessite 
donc de connaître l'adresse de cha
cune des fonnes. 

Structure des tables de fonnes 

Le calcul de ]' adresse absolue de la 
forme numéro i s'opère de la façon 
suivante : 

• soit SHAPE ]' adresse de début de 
table 

• on verse cette adresse en page 
zéro dans deux octets consécutifs, 
aux adresses TABLE et TABLE+ l 

• on verse dans l'accumulateur le 
numéro i de la forme à dessiner. 
L'adresse relative de cette fonne 
est contenue dans les octets 
"SHAPE + 2i" et "SHAPE + 2i 
+ 1 "  (que l'on atteint par adres
sage indirect indexé). On obtient 
l'adresse absolue en ajoutant cette 
adresse relative à l'adresse 
SHAPE. 
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Le programme "GREeR. LIB 
Le programme source est listé ci· 
après. Le code objet donné dans la 
récapitulation, relogeable, intègre la 
table ASCII.SET, celle·ci suivant la 
routine d'écriture proprement dite 
(longue de 168 octets). 

Commentaires 

- lignes 48·59 : nécessaires au cal· 
eul de l'adresse de la table, puisque 
le programme est relogeable. Ce der· 
nier consulte la pile du microproces· 
seur pour connaître sa propre 
adresse. En ajoutant la longueur de 
la routine, on obtient l'adresse de la 
table située à sa suite. Cette adresse 
est versée en TABLE =$CE et 
TABLE+l = $CF, généralement 
libres. 

- lignes 63·66 : on empile l'échelle 
et la couleur en cours, afin de les 
sauvegarder. 

- lignes 72·83 : on saisit dans le 
texte du Basic le nom de la variable 
alphanumérique fi écrire. Le nombre 
de caractères est porté en LONCH, 
l'adresse de la chaîne en ADRCH (et 
ADRCH +l).  

- lignes 87·92 { lignes 96·97 : saisie 
des coordonnées du premier caraco 
tère. Noter que X oceupe 2 octets 
(PXH et PXl) et Y un seul (pYl. 
- lignes 101· 102 : les caractères se 
dessinent fi l'échelle 1 

- ligne 104 : Y sert de compteur de 
caractères. 

- lignes 106·109 : le caractère cou· 
rant est empilé. 

- lignes 113·1 1 9 :  efface avant 
d'écrire, en dessinant un carré (forme 
numéro 63) de couleur noire. 

- lignes 124·129 : on récupère le 
code ASCll du caractère sur la pile et 
on calcule le numéro de forme cor· 
respondant en déduisant #$IF (soit 
31), puis on la dessine. 

- lignes 133·138 : le décalage du 
caractère suivant s'obtient en incré· 
mentant l'abscisse X de la quantité 

#TRANS, ici fixée à 6. 

- lignes 142-146 : on récupère le 

�uméro du caractère sur la pile, on 
1 incrémente et on vérifie si la chaîne 
a entièrement été écrite ou non. 

- lignes 150·155 : on restitue cou· 
leur et échelle en cours. Fin de rou· 
tine. 

lignes 159·162 . modification 
classique du pointeur de pile dans les 
programmes relogeables. 

lignes 164·173 : calcul de 
l'adresse absolue de la forme à dessi· 
ner: cette adresse est empilée provi· 
soirement. 

- lignes 175·178 : positionnement 
du curseur fi l'écran. 

- lignes 179-184 ' dessine la fonne. 

- lignes 186·187 : fin de procé· 
dure. 

- lignes 189·190 . c'est l'assem· 
bleur qui calcule pour nous la Ion· 
gueur de la routine . . .  sympa ! 

Remarques 

HGRECR LIB ne modifie ni l'échelle, 
ni la couleur en cours dans le pro· 
gramme Basic. 11 est compatible avec 
une autre table de formes puisqu'il 
n'utilise pas les adresses $E8·$E9 
(232.2331 

Utilisation 

(1)  Charger, selon la taille du pro· 
gramme Basic et la page HGR utili· 
sée, la routine HGRECRLlB en mé· 
moire (adresse AD). 

(2) Protéger page graphique et rou· 
tine par LOMEM et/ou HIMEM. 

(3)·Syntaxe . 

CALL AD, CH$, H, V 
la virgule sert de séparateur entre 
chaque paramètre. 
CH$ variable alphanumérique 
contenant la chaine à écrire. 
H = colonne du premier caractère. 
V = ligne d'écriture 
(H et V sont des expressions numéri· 
ques) 

(4) limitations : 

• CH$ ne doit contenir que des ca
raclères dont le code ASCII est 
compris entre 32 et 94 (pas de ca· 
ractères de contrôle notamment) 

• 11 n'y a pas de vérification de la 
longueur du mot : altention 1 

(5) Possibilités ' 
On peul changer la police de caraco 
tères (utiliser des minuscules, des al· 
phabets étrangers ou spéciaux). Il 
suffit pour cela de remplacer la table 
existante par une autre fi la suite du 
programme. La forme numéro 63 
doit être un carré plein. 
Voir HGRECR DEM pour un exem· 
pie d'application. 

Etude comparative 

Occupation mémoire 

La ligne Basic condensée n'occupe 
que 96 octets, à comparer aux 168 
octets de la routine en langage ma· 
chine. Toutefois, on n'a pas pris en 
compte les variables auxiliaires que 
nécessile le Basic. 

Vitesse d'exécution 

Le test consistant à écrire les 1 CHXl 
premiers nombres fi l'aide des deux 
procédés donne : 
BASIC : 1 minute 14 secondes 
rv1ACHINE . 53 secondes 
ce qui est éloquent. 

Comparaison qualitative 

BASIC 
• tient en une ligne 
• modifie les paramètres HGR 
• nécessite un indice de boucle el 

des transferts de chaîne 

rv1ACHINE : 
• syntaxe condensée 
• pas de modification des variables 

Basic 
• esthétique du programme 
• utilisation poSSible dans une biblio· 

thèque gérée par l'ampersand (&) 

• 

Programme de démonstration 25 HM - HM - 923: HIHB'1: HM :  PRINT 
CH� ( 4 ) " BLOADHGRECR . L I B , A " HM  

: REM NEW . H I H 81  
1 0  RB'1 

HGRECR. DB'1-2 

1 5  HM = PEEK ( I l S )  + 256 * PEEK ( 
1 1 6 ) :  REM HIHEM 

20 I F  PEEK ( HM )  D 32 AND PEEK ( H  
H + t )  � 88 THEN 30 

30 DATA " EXEHPLE -) GPNTT" , " EXEHPL 
E -) HI STOGRAMME "  , " EXEMPLE - )  
RESEAU" , " SYNTAXE INSTRUCT I ON " , 
" P O L I C E  CARACTERES" , " DEMO.AUTO 
" , " RETOUR BAS I C - :NC 3 6 : O I H  H 
S(NC ) : FOR 1 = 0 TO N C :  READ M 
$ ( 1 ) :  NEXT 

35 DATA -TERRASSEMENTS' , " FONDAT I (J'o.I  
S " , " RESEAUX " , "HURS EXTER I EURS" 
, " CLOISONS" , " PLANCHER " , " COUVER 
TURE " , " FUH I STER I E " , "HENU I S E R I E  
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S· , " ENDUITS" , " PE I NTURES " : D t H  
G$( 1 0 ) :  FOR 1 = 0 TO 1 0 :  REAC 

G$< 1 ) :  NEXT 
40 

45 

DATA 1 0 . 30 . 30 . 60 . 6 0 , BO . 1 0 0 ,  1 �O 
, 1 70 , 200 , :s a  , 1 0 0 , 30 , 1 60 , 40 , 1 20 , 
1 40 . 60 . BO , 1 50 :  FOR 1 - 1 TO 1 0  
: REAC X ( I ) :  NEXT : FOR 1 = t TO 
1 0 :  REAQ Y ( J ) :  NEXT 

DATA 'PARI S " , "MARSE I LLE " , " LYQN" 
, " BORDEAUX' , " L I LLE" , " TOULOUSE" 
, " STRASBOURG " , " RENNES' , ' ORLEAN 
S ' , ' LENS' , ' LE PUY ' : FOR 1 - 1 TO 
1 0 :  REAO RSC I > :  NEXT 

60 
995 
1 0 0 0  
1 0 0 5  
1 0 1 0  
t 0 1 5  
1 0 2 0  

GOTO 1 0 000 

1025 

1 0 3 0  
1035 

1040 

1 0 4 5  

1 995 
2000 

200� 

20 1 0  

20 1 5  

2020 

REM ---EXEMPLE--
HCOLOR'" 1 
FOR 1 :z 0 TO J O  

Y � I O . ( I + l ) 
CALL HM , GS < I > , 1 0 , Y 

Xl .. 1 0 0  + 1 5  • 1 .. RNQ ( 1 )  * 
1 0 :X2 s 200 + RND ( 1 )  • 79 

FOR J ".  - 3 TO 3 :  HPLOT XI , J  
+ y TO X 2 , J  + Y :  NEX'T 
NEXT 

AS _ " UN  EXEMPLE 01 EMPLOI : 0 :  CALL 
HM , A S , 5 0 , 1 30 
AS - • O I AGRAMHE-GANTT " l  FOR 
1 s 1 0  TO 1 70 STEP 6 :  CALL HM ,  
AS , !  , 1 50 : NEXT 

RETURN 

REM ---SYNTAXE---
AS .. ' SYNTAXE DE L ' I NSTRUCT I ON  
" :  CALL HM , AS , 1 00 , 20 : HPLOT 90 
,30 TC 2 !i O , 3 0  

AS "" " CALL ADR , C� , C , L · : CALL 
1-f'1 ,  AS , 50 , 5 0  
AS - "ADR � ADRESSE D E  CHARG 
EHENT DE LA ROUT I N E " : CALL HM ,  
AS , I O , I OO 
AS _ "AS = VAR IABLE ALPHANU 
MERIOUE A E C R I RE " :  CALL HM , AS ,  
t 0 , 1  l a  
AS - ' C  - COLONNE OU PREHI 
ER CARACTEREo :  CALL HM , A. , 1 0 , l  
20 

2025 AS - " L  � L I GNE D ' ECRITURE 

2030 
299� 
3000 

3005 

30 1 0  

30 1 5  

3020 
3025 

3030 

3035 

" :  CALL HM , A. , 1 0 , 1 30 
RETURN 
REM ---POL I CE---
REM AS "" ° CARACTERES DI SPCN I B  

LES : 0 :  CALL HM , A. , 1 0 0 , 2 0 :  HPL 
OT 90 , 30 TO 2�O , 30 

HCOLORa 3 :  FOR 1 - 0 TC B :  HPLOT 
30 . 1 , 0 Ta 30 . 1 , 1 9 1 : NEXT : 

HPLOT 0 , 0  TO 240 , 0 :  HPLOT 0 , 2  
o TO 240 , 2 0 : HPLOT 0 , 1 9 1  TO 24 
0 , 1 91 
A. - " CARACTERES D I SPONIBLES " : 

FOR l "" 1 TO LEN (AS ) : CS - M I O. 
(AS, I , I ) :  GALL HH , cs , 250 , B  . 1  
: NEXT 

AS - "NO . " :  FOR 1 - 0 TO 3 :  CALL 
I-f'1 ,As , I O  • 60 • 1 , 1 0 :  NEXT :AS 

� "CARO : FOR 1 s O TO 3 :  CALL 
HH ,AS,40 • 60 • 1 , 1 0 :  NEXT 

FOR 1 = 1 TO 62 
N$ "" STRS ( I ) :AS : CHRS ( J  • 
3 1 ) : ah 2 ( 1  - 1 )  / 4 : R/.  _ ( 1  -

1 )  - 4 • ah : X  : 1 0  • 60 • R/. : Y  
"" 30 • 1 0  * ah 
CALL HM ,N$ , X , Y :  GALL HH , A S , X  + 

30 , Y  
NEXT 
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3040 

3995 

4000 

4 0 1 0  

4 0  l '!5 

4020 

4700 
4995 
5000 
5005 

50 1 0  

5020 
5030 

5040 

5 1 0 0  
5995 
6000 
6005 

60 1 0  

60 I l  
60 1 5  

RETURN 
REM --HI STOG�E--
HCOLO� 3 :  HPLOT 1 0 , 1 0 TO 1 0 ,  

150 TO 260 , 1 50 
FOR l "" 0 Ta 4 : Y/. "" 1 50 - RND 

( 1 )  • 1 40 :YS - STRS ( 1 '!50 - r/. 
) :XI - I D  • 50 • 1 :X2 - XI • '!5 
0 :  HPLOT Xl , 1 50 Ta X I , Y/. Ta X2 
, r/. Ta X2 , 1 50 : CALL HM , Y S , 5 0  * 
1 • 20 , y/. - 5 

sr/. "" ( 1  • 1 ) :  FOR L - r/. TO 1 
50 STEP sr/ . : ZY. � NOT IX: FOR 
C - XI • IX • sr/. TO X2 - ZX * 
sr/. STEP sr/. • 1 :  HPLOT C ,  L :  NEXT 
: NEXT : NEXT 

AS � " H  1 S T  a G R A  M M E O : GALL 
HH , AS , �O , 1 60 

RETURN 
REM --RESEAU-
HCOLOR=* 3 
FOR l "" 1 TO 1 0 :  FOR J - 1 Ta 

1 0  
R - RND ( ! ) :  I F R (  . B AND R )  
. 2  THEN HPLOT X< I ) , Y( I )  Ta X( 
J ) , Y ( J )  

NEXT : NEXT 
FOR l "" 1 TO 1 0 :  GALL HH , RS( I 

) ,X ( J ) , Y( J ) :  NEXT 
AS _ " R  E S E A U" :  GALL HM , AS 
, I BO , I O  

RETURN 
REM --DENO.AUTO-

B - 1 
HGR : POKE - 1 630 2 , 0 :  CN B GOSUB 

1 0 00 , 4000 , :500 0 , 2000 , 30 0 0  
FOR 1 - 1 TO 1 0 0 0 :  I F  PEEK < 

K) ) 1 2 7  THEN RETURN 
NEXT 

B - B • 1 :  I F  B ) 5 THEN B "" 1 

6020 GOTO 6005 
9999 REM --=MENU. PPAL---
1 0 0 0 0  TEXT : NORMAL : HOME : S  "" 

16336:KS "" - 1 63 6 B : K  "" - 1 63 
B4 

1 0 0 1 0  GOTO 1 1 0 0 0  
1 0 0 2 0  FOR l "" 1 T C  40 : PRINT " _ 0 ; :  

NEXT : RETURN 
1 0 0 3 0  INVERSE l X  œ PEEK ( S )  - PEEK 

( S ) . PEEK ( S) - PEEK ( S )  
1 0 0 4 0  VTAB 1 0  • I l  PRINT MS( I ) :  NORMAL 

: RETURN 
1 1 000 GOSUa 1 0020 : PRINT · OEHONSTR 

ATION ECRITURES" : PRINT " EN  PA 
GE GRAPHIOUE HAUTE-RESOLUT I ON "  
: GOSUa 1 0020 

1 1 0 1 0  VTAa 1 0 :  FOR J - 0 TO NC: PRINT 
MS( I ) :  NEXT 

1 1 020 1 - 0  
1 1 030 GOSUa 1 0 0 3 0 :  POKE KS , O :  WA I T  

K , 1 2B :  POKE K S , O : A  - PEEK ( K )  
GOSUa 1 00 4 0  

1 1 040 I F A :.  2 1  THEN 1 - 1 . 1 : I F  
1 _ Ne • 1 THEN 1 - a 

1 1 050 I F A - 8 THEN 1 "  J - 1 : I F  
l � - 1 THEN 1 - Ne 

1 1 060 I F  A ( ) 1 3  THEN 1 1 030 
1 1 070 HGR : POKE - 16302 , 0 1  ON 1 • 

1 GOSUa 1 000 , 4000 , 50 0 0 , 20 0 0 , 30 
00 , 6000 , 1 2000 : GET AS : GOTO 1 0  
000 

1 2 0 0 0  HOME : TEXT : ENO 

63 
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Assembleur T oolkit 

SOURCE F I L E :  
0 0 0 0 : 

HGRECR 
1 ; E . R I NGOT LE 2/6/84 

0 0 0 0 : 

0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 

0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 

0 0 0 0 : 

0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 

0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 

0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 
0 0 0 0 : 

1 0 0 0 :  

1 0 00 : 
1 00 0 : 

1 0 0 0 :  
0 0 8 3 :  

D E 8 E :  

DOoC: 

D F E 3 :  

E I O � :  

E6F5 : 

F60 1 :  

F4 1 !  : 

FF�8: 

1 0 0 0 :  
1 00 0 : 
1 0 0 0 :  
OOAO : 
O O A I : 
O O E O : 
00 E l : 
0 0 E 2 :  
O O C E : 

0 0 E 4 :  
O O E 7  : 
0 0 0 6 : 
0 0 0 8 :  

003F : 
0 0 0 6 :  

1 0 0 0 :  
1 0 00 :  

1 0 0 0 :  

:2 : ---------------------

3 ; ECRITURES DE CHAINES 
4 ;EN PAGE HAUTE-RESOLUT 

I ON 

E 

5 
6 j HGRECR . L I B  RELOGEABL 

7 : ---------------------

8 ; 
9 ;MOOE D ' EMPLOI 

l a  ; 
I l  ; SYNTAXE : CALL AQR , 

CHf, . X , Y  

MERIOUE 

1 2  

1 3  j CHS=VA R I ABLE ALPHANU 

1 4  I X  A B S C I S S E  
1 5  1 Y ORDONNEE 
1 6  

NEXT OBJECT F I LE NAME I S  HGRECR . OBJ 
o 

1 7  ORG S I O O O  
j POUR ASSEMBLAGE SEULEMENT 

l B  ; 

1 9  : ( I ) -ROUTINES ROM 
20 j 
21 VARPNT EOU f,83 

j POINTE SUR LA LONGUEUR 
22 CHKCOM EOU f,DEBE 

iVER I F I E  PRESENCE V I RGULE 
23 CHKSTR EOU f,DD6C 

; v ER I F I'E LA PRESENCE D ' U"-JE CHAIN 
E 

j S A I S i T  

j5AI S i T  

j SA I S I T  

2 4  PTRGET E a u  "DFE3 
LNE VARIABLE 
2� G E T I NT EOU 
UN ENT I ER SUR :2 
26 GTBYTC EOU 
LN ENT 1 ER SUR 1 
27 ORAW EOU 

f, E I O �  
OCTETS 
f,E6F� 
OCTET 
.. F60 1 

26 HPOSN EOU f,F4 1 1  

29 RETURN EOU f,FF58 
; 1 NSTRUCT 1 ON RTS 

J ET f,CF 

30 j 
31 : ( 2 ) -PARAMETRES 
32 
33 FACHO 

34 FACLO 
35 PXL 
36 PXH 
37 PY 
3B TABLE 

39 HCOLOR 
40 SCALE 
4 1  ADRCH 
42 LONCH 

EOU f,AO 

EOU f,AI 
EOU f,EO 
EOU f, E I  
EOU f,E2 
Eau f,CE 

EOU SE4 
EOU SE7 
EOU S06 
EOU S 0 8  

4 3  CARRE EOU 63 
44 TRANS EOU S6 

jTRANSLAT I ON CURSEUR 
4� j 
46 j < 3>-ADRESSE TABLE D E  

FORMES 
.7 

_ .... ��� .  � 

1 0 0 0 : 20 :59 F F  
1 00 3 : BA 
1 0 0 4 : CA 
1 0 05 : CA 
1 0 0 6 : 9A 
1 0 0 7 :  1 9  
1 0 0 8 : 68 
1 0 0 9 : 69 Ao 
1 0 0 B : 95 CE 
1 0 0 0 : 68 
I O O E : 69 0 0  
1 0 1 0 : 85 CF 
1 0 1 2 :  

48 DEBUT 
•• 
50 
" 
52 
" 
,. 
" 
56 

57 

58 

59 
60 

JSR 
TSX 
DEX 
DEX 
TXS 
CLC 
PLA 
AOC 
STA 
PLA 
AOC 
STA 

RETURN 

MLONG 
TA8LE 

TA8LE+ 1 

1 0 1 2 :  6 1  : ( 3 ' ) -5AWEGARDE ENIJ I R  
HAUTE RESOLUT I ON 

1 0 1 2 :  
1 0 1 2 : A 5  E4 
1 0 1 4 : 48 
1 0 1 5 : A 5  E7 
1 0 1 7 :  48 
l a  1 8 :  

62 
63 

64 

65 

66 

67 j 

LDA 
PHA 
LDA 
PHA 

HCOLOR 

SCALE 

l a  1 8 :  
1 0 1 8 :  
1 0 1 8 :  

68 j ( 4 ) -SA I S I E  ARGUMENTS 
69 j 
70 j 4/ I /EXPRESS I ON A E D I T  

ER 
1 0 1 8 :  
1 0 1 3 : 20 BE DE 
1 0 1 8 : 20 E3 OF 

7 1  
7 2  
7 3  

JSR CHKCOM 
JSR PTRGET 

1 0 I E : ZO 6C DO 74 
1 0 2 1  :AO 00 75 

JSR CHKSTR 
LDY M O  

1 0 2 3 : 8 1  83 76 LM (VARPNT) • 
Y j LONGUEUR 

1 0 2 5 : 85 O S  7 7  
1 0 2 7 : C 6  78 

STA LONCH 
INY 

1 0 2 8 : 8 1  83 79 LDA (VARPNT > , 
y jADRESSE BASSE 

1 0 2A : 85 06 80 
1 0 2c : ca B I  

STA ADRCH 
INY 

1 0 20 : 8 1  83 62 LM (VARPNT) , 
y ;ADRESSE HAUTE 

1 0 :2F : 85 0 7  9 3  STA 
1 0 3 1 : 84 ; 
1 0 3 1 : 8� j 4/2/AB S C I SSE 
1 0 3 1  : 
1 0 31 : 20 BE DE 
1 0 34 : 20 05 E l  
I 0 3 7 : A S  A I  
1 0 37' : 85 EO 
1 0 38 : A5 AD 
1 0 30 : 85 El 
I 0 3 F :  
1 0 3 F :  
1 0 3 F :  

80 
87 
8S 

JSR 
JSR 

89 LDA 
90 STA 
9 1  LDA 
7'2 STA 
., 
94 ; 4/3/0RDONNEE 
., 

ADRCH+I 

CHKCOM 
G E T I NT 
FACLD 
PXL 
FACMO 
PXH 

I 0 3F : 20 F5 E6 

1 0 4 2 : B 6  E2 
1 0 4 4 : 

96 JSR GT8YTC 
7' 7  STX PY 
98 j 

1 0 44 : 7'9 ; ( � ) -ECRITURE OE LA CH 
A I NE 

1 0 4 4 :  I D a  
1 0 44 :A9 0 1  l O I  LM M I  
1 0 46 : 85 E 7  1 0 2  STA SCALE 

j ECHELLE 
1 0 4 8 :  1 0 3  
1 0 48 :AO 0 0  1 0 4  LOY .. 0 

; 1 ER CARACTERE 
1 0 4A : 1 0 �  ; 
I 0 4A : 98 1 0 6  W R I T E  TYA 

j EM P I LAGE 
1 0 4 8 : 48 1 0 7  PHA 

jNUMERO CARACTERE 
1 0 4 C : B I  0 6  1 0 8  LOA (ADRCH ) , Y  
1 0 4E : 48 1 0 9  PHA 
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1 1 0  ; 1 0 4 F :  
1 0 4F :  
1 0 4 F :  
1 0 4F : A9 0 0  

I I I  ; 5/ 1 / EFFACE UN CARRE 
1 1 2  
1 1 3  LDA M$OO 

1 0 5 1  : 8 5  E4 1 1 4  STA HCOLOR 

1 0 5 3 : A 9  
1 0 5 5 : 20 
1 0 58 : 50 
1 0 5 A : A 9  

j CDULEUR N O I R E  
3F 1 1 5 
S8 FF 1 1 6  
26 1 1 7  
7F 1 1 8  
j COULEUR BLANCHE 
E4 1 1 9  

1 20 ; 

LDA "CARRE 
JSR RETURN 
8I.,'C D E S S I N  
LDA M$7F 

STA HCOLOR I 0 5C : 85 
1 0 5 E :  
1 0  S E :  1 2 1  j 5/2/DESSINE L E  CARAC 

1 0  5 E :  
1 0 5 E :  
1 0 5 E : 68 
1 0 5F : 38 

TERE 
1 22 
1 23 
1 24 
1 25 

PLA 
SEC 

1 0 60 : E9 I F  1 26 sac ""IF 
;CALCUL NUMERO FORME 

1 27 1 0 62 : 
1 0 62 : 20 
1 0 65 : 50 
1 0 6 7 :  
1 0 6 7 :  

5 8  F F  1 28 JSR RETURN 
1 9  1 29 BVC DESS 1 N 

1 30 , 
1 3 1  ; 5/3/TRANSLATI ON DU C 

URSEUR 
1 0 6 7 :  
1 0 67 : 1 8  
1 0 6 8 : A 5  EO 
1 0 6A : 69 0 6  
1 0 6 C : 85 EO 
1 0 6E : DO 0 2  
1 0 70 : E 6  E l  
1 0 7 2 :  

CLC 
LDA PXL 
AOC MTRANS 
STA PXL 
SNE SUITE 
I N C  PXH 

1 0 72 : 

1 32 
1 33 
1 34 
1 35 
1 36 
1 37 
1 38 
1 3. 
1 4 0  j 5/4/CARACTERE SUlVAN 

T 
1 0 7 2 :  

1 0 7 2 : 68 

1 0 7 3 : A8 
1 0 74 : C8 

1 4 1 

1 4 2  SUITE 
j DEP I L E  LE NUMERO 

1 4 3  
1 44 

j CARACTERE S U I VANT 

PLA 
CARACTERE 

TAY 
INY 

1 0 7 5 : C 4  08 1 45 CPY LONCH 
I EST-CE - F I N I  ? 

1 0 77 : 00 D l  1 46 BNE W R I T E  
jNOI'J ! ON CONT INUE 

1 0 7 9 :  1 4 7  1 
1 0 7 9 :  1 48 j ( 6 ) -RESTITUT I OI'J  ENV I R  

��EMENT HAUTE RESOLUT I ON  
1 0 79 : 1 4 9  i 

1 0 7 9 : 68 
I 0 7A : 85 
1 0 7C : 68 
1 0 7 0 : 8:5 
1 0 7 F :  
1 0 7F : 60 

E7 

E4 

1 "  
1 5 1  
' "2 
1 53 
1 54 

PLA 
STA SCALE 
PLA 
STA HCOLOR 

1 5 5  RTS 
J OU I , RETOUR BAS I C  

1 56 j 1 0 80 :  
1 0 80 : 1 5 7  j ( 7 ) -PROCEDURE DE TRAC 

E DE FORME 
1 0 80 : 
1 0 80 : 8A 

! O e l : CA 

l o e 2 : CA 

1 58 j 
1 59 DESSIN TSX 

j PROGR.c:I1ME 
1 60 DEX 

j RELOGEA8LE 
1 6 1  O EX  

; CF . PQ M ' S  7 
1 0 83 : 9A 1 62 TXS 

j PAGE 2 7  
1 0 8 4 :  1 63 
1 0 84 : 0A 1 64 ASL A 

; OOUBLE LE NUMERO 
1 65 1 0 85 : A 8  

1 0 8 6 : 8 1  CE 1 66 
iLS8 INDEX FORME 

1 67 1 0 88 : 1 8  
1 0 89 : 65 CE 
1 0 8 8 : 48 
1 0 8 C : C8 
1 0 8 0 : 8 1  

1 68 
1 69 
1 70 

CE 1 7 1  
;MSB INDEX FORME 
CF 1 72 1 0 8F : 65 

1 0 9 1  : 48 
1 0 9 2 :  
1 0 92 : A6 EO 
1 0 9 4 : A 4  E l  
J 0 9 6  : A S  
1 0 9 8 :  20 
1 0 9 B : 68 
1 0 9 C : A8 
1 0 9 0 : 68 
1 0 9 E : AA 
1 0 9F : A9 

E2 

1 73 
1 74 
1 75 
1 76 
1 7 7  

I l  F4 1 78 
1 79 
1 80 
1 8 1  
1 8 2  

0 0  1 83 

1 0 A I  : 20 
1 0A 4 : 

; ROTAT I ON NULLE 
0 1  F6 1 84 

I OA4 : 2C 
1 0A 7 : 60 
I OAB : 
I OA 8 :  
00A6 : 

1 85 
58 FF 1 86 

1 87 

UT-2 

1 8 8  
1 89 
1 90 

, 
SHAPE 
LONG 

TAY 
LDA 

CLC 
AOC 
PHA 
INY 

LOA 

AOC 
PHA 

LOX 
LOY 
LDA 
JSR 
PLA 
TAY 
PLA 
TAX 
LDA 

JSR 

8 1 T  
RTS 

EaU 
EaU 

<TABLE> . y 

TA8LE 

<TA8LE ) , Y  

TA8L E + I  

PXL 
PX" 
PY 
HPOSN 

DRAW 

RETURN 

* 
SHAPE-DEB 

HGRECR.LIB 

1 0 0 0 - 20 58 FF BA CA CA 9A 1 8  

1009- 69 69 A6 85 CE 68 69 00 

1 0 1 0- 85 CF A5 E4 49 A5 E7 48 

1 0 1 8- 20 BE De 20 E3 OF 20 6C 

1020- DO AO 00 BI 83 95 0 9  C8 

1029- BI 83 85 06 C8 81 83 95 

1030- 07 20 BE DE 20 05 El A5 

1 0 38- A I  85 EO A� AO 9� El 20 

1040- F5 E6 86 E2 A9 0 1  85 E7 

1 048- AO 00 98 48 BI 06 48 A9 

1050- 00 85 E4 A9 3F 20 58 FF 

1058- �o 26 A9 7F 85 E4 68 38 

1060- E9 I F  20 58 FF �O 1 9  1 8  

1 068- A5 E O  69 0 6  85 EO DO 02 

1070- E6 E l  68 AB C8 C4 08 00 

1 078- 01 68 8� E7 68 85 E4 60 

1080- BA CA CA 9A OA A8 81 CE 

1088- 1 8  

1 090- CF 

20 1098-

" 1 ()AO-

1 0AB- 3F 

1080- 90 

65 CE 48 C8 

48 A6 EO A4 

1 1  F4 68 A8 

20 0 l F6 2C 

0 0  BO 00 84 

00 90 00 AA 

BI CE 65 

E l  A5 E2 

68 AA A9 

58 FF 60 

00 BA 00 

00 85 00 

0 0  05 00 

00 F3 00 

0 1  1 3  0 1  

0 1  3E 0 1  

0 1  6 7  0 1  

0 1  BI O l  

0 1  AD 0 1  

0 1  DO 0 1  

0 1  0 7  0 2  

0 2  31 0 2  

0 2  5 F  0 2  

02 BB 0 2  

0 2  8 7  0 2  

0 2  09 0 2  

1 1 28- 5B 4 9  02 00 5 2  2 2  2 0  24 

1 1 30- 2C 00 08 24 1 F 36 06 00 

1 1 39- 3A 67 3C OC 6C BE 20 l E  

1 1 40- 2E l E  FE 2C 00 E7 OC 25 

1 1 48- 1 5  F5 AB 1 5  I F  1 5  3F 77 

1 1 50- 29 0 0  OC OC OC 38 2E 96 

1 1 58- 1 7 40 2 E  24 00 60 I C  BF 

1 1 60- AE 1 7 76 65 I C  00 1 6 07 
1 1 68- 00 0 8  24 0 5  00 92 IC IC 

1 1 70- 24 OC OC 06 00 92 OC OC 

1 1 78- 24 IC IC 06 00 3C IC 4C 

1 1 BO- 6E l E  1 6  3F 1 7  00 00 DE 

1 1 88- 07 00 20 8D 3A 3F 77 31 

1 1 90- 0 5  0 0  89 F6 04 00 3F 4C 

1 1 9B- I l  35 0 0  1 2 05 00 OC OC 

I IAO- 06 DA l E  0 6  00 OC 25 I C  

I IAB- 3F 1 7  36 2 E  l E  O E  2 0  OC 

I I BO- 24 0 7  00 24 BC 96 3 1  1 7  

1 1 B8- 2 0  0 4  0 0  65 E4 3F 1 7  95 

I I CO- BA 2E 20 25 00 25 OC 3C 
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1088- C I  0 0  C5 00 CD 

10CO- E2 00 EA 00 EE 

IOC8- F6 00 FO 00 OB 

1000- 1 0  01 28 0 1  32 

1008-

10EO

IOE8-

10FO

IOF8-

1 1 00 -

1 1 08-

1 1 1 0 -

1 1 18-

1 1 20 -

4 8  0 1 � I  0 1  5C 

6B 0 1  70 0 1  79 

BA 0 1  94 0 1  A I  

B9 0 1  C4 0 1  DO 

E7 0 1  F2 0 1  FE 

OF 02 1 C 0 2  25 

30 02 49 0 2  53 

6C 02 77 02 BO 

96 0 2  A2 02 AE 

C2 0 2  CA 0 2  DI 

65 
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I I C8- JF 87 92 I �  20 OC 24 00 

1 1 00 - 3A 27 OC OC OC 36 36 F� 

1 1 08- JE 00 38 27 2e 20 F' AfA 
I I EO- 36 l E  3F l e  04 00 AD F6 

I I E8- 3F I C  24 2' oc oc 3' 00 

I I FO- OC oc 3C 3F 77 92 36 0 '  

I I F8- 00 E7 64 2 0  l' 8E " F 6  

1 200- 3 F  I C  2 C  00 E7 6 4  2 0  I �  

1208- 36 77 l E  1 7  3F 04 00 O B  

1 21 0 - 1 6 06 0 0  0 6  1 6  B E  O� 00 

1 21B- 9 1  E 2  IC le oc oc OC 06 

1 220- 00 38 67 8 9  85 3F 3F 04 

1 228- 00 93 62 o c  o c  I C  IC I C  

1 230- 0 6  0 0  O C  O C  I C  3F 1 7  95 

1 23B- OA 1 6  O� 00 30 'lE 2C 24 

1240- I C  3F 1 7 36 36 OE 20 25 

1 249- 00 lA 37 6E 0 9  24 67 E4 

1250- IC lE lE 2E 0 0  3F 24 2C 

1 259- 20 1 5  BE O E  9E 3F 2 7  2e 

1 260- 00 B9 F 2  3F IC 24 24 O C  

1 269- 20 1 5  0 6  0 0  0 9  36 l E  3F 

1270- 27 24 24 2C 20 1 5  3E 0 0  

1 279- 39 8 7  3A 2 4  2 4  2 4  20 2 0  

1 280- 9 6  9 2  3F 0 4  00 3 9  97 l A  

1 289- 2 4  2 4  2 4  20 2 0  0 6  0 0  I l  

1 290- 35 3E 3F I C  24 24 o c  20 

1299- 35 00 2 8  20 2 4  FC 19 36 

I ZAO- 36 36 40 21 24 00 !i2 3A 
I ZA9- 67 24 24 3C 20 06 00 9 8  

1 280- 72 2 0  o c  2 4  24 3 C  00 73 
1288- OE l' OF 23 24 24 6C 09 

1 2CO- lE lE 0 6  00 8 9  1 2  3F 3F 

1 2e6- 24 24 24 05 00 EO I C  36 

1200- 36 36 40 21 24 24 8C 0 6  

1 209- 00 OE 56 24 24 24 O F  33 

12EO- 2E 1 E J6 2E 00 92 E7 24 

1 2E9- 24 oc 20 1 5  36 36 1 7  05 

12FO- 00 6� 3C 39 3F 36 2E l E  

12F9- 36 0 '  00 AA 1 5  I F  3F 20 

1300- 24 64 20 l '  36 36 00 77 

DISK CHECK-UP 
Alexandre Avrane 

Mieux vaut prévenir que guérir. pa. 
rail-il. el que celui d'entre vous qui 
n'a Jamais vu le message 1 0 ERROR 
apparaitre sur son écran me Jette la 
première pierre 

Les disquettes courantes sont (théori
quement) certifiées pour une durée 
utile d'une soixantame d'heures 
Mais comme personne n'a le courage 
de déclencher un chronomètre il. 
chaque appel au DOS, il est bien dif
ficile d'en évaluer l'état d'usure 

Le programme DISK CHECK-UP vé
rifie les disquettes initialisées par 
DOS 3 3, Pascal. ProDOS_ CP M, 
MEM DOS et autres systèmes d·ex· 
ploitation de l'Apple reposant sur la 
PROM 16 secteurs et son slandard 
de formatage physique Il indique 
l'état physique de vos disquettes 
Mais, à la différence des utilitaires qui 
fournissent la liste des secteurs illisi
bles et éventuellement quelques mé
thodes pour les récupérer en partie, 
ce programme donne. à l'avance, 
une indication sur l'intégrité physique 
de vos disquettes et leur usure. En 
revanche. nntégrité logique, en parti· 
culier les pointeurs utilisés par le sys
tème d'exploitation pour relier le di
rectory aux fichiers, n'est bien 
entendu pas contrôlée. 

Fonctionnement du DOS 

Le DOS de l'Apple est un animal pa
tient et bien dressé pour calmer la 
tension nerveuse de son utilisateur, il 
ne lui fournit le dramatique message 
d' I O  ERROR qu'après avoir vaine· 
ment tenté 96 fois de lire le secteur 
demandé Plus exactement. il essaie 
d'abord 48 fois puis, s'il n'est pas en
core parvenu il obtenir correctement 
le secteur, il recalibre le bras de lec
ture (c'est le bruit vibrant et très dé
sagréable car souvent annonciateur 

de catastrophe) pour effectuer il nou
veau 48 tentatives 

Contrôles effectués 

Le programme demande au DOS 
d'observer l"ensemble de la disquette 
et relève. pour chaque secteur, le 
nombre de tentatives infructueuses 
Normalement. ce nombre doit être 
très faible: il s'affiche en hexadécimal 
(a. 1. F). en mode normal pour la 
plage de valeurs 1 à 16. en inverse 
pour 1 7  â 32, en flash pour 33 â 48 
Les valeurs 1 et 2 sont affichées par 
un simple point ( )  afin d· aérer 
l' écran Toute autre valeur affichée 
en mode normal (donc inférieure à 
16) n'est pas inquiétante immédiate
ment. En revanche, si le programme 
affiche des secteurs en inverse ou en 
flash. il devient urgent de faire une 
copie de la disquette. Le programme 
ne se préoccupe pas des valeurs su
périeures à 48 car celles·ci ont dé
clenché le recalibrage du bras de lec· 
ture et il est alors fortement 
déconseillé de continuer il utiliser la 
disquetle. SI la tentative de lecture se 
solde par un échec complet, un nT 
est affiché en flash 
Théoriquement. un secteur est ob
tenu avec succès après 8 tentatives 
en moyenne: en effet. une piste 
contient 16 secteurs et la tête de lec· 
ture peut se trouver il n "importe 
quelle position sur la piste. Néan
moins, et afin d'accélérer le temps 
d'exécution, le programme est mi
nuté de manière à minimiser le nom
bre de lectures. en gérant le secteur 
demandé selon la poSition de la tête 
En conséquence, seul le secteur a de 
la piste a doit. théoriquement. pré
senter un nombre non négligeable 
d'accès. 
Les valeurs obtenues sur les autres 
secteurs de la piste zéro, et sur les 

1309- I �  l ' OF 23 24 24 2C 20 

1 3 1 0 - I!i BE 06 00 E7 64 20 1 5  

1 3 1 8- 9 7  1 5  F6 3F I C  0 4  0 0  24 

1320- I F  28 20 F5 9 2  33 'lE 0 0  

1328- 9 2  E7 2 4  2 4  6C 09 36 36 

1330- BE 0' 00 9 2  IC I C  24 24 

1 338- 40 3 1  36 BE 06 00 F6 l E  

1340- 24 2 4  2 4  40 3 1  36 BE 3� 

1 348- 07 00 OC o c  FC l B  76 1 6  

1350- 1 7  6E 0 9  E4 0 4  0 0  I C  I C  

1 358- 6C 0 9  F6 06 36 05 0 0  oc 

1360- OC 3C 3F 77 92 1 7  2E 20 

1 368- 25 00 24 2C B' 02 33 2E 

1370- 20 00 l e  IC 56 4A OE 06 

1 378- 00 24 3C B7 52 3 1  3E 3F 

1380- 00 25 3F 36 20 2' 24 3F 

1388- 3F 36 36 20 20 25 24 24 

1390- 3F 3F 3F 36 36 36 20 20 

1 398- 20 05 00 8' 
• 

autres pistes, doivent normalement 
être très faibles: enes dépendent non 
seulement de l'usure physique de la 
disquette, mais également de la clé 
de traduction entre numéro de Sec
teur logique et secteur physique 
(c'est un paramètre interne utilisé lOTS 
de l'initialisation d'une disquetle) 
Dans tous les cas, ces valeurs doivent 
étre inférieures il 16 pour indiquer 
une qualité correcte. 

Exécution 
du programme 

Le programme se lance par un sim
ple BRUN DISK CHECK·UP.M et se 
charge en $900. Il nécessite que le 
DOS 3 3 soit chargé en mémoire 
(éventuellement sur la cane langage) 
L'utilisateur indique simplement les 
numéros de slot et de drive conte
nant la disquette â vérifier, puiS le 
nombre de tentatives de lecture pour 
chaque secteur s·affiche. Dans tous 
les cas, RETURN valide la saisie. 
ESC annule l'opération en cours. 
Pour mieux apprécier l'exécution du 
programme, ouvrez légèrement et 
quelques instants la porte du lecteur 
et observez le résultat! 
Le fichier DISK CHECK-UP.S 
contient le source en Big Mac Le 
fonctionnement interne du pro
gramme repose sur r examen de 
l'adresse $578 (RETRYCNT) utilisée 
par RwrS 

Quelques derniers 
conseils 

Ce programme est destiné à prévenir 
les problèmes d'usure. fi n'a malheu
reusement pas la faculté de savoir 
que vous poserez un électro-aimant à 
côté de vos disquettes demain matin, 
ou que celles-ci vont être empruntées 
par votre petil dernier pour cons
truire son chateau de canes. 
D'autre part. si vous décidez de 
contrôler, â raide de ce programme, 
l'ensemble de votre bibliothèque, ne 
vous arrêtez pas après avoir vérifié 
les quelques disquettes les plus utili-
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sées: si celles-ci étaient réellement 
usées. il est probable que vous auriez 
déjà eu des ennuis. Les problèmes. 
comme disait Murphy. ne sUIVien
nent que sur les disquettes que vous 
n'utilisez quasiment jamais el. bien 

sûr. au moment où vous en avez ra
pidement besoin. 

Conclusion 

illusoire: il détecte les ennuis latents 
mais n'empêche pas leur apparition: 
ce n'est ni un anti-moustiques. ni un 
traitement contre la rouille 

Ce programme ne doit pas induire 
une impression de sécurité qui serait 

Assembleur Big Mac 
1 lST OFF 
2 
3 ********************************* 
4 * O I SK CHECK-UP * 
� ********************************* 
6 
7 * Copyr i gh t  C C )  1 984 A .  Avr�ne 
8 
9 * M . A . J .  : 1 4/ 0 7/84 

1 0  * Cr. � t i on : 09/0S/B4 
1 1  
1 2  * CE' p r o g r afT"fT1 E'  v C r d i E'  
1 3  * l ' i n t ( gr i t C p h ys i q u E'  dE' t o u t .  
1 4  * d i sq u . t t .  f o r m � t C .  1 6  SE'c t E' u r s ,  
l �  * E' n  �ff i c h a n t  l e  nombre d'essa i s  
1 6  * r e q u  i s p�r RWTS pour 1 i r e 
1 7  * c h � c u n  de SE'S s e c t e u r s .  
1 8  • 
1 9  * Aff i c h � g e  des r ( s u l t a t s  e n  

26 
27 
28 
29 
3a 
3 1  
3 2  
3 3  
3 4  
3 5  
:>6 
37 
38 
39 
4a 
41 
42 
43 
44 
45 
46 

CR :: 

ESC 
BlANK :: 

BASL 
TRAP :: 

GORWTS ::II 

DOS .. 

RETRYCNT "" 
SYMBOL "" 

KEYBOARD = 
STR08E ::II 

PRBL2 = 

BASCALC :2 

HOME '" 

WAIT = 

COUTO "" 
SETV I O  .. 

ORG 

<8a 
59B 

52B 
S4B 
'$309 
'$3EA 
'$578 
S680 
'$COOO 
'$CO 1 0 
SF94A 
'$FSC1 
'$FC5B 
'$FeAS 
'$FOFO 
'$FE93 
'$900 

20 * n o r m a l  s i  < 1 6 ,  i nv e r s e  s i  > 1 6  
2 1  * e t  < 32 ,  f l ash s i n on , pour l e  
22 * p r em i . r c a l  i brage . 

47 * I n i t i a l i se format e c r a n  

2 3  * Code ? e t  S s i  i /o e r r o r . 
24 
25 lOWCASE 

48 
49 
sa 
5 1  
52 

START JSR 
JSR 
LOX 
JSR 

SETV I O  
HOME 
M ' 4  
PRBL2 se t x=O 

LA PHOTOCOMPOSITION EN PROLONGEMENT DE LA MICRO-INFORMATIQUE 

TRANSMETTEZ-NOUS VOS TEXTES 
PAR TÉLÉPHONE 

ot! 
DONNEZ-NOUS VOTRE IlISQUETTE 

Les textes de 1I0s articles, cafaloijues, annuaires ou brochures 
saisis sur votre APPLE sont envolJés directement sur notre photocom
poseuse. 

Nous 1I0us évitons ainsi, le cout et le temps de fa saisie supplé
mentaire que nécessite le uaitement traditionnel de la photocompo
sition avant l'imprnsion des documents, si vous le désirez nous pou' 
vons 4Ïijalement nous charfJer de l'imprnsion et du brochafje. 

NOTRE RJo� FÉRENCE . . .  LA REVUE l'OM'S 
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68 

DVt t " Z  LDA 
BEa 
JSR 
INX 
SNE 

MSGt , x  
DV I 2  
CQUTO 

DV t t " Z  -j mp 

• D.m�nd. � l o t ,  d� I V . ,  fo�m�t 
. ----------,.". .. _-".-'"'== 

61 DV 1 Z  
62 
63 
60 
., 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
70 
" 
76 
77 
78 
79 
80 
8 1  
82 
83 
80 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
12 
93 
90 
95 
96 
97 
98 
99 

1 0 0  
1 0 1  
1 0 2  
1 0 3  
1 0 0  
1 0 5  
1 0 6  
1 0 7  
l O B  
1 0 9  
1 1 0  
I I I  
1 1 2  
1 1 3  
1 1 0  
1 1 5  
1 1 6  
1 1 7  
l i B  
1 1 9  
1 2 0  
1 2 1  
1 22 
1 23 
1 24 
1 25 

DVI Z " j  
DV 1 Z " Z  
GOEX I T  

DV Z " O  

DVZ" J 

DV20' 2 

GOSTART 

DVZO - 3  

DV31 " 2 

o 
LDX "S •• SO 
JSR GETKEY 
BCS GDEX I T  
8EO DVt Z" 1 
PHA 
DRA tI.80 
STA MSGSLDT 
PLA 
ASL 
ASL 
ASL 
ASL 
STA I DBSLDT 

LOX 
JSR 
BCS 
BEa 
CMP 
BCS 
STA 
aRA 
STA 

LDA 
STA 
STA 

LOY 
STY 
INC 
LOY 
CPY 
BCS 
LDA 
STA 
AOC 
JSR 

LDA 
BPL 
CMP 
SNE 
STA 
BEa 
8Ea 

LDA 
LOY 
JSR 
8CS 
LOY 
OEY 
LDA 
LOY 
INY 
INY 
STA 
BNE 

tlZ3+$80 
GETKEY 
EXIT 
DVZ"O 
03 
DV t Z " Z  
I DBORIVE 
tI$BO 
MSGORIVE 

00 
I OBTRACK 
I O evOL 

tI$FF 
SECTPTR 
SECTPTR 
SECTPTR 
M l 6  
DV31 ' 9 
SECTA B L , Y  
I OBSECTR 
08 
8ASCALC 

KEY80ARD 
DV20 ' 3 
tlESC 
DV20 " 3  
STR08E 
EXIT 
START 

tI > 1 08 
tI < I 08 
GORWTS 
DV31 " 3  
RETRYCNT 

T8LVALUE , Y  
I OBTRACK 

C SASU , Y  
DV20 " Z  

0 - 1 '!5  

l �s t ?  

C � � � y"O 
� . t  b�sl 

::zjmp 

1 26 
1 27 
1 2B 

1 29 
1 30 
1 3 1  
1 32 
1 33 
1 3 0  
1 "  
1 3 6  
1 37 
1 3 B  
1 39 
1 0 0  
l O I  
1 02 
1 03 
1 00 
1 "  
1 06 
1 0 7  
l OB 
1 09 
"0 
1 "  
"2 
1 5 3  
"0 
1 "  
1 ,. 
1 " ,  
" B  
"9 
1 6 0  
1 6 1  
1 6 2  
1 63 
160 
1 ., 
1 6 6  
1 67 
1 68 
1 6 9  
1 70 
1 7 1  
1 72 
1 73 
1 70 
1 "  
1 76 
1 77 
1 7B 
1 79 
1 BD 
1 8 1  
1 82 
1 83 
1 8 0  
1 85 
186 
1 87 
188 
189 
1 90 
1 9 1  
l n  
1 93 
1 90 
1 95 
1 96 
1 97 
1 9 8  

DV3 1 " 3  • o 
LOA I DS " STAT 
LSR 
LSR 
LSR 
LSR 
TAY 
LDA TSLSTAT,Y 
SNE DV3 1 " Z  :J mp 

DV31 " 9  

EXIT 

• • 
INC I OBTRACK 
LDA I OBTRACK 
CMP tI$23 
BCC DVZ " l  

• * 

LOX 
LOOPEX I T  LDA 

BEa 
STA 
INX 
SNE 

030 
MSGZ-30 , X  
LOOPX " O  
SYMBOL-.80 , X  

LOOPX" 0 STA 
LOOPX' J LDX 

JSR 
8CS 
BEa 

BYE JSR 
JHP 

LOOPEX I T  
TRAP 
038 
GETKEY 
BYE 
GOSTART 
HOHE 
DOS 

zjmp 

=jmp 

� __________________ =-__ -=�Z3 
GETKEY 

WAITKEY 
SCREENI 

PUTKEY 
SCREEN2 

STX 
STX 
LDA 
SNE 
LDA 
• 
EOR 
STA 
• 

SCREEN1 
SCREEN2 
tI " ( "  
PUTKEY 
SYMBOL 
*-2 
0 1  
SYMBQL 
0-2 
06 
WAIT 
KEYBOARD 
WAITKEY 
STR08E 

"j mp 

tl8LANK 
SYM80L-.eo ,X 
STROBE 

tlESC 
CHECKEYZ 
OCR 
CHECKEYI 
tissa 
GETKEY 
tI" 1 • 
GETKEY 
tI " S ·  
GETKEY 

LDA 
JSR 
LDA 
BPL 
STA 
PHA 
LDA 
STA 
STA 
PLA 
CMP 
BEa 
CMP 
BEa 
CPX 
8CC 
CMP 
BCC 
CMP 
BCS 
STA 
AND 
CLC 
RTS 

SYMBOL-Sl OO , X  
tI%0000 1 1 1 1  1 t h � u  7 

CHECKEY1 
CHECKEYZ 

SECTPTR OFB 0 
SECTABL DFB 0 , $ E , . O , s C , s e , SA , 9 , e ,  
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7 , 6 , 5 , 4 , 3 , 2 , 1 , '5 F  2" ASC 
1 •• 2'5 OFB C R , C R  
200 TBLVALUE ,. • 2'. 1NV P I STE 1 1  
20 1 FLS " FEDCBA98765432 1 0 "  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 222" 
202 1NV " FEDCBA98765432 1 0 "  2.7 OFB CR 
203 ASC " F EDC8A98765432. , "  2'B INV 0 1 23456789ABCDEF01 
20' T8LSTAT - • 23456789A8CDEF0 1 2 "  
205 FLS " F'V_? __ S "  2 "  OFB CR 
20. 250 1NV " SO "  
207 lOB - • 251 OFB CR 
208 OF8 252 INV .. E l " 
20. ( DBSlOT OFB 611'5 1 0  253 OF8 CR 
2 1 0  I OBDRtVE OFB 1 25' INV .. C2" 
21 1 I OevOL OFB a 255 OF8 CR 
2 1 2  t OBTRACK OFB a 25. I NV  " T 3 "  
2 1 3  I OBSECTR OF8 0 257 OF8 CR 
2 1 '  DA OCT 258 INV " E 4 "  
2 1 5  DA '52000 25' OF8 CR 
2 1 6  OFB 0 , 0 2.0 INV " U5 "  
2 1 7  OF8 1 2 . 1  OFB CR 
2 1 8  l OB '  STAT OFB a 2.2 INV " R 6 "  
2 1 9  OFB a 2.3 OFB CR 
220 OF8 6 11 _ 1 0  2.' INV " 7 "  
221 OFB 1 2.5 OF8 CR 
222 OCT OF8 0 , 1  2 •• INV " 8" 
223 DA '5DBEF 2.7 OF8 CR 
22. 2.8 INV " 9 "  
225 MSG1 - • 2.' OFB CR 
22. INV " D I  SK CHECK-UP" 270 INV " A "  
227 OF8 CR , CR 271 OF8 CR 
228 00 lOWCASE 272 INV " 8 "  
22. ASC " Cep)'!'" ' gh t 1 C l  1 984 273 OFB CR 

A I . x andl"'. A V l"' a n . "  27. INV " C" 
230 ELSE 275 OFB CR 
231 ASC " COPYRIGHT 1 C l  1 984 27. INV " 0" 

ALEXANDRE AVRANE" 277 OFB CR 
232 F I N  27B I NV  " E "  
233 OF8 CR , CR 27. OFB CR 
23' 00 LOWCASE 280 I NV  F "  
235 ASC " S I  e t :  281 OF8 0 
23. MSGSlOT ASC " ." 2B2 
237 ASC Dl"' i v . :  283 MSG2 00 lOWCASE 
238 ELSE 284 ASC " En e e !"' . ? "  
239 ASC " SlOT : _  " 2B5 EL SE 
2.0 MSGSlOT ASC " . "  28. ASC " ENCORE?" 
2.1 ASC DRIVE: 2B7 F I N  
2.2 F I N  2B8 OF8 0 
2'3 MSGDRIVE ASC " 1 " 2B' END 

Récapitulation 
0980- F 5  85 4B A2 26 " C2 O .  OA78- O. 02 C' C7 CB 04 AO OB 
0988- 90 02 FO B6 " 58 FC 4C OA80- C3 00 AC B I  89 BB B4 AO 
09CO- E. 0 3  B E  CO O. B E  0 2  O. OASS- AO C I  C C  C, 08 C I  CE C' 

0900- 20 '3 FE 20 5B FC A2 O E  09C9- A9 AB 00 " AD BD o. 49 OA90- 02 C ,  AO C, O. 02 C' CE 
0909- 20 4A F9 90 6' OA F O  0 6  0900- 0 1  BD Ba O .  A' O .  20 AB OA99- C, BD BD AO 03 CC CF 04 
0 9 1 0 - 20 Fa FO E B  00 F5 A2 BB 0909- FC AD 00 CO 1 0  " BD " OAAO- BA OF OF B. OF OF AO AO 
0 9 1 9 - 20 C' O. Ba 1 5  Fa OE 48 09EO- CO 4B A' AO 90 0 0  O .  80 OAA9- AO AO C4 0' C, O. C5 BA 
0920- O. Ba 90 A 3  OA 68 OA OA 09E8- " CO .B C' 9B FO , . C' OA80- OF OF B '  OF OF BD 80 " 
092S- OA OA BD 5 1  O A  A2 97 20 09FO- BD Fa " EO 80 90 CB C, OA8S- 20 " 0 9  1 3  1 4  0 5  " 20 
0930- C' 0 9  BO 70 FO OC C, 0 3  09F9- B '  90 .C7 C9 BB 90 C3 90 OACO- 20 20 20 20 20 20 20 20 
0939- 80 F5 90 52 OA 0 9  BO 80 OAOO- Ba " 2' OF 1 8  60 00 00 OAC6- 20 " " 3 1  " " 3 1  " 
0940- 82 OA A' 0 0  80 5' OA 80 OA06- O E  0 0  OC 08 OA 09 0 8  0 7  OADO- 31 " " 3 1  31 3 1  31 3 1  
0946- " OA AO FF 8C 06 OA EE O A I O - O .  0 5  0 4  0 3  02 0 1 O F  4 .  OAD8- " " " " 80 20 20 30 
0950- O. OA • C O • OA CO " 80 OAI8- ., .. 43 42 " 79 7B 77 OAEO- 31 " 33 34 3S 3. 37 3. 
0958- " 89 0 7  O A  BD " OA •• OA20- 7. 75 74 73 72 71 70 O .  OAE8- 3' 0 1  0 2  0 3  0 4  0 5  0 ,  30 
0960- 08 20 C' F8 AD 0 0  CO " OA28- 05 0 4  0 3  0 2  0 1 39 3B 37 OAFO- 31 32 33 34 35 3, 37 38 0968- O B  C9 9B 00 0 7  80 " CO OA30- 3. 3S 3' 33 32 3 1  30 C. OAF8- 39 0 1  0 2  0 3  O' 0 5  0 6  30 
0970- Fa 32 FO 8C A' OA AO 50 OA38- C5 C' C3 C2 CI 8' 88 B7 0800- 3 1  32 80 1 3  30 80 0 5  3 1  
0976- 20 09 03 80 " AC 78 " OA40- 86 B5 B' 83 B2 AE AE 5F 0808- 80 03 " BD . .  33 80 0 5  
0980- BB B, 1 7  OA AC 54 O. ce OA48- 50 56 5F 7F 5F 5F 5F " 0 6 1 0 - 34 80 1 5  " 80 " 36 80 
0988- C8 " 2B 00 C, AD '0 OA OA50- 0 1  .0 0 1  0 0  0 0  0 0  . ,  OA 0 8 1 8 - 20 " eo 20 38 BD 20 3' 
0990- 4A .A 'A .A A8 B9 47 OA OA58- 00 20 0 0  0 0  0 1  0 0 0 0  60 0820- 30 20 0 1  aD 20 D2 80 20 
0996- 00 EA " ,. OA AD 54 OA OA60- 0 1  0 0  0 1  EF OB 0 4  0 9  1 3  08�8- 0 3  aD 20 0 4  80 20 0 5  80 
09AO- co 23 90 A. A2 l E  B D  " OA68- O B  2 0  0 3  O B  " 03 O B  20 0830- 20 0 0  0 0  cs CE C, CF 02 
Q9A8- O B  F O  0 6  90 0 0  O .  E8 DO OA7Q- " " B D  B D  AO C3 CF 00 0838- C, BF 00 
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out ee e 
vous avez 
tou' 

• 

vo u savon: . .  
\ 

Apple Ile 
��.����'" 

.j'-:'�: __ .� , Macintosh. 
mlil / l l l l l l I l I l l l l \\\ \\. 

1 1 g.. . 1_ 1  

��1\ 
-

Apple et GMS c'est lUle rencontre. 
Apple c'est toute lme gamme d'ordi
nateurs personnels pow' profession
nels. 
L'Apple Ile ct son jelule frère compact 
l'Apple Ile. Ils sont très sérielLx pour la 

INFORMATIOUE 

gestion, la tenue des stocks ou le trai
tement de texte ... 
Et puis il y a Macintosh et sa souris. 
On clique sur la souris, on appelle le 
programme. lout un menu est affi
ché par s\'mboles. les éléments sont 

Informatique GMS 212-214 avenue Daumcsnil 75012 Paris. 

simples el les combinaisons infinies. 
Enfin il y a GMS, une équipe de pro
fessionnels qui vous accueilleront et 
vous conseilleront personnellement. 
Alors tout ce que vous avez loujours 
voulu savoir ... 345.28.52. 

Apple 

! • 

1 i 
Î 



La réputation de Pom·s vient·elle de 
faire un saut quantitatif ·) La presse 
micro-inlormatiql1e devient elle folle .) 
Nous ne savons quelle en est la 
cause principale. mais nous avons 
reçu depuiS le début du mois de sep· 
tembre une vingtaine de livres nou
veaux. portant pour la plupaTl d·en
tre eux explicitement sur !"Apple 
Nous avons donc dû effectuer une 
sélection. les aUlres ouvrages étant 
purement cités à la fin de la biblio· 
graphie. 

Expériences d'Intelligence Artifi
cielle en Basic. de John Krutch. 
Editions Eyrolles 1 1 9 rages 

Le plus surprenant avec l"In:elligence 
Artificielle (prononcez ··IA·· pour faire 
dans le vent). c·est que personne n·y 
est indifférent les uns y voient rune 
des plaies d"Egypte. les autres y devi 
nent le point de dép<UI du futur àye 
d·or 
Ce livre tente de démythifier ce sUjet 
et propose au lecteur de se lancer 
immédiatement dans les travaux pra 
tiques. en exécutant quelques pro· 
grammes en Basic Comme ran· 
nonce le !ltre. il ne s·agn pas d"('tre 
exhaustif. mais de démontrer qu Il 
n·est pas nécot'ssalre de dls�r d·un 
ordinateur de ghlrlde pUl,>sancc et de 
maitriser un langage <,]Wciahw (tVpl' 
LISP) pour aborder ce them!.' 
Les sUjets présenté:. :>ont vanés mé· 
thodes d·évaluahon des progTilmmes 
de Jeu de dame� ou d·echecs (mUlI 
max. alpha-bèla). ré:>olutlon cl·analo· 
gies ( ""Sacrat ... l'st un homme: tous 
les hommes sont mortels. donc .. l .  
générateur de poé:;l(':; (création de 
quelques alt>xalldrins. rnùlllt'ureuw 
ment souvent tn's svblllins) . voire dl' 
romans policio!rs 
Le livre termine ces l'xperil'nC6 en 
exposant les mécanisml'� du ctilébre 
programme DOCTOR (p<1TfOi� dlffu�l' 
en France sous le nom dl' !"REUDI. 
ou I"ordinateur engendrl' Il.'� ques· 
tions d· un psychanali�tl' en fonChon 
des réponses pr\!cl'(krHI!S du patll'nt 
humalll 
Les programme5 IIlclu� ,>ont tré,> 
structures. dl' maml'rt> d laClhwr les 
modifications 115 '>Ont d{'stllll'S .\ 1" on 
gille au BaSIC du TBS XO. rndl� url{' 
annexe permel UIW Ir,lductlon l'n 
Applesoft Il est cependant dommil�j(' 
qu·ils n·aient pas l'te Iraùulh ell Ir<11l 
çalS 

20 progiciels-outils pOUT J"AJlple 
Il. par Jean Louis Marx & Alalll Thi 
bault. Edillon� du P S I  L4K pagl.'� 

122 FF 

Un des probll>me� de 1" Apple. c· ",1 
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Bibliographie 
Alexandre Avrane et Alexandre Duback 

-ne souriez pas-la richesse de sa bi· 
bliothèque de logiciels. En eflet. le 
client potenti'!l a souvent la crainte 
de choisir un programme qui ne lui 
conviendrait pas et. devant le nom 
bre de progiciels disponibles sur 
Apple et donc la possibilité de se 
··tromper 

..
. il choisit parfois un autre 

matériel ou il n·existe qu·un seul pro· 
gramme ··sll n·y en a qu·un . c·est 
qU·il est bon!·· 
Ce livre se propose d·aider le futur 
acheteur à s·y retrouver parmi la ga· 
laxle de progiciels disponibles sur 
Apple. Seuls les produits de grande 
diffusion en France sont abordés: 
ceux-ci sont présentés en quatre fa
milles 
1) les tableurs Visica\c et Muhiplan: 
2) les traitements de lexte Apple 
Writer. Ka-Texte. WordS· 
tar MallMerge el Plume Il 

p 

:-1) les gestionnaires de fiches Vi�ifile. 
PFS File Report. Visidex. L·Organi!Xl 
teur. Omnis. dBase 11 et CX Ba�(> 
LOO: 
4) les autres Factor. ArpleWorld. 
Graphor. Visitrend ViSlrlot 
PFS Graph et Typing Tutor 

On remarque donc d" grands ab· 
sents (DB Master. Magic WindO\\. 
etc ) Les nouveaux produits (ùPP .. l 
rus depuis quelques mois Jane. 
Apple Works. Epistole. ) manqul'nt 
ègalemen! (mais toul va '>1 vite 1 )  
Chacun d",> loglcrels '!st evalué de 
maniere identique ,>don une dl/ame 
de critères (documentation. perlor 
mance .'1 !"impression. '>l'cuntl'. t'tc 1 
que le lecteur dOit. par Iii ,>tutl'. pon 
derer selon !"importance qu Il Il'ur at 
tache 
Ca� r<He dans ce tvpe de comparatif 
la confrgurallon minimum nécl',>�alr ... 
,i chaque produit est preCisement ck· 
tainee (ce qui a tout de méme une 
certaine Importanc'! �I 1"01l l'nvi�ayl' 
d\ltiliser dBa .. e Il pôr '!xemple l 
Certamernent utlll' aux y'!stlonnalh?� 
desirl'uX d'! chobiT rapldo!IIll'llt un 
progiciel Cl' liVf(> durait cepl'ndant 

mémé d· être étoffé par r analyse de 
quelques produits supplémentaires 

Applesoft Basic for the Apple II 
& e. par Lois Graf! & Larry Joel 
Goldslein. chez RJ Brady Co. - 328 
pages - $20 75 

Voici un excellent livre d·initiation â 
r Applesoft clair. précis et avec de 
nombreux programmes-exercices 
Mais son problème. vous ravez de
viné. c·est la langue ranglais est ra
rement le favori des débutants en in· 
formatique D·autre part. il existe 
déjà de nombreux ouvrages similai
res parus en France 
Cependant ce livre n·est pas sans in· 
térêt. même pour les anglophobes. 
car il apprend au lecteur â analyser 
un problême et à structurer la solu
tion. au lieu de se précipiter devant 
le clavier pour taper quelques centai
nes de lignes mal comprises. 
Parallêlement. les instructions. du 
Basic Applesoft et du 005 33 sont 
étudiées: malheureusement certaines. 
telles que WAIT. HIMEM. pas et 
r&. sont (volontairement ?) ignorées 
Une carte de référence plastifiée est 
JamIe 

P·Source, a guide to the Apple 
Pascal System. par Randan Hyde. 
chez Beston Publishing (prentice 
Hall) 462 p<.""Iges $24 9S 

Débutants s·abstenirl Ce livre n·esl 
pas un gUide dlmtiation au Pascal 
sur Apple. meus s·adresse aux pro
grammeurs systèmes désirant connaî
tre leur machine sur le bout de leurs 
16 doigts 
Une excellente connaissance du Pas
cal est necessaire avant d·en aborder 
la lecture: en particulil'r. ce livre ne 
commence pas son exploration là où 
!,e terminent les manuels d"Apple. 
maLS bien au·del" Dès la première 
page. Il part défricher l"allocatron mé· 
mOire de Imterpreleur p.code. puis 
enchairll! gaillardement vers unI.' 
etude ethnologIque des variables en 
Pascal 
Aprés quelques conseils pour accele
rer les programmes. ce manuel pro· 
1)()Sl' plUSieurs utilitaires en assem· 
bleur pour la mise au pomt des 
procédures. puis fournil une élude 
detallll'e de chaque rn�truction ma· 
chme du p·code Enfin. les routmes 
de !"interpretlcur �ont decortiquées. et 
quelqu'!s dernu'!res astuces de pro· 
grammatlon achèvent le lout 
Cet ensemble reprc..cnte. a ma 
connaissance. Il' manuel le plus dé· 
taille sur le fonctIonnement interne 
du Pascal Il '!St ct>rtainement dom· 
magl' qu·il manque d· approche pé· 
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dagogique, mais ses 450 pages bien 
tassêes pourront éviter à certains de 
faire un stage de perfectionnement d 
l'UniverSité de San Diego 

Vlsicalc Applications, de Stanley 
Trosl. traduit par Jean-Pierre Loison. 
chez Sybex - 274 Pages - 148 FE 
Enfin une traduction bien fall{>. celil 
vaut le coup d'être souligné, le travail 
étant trop souvent effectué par des 
tâcherons mal payés Ce hvre 
s'adresse aux utlhsateurs de Vlsica1c 
déjà compétents et leur apporte de 
nombreux tableaux comm(>ntés (>t 
accompagnés de listes permettant tle 
les reconstituer 

Ciels pour Vlslcalc, par Jean· 
Louis Marx et Alain TJllbaull. Edl 
tions du PSI 101 pages 100 FI 
Ciels pour Multlplan, par Jean 
Louis Marx et Alain Thibault, Edl 
tions du PSI 127 Pages - 100 Ft-: 

Ces deux ouvrages comptent parmi 
les seuls que nous connaiSSions, en 
langue française, dans lequels l'utlli· 
sateur peut tlouver un certain nom· 
bre de "trucs" d'utilisation Il s'agit 
d'ouvrages de référence, où toutes 
les commandes sont analysées dans 
l'ordre alphabétique et commentées 
en détail 
Nous conseillons r utilisation de ces 

" Clefs" pour se renseigner sur telle 
ou telle commande, ou trouver la ré· 
ponse à une question précise. 

Memento Multiplan, par P Bon· 
net et M T Dinh, chez Edimicro . 
108 pages - 78 FF 

Nous retrouvons ici les mêmes obJec
tlfs que dans les deux ouvrages pré· 
cédents, maiS on a du mal à VOir ce 
que ce livre apporte de plus que la 
documentation du programme Multi
plan. Reportez-vous donc aux ouvra
ges précédents 

The Vls\calc Applications Book 
lor the Apple Ile, par Jack Grush· 
COlA chez Reston Publishing (pren
nce Hall) $16 45 

Ce livre en anglais comporte une 
première partie d'apprentissage de 
Visicalc, SUivie de six exemples ap
profondiS suivi de règlements, ana
lyse financière d'entreprise, prévision, 
plan, trésorerie et gestion de porte
feuille Ouvrage bien fait. malheureu
sement. les exemples ne sont pas 
forcément transposables à l'environ
nement français 

Autres titres 

dBase Il 
Gngoneff 

sans embûches, par G 
[yrolles - 176 pages 

115 FF 
Du style 
White Jr 
150 FF 

avec Wordstar. par R B. 
Eyrolles . 232 pages -

Forth pour micros, par J M de 
Geeter - Eyrolles - 192 pages . 90 
FF 
l'art des bases de données, par 
S Miranda et J M Busta - Eyrolles -
248 pages 180 FF 
les systèmes de gestion de 
bases de données, par J Akota -
Eyrolles - 320 pages - 170 FF 
The Apple /.le personal computer 
for beginners, par Seamus Dunn et 
Valerie Morgan . Prentice Hall - 251 
Pages · $12 95 
Handbook of Applesoft Basic for 
the Apple I l  and e, par Roy Earl 
Myers et Da\Jjd Schneider - Prentice 
Hall - 321 pages - $16.45 
Apple Ilrogramming for learning 
and teachlng (over 50 applica
tion programs), par Frederick Bell -
Reston (Prentice Hall) . 305 pages -
$ 22 05 
le Basic bien programmé, par 
A P Stephenson MlcroDunod -
120 pages - 65 FF 
Basic Microsoft et Basic ANS .. 
par M Maiman - MicroDunod - 165 
pages - gO FF 

• 
----------------------------------------------- � ----

Les nouvelles disquettes de Pom'sii1 '
,
;' @� 

Alexandre Duback ii!l ' J 

Pom's vous présente aUJourd'hUi 
trois nouvelles disquettes un éditeur 
plein écran, la version 2 du Disk Ma
nager (enltn) et une disquette Macin
tosh, la première d'une longue série. 
Saviez-vous que les disquettes de 
Pom's sont les disquettes les plus 
vendues en France ') 

Dtsk Manager version 2 
Prix 450 francs Echange gratuit 
avec DMI 

La verSion 2 du Disk Manager rem
place enfin li partir de ce numero la 
version l ,  dont r expérience a prouvé 
qu'elle n'était hélas pas exempte de 
bugs. AItn de ne pas léser les ache
teurs de la première version, Porn's 
offre gratuitement la seconde version 
à tout acheteur de la première ren· 
voyez (après en avoir fait une copie 
de sécurité) la disquette orlgmale 
reçue de Pom' s et une enveloppe au 
format 23· 16 avec votre adresse et 
timbrée à 3,50 francs. Vous recevrez 
gratuitement la nouvelle version 

Editeur plein écran 
De C Leyo Prix ISO francs 

Cette disquette contient un excellent 
programme pour éditer un pro· 

gramme Basic en plein écran Vous 
listez votre programme Basic. le fai
sant défiler à tout instant en marche 
avant ou en marche arrière, l'arrêtant 
quand vous voulez. Vous effectuez 
les changements directement sur 
l'ensemble de l'écran, les comman
des étant lancées (comme dans le 
Program Line Editor Pom's 1 )  par 
des touches de contrôle 

Les commandes sont nombreuses 
débUl de programme. lin de pro
gramme, marche avant, marcha ar
rière, destruction, insertion, entrée de 
caractères de contrôle, effacement de 
fin de ligne, accès aux commandes 
DOS, recherche de chaînes Les ca· 
ractères de contrôle dans les instruc· 
tions apparaissent en inverse 

Une parlicu]anté que nous appré
cions beaucoup un programme spé
cifique permet à l'utilisateur de choi
sir lui·même les caractères de 
contrôle des commandes 

Disquette Macintosh 
Pnx ISO francs. 

Avec le développement du dossier 
Macintosh, il était inévitable que 
nous vous proposions aussi une dis-

• 

- 
quelle Macintosh. Cette première dis-
quette comporte les programmes pu
bliés dans les numéros 14 et 15, 
ainsi que le programme Disk Copy 
(copie rapide de disquettes avec un 
seul lecteur) et la police de caractères 
Cairo. grâce à laquene vous pouvez 
vous exprimer en images (voir le ca
hier Macintosh) Jusqu'à saturation 
de cette disquette, nous y mettrons 
automatiquement tous les program
mes Mac de Pom' s, ainsi que de pe
tites surprises, utilitaires, polices de 
caractères, 

Disquette Pascal 
Prix 80 francs 

Suite aux requêtes de nombreux lec
teurs, nous avons regroupé dans une 
disquette unique tous les program· 
mes Pascal publiés dans Pom's 
depuiS le début Cela vous évitera de 
transférer les programmes du DOS 
3.3 vers le Pascal 

Les fichiers TEXT sont au recto de la 
disquette et les fichiers CODE au 
verso: ainsi, il n'y aura pas de pro
blème de compilation • 
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Apple. quoi de neuf ? 
Après un Macintosh de 512K, né 
qualre mois avant terme. que pré
pare-t-on chez Apple ? Les meilleurs 
limiers de la presse micro-informati
que américaine sont sur le coup_ 
Pour rheure. le silence. de Tigueur à 
Cupertino. laisse libre cours il loutes 
les supputations. 

Côté Macintosh. on prévoit des lec
teurs de disquettes double face: la 
capacité passerait de 4()() à 8ooK. 
D'autre part, le plus exaspêrant des 
problèmes de Macintosh. la lenteur. 
est partiellement dû au système d'ex
ploitation qui figure sur chaque dis
quette programme. Le fait d'avoir sur 
la disquette une partie du système 
est par contre un avantage car on 
peut aisément en changer pour. par 
exemple. adapter un programme à 
un clavier AZERTY. Les projets en 
cours consisteraient donc " intégrer 
les systèmes au Macintosh, pour en 
débarrasser la  disquette et obtenir 
ainsi un accès plus rapide aux infor
mations. Une fois résolus les problè
mes de capacité et de vitesse. Apple 
pourrait. dit-on, se pencher sur 
l'adaptation de la couleur au Mac . .  

Côté Apple Il. on  attend pour la fin 
de l' année les nouveaux accessoires 
du Ile et. notamment. l'écran à cris
taux liqUides disposant de 25 lignes 
d·affichage. Si on ne ra pas vu plus 
tôt. c'est simplement que son fabri
cant. le Japonais Sharp a subi un re
tard de six mois dans la mise au 
point de cet accessoire. Pour le Ile. 
on reste muet à Cupertino sur les dé
veloppements du processeur 65816 , 
qui permettrait de le convertir en une 
machine 16 bits. Problèmes de mise 
au point ou approche du dénoue
ment ? 

D'autres études portent sur la capa
cité des lecteurs de disquettes. Au 
moment où IBM parvient à stocker 
1.2 Mo sur une disquette de 5 
pouces 1/4, la mini-capacité du lec
teur du Il (143K). devient probléma
tique. On peut donc s'attendre très 
prochainement " voir cette capacité 
augmenter notablement. La difficulté 
consiste seulement à maintenir la 
compatibilité avec les disquettes exis
tantes. En attendant. voici des nou
veautés pour tous les Apples. 

Moniteur couleur 
La nouveauté de l'automne. c'est 
aux Etats Unis le nouveau moniteur 
couleur sorti par Apple ' le moniteur 
100. Esthétiquement, il ressemble 
beaucoup au moniteur monochrome 
du Ile , Son écran est inclinable de la 
même façon mais. cette fois, un petit 
moteur se charge de l'opération (le 
tube est beaucoup plus lourd) et il 
suffit de presser une touche pour que 
l'écran s'incline vers le haut ou vers 
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Micro-informations 

le bas. Pour faire fonctionner ce mo
niteur. il faut bien sûr disposer d'une 
carte couleur (ou d'une carte Chat 
Mauve). 

Ce moniteur est vendu aux Etats 
Unis un prix respectable 600 dol
lars. soit. pas beaucoup moins de 
6000 Francs au cours actuel du billet 
vert L'explication d'Apple il s'agit 
d'un des rares moniteurs couleur fi 
fournir en texte la qualité d'un moni
teur monochrome. particulièrement 
en 80 colonnes. On peut désormais 
se contenter d'un seul mor:iteur pour 
les jeux. les graphiques ou les activi
tés professionnelles. En 80 colonnes. 
un switch permet de choisir la cou
leur de l'affichage : bleu. jaune. etc.. 
Un bouton permet de passer du mo
nochrome fi la couleur 

Disques durs 

Pour disposer d' un stockage de don
nées. ou de prograrnm�s accessibles 
rapidement. le disque dur est la solu
tion. Les prix commencent à baisser 
sensiblement Ainsi. le modèle pré
senté par la firme britannique Dering 
propose une .::apacité de 10 Mo pour 
un prix de 1095 livres. soit environ 
14300 F. Pas cher l'octet.. 

Côté clavier 

Vous pouvez remédier fi la faible ca
pacité du buffer du davier de l'Apple 
Ile: il vous suffit d'intercaler le Type 
Ahead Buffer T AB 1 de Trac Sys
tems Corp entre votre clavier et sa 
prise sur la carte mère, Pour seule
ment 45 dollars, 

Et si l'on pouvait se passer carrément 
du davier ? Pourquoi ne pas entrer 
les données en donnant de la voix ? 
Cest pOSSible avec le Voice Input 
Module de Cascade Graphies. Il suf
fit de parler pour que l'enregistre
ment des instructions se lasse. Vous 
dites " Catalog" et la disquette affiche 
son contenu fi l'écran. Le système se 
compose d'une carte. d'un casque. 
d'un micro et de logiciels. Il peut être 
utilisé sur l'Apple [1. mais aussi sur le 
Ile (il faut dans ce cas enlever quel
ques circuits). Principal défaut : il ne 
supporte que la VO (c'est fi dire l'an
glais) et peut se révéler sourcilleux 
sur la prononciation. 

La pince à tiercé 

Enfin, un petit instrument vendu 69 
francs permet (fi ceux qui ont épUisé 
les charmes de la pince à tiercé et 
qui ne veulent pas se lancer dans [a 
construction du double switch) de 
doubler la capacité de leurs disquet-

Jean-Michel Gourévitch 

tes. Il découpe automatiquement au 
bon endroit l'encoche qui permet au 
lecteur d'accepter la disquette pour 
enregistrement Attention. il vaut 
mieux vérifier ensuite la surface de la 
deuxième face avec un utilitaire 
(genre Locksmith). et ne pas l'utiliser 
pour des informations capitales: la 
garantie du fabricant de disquettes ne 
s'applique pas au verso. 

Des yeux pour le Macin
tosh 

B[P distribue la caméra de digitalisa
tion Microneye. vendue 5.300 FF 
HT avec son interface et son logiciel. 
Cette caméra digitalise une image 
(qui doit être contrastée) et la trans
forme en image MacPaint donc mo
difiable à loisir, Elle fonctionne aussi 
fi la lumière artificielle et à l'infra
rouge. On peut reprendre un docu, 
ment de la taille d'une photo dïden· 
lité. Parfait pour une utilisalion avec 
le gestionnaie de fiches MacBase de 
Contrôle X. qui permet de mettre 
des images dans les liches. 

Des yeux pOUT tous 

Palette. l'imageur électronique cou
leur Polaroid, permet d'obtenir des 
diapOSitives instantanées ou des 
photos papier fi partir de nombreux 
logiciels courants (TGS. Décisionnel 
Graphique. Visiplot etc. ) ou dïma
ges numérisées. 

Des cordes vocales pour 
l'Apple Il 
Ediciel vient de sortir la première 
carte de synthèse vocale en langue 
française pour Apple, le Porte·Pa
role. Non seulement elle parle fran
çais. mais pour lui faire dire à peu 
pres correctement "1 write on the 
blackboard'". il faut écrire '"Aille raillie 
onn ze blakbaurde" !  Nous reparle
rons de celte carte. 

Un écran portable pour 
le Ile 
Après avoir déjà prouvé son origina
lité avec le Stadu.P, un Apple e 
portable, l.E.F. a présenté au Sicob 
un moniteur portable pour c avec 
une batterie incorporée d'une auto
nomie d' environ 4 heures. Certes, 
cet écran est sensiblement plus volu
mineux que le Ilc. mais il comporte 
une batterie. ce qui ne sera pas le 
cas de l'écran plat du IIc toujours at
tendu en France. Prix 2.590 FF HT. 
Voir la photo de couverture de ce 
numéro. 
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Des programmes pour 
une souris 
n n'aura pas lallu attendre très long. 
temps pour voir apparaÎtre des pro· 
grammes utilisant la souris équipant 
le e et le c 

Version Soft {le créateur d'Epistole} 
présente ainsi VerslonCalc, le pre
micr tableur souris pour le c. Il pos
sède une fonction graphique et per
met de cumuler des tabl�aux et des 
graphiques. Le tout s'effectuant avec 
la souris et des menus qui rappellent 
luneusement le Macintosh Attention. 
r utilisation de ce logiciel sur un e 
(m�me avec une souris) peut pro· 
dUire des effets surprenants 

Dazzle Draw. de Broderbund. pré
sente un écran rappelant lUI aussi le 
Macintosh et permet. li condition de 
disposer d'une souris (ou crun JOys· 
lick. d'une tablette Koala. etc. ) et 
de 128K. de dessiner <\ recri"ln. sur 
plUSieurs fenêtres de surcroit Le tout 
pour un pnx "canon '. SO dollars 
seulement 

Enfin. dernière conquête dl' la souris. 
Summergames d·Epy:.., presente 
tout Simplement les wux olvmplques 
Epreuves de natation. de saut à la 
perche, de tIr. etc On choisit la na· 
lionahté (18 pavs possibles) des 
concurrents avec la souris, on joue 
avec le même instrument Après cha
que victoire, rAppll' vous Joue 
l'hymne national du gagnant. et cal· 
cule la moyenne des médailles obte
nues Graphiques et couleurs ex
traordlrlalres. Il v a même une 
cérémonie d' ouverture 1 

Plus classique 
Papyrus est la version francisée 
d'Homeword. un traitement de textes 
avec icônes, Certes. ce n'est pas le 
plus sophistiqué des traitements de 
textes_ Pourtant. sa facilité d'cmploi 
en fait un logiciel hors du commun 
D'abord, parce qu'on peut. pour 
chaque aclion. choisir un icône sur 
lequel on se déplace avec le curseur 
Mais. heureusement. des codes per
mettent aux clavistes expérimentés 
de court-circuiter ces icônes el de ga
gner en rapidité Un bon point En
SUite, ce traitement de textes permet 
d'afficher à récran le texle tel qu'il 
sera imprimé. Cest suffisamment 
rare pour mériter un second bon 
point. Enfin, lorsqu' on lui tape un ac
cent circonflexe suivi d'une voyelle, il 
vous affiche à r écran la voyelle avec 
son accent circonflexe Bravo ' 

Si on ajoute que Papyrus permet 
d'insérer dans un texle un document 
qUI se trouve déjà enregistré sur diS' 
quette (Macwrite, le premier tralle
ment de texte du Macintosh, ne le 
lait pas directement), qu'il permet les 
caractères gras. soulignés, r efface
ment des mots et des lignes, et peut 

mème automatiquement numéroter 
des paragraphes indentés. on peul 
s'estimer salisfalt du bilan Tout au 
plus peut·on lui reprocher. en saisie 
de textes, une certaine confusion il 
réeran Lorsqu'on change de caraco 
tères (passage en souligné. gras. 
etc. ) et qu'il faut revenir au carac
tère normal. ce passage s'inscrit en 
clair il. récran. ainsi que les RE
TURNs Re�tl' que pour taper sim
plement une pellte lellre. ce pro
gramme n' a guère de concurrent 
D' autant qu'il ne coûte que 8SO 
francs. Fortement recommandé 

Parmi les programmes intégrés. à SI
gnaler Magic Officed·Ansc1. qUI 
comprend un traitement de textes, 
un tableur, des graphiques el un dico 
tionnaire de correction. le tout claire· 
ment présenté en tiroirs_ dOSSiers, 
avec des possibilités de couper-coller 
entre documents Bien mieux pré
senté qu·Appleworks. mais il ne lui 
manque que Quicldile il n'y a pas 
de gestionnaire de fiches 

Depuis peu, the Team de U-Micro
compulers. offre un traitement de 
textes. un gestionnaire de fiches. des 
possibilités de calcul et un graphisme 
Le tout fonctionnant en Pascal pour 
Apple Il Plus. e et c 

A remarquer encore le logiciel de 
correction d'orthographe automati
que Sensible Speller de Sensible 
Software. contenant 80000 mOIS sur 
un seul disque (une performance sur 
143K') Cest malheureusement en 
anglais. et Il reste encore il inventer 
un de ces logICiels de correction en 
français Le SenSible Speller fonc
tionne avec la plupart des program
mes de traitement de textes et coûte 
quelques 125 dollars 
Le programme Spelling Handler. 
de ALS (Sllnnyvale, Californie) fait 
encore mieux avec 90 000 mots 1 

Jeux d'aventures 
Enfin. deux Jeux d'aventure de créa· 
lion française Epidëmie et Para
noïak Du niveau des Jeux d·aven· 
ture américains selon les critères du 
scénario. des graphiques et du son 
Edités par Froggy Software et distri
bués par Shl!t Edltions_ Fonctionnent 
sur Il Plus. e et c. Prix 350 FF 
TIC pièce 

Imprimante à marguerite 
Kardex vient de sortir une machine à 
écrire imprimante à marguerite éco· 
nomique à 5 000 FF HT prix public 
conseillé. r AE 355. offrant de nom
breuses poSSibilités. Elle fonctionne 
en parallèle, mais on peut acquérir 
un boltier pour la connexion sêrie 
avec un buffer de 2K ( 1 500 FF HTI 
ou 4K ( 1  700 FF HTI Une margue
rite est fournie d' origine, mais 9 
autres sont disponibles. Vitesse d'im
pression : 14 cps. Trois pas d' écri� 

ture 10. 12 et 15. 
Un modèle récent. r AE 385. vous 
offre pour 1 000 FF HT de plus des 
caractères gras. un espacement pro
portionnel el une impression bidirec
tionnelle 

Deux logiciels un peu 
particuliers 
Le Blofeedback de Synapse 
comporte un bandeau à placer sur le 
front. contenant des capteurs. et me
sure le niveau de stress de r utIlisa
teur de l'Apple Le résultat s'affiche 
sur récran en courbes et graphiques 
Un stress qui commencera avec 
r achat prix 150 dollars 

Le Smart home de Cyberlynx. per
met lui d'automatiser un apparte
ment et de le contrôler avec rApple 

c. En se servant de la souris, et 
avec des icônes, on contrôle rélectri
cité et les sytèmes d'alarmes antivols 
Prix 499 dollars. 

Adresses 
Alpha Systèmes - 29. bd Gam
betta - 38000 Grenoble - Tél (76) 
43 19 97 

B,I.P. - 13. rue Duc - 75018 Paris -
Tél 255 4463 

Broderbund Software - 17. Paul 
Drive, San Rafael . CA 94903 -
USA 

Cascade Graphies Development 
_ 185 lower Richmond Raad, Rich
mond . Surrey - GB 

Contrôle X - Tour Maine Montpar
nasse . 33. avenue du Maine -
75755 Pans Cedex 1 5  . Tél 538 
9887 
Cyberlynx - 4828 Sterling Drive, 
Boulder · CO 80301 - USA. 

Edlciel Matra Hachette . 22, rue 
la Boétie . 75008 Paris - Tél 260 
0032 
(,E.F, - 193. rue de Javel 75015 
Paris - Tél 828 060 1 

Karde", - 201. rue Carnot 94120 
Fontenay sous Bois_ 

Sensible Software · 24011 Seneca 
Oak Park + Ml 48237 - USA 

Synapse - 5221 Central Avenue 
Richmond · CA 94804 . USA 

Trac System Corp. . 444 North 
3rd Street, suite 20 l, Sacramento -
CA 94814 - USA. 
U.Microcomputers Winstanley 
lndustnal Estale, Long Lane. War
ongton - Cheshire WA2 8PR - GB 

Version Soft · 60. rue Castagnary -
75015 Paris · Tél 530 0528 

Froggy Software - 33, avenue Phi· 
lippe Auguste - 750 1 1  Paris 

Polarold France · 4. rue J-P Tim
baud. B P. 47 . 78391 Bois d'Arcy 
Cedex - Tél (31 460 6166 
Shlft Editions - 27, rue du Général 
Foy · 75008 Paris • 
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Utilisateur dAppleWriter sur une 
Oki84. je ne piJlViens piJS à imprimer 
le ·e··  L ·Oki84 ne semble en effet 
pils reconnaître le caractère de ·dé
placement à gauche Ctr/-H. utilisable 
avec les autres imprimantes. 

Jean-Marie Hasquenoph - 77500 
Chelles 

Avec les Oki. le backspace ne fonc
tionne pas. Par contre. sur mon Oki 
92 (ce devrait être la même chose 
pour une 84). j'obtiens comme vous 
venez de le voir un ·'ê·· en appuyant 
sur un tréma (non suivi d·une lettre). 
Pour tester toutes les possibilités de 
caractères de votre imprimante. créez 
un fichier avec taules les touches de 
votre clavier. en mode nonna!. puis 
Shill. puis Ctrl. puis Ctrl-Shilt et 
enfin Esc. 
Vous aurez peut-être des surprises 
avec votre imprimante (dans ce cas. 
enlevez ce qui ··plante·· 1"impri
mante). mais cette recherche systé
matique peut vous permettre de 
trouver des solutions à des problè
mes tels que le précédent 

Vends Apple II Plus avec carte lan
gage (1 6K). joystick. paddles. moni
teur et deux lecteurs de disquettes. 
Prix 13.500 F a débattre. 

A. Avrane - 124 quai Louis Blériol -
750.16 Paris. 

Vends Apple c état neuf encore 
sous garilntie (cause double emploi) 
avec moniteur et stand moniteur. 
Prix I l .  700 F. Possibilité de souris ei 
second lecteur. Téléphone 956 80 
00. poste 643. 

Vends Apple If Plus avec moniteur 
Sanyo vert. deux lecteurs et un 
contrôleur DOS 3.3. carte communi
cation asynchrone (CCS) et carte 
langage 16K Prix 10.0.00 F rrc. 
Vends machine à écrire/imprimante 
Olympia ES Wloo-KSR (interface 
série). Excellent état. Prix 8.000 F 
7TC (Achat 14.587 F). 
Bruno Lemaire. Tél (3) 956.80.00. 

Vends Apple Il Plus avec moniteur 
Philips ocre. deux lecteurs et un 
contr6leur DOS 3.3. carte langage 
Microsoft. carte RVB en option. Prix 
8.500 F 7TC Tél (3) 952.59.31. 
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Courrier des Lecteurs 

L ·utilitaire APA d·APPLESOFT 
TOOLKIT comporte un bug. En 
effet. il est impossible d·obtenir la 
liste des variables (fonction &XREF) 
si la programme analysé contient des 
DATAs. L ·addition des deux lignes 
BASIC ci-dessous au programme 
LOADAPA autorise la référence croi
sée dans tous les cas 

1 15 KI = PEEr: (115) + 256 . PEEr: ill6> 
- 6: KIHEI'I : HI 

:m POKE HI,32: POr:E KI + 2, PEEr: (Hl � 

1 170): POr:E Hl - 1170,HI / 256: 
POKE Hl t l ,  PEEr: (Hl - 1 1 71 ) :  PO 
r:E KI - 1 1 7 1 ,HI - 256 t PEEK (Hl 

- 1 J 70) :  POKE Hl + 3,201:  POKE H 
1 + 4,0:  POKE Hl . 5,96 

Yvan KOENIG - avenue du stade -
06220. VALLAURIS 

Je suis en train d·écrire un pro
gramme gestionnaire de fichiers et 
deux problèmes se posent à moi : 
1) Je voudrais que mon programme 
puisse me dire à tout moment 
combien de secteurs restent libres sur 
la disquette : comment faire ? 
2) faurais également voulu que le 
RESET agisse comme un RUN. La 
routine de RUN étant implanté en 
0566. Fai converti ce nombre en dé
cimal. et Fen ai poké les poids fort et 
faible aux adresses 1 a 1 a et 101 1 . 

POKE 1010.102 et POKE 1011.213 
suivi de CALL - 1 169. Ceci provo
que bien un RUN à chaque RESET 
mais les ordres du DOS s ·affichent 
alors à J'écran et ne fonctionnent 
plus. Comment y remédier ? 

Olivier LEDOUX - 135 12 rue du 
Gal Leclerc - 59790. RONCHIN 

1 )  Dans le Pom·s 2 en page 17 .  figu
rent différentes modifications du 
DOS. en particulier le ··patch·· néces
saire pour obtenir le nombre de sec
teurs disponibles dans le CATALOG. 
Vous trouverez ci-dessous le listing 
qui réalise la modification l! suffit 
alors d'initialiser votre disquette avec 
ce nouveau DOS. 

" "" .................... 
• • 
• SECTEURS LI BRES • 
• • 
• • CHAQUE • 

0' "" • • 
• C�T�LOG • 
• • 
.................... " "" 

Alexandre Duback 

35 HO�E ' LIST 1 0 . 2 0  
t00 y • •  "ABB4'�B N AOC3'Z0 00 B� 

N BS00'A2 mc 20 4A F9 A9 00 
B� 40 8� 41 A0 ce l B  89 FZ 

83 F0 0E 0A 90 F8 48 ES 40 0 
a a2 ES 41 68 18 90 Fe Be 00 

E9 A6 40 R� 41 AC 00 E0 C0 
20 00 07 20 18 E� 20 2F RE 6 
o 20 24 EO 20 2F RE 60" 

1 U!I Gosua 63900 
120 PRINT �OK'" END 
63900 REM 
RDUTINE MONITEUR 
6390� RE� RPPLESOFT DE S.H. LAM 

S3910 Y • •  y • • •  N 09C6G" 
63920 FOR 1 • 1 TD LEN (y.) 
63930 POKE �II + 1 .  ASC ( �tD. ( 

y •• I ' l ) )  + 128 
63940 NEX 1 POKE 12. 0 .  CRLL ". 
639:50 RETURN 

2) Les POKEs que vous utilisez pro
voquent en effet un RUN lors du 
RESET. T oulefois. le RESET ··dé
connecte ,. les entrées! sorties du 
DOS. CALL 1002 au début de votre 
programme résoudra votre problème. 
Cependant. il est bon de préciser 
qu·un RESET dans un programme 
qui travaille sur disquette n·est pas 
prudent. surtout en cours d·écriture . . 

Je recherche un logiciel d·astrologie 
professionnelle exploitable sur Apple 
Ile. Je sais qu·iI en existe llll en fran
çais. Pouvez-vous me le confirmer ? 

Joèl Moreau - 7 rue J Moœyse -
4410.0. Nantes 

Peut-être un lecteur peut-il nous ré
pondre ? 

fa; fondé à New Delhi une société 
spécialisée dans la recherche acousti
que et I"ethnomusicologie. qui utilise 
de façon intensive les micro-ordina
teurs. Apple entre autres. Je voudrais 
signaler à tous ceux que ces domai
nes intéressent que je compte fonder 
la branche européenne de cette acti
vité dïci un an environ. Dans cette 
perspective. {invite ces personnes à 
me contacter. 

Bernard Bel - ISTAR - 113 Jorbagh -
New Delhi 110003 - Illde 

Je commercialise un logiciel de déco
dage des émissions radiotélégraphie 
(RTTY) au prix de 600. francs. A 
l'aide d·un récepteur BLU, il est pos
sible de décoder les messages en 
trois vitesses. les sauvegarder sur dis
quette et les visualiser sur écran ou 
imprimante. Les résultats obtenus 
sont tout à fait satisfaisants et {invite 
les personnes intéressées à m ·écrire. 

Monsieur Guedj Michel - 34 rue 
Pierre Curie - 93130. Noisy le Sec 
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10' CONGRES-EXPOSITION DE MICRO-INFORMATIQUE. DU 16 AU 19 FEVRIER 1985. 
PALAIS DES CONGRES. CIP. PORTE MAILLOT. PARIS. 
EXPOSITION : MICRO-ORDINATEURS / LOGICIELS / DIDACTICIELS / PROGICIELS / BUREAUTI
QUE / TELÉMATIQUE / ROBOTIQUE / INTERCONNEXIONS / PÉRIPHÉRIQUES / ACCESSOIRES / 
CAO / DAO / EAO / ÉDITION / PRESSE SPÉCIAUSÉE / INSTITUTS DE fORMATION / SOCIÉTÉS DE 
SERVICES / LABORATOIRES DE RECHERCHE. CONFÉRENCES : ACHAT D'UN MICRO-ORDINA
TEUR / LE CONTRAT INfORMATIQUE / LANGAGES . BASIC. PASCAL, MODULA II. C. ADA / 
SYSTÈMES . VERS UN NOUVEAU STANDARD / COMPRENDRE LA TÉLEMATIQUE / L'AVENIR DU 
VIDEOTEX / INTELUGENCE ARTIfICIELLE . LES SYSTÈMES EXPERTS / LE LOGICIEL OUTIL DE 
GESTION . BASES DE DONNEES LOGICIELS INTEGRES - TABLEURS - DÉCISIONNELS GRAPHI
QUES / MICRO-INfORMATIQUE ET PROfESSIONS. UN PASSEPORT D'UNE VALEUR DE 100 f 
DONNE ACCÈS A TOUTES LES CONfÉRENCES. CATALOGUE DÉTAILLÉ SUR SIMPLE DEMANDE À 
SYBEX. 6-8. IMPASSE DU CURÉ. 75018 PARIS. 



A propos 'des trucs pour Apple Wri
ter Il et e "  de H Thiriez dans le 
Pom 's 12. j 'aJoute quelques mots sur 
la commande CTRL-V 1/ est vrai 
que le glossaire de la version e in
terprète les caractÊ'res de contrôle 
comme en mode direct. Il est donc 
nécessaire de les faire précéder de 
CTRL- V  dans le glossaire Or, pour 
des raisons évidentes. il n 'est pas 
possible d'entrer CTRL- V  dans un 
texte par le moyen habituel On a 
donc prévu sur la disquefte un fichier 
(CONTROL V; contenant le seul ca
ractère CTRL- V  pour pouvoir lïnsé
rer dans un texte qui peut servir de 
glossaire 1/ y cl toutefois un moyen 
qui évite les accès répétés il la dis
quette. Il suffit d'utiliser n "importe 
quel autre symbole il la place de 
CTRL- V  " . "  par exemple. En (in de 
travail. on remplacera toutes les "". "" 
par des CTRL- V  en utilisant la 
commande CTRL-B puis CTRL-F 
.. CTRL-Va En effet. /"instruction 

CTRL-F n'inlerprête pas le CTRL-V 
mais se contente de lïnsérer 

Daniel HIRST - 1309() AIX 

Je vous propose un petit programme 
Basic complémentaire de la routine 
de comparaison de programmes 
Basic de Gérard Michel. publiée dans 
le Pom 's 1 J (DiF OBJ) 
Ce programme demande les noms 
des programmes il comparer et crée 
un fichier EXEC dont il lance {exé
cution pour réaliser la comparaison 

Gérard Hisleur JS320 Evbens 

ID lIoME : liTAi :5 ,  UVElI.'5E : P�UJ " COMP 

ARAI.'50N DE fICHIE�5 USIC" 

20 VJAI 7: HUI l, PRUT �FlCHHR 1 1 � 
30 VUI ID' HTAI l ,  PRfNJ ""FICllfER 2 : 

.0 1I0RMAt. : VUI 7: HUI 1 3 :  INPUT M" , F  
" 

:50 VUI ID' HU' Il: INPUT � M , r21 
60 01 . CHRI ' . "  OIIERR &OTO 70: PIIINT 

DI, -'OELETE OIF. UEC'· 

70 POilE 211>,0: PRIMT CI, -'OPEII DILUEC· 

: PRUT DI,"YAlTt DIF.EXEC·' 
BD PIII"T "ILOAD IHF.O'J··: PAI"T MLOAD M 

,FU, PRUT "POXE 103,PEU ! 1 7 :5 I l P  

OllE 10.,PEEIlH76.'··' PRI"T "LOAD � 
,f2': PRINT " CUL 37:500" 

B:5 PRIMT "CAU':!7':!" : REM PHCH A . AVRAIIE 

90 PR INT DI, "CL05E", PRUT DI," UEC Dlf 

. EXEC� 

Disk check-up" , 

Pom's n 15 

N.D.L.R. 

1 }  Plusieurs lecteurs nous ont signalé 
qu'ils avaient résolu les problèmes 
concernant la copie sur imprimante 
des écrans de présentation des dis· 
quettes Pom' s. La solution adoptée 
consiste alors toujours à envoyer à 
l'imprimante l,es codes permettant de 
supprimer r affichage simultané à 
l'écran. 
Nous n'avions peut-être pas assez in
sisté sur ce point dans les numéros 
précédents. mais il est certain que. si 
!"interface doni vous disposez affiche 
il l'écran en même temps qu'elle en
voie les caractères â !"imprimante. 
récran ainsi recopié est ,simultané
ment modifié et ne peut correspon
dre â l'écran original 
Si tel est votre cas, il suffit donc de 
rajouter un PRINT du code de 
contrôle supprimant cet affichage sur 
votre matériel. dans la ligne du pro 
gramme MENU des disquettes qui 
appelle la routine de hard·copy (gé
néralement la ligne 70). Cette ins
truction PRINT " code de contrôle'" 
doit venir Juste avant le CALL 
37989 

2) Plusieurs lecteurs nous ont par ail 
leurs retourné des disquettes " détrUi 
tes" à la suite d'une fausse manoeu 
vre sur laquelle il peut être bon 
d'insister un instant. En l'occurrence 
les personnes concernées ont tar<' 
'"EXEC Fichier"'. alors que " Fichier
n'était autre qu'un fichier source en 
assembleur sauvé sous formai TEXT 
Précisons donc que tout fichier TEXT 
(précédé d'un T au catalogue) n'e�t 
pas pour autant un fichier EXECuta 
ble. En particulier. il ne faut JAMAIS 
faire un EXEC d'un fichier source 
<rassembleur, La revue précise tou 
jours quelles sont les opérations per
mettant de mettre en rOUTe un pro
gramme en langage-machine. et la 
présentation des disquettes rappelle 
également à quoi correspondent les 
différents fichiers et comment il faut 
les utiliser, En suivant ces indications 
vous éviterez souvent de détruire vo» 
disquettes .. 

Précisions et errata 
Moniteur Etendu du Porn's 8 
A !"issue d'un long débat. il semble 
que la seule solution simple pour ré
soudre le petit problème du buffer 
d'entrée dans ce programme passe 
par une modification du programme
source comme suit 

- Ligne 160 LDX #0 au lieu de 
LDX # l (soit 8D5F 00 dans le 
code·objet). 
- Ligne 163 NOP au lieu de INY 
(soit 8D66: EA dans l'objet). 
- Insérer une ligne 897 INC CH 
avant la ligne 897 originale (JSR 
UPI 

Bloc-notes du Porn's 13 
A la ligne 2540. il convient de rem· 
placer " , 1 2 1 "  par ··.Ll21'" pour que 
la fonction de destruction des fichiers 
fonctionne normalement 

ICARE - Porn's 1 4  
La liste des modifications publiée 
dans le Pom'" 14 concernant l'adap
tation du programme Tortue du 
Pom' s 6 en vue de son intégration 
au logiciel ICARE était malheureuse· 
ment incomplète. Vous Irouverez ci· 
après la récapitulation des opérations 
il effectuer sur le programme source 
original pour cette implantation 

• Remplacer la séquence " Suite Ins
tructions" par celle publiée dans le 
Porn's 14 

• Supprimer les lignes 579 il 612 
• La ligne 573 devient SNE E.ERR 
• La ligne 271 devient PLUME HEX 

00 
• Dans la ligne 138, no remplace 

T I l  
• Supprimer les lignes 134 à 137 
• Supprimer les lignes 65 à 90 
• Supprimer la ligne 55 
• Assembler le nouveau source ainsi 

constiTué à r adresse $886E 

Disque 64K - Pornos 14 
Il faut rajouter un code D9 â la fin de 
la récapitulation du programme 
AUTO RWAUXINITOBJ en 50 FF. 

Disques virtuels 16K et 64K 
Si vous pOSSédez deux lecteurs de 
disquettes. vous pouvez en "fabri
quer" un troisième en évitant de 
mettre le disque virtuel en lieu et 
place de votre lecteur 2. Il suffiT pour 
cela de désigner le disque virtuel 
comme '"lecteur 3" et de faire ad
mettre au DOS l'existence de ce lec
teur. La routine de gestion du lecteur 
virtuel étant chargée. les POKEs sui
vants réalisent l'opération 

1 )  Disque 161{ , 

• POKE 48825.3 
• POKE 43355.3 

2) Disque 64J{ , 

• POKE 48372.3 
• POKE 43355.3 

• 
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DISQUETTES 
HAIFA . Ici. Porn's n 51 
H.BASIC . Ici Porn's n 81 
MUSIC . . . . . . . . . . .  . .  . . . .  . . .  - .. - Ici Pornos n 101 
D1SK·MANAGER . .  Ici Pornos n 1 1 1  
DBSTAG ICP/Ml . . .  Ici Pornos n I I I  
JEUX A . Ici Porn's n 121 
JEUX B Ici Porn's n 121 
BASICIUM Ici Porn's n 131 
DEMO CX SYSTEME 64K . Ici Porn's n 131 
DEMO JANE 64K {cf. Porn's n 131 
E.P.E . .  (cf. ce numéro) 
MACINTOSH . (cf. ce numéro) 
PASCAL . (cf. ce numéro) 

RECUEilS 
N° 1 .  recueil des revues 1 à 4 
Disquettes d'accompagnement des numéros 1 à 4 
N° 2. recueil des revues 5 il 8 
Disquettes d'accompagnement des numéros 5 à 8 

ANCIENS NUMEROS 

REVUES 0 4 0 7 0 8 
REVUES 0 9 0 10 0 I l  

Cl 12 0 13 0 14 
DISQUETTES C [ 2 0 3 

[ 6 7 [' 8 
Cl 1 1 L' 12 [' 13 

ABONNEMENTS 

POUR 6 NUMEROS à partir du n 
ABONNEMENT SANS DISQUETTES 
ABONNEMENT AVEC DISQUETTES 

0 15 
[ 4 C 5 

9 0 10 
L 14 0 15 

. . . . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . . • . .  

. . . . . . . . . . . . . . 

. . . . " . . . . . . 

à 55.00 F 
à 150.00 F 
à 80.00 F 
à 450.00 F 
à 450.00 F 
à 80.00 F 
à 80.00 F 
à 150.00 F 
à 55.00 F 
à 55.00 F 
à 150.00 F 
à 150.00 F 
• 80.00 F 

à 130.00 F 
à 150.00 F 
à 130.00 F 
• 190.00 F 

à 35.00 F 

à 40.00 F 

à 55.00 F 

à 200.00 F 
à 480.00 F 

TOTAL TTC 
Supplément expédiTion 
par avion 

MONTANT 
DU REGLEMENT 

. . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . . . . .  
. . . . . . . . . . . . . .  

Ces I<lrifs comlHennenl renvoi poslal e n  France mêlropolitaine. CEE et Suisse (voie aérienne exceplêe) 

Supplément avion : 10 F par numéro et ou di!!iQuette 

Envovez ce bon '!t votre r�glement CI 

Nom 

Adresse 

Editions MEV · 64·70. rue des Chantiers - 78000 VERSAILLES 

Pom's n 15 



Z 80 
+ 

1 bte de 
disquettes 

500 F 

Prix TTC 
Lecteur de disquette 5" 1/4 hall size . . . . . . . . . . . . . . . 1950 

Carte contrôleur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 400 

Disquettes grande marque (les 10) . . . . . . . . . . . . . . . . . 220 

CARTE LANGAGE + 1 bte disq. 500 
CARTE 80 COLONNES (pour I l  +l  750 
(avec kit inverse et minuscules accentuées) 
CARTE 128 K . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1600 

Interface parallèle pour EPSON av cable . , . .  , . .  400 

Microbuffer 32 K . . . . . . . . . . . . .  . . . .  1400 

Carle Série . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  , . . . .  600 

Carte Communication . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  650 

VENTILATEUR EXTERNE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  300 

JOYSTICK LUXE (précisez Il + ou Ile) . . . . . . . . . . . . . 200 

Accelerator. Appllcard, Carte 8088, elc ... noui consulter 
MONITEUR PHILIPS 12" Verl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1000 

ASCII Express Professlonnal . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1200 

& beaucoup d'autres programmes 

PROMOTION SUR NOS IMPRIMANTES 
IMPRIMANTE Graphique 
avec Inlerface parallèle et cable . . .  

Prix modifiables sans préavis, stock li mité 

, APPL.E Il est une marque déposée de APPLE COMPUTER INC. 

au 

. . . . . .  Ville . . . . . . . .  . 

. . . . .  Matériel possédé 

LECTEU R  
COMPATI BLE 
2 C - 2.200 F 

DESIGNATION PAIX 

REGLEMENT JOINT + pa�liclp + 35.00 
sur envOI 

Chèque . . . . . .  . .  0 TOTAL C C P  . . .  . • • . . •  Cl Port gratuit pour 
Mandat lettre . . . .  . . •  Cl Achat 3000 F 



Avec Atarisoft;découvrez 13 des plus grandes stars d'Afari: 
Même si VOLIS n'avez pas d'ordinateur Atari, Atarisort vous permet désormais de 

découvrir les programmes Atari les plus célèbres : Pae-Man, Centipède, Jungle Hunt, 
Pôle Position, Galaxian, Miss Pae-Man, Joust, Moon Patrol, ••• RI50FT'Dig-Dug, Donkey Kong, Robotron 2084, Defender, Stargate. AIA 
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