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Editorial 

Vous l!tes nombreux, déjJ plusieurs centaines, ci <'!voir r�pondu au questionnaire pubM dans Je numéro 
17 de Porn's. La liste des gagnants se trouve en page 55. Les lecteurs qui ne J'ont pas encore rempli 
peuvent toujours le faire. En effet. une revue comme la n6rre est en pennanence ci /'â:oute de son 
lectorat, et ce sondage est le meil/eUT moyen de connaÎtre VOS besoins. Nous ne pourrons pas, bien 
entendu, satisfaire toutes vos requ�tes. dans la mesure où certaines d'entre elles sont contradictoires. 
mais nous tiendrons compte de toutes les remarques. Les r�ultats détai/lMs de ce sondage paraftront 
dans le numéro 19. 
Nous tenons;) rendre hommage ;) la revue Golden pour son bon goal.- elle apprkle teJ/ement Porn's 
qu'elle a publié dans un récent numéro, sous la plume de Jœl Bernard, la transposition en assembleur 
du programme "Un analyseur de syntaxe" �crit par Olivier Herz et publié dans Pom's 6. En désassem
blant cette contribution "originale", on retrouve J'algorithme d'Olivier, avec è') peine quelques petites 
am�/iorations. Pour ne pas priver les fid�Jes lecteurs de Pom's, nous leurs offrirons dans le prochain 
num�ro une version en assembleur de ce programme par Carlos Sacr�: celle-d permet, en outre, 
d'analyser de façon automatique tous les fichiers Basic d'une disquette. 

Puisque nous parlons de contributions, rappelons que nous demandons aux auteurs de nous envoyer 
sur une disquette les fIChiers programme et le texte de J'article sous forme de fichier TEXT (de pr�fé
rence AppieWriter ou fichier ASClI sur Macintosh, mais ce n'est pas rres important). Nous souhaitons 
que, de façon gén�rale, les articles suivent le plan suivant: objet du programme, mode d'emploi. expli
cations techniques. Nous essayons de gén�ralîser ce plan dans les articles de Pom's, afin de faciliter au 
lecteur non spécialiste J'utilisation des merveilleux programmes de votre revue pr�férée. Dans la m�me 
ligne d'idée, vous verrez avant la lin de J'année un livre regroupant les objets et modes d'emploi de 
tous les programmes de Pom 's depuis le péch� de gourmandise d'Adam. 

Dans ce numéro, vous trouverez. comme à I"habltude les rubriques Courrier des lecteurs, Micro-infor
mations et Bibliographie que nous devons à Olivier Herz. Jean-Michel Gouréllltch, et Alexandre 
Duback. Un sommaire des anciens num�ros de Pom's vous est propD;$é, il vous permettra de trouver 
rapidement l'artide qui vous InMresse, alin de compléter votre collection. 

Porn's a rencontré le c&�bre pirateur de logiciel Aldo Reset . . . François Sennler nous offre la possibi
lité de sauver, sur la méme disquette, des fichiers DOS 3.3 et ProDOS. tandis que Gérard Michel 
nous propose une saisie de variables par écran. 
Olivier Herz teste pour vous le logiciel Porte-Parole et illustre. grâce .1 un programme de Régis 
Lardennols , l'article sur les pointeurs en Pascal UCSD pubM dans le précMent numéro. 

Les fenltres du Macintosh ont inspiré Georges Zwlngelsteln : il a écrit un programme de gestion de 
fenltres pour les Apple Il. 
Dans chaque numéro de Pom's (ou presque), plusieurs pages sont consacrées au graphisme; ainsi, 
ThlelT}l Han nous propose des "Graphiques Aléatoires" et Marc Debulgne une hard copy de la page 
HGR étendue. 

Jean-Pierre Januel nous offre la possibilité d'utiliser le OOS de façon tout è') fait transparente, tandis 
que Patrice Neveu recherche et trouve instantanément des mots ou groupe de mots dans un tableau 
de chaînes alphanumériques. Dans le Cahier Mac, Marianne Sutz explique comment r�cu�rer les 
i�nes du sysMme depuis un programme Basic, tandis que Jean-Luc Bazaneguemodifie les informa
tions pour le Rnder. Enlin, Julien Thomas analyse les curseurs du syst�me. 

Nous nous retrouverons enfin tous lors du grand délire d'Apple Expo, du 14 au J 6 juin où, outre le 
stand de Pom's, vous pourrez apprécier de nombreuses manifestations. Nous recommandons tout parti
cuMrement le débat paSSionnant que notre collêgue Jean-Louis Cour/eux (France Inter) organise le 
dimanche aprês-midi. mettant face .1 face des auteurs de logiciels bestsellers et les plus prestigieux 
pirateurs de logiciel français. 
Il est important de préciser que rentrée A Apple Expo est gratuite pour les membres du Club Apple. Les 
lecteurs de Pom 's, quant A eux. bénéficieront d'une remise de 50% sur pr�sentation du dernier nu
méro. 

Hervé Thlrlez 

Onl coll.bort .. ca numf.1"O : Jl\iIn.l...u<:: &u.negu8 _ Alexandre Duback _ Mlorç � _ Jean.Michel GouNMlCh _ Thieny Han 
- Olivier Hen _ Jean.Pk;>rr8 Januel _ R� Lardllnnols _ Gfrard Michel _ Palrlce N ....... u _ François Sermler - Mlorlanne Suu -He-rvf Thloo _ Julien Thomas _ Georges Zwlngelstein. RHaclaurs : AleIWldN Avnne _ OlivIer Hen - Laulence T1chkowsl<.y 
Dlreeleur de 1. publlullon, rtd.claur an cMf : HeTvt Thlliez. Dessins : Laurent 8idol 
SltSC M.cI.1 : EcItions MEV - 64170 rue des Chanlien - 78000 Venailles - TM. (3) 951 2443. 
Publkltt ,Consuh", la Edmont MEV 
D'K.o.lon N.M.P.P : Consu!tft la Edilions MEV 
Compolltlon : Ttlêeompo _ 13115 avenue du PetiT P1l1C _ 94300 Vlnc:ennes _ Tél . . 328.18.63 
Impreulon : Rosay- 47 avenue de P�rts - 94300 VIncennes - Tél. 328.18.63 
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DRIVE CHINON 
5"1/4 COMPATIBLE APPLE Il + ,lle,lle 

NOUVEAU:Câble pour Ile 

- 1/2 HAUTEUR 
- 40 PISTES (48 T.P.I) 
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- MOTEUR A ENTRAÎNEMENT DIRECT 
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-GARANTIE 1 AN 

CE MODELE FAIT PARTIE D'UNE GAMME COMPLETE DE LECTEURS 5"1/4 & 3"1/2 AVEC INTERFACE SAS •. 

Aulres modèles disponibles pour 10U$ micros (nous coorocrer) 

� -Carle 80 colonnes étendue 990 T,T.e 
o -Disquettes 5"1/4 11,90 Frs H.T par boite de 10.(13,90 Frs T.T.C) 
g: -Moniteurs 12" haute résolution verl ou orange 990 Frs T.T.e 
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Tél.: 566�717 
75015 PARIS 42,bd Mogenlo 
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SOCiETE: ..................................... PROFESSiON: ............... . 

Veuillez m'envoyer une documentation sur vos produits. 

Je suis interessé à titre personnel. . . . .  O . . . ... professionnel o 

Té\.: 2491650 
75010 PARIS 
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Disquette mixte ProDOS/DOS 3.3 

Principe 

Vous venez de découvrir ProDQS. 
particulièrement la grande facilité de 

J'accès disque au niveau du bloc à 
partir du Basic (nous allons y reve
nir l. mais vous aimez bien OOS 

3.3 el d'ailleurs beaucoup de vos 
programmes style ZA? ne sont pas 
compatibles ProDOS ... 
Ou encore. vous échangez des dis
quettes de programmes avet: des 
amis el il vous faut toujours 2 dis
quettes différentes (ou 2 faces). une 
pour DOS 3.3, une pour ProDOS; 
cela finit par poser des problèmes 

(exemple: disquette Pom's). 
Vous aimeriez bien avoir lout cela 
sur une même disquette. Et bien 
c"est dorénavant poSSible avec le jeu 
de programmes présentés ici. 

La démarche à suivre est (relative
ment) naturelle: 

• Initialiser une disquette ProDOS à 
l'aide du FILER 

• Modifier à la main, à l'aide d'un 
utilitaire de type ZA? le Volume 
Bit Map {équivalent ProDOS du 

vroc 3.3}, pour limiter la partie 
utilisée par ProDOS 

• Créer à la main une piste CAT A· 
LOG 3.3 et un vrac s'attribuant 
la partie non ProDOS. 

Le programme INITPR03.3 ci·après 
se charge automatiquement des deux 
demières étapes. Il vous demande 
seulement à partir de quelle piste 
vous désirez que commence la partie 
DOS 3.3 (par défaut. il coupera la 
disquette en 2. parties égales. au mi
lieu de la piste 17). Il vous demande 
également si vous désirez raccourcir 
le Oirectory ProDOS: comme la dis· 
quette contient moins de blocs, vous 
pouvez ramener le Directory de 4 à 
2 blocs et récupérer ainsi 1 Koctets 
de mémoire disque (cela vous laisse 
tout de même 25 entrées. dont 
d'éventuels SubDirectory au CATA
LOG, au lieu de 51 J. Même pro
blème pour la partie DOS 3.3. où la 
taille du CAT ALOG peut être fixée 
de 4 secteurs minimum à 15 maxi
mum. 

Remarque Importante : normale
ment, tronquer le répertoire est sans 
danger ... mais. on peut aVQÎr des sur
prises : ainsi, CONVERT lit d' autorité 
les 15 secteurs de la piste 17 sans 
s'occuper de leur chaînage ni s'arrê
ter à la première entrée vide. il si
gnale une erreur mais on peut pour
suivre et transférer tous les fichiers 
que l'on veut. Pire encore. la dis-

Porn's nQ 18 

quette "Utilitaires IIc" refuse de re· 
connaitre un volume ProDOS dont 
le répertoire est tronqué pour ropé
ration Identifier lister Volume. mais 
accepte tout autre opération (copier 
fichier. transférer) bizarre t Notez 
également qu'elle refuse obstinément 
de reconnaître la partie DOS 33 
d'une disquette mixte; on ne peUt 
donc pas convertir sur la même dis
quette avec Utilitaires .. c Par contre, 
cela est parfaitement posSible avec 
CONVERT 

La disquette produite par INIT· 
PR03.3 est lisible par ProDOS et 
DOS 3.3 Attention. un m(l:me pro
gramme ou fichier ne peut être lu 
que par run des deux DOS: il faut 
toujours recourtr à CONVERT si r on 
veut le faire passer d'une moitié à 

rautre. Par contre la disquette n'est 
pas bootable ni en ProooS ni en 
DOS 3.3. Ceci est normal en 
ProooS où il faut la rendre explicite
ment boatable en y transférant 
PROooS et BASIC.SYSTEM (ou 
tout autre programme de type SyS
TEM). On peul enfin simuler un boat 
DOS 3.3 en copiant 005 3.3 sur la 
partie ProDOS et en appelant 

HELLO. OBJ qui se charge du reste 

Ceci n'est que le premier pas vers un 
système totalement mixte où le Basic 
Applesolt pourra au choix utiliser 
DOS ou ProDOS permettant de 
CONVERTir très élégamment ces 
programmes Basic ou binaire. Mais 
n'anticipons pas . 

Secteurs, Blocs et MU 
L'ensemble de l'opération est réalisa
ble car tous les systèmes d' exploita

tion (y compris CP/M et Pascal 
UCSD. voir programme INITPAS33 
dans le prochain numéro) utilisant le 
DISK Il d'Apple s'appuient sur une 
même sectorisation physique de la 
disquette. Les différences viennent 
du fait que. pour diverses raisons. la 
sectorisation logique de la disquette 
n'est pas identique. c'est ce qu'on 
appelle l'entrelacement (interleaving). 
De plus en ProooS. l'accès disque le 
plus élémentaire s'effectue non plus 
secteur par secteur mais par groupe 
de 2 secteurs appelé bloc. A noter 
que lïdée de piste n' existe plus en 
ProDOS. 
Les deux tables suivantes permettent 
de voir la correspondance entre les 
différentes notions de sectorisation 
pour la piste 0 

François Sermier 

TABLE 1 

emplacement physique 
o l 2 3456789ABCDE 
secteur logique DOS 13 

07E6 D5 C4B3 A291 8 

bloc logique ProDOS 
0 A4AOB4B lA5A IB5B 2A6A 
2B 6B3A 7A 3B 7B 

TABLE 2 
blocs ProooS 

0 1 2345 67 
secteurs DOS 

O-E D·C B· A 9·8 7·65-43·2 I·F 

Pour les autres pistes. ces tables res
tent valables et relient le reste de la 
division par 8 du numéro de bloc et 
les secteurs OOS correspondants. Le 
numéro de piste est le quotient de la 

division par 8 du numéro de bloc. 
Exemple . 
piste 17. secteur 7 début du bloc 
numéro 8-17+4 soit 140 
réciproquement, bloc 100 = piste 
numéro (10018) salt 1 2, reste 4 donc 
secteurs 7 et 6. 

On pourrait réaliser la conversion par 
les routines Basic suivantes: 

BLOC --> PISTESECTEUR 

PISTE � INT IBLOC 1 8), 
RESTE = BLOC -8 • PISTE: 
SI �15 - 2· RESTE, S2�SI-1  
IF 51=0 OR SI--=15 THEN 
SI=15-S1 

PISTESECTEUR .• > BLOC 

IF S�O OR S� 15 THEN S� 15-S 
RANG � O· IF S �2 • INTISI2) 
THEN RANG = 1 (ou simplement 
RANG � IS � 2 • INTIS 1 211 
BLOC· 8.PISTE +17-INTISI211 

L'accès disque au niveau du bloc est 
extrêmement simple par l'intermé· 
diaire de MU (Machine Language In
terface) qui regroupe un ensemble 
de 26 subroutines ProDOS reP"!rées 
par un code el appelées de manière 
standardisée. MUCALL montre 
comment utiliser cet appel MU (voir 
listing MLiCALL. SCE)· rappel de 
MU doit étre suivi du code de la 
fonction appelée et de r adresse de la 
table des paramètres de la fonction 

Le retour de MU se fait en sautant 
ces 3 octets. L "indicateur de retenue 

(Carry) est mis à 1 s'il s'est produit 
une erreur: le code de l'erreur est 
contenu dans l'accumulateur. On 
peut alors faire un traitement d'er
reur. Cependant, il y a beaucoup 
d'erreurs poSSibles (29). aussi le plus 
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efficace consiste A utiliser celui qui est 
fourni par le Basic: JSR BADCALL 
($BESB) analyse les 29 erreurs ML! 
en 1 9  erreurs reconnues par l'inter
préteur Basic (BI) et JSR ERROUT 
($BE09) entre dans le traitement 
d'erreur Basic (cette méthode três 
simple n'est pas très documentée). 
La liste des paramètres dépend de la 
fonction appelée et est extrêmement 
bien documentée (voir la bibliogra
phie). 

La structure d'un volume 
ProDOS 

Un volume ProDOS est donc simple
ment une succession de blocs, nor
malement 280, sur une disquette 35 
pistes. Cependant tous ne sont pas 
disponibles, en effet le début du vo
lume est occupé par 7 blocs spéciaux 
que nous allons analyser. 
• blocs 0- 1: 

Programme en langage machine 
exécuté automatiquement lors du 
boat. Il cherche sur la disquette un 
fichier du nom de PRODOS; s'il 
ne le trouve pas, il affiche UNA
BLE TO LOAD PRODOS et se 
plante (cas d'une disquette de 
données), sinon il le charge en 
$2000 puis saute en $2000. Voir 
la suite des aventures de ProDOS 
lors du boat dans Benealh Apple 
ProDOS par exemple. 

• blocs 2-5: 
Répertoire (directory) du volume 
Chacun des 4 blocs est composé 
des éléments suivants: 
- 2 octets réalisant le chaînage 

arrière des blocs du répertoire Ils 
contiennent le numéro du bloc 
précédenl ou 0 SIl n'y a pas de 
précédent. 
- 2 octets réalisant le chaînage 
avant numéro du bloc suivant 
ou 0 si . 
- 13 groupes de 39 octets, cha
que groupe décrivant un fichier du 
volume sauf le tout premier des 
52 qui décrit le Volume lui-méme. 
Le bloc 2 qui contient ce groupe 
crucial pour l'accès au disque a 
reçu le nom de bloc clé 

• bloc 6 
Image logique de l'occupation de 
la disquette (Volume Bit Map), A 
chaque bloc du volume est associé 
un bit dans ce secteur: si le bloc 
est utilisé, le bit correspondant est 
à 0, SIl est libre, le bit est mis à 1 
Le premier octet décrit l'utilisation 
des blocs 0 à 7 Pour une dis
quette fraîchement initialisée (pas 
d'autre opération). il doit valoir L 
En effet, on vient de voir que les 
blocs 0 à 6 sont occupés, d' OÛ en 
représentant cet octet sur les 8 
bits 

(voir schéma) 

Remarquez que seuls les blocs 0 à 
2 sont A un emplacement rigide, 
puisque r accès aux autres se fait 
par l'intermédiaire du bloc 2 (chal
nage des blocs du répertoire et 
pointeur sur le bloc VBM). On 
peut donc déplacer les autres ou 
mème les supprimer (sauf évidem
ment le VBM !!!). 

(VOir tableau 3) 

Le programme 
INIT PR03.3 

Sa structure est Irès simple, elle est 
purement linéaire. On a essayé de 
rendre aussi lisible que possible les 
lectures 1 écritures de blocs et d'ac
cepter les options par défaut par un 
simple RETURN. 

Lignes 10 à 70: initialisation et vérifi
cation du volume. On pourrait tester 
si l'opération de mixtage n'a pas déjà 
été effectuée en testant DOS= 1 en 
ligne BO. Ce morceau appelle un 
sous programme en 3000 qui assure 
diverses tâches d'intendance .  le Bip 
ProDOS tel qu'il est décrit par Apple 
(ProooS Tech. Man.), mise en place 
de MLICALL (notez que les lignes 
3090 A 3110 mettent en évidence la 
structure d'un appel MU et permet
tent en modifiant les lignes 

3040-3050 de placer le bout de 
code machine n'importe oû ailleurs 
que dans l'archi-usée page 3 ... ). 

Lignes 100 â 130' lecture du bloc 
clé (premier bloc du Directory). On y 
trouve successivement: 
• le nom du volume (reconstitué par 

le sous programme en 900), 
• le pointeur vers le Volume Bit 

Map (VBM, normalement = 6 
sauf si l'on a déjà tronqué le Di
rectory auquel cas VBM=4), 

• le nombre de blocs du volume 
(NB, normalement = 2BO sauf si 
la disquette a déjà été trafiquée 
auquel ca� la valeur de NB est im
prévisible .. ), on en déduit le nu
méro de la dernière piste ProDOS 
(PM, normalement = 34) 
Remarquez que le volume à modi
fier doit se trouver dans le lecteur 
2. on peut le mettre ailleurs mais il 
faut modifier la valeur de UNIT en 
ligne 3040 

Lignes 140 â 230 vous entrez vos 
options. Par défaut, le roi Salomon 
tranche au milieu de la disquette. SI 
le Directory est déjà tronqué, vous 
n'avez pas le choix. il le restera 
Lignes 240 â 360 mise à jour du 
Volume Bit Map. Si r on rajoute de la 
place ProDOS sur une dIsquette déjc\ 
mixte, on libère les blocs correspon
dants (il se peut que l'on perde des 
fichiers DOS 33Hhgne 260) En 
270-280. on vérifie que la place 
consacrée au DOS 33 {c'est-à-dire 

les pistes de Pl à P2 plus la piste ré
pertoire) n'est pas déjà occupée par 
du ProDOS. Le sous-programme en 
800 examine l'occupation de chaque 
piste par ProDOS: à la première qu'il 
trouve non vide, il vous le signale et 
vous laisse la possibilité de ne lou
cher à rien. Si vous persistez, en 
840, on marque la piste comme oc
cupée. C'est indispensable, bien sùr 
pour la piste 1 7, mais aussi pour les 
pistes situées dans la partie DOS, car 
leurs numéros de blocs dépassent la 
valeur maximale prévue dans le bloc 
dé du volume et si MU y trouve un 
octet non nul (c'est-A-dire un bloc 
libre), il considère que le Volume Bit 
Map a été détérioré d'où erreur, tra
duile par BI en une inexplicable UO 
ERROR. 
Le test de la ligne 830, autorise à 
tenter l'expérience sur une disquette 
contenant déjc\ des fichiers. Il n'y a 
aucune difficulté si aucun bloc n'est 
occupé aprés le bloc numéro 135. 
Mais si des fichiers existaient sur la 
partie détruite, ils seront détruits phy
siquement sur la disquette, mais pas 
dans le répertoire (il faudrait pour 
cela analyser l'intégralité du réper
toire el des listes de blocs des fi
chiers). De plus, si on essaie malgré 
tout d'y accéder, y compris pour les 
DELETEr, on provoquera une 1/0 
ERROR. car le driver devra aller lire 
un bloc situé au-delâ de son dernier 
bloc. Il vaut mieux éviter de poursui
vre (option par défaut.. ). S'il faut 
tronquer le Directory, on libère 2 
blocs en piste 0 (si ce n'est pas déjà 
fait.. ligne 290) et on réécrit VBM à 
son nouvel emplacement. 
Lignes 310 à 360: mise à jour du 
bloc clé, c'est-à-dire du nombre de 
blocs, du pointeur sur VBM: et mise 
à jour du chalnage entre blocs du Di
rectory (ligne 360 si nécessaire). 

Lignes 500 a fin écriture du Direc
tory 33, vrac en $1 110, Catalog 
de $ll1F à $11 1 au plus On véri
fiera que, quelle que soit la valeur de 
NSC<4 le programme créera ur, mi
nimum de 4 secteurs. 

Booler Pro DOS 
el DOS 3.3 

La disquette produite n'est qu'une 
disquette de données. elle ne peut 
booter sous aucun système 
Booter en Pro DOS est très simple. 
il suffit de transférer sur la parne 
ProooS les fichiers ProDOS. 
BASICSYSTEM et. SI ron veu!. un 
programme STARTUP à raide du 
FILER. On peut réaliser cela dès l'ini, 
tialisation de la disquette. puisque la 
transformation conselVe les premIers 
blocs du volume. Ceci permet de di
minuer le nombre de manipulations 
en ne recourant qu'une fois au 
FILER. 
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Booter en DOS 3.3 est bien sOr 
impossible stricto sensu, mais on 
peut le simuler. Pour cela, il est né
cessaire d'avoir un fichier ?raDOS 
contenant l'image du DOS 3.3. Si 
cela est aisé à ]' écriture, on conçoit 
aisément Que cela l'est moins à la re
lecture. Il faut donc le transférer à un 
autre emplacement mémoire; d'où 
les opérations suivantes: 
• Booler une disquette DOS 3.3 

normale, 
• C ALL-ISl 
• 3OOO<9DOO.BFFFM (déplace le 

DOSI 
• 3DOG (ou CTRL -C pour revenir 

en Basic) 
• BSAVE DOS 3.3.A$3000,L $2300 

(sur la disquette DOS 3.3) 
• E mployer l'utilitaire CONVE RT 

pour transférer DOS 3.3 sur la dis
quette PraDOS 

• Faire les opérations inverses sous 
ProDOS n'est pas possible directe
ment {la machine se plante car on 
n'entre à aucun moment dans le 
DOS 3.3 el la page 3 ($300 à 
$3FFI n'est pas en place. Il faut 
utiliser le petit utilitaire 
HELLO.OBJ (à implanter sur la 
partie ProD05). 

• Sous ProOO5 . BLOAD DOS 3.3 
• Puis BR UN HELLO. OBJ et nous 

y sommes! 

Voyons le programme HEllO.OBJ 

- de $300 à $317: retransfert du 
OOS à sa position initiale en $9DOO. 
Ces lignes sont équivalentes à la 
commande moniteur . 
·9000<3000 5300M 
- en $318 et $31A on supprime le 
mode TRACE mis discrêtement par . 
ProD05 pour ses besoins internes 
- $31 C à $325: on implante la 
chaine de caractères HEllO dans le 
tampon contenant les paramètres des 
commélndes DOS. 
- $327 et fin : on rentre à froid dans 
le DOS (005 coldstart), après lui 
avoir fait croire que la dernière 
commande exécutée (en $ A A5F) par 
lui était INIT ce qui est son 'état nor, 
mal lorsqu'il vient d'une disquette 
norméllement initialisée. Ayant vérifié 
lél chose, le démarrage à froid du 
DOS met en place les vecteurs de la 
page 3 et cherche à exécuter un pro
gramme du nom de HEllO (pro
gramme situé évidemment sur la par
tie DOS 33 de la disquette). S'il n'y 
a pas de HELLO. on obtient le clas
sique F llE NOT FOUND. mais on 
est qUélnd même en DOS 3.3. 

On pourra trouver un exemple de 
bool OOS 33 dans le court pro
gramme (ProDOSl HELLO Joint 

Bibliographie 

Pour la description des formats des 
secteurs (respectivement blocs) des 
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Source Toolkit Programme MLICALL.SCE 

SOOI!Œ FIlE: Hli rAlL. SC! 
0000: 1 LST HOA 
0000: 2 flfflfflflflfllflffllffffttflfllflHffffHfff 
0000: 31 Routiftt d'.pp.1 dt tl..1 l puti,. dt MSIC 
0000: 4 fflffffffffffillffffffllllillffffflfffllllili 
- NElIT OBJECT fllE lM 15 II.ICALLSCE.OBJO 
0300: 5 ORG t300 
0300: 6 1 
OOBO: 7 LIT 
OOBI: B ECRIT 
O3tlO: 9 f 

EOU 
ElU 

tllO 
tal 

0003: 10 UN EQU t3 
OOEO: Il UNIT EOU tEO <dri." 2i pou,. driVf 1 :UOl 
21100: 12 BIFfER ElU t2810 
0002: 13 BLOC EOU t2 
BEBB: 14 IWICALL EOU tBEBB 
BE09: Il mM EOU tBE09 
BFOO: J6 tl..l EQU f8FOO 
0300: 17 f 
0300:211 00 Bf 18 J5R 
0303:110 19 COOE OfB 
0384:11 03 211 III 
0306:90 86 21 ace 
030B:21I BB BE 22 J5R 
030B:21I 09 BE 23 J5R 
030E:60 24 OK RT5 
030f:00 25 BAX 
0310:03 26 PARlST OfB 
0311:EO 27 OfB 
0312:00 20 2B III 
0314:02 DO 29 III 

Hli 
lIT 
FAlILST 
OK 
MOCAlL 
ERI!OUT 

UN 
UNIT 
SUffER 
II.OC 

1ft SUCCESSfUl ASSB1Bl Y: t«J ERRtItS 

Schéma 

oc te t n" 0 

0000 0001 

1 et les 33 suivants 
jusqu'au n-34 inclus 

1111 1 1 1 1  
bit; 7654 32 1 0  7654 32 1 0  

bloc: 01 23 4567 89AB CDEF 

TABLE 3 

1"A8LE l, 
Cont.nu d'un g�ou,. d. l' oct.t�, 

�ong cs. l'oct.t 
d.n� 1. g�oup. 

" •• c�;ption d'un f,c�,.� d'un ... olu",. 

<I.� g .. oup. bloc 2) 

o 
1-1' 

" 
17-18 
1'-20 
21-2l 
24-27 

" 
" 
" 
" 
" 

ll-l4 
l'-l6 

,y"4 du ficfti.� 

ty,. d. stoc_.g •• lo"gu ... � du " .... 
" .... d. l'flot ... ,,! d.c .. i! 

, 
I;>loc clt du f;c�'." 
n"""o.-• .,. bloC. utilj� •• 

Inutill •• (8 fol. Dl 

n"""O". d-oct.ts d�n. 1. ficft, ... 
d�t.-".�". d. c .... tIOft (Cf, OATE P .. oOOS, PQM'SI 
n' ... .... ion ProOOS "tl1i •• 10.0. d. 1. c� •• ti_ 
n' ...... �'On ProOOS ,";ni",�1 �.4ui. pou� c. fic�i.� 
occ •• ouIOl'i ••• (l.ctu .... fc,.;tu� •• ., •• tructio,,) 

1 �d,..� •• ". c, .... g .... nl 1 long ...... ,. d •• g,.oup •• (l") 
1 Ou lo"g" ... .. d'." ... g,.t�.",.nt nI;>. g .. oup •• p.� I;>loc(13) 
dat. " ... ", .... ",odlf,e.tion """"I;>�. ". g .. oup •• • ctif. 
".ur. d ... ",t,. . ... oalflc.tion N' bloc VIIH (no,.",t 0) 

noml>,.. tot.l .,. bloc. 
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Directories ou du vroc (respective· 
ment VBM), on se reportera aux ma· 
nuels Apple ou à leurs compléments 
de Quality Software: 

Manuel du DOS (Apple) P.Lechner, QS) 
ProDOS T echnical Reference Manual 
(Apple) 

Beneath Apple ProDOS (o. Worth et 
P.Lechner. QS) 

Beneath Apple DOS (D.Worth et • 

Source T ooIkit 

Programme HELLO 

SOURCE FILE: HELLO.SCE 
0000: 1 LS'T HOA 
0000: 2 Il ••• I.I ••• t •••••• IIIIIIIIIIII ••• ,1 
0000: 3 1 COflistflcr dt 00S3.3 rt Pro-OOS 
0000: 4 Il''''''''1''''1,,',1,,,1,,,,,.1 •• 1 
- HEXT 08JECT FILE _ 15 HELLO.SCLOBJO 
0300: 5 1l!6 f300 
0300: • • 
OOJe: 7 AI EOU fJe 
80310: 8 Al EDU f3E 
0042: 904 EOU f42 
00F2: ID TRACE EOU fF2 
0300: 11 • 
!OEA: 12 OOSBOOT EOU SlDEA 
Mlf: 13 010 EOU tAA5F 
1017'5: 14_ EOU tAA75 
FElC: 15"MO EOU IFElC 
0300: U. 
0300:Al ID 17 LDX 10 
0312:8' Je 18 S'Tl( AI 
0304:86 42 19 S'Tl( 04 
0306:CA 29 OEX 
0307:86 3E 21 S'Tl( Al 
130!:A! 30 22 LM ft30 
0308:85 30 23 S'TA Alfl 
0300:A! 52 24 LM 1f52 
030F:85 3F 25 S'TA Al'I 
0311 :A! 90 26 LM f.,O 
0313:85 43 27 S'TA 04" 

Programme INITPR03.3 

10 H!>1E :00 = 2S6:FF = 00 - 1 
20 OEF FN HI (X) • INT ,x / 00) : DEF F 

N LO(X) • X - DO • INT ,X / 00) 
30 DEF FN W(X) • PEEK 'X) • 00 • PEEK 

'X • 1) 
40 DEF FN PISTE(X) - BU • ,. • 4 • X 
'0 DIM TY'$(2) :TY'$(O) - "0053.3" :TY ... ( 1) 

"ProDOS":TY'$(2) - "Pascal" 
60 GOSUB 3000: REH Initial isation 

-

70 IF TYPE ( ) 1 THEN PRINT : PRINT "C 
e n'est pas une disquette ProDOS": 

GALL BELL: GOSUB 3120: GOTO 70 

0315:29 2t FE 211 JSR PWE 
0318: 29 • 
0318:A2 10 30 LOX 10 
03IA:86 F2 31 S'Tl( TMCE 
031C:80 2f 03 32 LOOP LM HEllO ,X 

03IF:90 75 M JJ S'TA t-WiE ,X 
0322:E8 Jo4 IHl( 

0323:1:7 AD 35 01P ItAO 
0325:00 F5 3' lliE LOOP 
0327:A! DO 37 LM 10 
0329:80 5F M 38 S'TA aiO 
032C:29 EA 90 JI JSR OOS80OT 

032F: 40 • 
032f: 41 lIS! OH 
032f:C8 C!5 CC 42 HEllO ASC 'HELLO 
0332:ct CF AG 

.,1 SUCCESSFUl ASSEHBlY: HO ERRORS 

Programme DEBUT 

100 ,. - CHRS (4): PRINT OS; "BLOAO 0053. 
3" 

110 CNERR GOTO 200 
120 PRINT OS;"BRUN HELLO.OBJ" 
200 IF PEEK (222) = 6 THEN PRINT CH'" 

(7) : PRINT "Pas de programme HELL 
0 ' . 

210 PRINT : PRINT "Vous etes en DOS 3.3" 
220 NEW 

100 REM ----------------- Directory PraD 
OS ------------------------

102 REM 
104 REM ---------------- Lecture Key-Bio 

ck 
110 POKE CODE,LIT: POKE BLOC,2: GALL MLI 
120 R s BU • 4: GOSUB 900:VOL$ = Nt- • "/" 
130 VBM = FN W(BU • 39) :NB = FN W(BU • 

41>:PH= JNT «NB - I ) / 8) 
140 PRINT : PRINT "Vous all.z transforme 

r • ;VOL'$ 
150 PRINT " .n m,xte ProDOS-DOS 3.3" 
160 PRINT : PRINT " 1  )re piste DOS 3.3 • 

n n[: 17";: KTAB 27: INPUT RS:PI = 
VAL (RS): IF Rt- : "" THEN PI = 1 

7 
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1 70 
1 80 

1 9 0  
200 
2 1 0  

220 

230 
239 
240 

200 
260 

270 
280 
290 

300 

309 
3 1 0  

320 
330 
340 

'"0 
360 

500 

502 
504 

5 1 0  

520 
530 

540 
550 

560 
570 
580 
590 

600 

6 1 0  
620 
630 
640 

650 
660 

VTA8 
I F  P I  

PEEK ( 37) : HTAB 2 8 :  PRINT P l  
< 0 O R  P l  ) 3 4  THEN CALL BELL 

: PRINT " n [  p i s t il'  hor� l i m i t. ! " :  
GCTO 1 60 

P2 - 34 : I F  PM ) P2 THEN PZ - PH 
I F  VBH ( 6 THEN TR _ 1 :  GCTO 220 
PRINT : PRINT "Tronqul'r 1 .  D i r ll' c tory 

ProDDS ?N " ; :  HTAB 3 1 : GET R$ :  PRI 
NT RS: I F  R$ a · 0 ·  THEN TR = 1 

PRINT : PRINT "Nb. S . c t eo u r s  O i r l!' c tor 
y DOS 3 . 3 :  I S " ; :  HTAB 32: INPUT R$ 
:NSe : VAL ( RS) : I F  R$ = • •  THEN 

NSC '" 1 5  

VTAB PEEK ( 37) : HTAB 33: PRINT NSC 
RE>< 
REM ---------------- H i s. � Jour Vol 

um. -8 i  t-t1 .. p 
POKE BLOC,V8M: CALl HL! 
I F  PH ( P l  THEN FOR P - PM Ta P I  -

1 :  PDKE BU + P , FF :  NEXT 
FOR P z P l  TC P2: GOSUB 80 0 :  NEXT 

P - 1 7 1  GOSUB 800 
I F  TR THEN POKE BU, PEEK < B U )  + 6 * 

(VBH = 6) :VBM = 4 
POKE BLOC,VBH: PDKE CODE , EC R I T :  CALL 

HL! 
RE>< 
REM ---------------- M i s. � Jour K.y 

-B l ack 
PDKE CODE , L I T :  POKE BLOC , 2 :  GALL HLl 
POKE BU + 39,V8N 

NB - e * P I : POKE BU + 4 1 ,  FN LO(NS) : 
POKE BU • 4 2 ,  FN HI CNB) 

POKE COOE , E C R I T :  CALL MLJ 
: :  I F  TR THEN POKE BLOC , AN W<BU • 2 

) :  POKE CODE , L I T :  CALL MLJ : POKE B 
U + 2 , 0 :  POKE BU + 3 , 0 :  POKE CODE, 
ECR I T :  GALL ML! 

REM ---------------- O i r e c t ory DOS 3 
. 3  -------------------------

RE>< 
REM ----------------- Ec � i t ur. s . c t .  

u r s  D i r . c t or y  
FOR l - 0 TO 5 1 1 :  POKE B U  + 1 , 0 :  NEX 

T 
POKE COQE , EC R I T  
POKE BU + 257 , 1 7 :  POKE B U  + 258 , 1 4 :  

POKE BLOe , 1 43 :  CALL HLI 
IHIN - 1 : 0e : O : F  - a 

I F  NS < 1 5  THEN I H I N  ., 7 - INT «NS 
- 1 )  / 2 ) : O C  = 1 63 B 2 : F  � 1 22B8 

FOR 1 = 6 TO I M I N  STEP - 1 
: : OC = OC - F : F  = F / 4 
: : : F I N "" < 1  < "" I M I N )  A"ID (NSC < 1 5) 
. .  POKE BU + 1 , 1 7 :  PQKE BU . 257 , 1 7  • 

NOT F I N  
: :  POKE B U  + 2 , 2 . I l  POKE B U  + 258 , (  

2 .  1 - 1 )  * NOT F I N  
I I  POKE BLOC , 1 43 - I l  GALL HLI 

NEXT 
REM ------------------ Cr ( � t i on VTOe 
POKE BU + 2 , 1 5 :  POKE BU + 257 , 1 7 :  PO 

KE BU + 2 5 B ,  1 3  
POKE BU + 3 , 3 :  POKE BU + 6 , FF - 1 
POKE BU + 39 , 1 2 2 :  POKE BU + 4B , 1 6 :  P 

OKE BU + 49 , 1  
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670 

680 
690 

700 
7 1 0  

720 
730 
799 

800 

8 1 0  

820 

83. 
8<0 
8'0 
899 
900 

POKE BU + 5 2 , P2 + 1 :  POKE BU + 53 , 1 6  
: POKE BU • 55 , 1  

FOR 1 - P l  TO P2 
1 :  POKE AN P I ST E ( ! ) , F F :  POKE AN P I S  

TE< 1 )  + 1 ,  FF 
NEXT 
POKE AN P I STE e l 7> ,  FN Hl < OC ) : POKE 

FN P I STE( 1 7 )  + 1 ,  AN LO<OC> 
POKE 8LOe , 1 36 :  GALL MLI 
END 
REM ----- B�r de 1 �  d.rn i )r e  ch�nc. 

I F  < PEEK < B U  + P) z FF) OR OK THEN 
GOTO 840 

. .  PRINT : PRINT : JNVERSE : PRINT "A 
TTENTI � · ; :  NORMAL : GALL BELL: PR 
lNT · Vous r i squez de d < t r u i re de 
s donn <es de " jVOL$ : PRINT 

: :  PRINT "Vou ' ez -�ou5 con t i nuer ?N " j :  
HTAB 24 : GET Rf, :  PRINT Rf, 

: : OK - 1 :  I F  Rf, < ) " a "  THEN END 
POKE BU + P , O  
RETURN 
REH c h amp Nom 

L - PEEK C R ) : ST - INT < L  / 1 6 ) : L 
L - 1 6 * ST 

9 1 0  
920 

� "" · " l  I F  ST : 1 5  THEN � "" " / "  

930 

3000 

30 1 0  

3020 

3030 

3040 

3050 
3060 
3070 

30BO 

3090 

3 1 0 0  

3 1 1 0  

3 1 20 

3 1 30 

3 1 40 
3 1 50 
3 1 60 
3 1 70 

3 1 80 

FOR J E 1 Ta L : N$ - N$ + CHRf, ( PEE 
K < R  + J» : NEXT 

RETURN 

REM ----------- B i p -B i p  ProDOS ! 

BELL = 8 1 6 :  FOR 1 - a TO 2 1 : REAO X :  
POKE BELL + J ,X :  NEXT 

DATA 1 62 , 32 , 1 6 9 , 2 , 32 , 1 68 , 252 , 1 4 1 ,  
48 , 1 92 , 1 6 9 , 36 , 32 , 1 68 , 252 , 1 4 1 , 4B , 1 9  
2 , 20 2 , 20 8 , 23 7 , 9 6  

R EM  ------------------ I n i t i � l i s�t i 
on A p p e l  MLI ----------------

MLI - 76B: 8UFFER - 8 1 9 2 : UN I T  : 224: 
REM Dr i ve 1 : 96 --- Or i ve 2 : 224 

PA z 784 : BLOC z PA + 4 
COOE = MLl • 3 : L I T  - 1 2B : EC R I T  = 1 29 

FOR 1 E a TO 2 1 : READ X :  POKE HLl • 
l , X :  NEXT 

DATA 32 , 0 , 1 9 1 , 1 28 , 1 6 , 3 , 1 44 , 6 , 32 , 1 39 
, 1 90 , 32 , 9 , 1 90 , 96 , 0 , 3 ,224 , 0 , 3 2 , 2 , 0  

POKE HLI + 4 ,  AN L O C PA ) : POKE HLI + 
5 ,  AN H I C PA )  

POKE PA , 3 :  POKE PA + I , UN t T :  POKE P 
A + 5 , 0  

POKE PA + 2 ,  FN LOC BUFFER) : POKE PA 
+ 3 ,  AN H I ( 8UFFER) 

REM ------------ I den t i f i c �t i on D i s  
q u e t t e  ------

PRINT · O i sq u e t t e  -- ) Dr i ve 2 .  OK?" ; 
: GET Rf, :  PRINT • OK" 

POKE BLOC , 1 3 6 :  GALL HL! 
DOS "" < PEEK (8U + 3 )  � 3) 

POKE BLOC , 2 :  CALL HLI 
TYPE : C PEEK ( BU + 2) AND NOT PEE 

K ( BU + 3» * C NOT PEEK <BU + 4 )  
• 1 >  

RETURN 

::I..L.I. � .. ".� . .... ..... , 
1 1  
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Saisie de variables par écran 
Gérard Michel 

La saisie de données reste souvent 
un sujet de préoccupation pour le 
programmeur, notamment en raison 
des insuffisances de l'instruction 
INPUT du Basic. Porn's vous a d'ail
leurs déjà proposé, sous des fonnes 
plus ou moins complètes et 
complexes, de nombreuses routines 
de saisie-davier. 

Ces différentes routines, en Applesoft 
ou en assembleur, reposaient généra
lement sur un même principe de 
fonctionnement : analyse et contrôle 
des caractères entrés au clavier. puis 
affectation au contenu d'une variable 
à l'issue d'une session de frappe, 
marquée. par exemple, par un RE· 
TURN. 
Elles pouvaient également comporter 
une gestion de la position du curseur 
à l'écran, en fonction des variables à 
saisir, au moyen de HTAB et VTAB, 
ou de traitements équivalents en lan
gage machine. 

La solution présentée ici procède 
d'une autre démarche. articulée en 
trois étapes : 

• Saisie de caractères au clavier. 
avec rejet des éventuels "parasi
tes", caractères de contrôle en 
particulier. 

• Affichage pur et simple des carac
tères valides à r écran. 

• A l'issue de la saisie, détectée lOTS 
de la frappe de la touche ESC. 
analyse du contenu de l'écran 
pour y reconstituer les différentes 
données et les affecter aux vatia
bles. 

Ce mode de saisie peut présenter 
certains avantages. tant pour le pro
grammeur (pas de gestion complexe 
d'écran à définir et à réviser en fonc
tion des "erreurs et omissions") .  que 
pour l'utilisateur (saisie. sous réserve 
du respect de certaines règles. en 
n'importe quel endroit libre de 
récran. possibilité de se déplacer en 
permanence sur tout r écran pour y 
modifier des données. sans tisque 
pour les variables ). 

Principes 
d'utilisation 

Il vous faudra tout d' abord définir les 
libellés devant apparaître en regard 
des données à fournir. A chaque va
riable doit correspondre obligatoire
ment un libellé. aussi bref soit-il. mais 
il peut y avoir en revanche plus de 
libellés que de variables (pour un 
titre d·écran. par exemple). 
Ces libellés seront ensuite affichés sur 
un écran vierge par tous moyens à 
votre convenance. tels les simples 
ordres PRINT utilisés dans notre pro
gramme d'illustration. 

1 11111.111111111111,111111111., 
l i  , 

3 1 SAISIE ECP1t4 APPLE IIE-C 1 
Source Big Mac 

" • (B16 WIC) 1 
5 , , 

Programme IPE2.S 

6 111 .... 11 .. 11 .... 1 ..... 1 ..... 1 
7 
8 
, 

10 
11 
12 
13 
14 
15 SI 
U S!  
1 7  
18 54 
l' 
211 53 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

28 
2'1 52 
34 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
31 
40 
41 56 
42 
43 55 

44 
45 
46 
47 
48 
4' 
50 
51 
52 
53 
54 

55 

56 

5] 

5& 

5' 

60 

œs nooo 
Of' 1.50 

8(g SI 
Of' [.lA 
IICC SI 
RTS 
.K' i8E 
LM !O 
STA .25 
JSR mel 
lDY !O 
LM ($28),Y 
D1P ItAl 
BEO 52 
D1P liOF 
BEa 52 
Il'F Ef4D 
IICC 52 
!Hl /i3f 
STA ($28) ,Y 
IN! 
CI'! /i28 
H 53 

lM: $25 
LM .25 
Of' /i18 
H 54 
JS1I '81 
Of' l'S' 
BEO 55 
Of' l'D' 
8(0 55 
J5R ff3?9 
Ji> .om 
STA " 

JSR .81 
J5R .m, 
LM $99 
STA $7 
LM 'OC 
STA 'B 
LOY !O 
LM ('7) ,Y 
1111 56 

IN! 
LM ($7) ,Y 
II'L 56 
LDY !4 
lDA ($71,Y 
D1P Il 
H 56 

IN! 

;TMITEMOO OIRGET ST_RD 

;IŒCIlERCHE DES lI8(LLES A L'E� 

jLtLCUL ADRESSE MSE DE LA lIaiE 

j"ESPACE" ? 
JOOI --) PAS DE ctWi6B1ENT 
." . , , -

jCAMCTERE DEJA EN HfJERSE ? 
JOUI -) PAS DE CW#f6B1ENT 
jTIWiSFOII1E HOfWIL EH ltfJERSE 

jFIN DE LIlNE ? 

jllaiE SUIINHTE 

JSI L'ECMi N'EST PAS TEII11HE 

jOCTEl SUIINHT J MiS LE PR06IWttE 

j"S'1ffi"AX ERf/OR' 
jSAWE� OCTET C(Jft1iDE 

jOCTEl SUIINHT 
jRECtfERCHE DU TABlEAU DE l.W!lABlES 

jSAlJJEWOE DE S(}j ADRESSE 

j IERE lmRE 00 N(J1 DU TABLEAU 
jDOIT ETRE EN ASCII POSITIF 

;2e!E LmRE 
;D<IIT mE EH ASCII IE&\TIF 

;TA8lEAU A 1 SEIU 01_1111 

jSIN� -) ERR� 
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Concernant chaque variable. il fau
dra en outre en préciser : 
• la longueur (si celte dernière n'est 

pas pertinente pour vos traite
ments, fixez-la à 255 caractères]: 

• le type : 0 pour des données al· 
phanumériques. 1 pour des don· 
nées numériques. 

Les longueurs seront stockées dans 
un tableau d'entiers à une seule di
mension (baptisons-le TL %), et les 
types dans un autre tableau de 
même nature (soit TI%. par exem
ple). Quant aux données elles
mêmes, elles seront affectées dans 
un tableau de chaines de caractères 
(TVS. par exemple). 
Ces trois tableaux doivent avoir un 
nombre d'éléments identique et il est 
préférable de les dimensionner en 
conséquence avant toute opération 
de saisie. 

Une fois les différents tableaux défi
nis. les longueurs et types chargés 
(par nntermédiaire de D ATAs ou par 
tout autre moyen) et les libellés affi
chés. vous disposez de deux instruc
tions pour réaliser la saisie . 
• ISTVS.TL %.TI% 
• JONS. TL %. TI% 

L'instruction :JS permet une saisie 
pure et simple: le tableau de varia
bles est considéré comme '"vide" et il 
faut entrer autant de données qu'il y 
a d'indices dans ce tableau 
L'instruction ID en revanche. affi
che d'abord le contenu du tableau 
avant de passer à la phase de saisie. 
Seuls les éléments à modifier nécessi
tent alors une nouvelle frappe. Celle 
instruction peul d'ailleurs servir dans 
un but de consultation des données. 
sans altération de leurs valeurs. 

Le caractère "]" constitue l'identifica
teur de nos ordres de saisie; il est 
obligatoire et doit toujours être pré
cédé de .

. 
" .  même s'il vient en lout 

début de ligne ou après un THE N 

Fonctionnement 
de la saisie 

D ès qu' elle rencontre un caractère 
·r. la routine commence par explo
rer ré<ran pour y trouver les libellés 
et les transformer de NOR MAL en 
INVE R SE .  Les donnl'ies étant ensuite 
affichées en NOR MAL. celte diffé
rence de mode vidéo permettra de 
les distinguer des libellés. 
Il est préférable de ne pas mettre 
d'espaces à l'intérieur des libellés et 
de les remplacer_ par exemple. par 
des points 
Si vous le souhaitez. vous pouvez in
diquer à récran la longueur maxi
male autorisée pour une donnée en 
affichant. à la suite du libellé corres
pondant. un nombre égal de caractè
res "souligné'" (code davier #$D Fl 
Ces caractères seront traités comme 
des espaces par la routine et reste
ront en mode NORMAL. 
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61 
62 
63 
6' 
6!1 
66 
67 
68 
69 
79 

71 

n S8 
n 

7' 

75 

76 
n 

79 KOO 
7'1 
8lI 
81 
82 
8 HI 
8. 
8:1 
8 HI 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
" 
96 
97 
98 
" 

100 
lOI 
102 K2 
103 
10. 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
I II  
112 
113 

11. K3 
115 
116 
117 
118 

119 
1211 
121 
122 

lM <tn,Y 
STA fIA 
INY 
LM (17) ,Y 
STA m 
etC 
LM f7 
AOC 17 

STA f7 
SCC SS 
INt f8 
lDY 10 
LM (t88),Y 
01P l ' , '  
IH S6  
JSR KOO 
.H' K2  
ISI! f81 
ISI! m09 
lDY 10 
LM (198) ,Y 
1111 KO 
PlA 
PlA 
.H' S6 
JNY 
LM (19B),Y 
8Pl KI 
LOY 14 
LM (198) ,Y 
Cll' II 
1I1E KI 
INY 
LM (198) ,Y 
0fI liA 
1l<E K1 
INY 
LM (198) ,Y 
CIl' f19 
Il<E KI 
li'TS 
LM f98 
etC 
AOC 18 
STA ru 
LM ut 

AOC 10 
STA tEe 
lDY 10 
LM (t88) ,Y 
Dt' (' ,' 
SEg K3 
.... S6 
ISI! KOO 
LM f98 
etC 

AOC 18 
STA tED 
LM fIC 
ADe lO 
STA IEE 
LM f6 

ISAWE&ARDE _ O'EllIŒIITS 

;�S LA OIIIlISIIJj 

;f7-18 POINTE SUR LE 1ER 

lEUI100 OU TABlEAU 

JTESTE ' ,' /MM LE 
;DEtJXJet: TASlEIIU 
ISIHai -) ERRElI! 

ITMITEHEHI DES TABlEAlD( 
iDE 'LlJf6UEURS' ET 'TYPES' 

jlABLEAU ENTIER -) LES DElD( 
;lffiRES DOIVOO EYRE EM ASCII NESATIF 

iSI� -) ERREIIt 

;TABlEAU A 1 OIIIlISIIJj SEUlEIIIfT 

;LE NIt!IIRE O'ELElllfTS DOIT ETRE 
iLE teE lu: POlI!: LE lABlEAIJ 
iDE VARIABLES A SAISIR 

;tEB-tEC POINTEM SUR LE POIDS FAIBlE 
JDE LA \ML..Eœ DO PREMIER ElB1ENT 
;DO TABlEAU DES LlJ<WElIIS 

jTESTE ' , ' fiMWf LE TAIl.EAU DES 'TYPES' 

itetE T�ITEHEHT QUE PWI LES L(tf6t.(URS 

;tED-tEE POINTEM SUR LE POIDS FAIBlE 
iDE LA PREMJERE INILElII 
;OU TABlEAU DES TYPES 

13 



14 

Après inversion des libellés, la main 
est donnée à l'utilisateur pour la sai
sie proprement dite. Le curseur est 
initialement placé en haut à gauche 
de l'écran; il est possible de le dépla
cer en tout point avec les quatre flè
ches de direction. 
Au niveau des caractères entrés, la 
routine procède aux contrôles sui
vants : 
- Pas d'affichage autorisé sur les li
bellés : seules les parties d'écran en 
NORMAL (vierges ou non) sont ad
mises pour la saisie 1 affichage. 
- Pas de caractères de contrôle, ni 
de ": ", ";" ou guillemets, les virgules 
étant pour leur part remplacées par 
des points (problème des caractères 
séparateurs et des guillemets avec les 
ordres PRINT). 

Chaque donnée doit se terminer par 
un RETURN. La frappe de cette tou
che se traduit à l'écran par l'affichage 
d'une barre oblique (dans le sens in
verse de "/" - code clavier #$DC). 
En clavier QWERl'r', vous pourriez 
utiliser la touche correspondant à 
cette barre oblique directement, en 
lieu et place de RETURN. 
JI s'agit là d'un simple séparateur de 
données : il s'affiche mais ne provo
que aucun autre déplacement du 
curseur que celui occasionné par les 
autres touches. 

JI n'est nullement indispensable de 
saisir les valeurs exactement en re
gard des libellés qui leur sont liés. 
sauf si vous avez besoin de vous pla
cer sur les éventuels "soulignés" 
pour être sOr de ne pas dépasser les 
longueurs prévues. 
Ainsi, si vous disposez " quelque 
part" d'un nombre suffisant de posi
tions libres contigües à l'écran. vous 
pouvez saisir toutes les données re
quises en continu (à la suite les unes 
des autres), à condition de terminer 
chacune d'elles par un RETURN et 
de bien taper autant de RETURN 
que de données attendues (nombre 
d'éléments dans le tableau des varia
bles). A noter que, comme à l'habi· 
tude, une donnée "vide" se traduit 
par la frappe d'un simple RETURN. 
Par exemple : 

Dl puis RETURN et RETURN 
donnera "'Dl" comme valeur pour le 
premier élément du tableau et "" 
pour le second (chaîne vide). 

En résumé, dès lors que vous respec
tez l'ordre des données .(entrée dans 
l'ordre des indices croissants du ta
bleau) et que vous terminez chacune 
par un RETURN, vous pouvez les 
saisir en n'importe-quel endroit auto
risé de réeran. individuellement. en 
un seul bloc, ou en sous-ensembles 
continus. 

La frappe de la touche ESC marque 
la fin de la phase de saisie et déclen
che l'analyse de l'écran par la rou
tine. qui comporte les contrôles sui
vants . 

123 
124 
I� 
126 57 
127 
129 
129 
130 
131 AI 
132 
133 MI 
134 
1 35  
1 36  

137 
138 
m 
HO Ali 
141 A3 
142 
143 AD 
14-4 
145 
146 
147 AI 
14B 
149 Al 
1511 
151 M2 
152 
153 
154 A9 
155 
156 
m 
158 A5 
159 
16ll 
161 A-4 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
169 
170 AB 
171 
In 
In A7 
174 
175 
176 
177 
17B 
179 
I BO  
IBI Ali 
IB2 
IB3 
184 

01P l'S' 
BEi 57 
,", 511 
LM ID 
TAY 
$lA '24 
$lA .� 
ISR .FBCI 
LM (i28) ,Y 
$lA S9 
ISR 'FOOC 
LDY '24 
lDX .25 
Of' !SBS 
H M  
CP)( 10 
BEO AI 
DEC .� 
/SR SFC22 
'"' AI 
Of' !SM 
H Al 
CP)( !S17 
BEi AI 
INC .� 
H Al 
Of' !S95 
H M  
CI'Y !S27 
H A5 
CP)( !S17 
BEG Al 
LDY ID 
STY .24 
BEO A6 
INC .24 
IHY 
.If' AI 
Of' !S88 
H A7 
CPV ID 
lM AS 
CP)( ID 
BEO A9 
LDY !S27 
SN i24 
H AlO 
DEC .24 
OEY 
.If' AI 
Of' !S98 
BEO ED 
PIf\ 
LM S9 
Of' !S4D 
IICS Ali 
PIA 
iii MI 
PIA 
01P !S8D 
(HE AI2 
LDA !SOC 

;REPRISE DU TRAITE!1ENT DES _5 

;1Ij CIH1ENCE E!1 lWfT DE L'E_ 

;SAWEIl\RDE DE L'OCTET SOUS LI CURSE\J1! 
j!:AISIE AU CII#JIER 
;Y=POSITlIIj HORI1OOAlE 
;X=POSITlIIj vrnlCAlE 
jFlECHE VERS LE MUT ? 

;VERIFIER SI L'1Ij PEUT 'RE!100ER' 

j VTAB 

jFLECHE VERS LE SAS ? 

jVERIFIER SI � PEUT "DESCEJrI)RE" 

jFLECHE VERS lA DROITE ? 

jPEllT-� AlLER A DROITE ? 

jFlECHE VERS LA &4lICHE ? 

jPEUT-QN ALLER A GAUCHE ? 

j"ESC" ? 
jool -) SORTIE POUR �LYSE DE L'ECIWi 

;PAS D'ECliITUlE SIJ! LES lIBELLES EN IIfJERSE 

JSI "RETURi" --) AFF1CfER "ç" (ffOC) 
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- Vérification de la longueur des 
données par rapport aux longueurs 
maximales déclarées dans le tableau 
adéquat; si une donnée "déborde", 
un crochet en FLASH est affiché à sa 
suite (il écrase le RETURN) et la rou
tine reprend une phase de saisie 
pour correction, 
A noter que tous les espaces compris 
entre les caractères d'une même 
donnée comptent dans sa longueur, 
alors que ceux qui se trouvent à l'ex
térieur (entre un RETURN et le pre
mier octet de la valeur suivante, par 
exemple). sont ignorés. 

- Pour les données de type numéri
que, les caractères autorisés sont , les 
chiffres, ".", "-", "+" et "/". Aucun 
espace, ni "souligné", n'est autorisé 
à l'intérieur d'une valeur numérique. 
Si on trouve un caractère non 
conforme, il est écrasé par une .. 
en FLASH et la saisie reprend 

- Jamais de données comptant plus 
de 255 caractères: dans le cas 
contraire, un "J" en FLASH est affi
ché à la fin de la donnée trop longue 
et la saisie reprend dans les mêmes 
conditions que ci-dessus. 

- Exactement autant de RETURNs 
que de variables attendues. ni plus. 
ni moins. Sinon, reprise de la saisie. 
accompagnée d'un beep. 

Si tous ces contrôles sont satisfaits, la 
routine procède directement à l'affec
tation des chaines de caractères au 
tableau de variables défini en entrée, 
à partir de rélément d'indice O. Les 
données sont alors utilisables par 
toutes instructions Basic ou DOS. 

Partlcularttéll du 
pré-affichage 

Lors d'une instruction :10 T$ . la 
routine affiche le contenu des varia
bles de T$ avant de passer à la sai
sie, Pour ce faire, elle cherche a loca
liser des libellés en partant de la fin 
de l'écran (en bas à droite) et s'ar
rête dès qu'eUe atteint le début de 
réeran ou qu'elle trouve autant de li
bellés que de données à afficher. 
De ce fait. il convient de placer les 
autres textes éventuels en haut 
d'écran et de n' afficher ensuite que 
des libellés " utiles" 
Les données sont restituées dans 
r ordre croissant des indices, en re
gard el à la suite des libellés corres
pondants. Le RETURN linal est auto
matiquement ajouté à la fin des 
caractères 
Si vous n'avez pas mis assez de 
textes à rêcran, vous obtiendrez une 
SYNT AX ERROR lorsque la routine 
tentera d'afficher les valeurs. 

La saisie est identique pour IS 
et ID Pour cette dernière, loutefois, 
il peut être bon d'entrer les nouvelles 
valeurs " sur" les anciennes, en les 
écrasant. plutÔt que de les mettre 
dans une partie vierge de l'écran. et 
ce alin de ne pas laisser à r affichage 
plus de données qu'U n'en faut 
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I� Mil 
18; 
187 AI2 
188 
lB1 MI2 
190 AI3 
191 
192 
m 
m 
m 
19; 
197 
191! 
m 
200 EO 
201 
202 
203 
204 
lOI 
20; 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
211 
211 
217 
218 EOO 
219 
220 
221 
222 
223 
224 
22l H  
22; 
227 E3 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
234 
23l 
236 
237 
238 
239 
240 
241 
242 
243 
24< 
241 
246 

S'TA (128) ,Y 
.tI' Ml 
01P flAO 
ses AI3 
.tI' MI 
Of' ltA2 
seo MI2 
ll1P 1$11\ 
BEO MI2 
Of' !$S8 
seo MI2 
Of' ltAC 
H Mil 
LM ltAE 
!liE Mil 
L'" $7 
S'TA $ID 
LI); $8 
S'TA $IE 
LM m 
S'TA $1'9 
LM SEC 
S'TA $FA 
LM SEO 
S'TA fflI 
LM tEE 
S'TA $FC 
LDY ID 
LM (IFI) ,Y 
S'TA ffF 
LM 10 
S'TA $18 
S'TA $IC 
LM ffA{) 
S'TA 118 
LM UDF 
S'TA fFE 
LDX ID 
ll<A 
S'TA $25 
JSR ffBCI 
LOY fO 
LM <128> Il 
(H' f$40 
ecc E! 
Of' I$IlC 
sea E2 
CPX [tFF 
seo El 
Of' ffA{) 
seo BO 
Of' UDF 
seo BOl 
S'TA $18 
S'TA fFE 
LM m 
seo EOI 
LM 118 
Of' ftAS 
BEO EOI 
Of' ftAO 
ses EOII 

;AFFIDE LE CAMCTERE SAISI 

;MS OE _CTERfS DE CfJITRlLE 

;PAS DE • 
jMS DE 

jllAS DE 

;R!!1PLACE LES VIRGULES l'I\JI DES P01IITS 

jFfW..YSE DE L'E� 
jRECOPIE DE TOltS LES PAIWETRES 
;_ DES IlliES DE TRA\'UL 

jte10RISE LE 'TYPE DE LA PREKIERE DOfŒE 

;tIJiSRf DE DOtEES TR1IMES SIl! L'ECIWI 

;CfJlTROI.ERA L'\ISAGC DES ESPACES 

·COfTRClEM L'USAGE DES ' • , -

JLES rAflACTERES HMRSE HE S(NJ PAS DES ootEES 
jORETUAH" A L'ECRAN ? 

i 255 CAMCTERES DEJA LUS POUR �E KeŒ I)(lflEE ? 

j'ESMCt' ? 

.' • ? , -

jTYPE AlPlWfll1ERIQUE -) OK 

jACtEPTE LE • 
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Par ailleurs, si vous souhaitez inciter 
à une saisie initiale en regard des li
bellés et non en continu, vous pou
vez initialiser votre tableau de varia
bles en ne lui affectant que des 
chaines vides et utiliser une instruc
tion :10 plutôt que :15. Le pré-affi
chage de tous les RETURNs Juste 
après les libellés correspondants 
constituera une contrainte de posi
tionnement pour I"utilisateur. 

Mode d'emploi 

Il convient de placer les instructions 
suivantes en tête de votre pro
gramme Basic d'exploitation : 

• BLOAD IPEZ : chargement de la 
routine de saisie en S9OClO. 

• BLOAD If'fTER : mise en place 
dans CHRGET (SBl) d'un aiguil
lage sur notre routine IPEZ. afin 
de détecter les "1" d'identification 
éventuels dans le programme Ap
plesoft. Ce second BLOAD ne 
doit jamais venir avant celui de 
IPEZ, sous peine de résultats im
prévisibles . .. 

Pour revenir au Basic standard. il 
suffit de charger par un BLOAD le 
petit fichier baptisé CHRGET. 

Telle qu'elle vous est présentée id, 
cette routine de saisie d'écran est 
susceptible de nombreux perfection
nements. On peut songer, par exem
ple. à un alignement automatique sur 
le libellé suivant lors de la frappe 
d'un RETURN, ou à une adaptation 
pour carte 80 colonnes. à \' emploi de 
touches de fonction pour détruire ou 
insérer des caractères... Si le sujet 
vous intéresse. à vous de jouer . .  

• 

INTER 

*BA . BD 

O O BA- 4C 00 90 

CHRGET 

*BA . BE 

O O BA- C9 3A BD DA 

IPE2 

_90 0 0 . 9305 

9000- C9 50 Fa 0 8  C9 3A 90 0 1  

9008- 6 0  4 C  8 E  00 A 9  0 0  85 25 

9 0 1 0 - 20 C I  F8 AO 00 8 1  28 C9 

9 0 1 8 - AO Fa oc C9 OF FO 08 C9 

9020- 40 90 04 29 3F 9 1  28 C8 

9028- CO 28 00 E9 E6 25 A5 25 

9030- C9 1 8  00 OC 20 B I  00 C9 

9038- 53 FO OA C9 44 FO 0 6  20 

9040- 99 F3 4C C9 DE 85 06 20 

9048- 8 1  0 0  20 09 F7 A5 98 85 

247 Enll 
24S 
249 
250 
251 EOIO 
212 
2'53 EII 
254 
255 sn 
2'56 
257 
2'5S 
2'59 
260 
261 SOI 
262 
263 
264 
265 
266 SI 
267 
26S El 
269 
270 
271 
2n 
273 
274 
m 
276 E2 
277 
278 
279 
280 
281 
282 EII 
283 
284 E5 
28:1 
286 E50 
2S7 
288 
289 
290 E6 
m 
m 
293 
294 
m 
296 
297 
298 E60 
299 
300 
301 
302 
303 
304 
305 E4I 
306 
307 
lOS 

LM [UA 
STA (S28) ,V 
JSR fFSDD 
.J1P 57 
CHI' !fM 
ses EIII 
lIl\ fIS 
lM BI 
atP fIS 
BEO El 
lIl\ fFF 
lM Enll 
lIl\ [fAO 
lIE BI 
CHI' fFE 
BEI El 
LM fFF 
IllE EOII 
lIl\ If OF 
STA S200,X 
!NI( 
IllY 
CI'Y !f2B 
IH E3 
11«: f2'5 
lIl\ f2'5 
CHI' !fIB 
IH E4 
.lf' CO  
lIl\ fIC 
CHI' fiA 
1I:t E5  
LM fIS 
CHP fI9 
Ba: El 
JSII fFSDD 
.If' 57 
CI'X [fFF 
IH E6 
LM !flD 
STA (S28) ,Y 
JSII fFSDD 
.If' 57 
SJY tIF 
lDY 10 
nA 
09' (SFU,Y 
Ba: E60 
BEO E60 
lDY tIF 
ses E50 
PII\ 
a.C 
lIl\ fF9 
AOC [2 
STA SF9 
Ba: E61 
11«: <FA 
a.C 
LM fFB 
AOC 12 
STA fFS 

jRIEN EH DESSOOS ou "-" 
,ERREUR DE lYPE -) AFFICHE �E • lJj FlA5H 
jSEEP ! 
jREPR9/D LA !:AISIE AU DEBtJT 

,AU DESSUS DE ' , '  --) ERREUR DE 1YP{ 

,IN HE mHD FAS LES 'ESPACES' HORS DES DMfiS 

jPAS D'ESMŒ A l'INTERIEUR DES H01BRES 

,IN HE PIII!iJ) FAS LES ' _' HORS DES DlHŒES 

,FAS DE '_' DAN5 LES NOHSRES 

j STOCKE lE rAPAcrERE � LE BUFFER OE DCHŒES 

jPASSASE AU rAPACTERE StlIVNff SUR l'ECPIt( 

jl'lWIlYSE DE L'E� EST TEJttlNEE . . .  

jSlB-11C DOIT TOOJOORS ElRE Itt:ERlEUR 
;A flHIA PUISQUE L'IN CIII'TE LES 
,_EES A l'E_ A PARTIR DE , 

jPl.US DE D<JflEES H DE WlRIABLES -} ERREUR 

jO(N(EE TROP llHit( --) AFFICHE lN 1 EH FLASH 

JET REPReiD LA SAISIE 
jSAWEIWWE LA VAlEUR OE Y 

jctMRDlE "lCH6l.1Et11" lI.( PAR MPptRT 
;A 'LINGIJEtlR IW(I' PWl lA lXItŒE 

,SIa>lLE LE DEFASSEHOO ET IIfP1lEJ«> lA SAISIE 

,PASSE A lA LIN6l.(UR DE lA _EE SUlliWTE 

jPASSE AU TYPE DE LA DlJfiEE SUII.NHTE 
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9050- 07 A5 'C B' 08 AD 00 B '  389 II:C E62 
90:58- 0 7  30 .. CB 8 1  0 7  " OF 

310 INt tiC 9060- AD 0 4  B '  0 7  C 9  0 1  DO 07 
9068- ca B '  0 7  a:5 lA C8 B '  07 311 E62 l.J>I (SFS) ,Y 
9070- 8:5 , .  1 8  A:5 07 69 0 7  B '  312 STA m jSTOCKE lE TYPE 
9078- 0 7  .0 0 2  E 6  08 AO 00 B' 

9080- 88 C' 2e DO BA 20 BB 90 313 PlA 
9088- 4 C  88 90 20 81 00 20 o. 

314 STA $6 ;SAWE6ARDE LIIlGIIEUR REELLE 9090- F 7  AD 00 8 1  98 30 .. 6B 

9098- 68 'le " .0 C8 BI 'B " 315 STA (SIO),Y ;LA STOCkE MiS LA ZIIE DES TABlfAUX 
90AO- F 6  AD O .  B '  9B C 9  " DO 316 BEi E7 ;LIIl6UEUR = D --) ""5 Of 'C/I\INE' A STOCm 
90A8- EE CB B' 'B " 'A DO E7 

9080- C8 BI 'B C' , .  DO E O  60 317 SI'C 
90B8- A:5 9B ' B  6. OB B' EB A' 31B LM S6F ;HlSE A Joot! DU POINTEUR DE FIN DE LA ZIM 
90CO- 9C 6' 00 B' EC AD 0 0  B '  

319 sac (SID),Y JDE STOCI'A6E DES CWlltES DE fAllACTERES 90C8- 8S C, 2C F O  " .C 3F .0 
9000- 20 BB 90 A5 'B ' B  6. O B  320 STA S6F 
9008- 8:5 ED A:5 9C 6' 00 B' EE 311 ses EB 90EO- A5 06 C9 53 FO 0 3  'C C, 

90ES- 92 A9 00 A8 B' 2' B' ,. m OfC $70 
90FO- 20 CI Fa B I  2B B' .. 20 m EB 1111 
90F8- o c  FO A4 24 A6 ,. C. BB 

9100- DO O C  EO 00 F O  ED C6 ,. 324 LM S6F ;STOCkE L'_SSE DE LA C/l\11E AU NIVEAU DE 
9 1 0 8 - 2 0  2 2  F C  o c  F 3  90 C9 BA 315 STA (SI0),Y ;l'INDIŒ CIMEH _ LA ZIllE Of 5 TABLEAUX 
91 1 0 - DO 0 8  EO < 7  FO 00 E6 ,. 

326 1111 9 1 1 8- DO EE C9 .. DO " co 27 

9120- DO DA EO < 7  FO co AD 00 327 l.J>I $70 
9 1 28- B' 2 '  F O  EA E6 2' CB oc m STA (SIO),Y 91 30- F3 90 C9 88 DO 1 4  C O  0 0  

9138- 00 DA EO 0 0  F O  E 6  AD 27 3l'I LDX ID 
9\ 40- B' Z< DO e2 C6 24 88 4C 

9148- F3 90 C9 98 FO 32 4 8  A:5 338 LDY ID 
9 1 5 0 - .. C9 40 BD 04 68 4 C  F7 331 E9 l.J>I S200,X 
9\.58- 90 6B C9 BD 00 07 A9 oc 

33l Iff) ft7F ; _SFERT Of LA C/l\11E MiS LA ZIIE DE 9 1 6 0 - " 2. o c  . .  9 1  C9 AO 80 

9\68- 0 >  o c  F7 9 0  C 9  A 2  FO F9 333 STA (Sôn ,Y ;STOCkAGE APRES RElUSE EIj ASCII POSITIF 
9\ 70- C9 BA bnHn! b2 " 

334 INX 9 1 78- C9 AC EO 

9180- A' 07 B' ID A:5 08 8:5 . .  335 CI')( $6 
9188- A5 E. " F9 A:5 EC 8:5 FA 336 BEi E7 
91 90- A5 ED B' F a  A5 EE 8:5 FC 

9198- AO 00 B '  F a  8'5 FF A9 00 337 Ill! 
9IAO- 8:5 , .  •• I C  A9 AO 8:5 , .  338 IH E9 
9IAS- A9 OF B' FE A2 00 BA B' 

9 1 8 0 - 2:5 20 " Fa AD 00 B I  2. :m E7 INt SIB jHlSE A JOUR 00 t«Jœ� DE DlJfEES lŒS 
9 1 88- C9 40 90 <E C9 oc FO SA 3-40 lIE ElO 
9 1  CO- EO " FO " C9 AD FO 2. 

3-41 INt $IC 
9 1 C8- C9 OF FO 30 85 1 8  B' eE 
9 1 0 0 - A' FF FO , . A5 1 8 C9 AB 3-42 EII LIN $IF 
9 1 08- FO " C9 AD 80 DA A9 6A m LUX ID 
9 I E O - " 2S 20 00 Fa 4C E9 90 

91E8- C9 BA SO F2 A5 18 00 1 6  344 LM ltAO ;REllISE A LA \\\lEUR INITIALE OfS �S 
9 1  FO- " 1 8  FO 1 6  A5 FF 00 E6 3-45 STA $IB 
9 1 F8- 1'19 AO DO OA C5 FE FO DA 346 LM ftDF 
9:200- A5 FF 00 DA A' OF 90 00 

9208- 02 ES ca co 28 00 A7 E6 347 STA $FE 
9 2 1 0 - 25 A5 25 C9 1 8  00 9A oc 34B a.C 
9218- B3 92 A'5 1 C  C5 'A 90 o c  

3-49 l.J>I $ID 9220- A5 1 B C5 1 9  90 06 20 00 
9228- FB 4C E9 90 EO FF 00 DA 350 AOC 13 jADRESSE DE l'EletBiT SUlvrM or TABlEAU 
9230- A9 50 9 1  28 20 DO FB 4C 351 STA SID jS' I l  e4 RESTE A �ISIR 
9238- E9 90 84 I F  AD 0 0  BA " 
9240- F9 90 06 FO 04 A' " .0 352 sa: EIOO 
9248- E7 •• 18 A5 F9 6 • 0 2  •• 353 INt m 
5'2!!0- F9 90 02 E6 FA 1 8  A!! FS � EIOO H' El ;l'I\SSAGE AU CAMCTIRE SUI_ SUII L'E_ 9258- 6. 02 85 FB 90 0 2  E 6  FC 

9260- S ,  F. B' FF 6a 8:5 06 " 355 CI l.J>I $IC 
9268- " FO 2B 38 A:5 6F F I  " 

356 01' $IA 9270- B' 6F BD 02 C6 70 C8 A!! 

5'278- 6F " " ca A5 70 9 1  " 357 BES CI jA CE NII.fAU 1 lE aJ1YTrut DE WlLEW llES 
9280- A2 00 AD 00 80 0 0  02 29 35B C2 H' EII 
5'288- 7F " 6F E8 E4 06 FD 03 

9290- C8 DO " E6 l B  0 0  0 2  E6 359 CI LM $IB ;EST HAJORE Of 1 ET DOIT OK ETif EGAL 
5'25'8- I C  A4 I F  A2 00 A5' 1'10 B' :ua DI' $19 jAU NIJ1BRE DE DCffiEES ATIEN>UES 
92AO- 18 A9 OF 85 FE ' 1 8  A:5 " 
5'2A8- 65' 03 85 1 0  90 0 2  E6 . .  UI IH C2 
9280- 4C DA 92 A5 1 C  C5 'A FO U2 H' m jREHO LA t'AIN AU &\SIC 
5'288- 03 o c  26 92 A5 1 a " . . 

363 50 l.J>I 10 jREPRISE PlX.ll IEFJCWWiE ET �ISIE D'LN TABlEAU 92CO- 00 F7 4 C  87 00 A 5'  0 0  B '  

92C8- ' B  B' " 85 06 A9 < 7  s. 364 STA $IB 
5'200- 25 20 " F8 AD 27 B '  2. 365 STA SIC 
5'208- C9 AD FO oc C9 OF FO O B  

5'2ED- 1'1 6  0 6  DO I C  E6 06 DO , . 366 STA $6 
92109- 1'10 06 FO " C6 0 6  E6 , . 367 LM 1$17 ;ifC1IERtIE DES LIBELLES A PARTIR 
92FO- 00 02 E6 " A' " " ' A  

368 STA $25 jOO MS DE l'E� 5'2F8- DO 06 A5 ' S  C 5  1 9  FO " 
9300- 88 1 0  03 C6 25 A5 " " 369 S05 JSR $FBCI 
5'308- C8 A9 00 ., 24 85 " FO 37U LIN ft27 
9 3 \ 0 - O B  ca CO 2B 00 0 4  A D  00 
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9318- E6 2' a� 2� A9 0 0  a' 1 8  

9320- 8� I C  A 5  0 7  8 �  1 0  A �  0 8  

932a- 8 '  l E  A O  00 A2 00 8 1  1 0  

9330- 8 5  06 F O  l B  CB a l  I D  85 

9338- CE ca 81 1 0  a5 CF AO 00 

93�0- BI CE 09 80 90 00 02 Ea 

93�S- E� 06 Fa 03 cs 00 F I  A9 
93'0- OC 90 00 02 E 6  06 A2 00 

93'a- A5 25 20 CI Fa A4 2� 8 1  

9360- 2 8  C9 �O 90 l E  a D  00 0 2  

9368- 9 1  2 8  E 8  E 4  0 6  F O  2A C8 

9370- co 28 00 F I  E6 25 A5 25 

9378- C9 18 FO I �  20 CI Fa AO 

9380- 00 Fa E2 C8 CO 28 00 07 

9388- E6 25 A5 25 C9 18 00 03 

9390- �C 3F 90 AO 00 8 �  2� FO 

9398- C I  E6 18 00 0 2  E6 lC A5 

93A0- I C  C, lA DO 09 A' 1 8  C5 

93A8- 1 9  00 03 �C E9 90 C8 CO 

9380- 28 00 00 E6 2� A' 25 C9 

9388- 1 8  FO 0' 20 CI Fa AD 00 

93CO- 81 28 C9 �O 80 E 8  84 2� 

93C8- A' 1 0  69 0 3  85 1 0  90 02 

9300- E6 l E  �C 2A 93 

Trucs et Astuces 

Un bUll du Filer de ProOOS 1.0 

Si l'on formate (Volume Commands. 
Option F) une disquette dont le nom 
comporte des minuscules. la 
disquette ne sera pas formatée 
correctement 
- Un CAT ne fonctionne pas . 
- Certaines commandes du Filer. 
par exemple O)etect bad blacks. 
Bllock allocation, R)ename a 
voIume_ . entraînent un 'VOLUME 
NOT FOUNO" tandis que L)isl 
volumes Indique J'existence de ce 
volume. 

Conclusion . puisque le FIler ne 
met pas automatiquement le nom de 
la disquette en majuscules. faites-le 
vous-méme ! 

311 504 

ln 

313 
314 
31'l 
316 

ln 

3111 

319 
380 500 
381 
382 
383 

384 

38l 
386 502 

381 

388 
38' 

m 
:m 
3n SOI 
:m 
3'4 
m 
:lf6 
311 
m 
m 
4QO 
401 503 
402 
403 
404 

40l 
406 SOI 
401 506 
408 
40' 
410 
411 

412 
413 
414 5021 
m 
416 

411 
418 
41' 
420 
421 
422 
423 
424 
41l 
426 50' 
421 
428 
42f 
430 
431 
432 

LM (t28) ,Y 
Of' !tAO 
B'1D 500 
Of' I.OF 
lIED SOO 
LOX 16 
lIE SOI 
IHC '6 

lIE SOI 
LOX t6 
B'1D SOI 
DEC t6 
IHC tIB 

IK S02 
IHC .IC 
LM tIC 
Of' 'IA 

lIE SOI 
LM tIB 
0tP tif 
lIED 503 

DEY 
11'1. S04 
DEC m 
LM 'Il 

BI'l SOl 
LM 10 
$lA m 
$lA 'Il 
lIED 506 
INY 
Cl"( 1028 
lIE SOI 
LDY 10 
IHC .Il 
ID m 
LM 10 
$lA .IB 
$lA tIC 
LM .1 
$lA .10 

LM '8 
$lA OIE 
lDY 10 
lDX 10 
LM (tl0),Y 

$lA t6 
lIED S080 
INY 
LM CIJO) ,Y 
$lA 'Œ 
INY 
LM (IIO),Y 
STA tCF 
LOY 10 
LM (m),Y 
lM ItBO 
STA t200,X 
II« 
CPX t6 
lIED SOIIO 
INY 

;IAISSE LES ESl'AŒS El LES ._. 

;MlPfAU POlI! �IR SI L'IN EST _ IN H!11E 
;lIBaLE 011 SI L'IN 91 Cmtm:E IN _ 

jotWiO (}I RnROOJE tH ESMCE 00 LN "_" N'RES 
jl1t4LYSE D'tH LIBELLE EN JlrfJERSE, Il Y AUPA 
;IIE OINEE A HETIRE EH RE6ARD DE Œ LIBELLE 

j(}l DOIT LOCALISER AlrUHT DE LIBElLES lItE 
JDE I)(ffiEES A AFfiCHER 

;DEPART DE L'AffICli\6E DES _EES 

;RECUPERE lA LII<GUEUR DE lA Cli\INE 

jL<JiSUftR = 0 --) MS Of CWlINE A AfFIDER 

;RECUPERE l'ADRESSE DE lA C�INE 

;TIW<SfERT DE lA Cli\INE IYt<S LE BlffER 
;APRES REHISE 91 ASCI I NEGATIf 
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433 !tE S09 
434 5080 LM /fOC ;PlACE � 'PSEUDO RfTIR<' !li FIN DE DllHE 
435 STA .208 ,X 
436 nc S6 
437 508 LDX !O 
438 LM t25 
439 sm JSR mel (jlmWJ'iJ1B 440 LDY t24 
441 5013 LM ('28) ,Y 
442 IH' !t40 
443 BCC SOlO ;PR!ITE6E LES DlHEES !li IJf.lERSE œ���� 444 5012 LM t20a,X jRECOPIE LA CHAIHE � l'EIMi 
445 STA (S28) ,Y 

4% 1l1li ���m � 447 CI')( t6 jCWIIHE TEII1INEE ? 
448 BEI SDlI 
44f IHY 
450 CI'Y /f� ;PASSA6E A POSITIIJj SUI\lME SUR L'EC� 
451 !tE SDI2 
452 IHe t25 
453 LM m 
454 IH' /f18 
455 BEI SOI6 i� HE OOJIIAIT .wt:\IS TUB LA FIN DE L'ECMi 
456 JSR mel C' •• " du 457 LDY !O 

458 BEI SOl2 ;SUITE DE L'AFFICll\GE 
459 SOID IHY ;SAIIIE LES '11fIERSE' � DE etJ1H!HCER ' If  au ' fI  460 Cl'( !t� jA AfFIClf:R LA ,,"JNE 
461 !tE SDI3 3141,. 462 IIC t25 
%3 LM t25 
464 IH' UI8 
4� !tE SDI4 
4U SDI6 .JI' S6 ;FIN DE L'E_ SANS FIN D'AFFICII\6E -} ERREUR 
467 SOl4 LDY !O V.III.2 468 STY t24 
469 BEI SDI5 
470 SDlI II«: tlB ;HISE A JOUR DU _RE DE C!l\INES AFFIDEES Nay. 471 !tE SDI7 
4n II«: tIC Val,. 4n SDI7 LM tIC • • • 
474 IH' tlA 
m !tE SOl8 ;TIlITES LES C!l\IHES HE SOO PAS !HCORE AFFIDEES 
476 LM tlB 
477 IH' tl9 
478 !tE SDI8 jlDat 
479 H' S7 iSI� --) !Œ:PRfHD ttfE �ISIE 
4BO SOl8 IHY ;1Jj VEUT PASSER A LA POSITIIJj SUII.IWTE A L'E_ 
481 Cl'( It� 
482 !tE SDI9 
483 II«: t25 (jlmWJ'iJ1B 484 LM t25 
485 IH' Itl8 
486 BEI SDI6 ;_IS LE II\S DE L'E_ NE DOIT mE ATIEINT (jlmWJ'iJ1B 4B7 JSR tfBCI 
488 lDY ID 
489 SOl9 LM (f28) ,Y 
470 IH' !t4D 
491 8CS SOIB ;IL fAUT RELDCALISER LE L18EllE SUI\IM 
492 STY t24 
m LM tlO 
m AOC 13 jPASSE A l')M)IŒ SUJWfIT lWiS lE TABLEAU 
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20 

4� 
m 
497 
498 S020 

STA tlO 
sec SOlO 
IHe tlE 
H' S021 

TEST.IPE2 

;REPRISE DE LA P1<OC!DURE O'AfFlcw.GE 

1 HIMEMI 9 • 4096 - 1 

"DON . ! . : " :  PRINT 1 PRINT · C ON . 2 . : "  
SPC< 1 5 ) ' DON . 3 . t "  

:5 D$ _ CHRS ( 4 ) : PRINT O'S ° BLOAD I PE2" : P 
RI NT O'S '  BLOAD 1 N'TER 

45 FOR 1 - 4 Ta 9 :  PRINT : HTAB 1 0 :  PRIN 
T " DCl'4 . o l o . : "  LEFT$ < PO S , L 1 Y.( I ) } :  
NEXT 1 RETURN 

1 0  TEXT HCt1E 
1 5  p� :-�.��������:::::::::::::::: 50 HOME :ZS = " ECRAN 2" : HTAB 20 - LEN 

( Z S )  / 2 :  PRINT ZS : FOR 1 - 0 TO 5 
: PRINT : PRINT · DONNEE. · J " . : "  LEF 

TS CPOS,L2XC I » : NEXT : RETURN 
20 QIH 0 1 $ ( 9 ) , LI Y. ( 9 > , T I Y.( 9 ) : FOR 1 • 0 T 

0 9 : REAO L IY. ( l > ,Tl%( I ) ;  NEXT 
60 HOME : PRINT " ECRAN 2 MOD I F I E " : 

22 MTA 1 0 , 0 , 5 , 1 , 20 , 0 , 2 , 1 , 2 , 1 , 5 , 0 , 1 0 , 0 ,  
4 , 1 , 6 , 1 , 30 , 0  

FOR 1 � 0 TO 5 :  PRINT : HTAB 1 0 :  P 
RINT " DONNE E . " I " . : "  LEFT� (POS,L2X 
< 1 ) ) :  NEXT : RETURN 

25 D I N  D2$( S> ,L2/.(S) , T 2'- < S > : FOR 1 - 0 T 
0 5 : REAC l2%( I > ,T2/.( ! ) :  NEXT : DA 
TA 1 0 . 0 . 6 . 1 . 6 .  1 . 20 . 0 . 1  . 1  . 6 . 0  

27 GOTO 1 00 

1 0 0 GCSUB 30 : §SDJ � , L I X , T I X :  GOSUB 30 : !00 
I � , L I / . , T l /. :  GOSUB 40 : § 00 I s , L I /. ,T I /. 
J GOSUB 50 : !SD2S , L 2X , T 2X :  GOSUB 60 
t I OO2S,L2X,T2X 

30 HOME : ZS = " ECRAN NO I " :  HTAB 20 - L 
EN < 2$> / 2 :  PRINT 2 $ :  PRINT 

1 1 0  HOME f FOR I � 0 TO 9 :  PRINT 0 1 $( 1 ) :  

33 FOR 1 - 0 TC 9 :  PRINT : PRINT " DONNEE 
o O I " . ( O Tl% ( I ) " ) . : "  LEFT$ <POS,LI:/.< 
I » : NEXT 

NEXT : PRINT : FOR 1 = 0 TO 5 :  PR 
INT 02SC 1 ) :  NEXT : GET ZS 

1 20 FOR 1 � 0 Ta 9 : 01 � ( I )  = " " :  NEXT : F 
OR J R O TO 5 : 02SC I )  = " " : NEXT 

35 RETURN 
40 HOME 12$ � " E CRAN 1 HODI F I E " z HTAB 20 

LEN (2$) / 2 1  PRINT Z$ : PRINT 
1 PRINT : PRINT ° D ON . O . : "  SPC( 1 5) 

1 30 GOSUB 30 : §O O l S , L J X ,TI/.: GOSUB 50 : 100 
2S,L2X ,TZ/.: HOME 1 FOR 1 - 0 TO 9 1  

PRINT 0 1 �( 1 ) :  NEXT : PRINT : FOR 
1 - 0 TC 5 :  PRINT 02S( 1 ) ;  NEXT 

Le porte-parole 
Ediciel (Matra & Hachette) nous pro
pose un synthétiseur de parole qui 
parle français, sous fonne d'une carte 
(à brancher dans un sIot, le 4 de pré· 
férence) et d'une disquette. 

La carte 

Elle comporte : 

- Un chip synthétiseur de parole 
MEA 800Cl pennenant la synthèse de 
parole et la génération de sons musi· 
caux. 
- Un amplificateur basse fréquence 
pour amplifier le signal vers un haut· 
parleur. 
- Des emplacements libres pour re· 
cevoir des RAMs ou des PROMs, et 
les décodeurs pour y accéder. 
- Une sortie vers le haut-parleur de 
J'Apple, que J'on doit alors débran
cher de la carte mère (ce n'est pas 
très commode sur un'II + n. 
Inconvénients : le haut-parleur est 
déconnecté pour tes usages classi
ques. mais fait du bruit à cause de 
parasites électriques quand les drives 
tournent ! On aurait aimé une possi
bilité de 'switcher' sans avoir à ouvrir 
le capot et rebrancher les fils. 
- Une sortie vers un haut-parleur 
externe, de type prise de chaïne Hi
R, que J'on peut relier à un amplifi
cateur. J'aurais préféré une petite 

prise 'jack' pour relier à un magnéto
phone, mais c'est personnel (mon 
Apple est à 2 mètres de ma chaine. 
à vol d'oiseau). 

Le logiciel de synthèse 
de texte 

Première face de la disquette 

Malgré de nombreux défauts ergono
miques (par exemple, pas d'éditeur 
de lignes des phrases entrées), ce 
programme est un magnifique bébé 
né de l'union du hardware et du 
software. 
Il pennet de créer des fichiers de 
messages parlés. que J'on peut inté
grer à des programmes Basic ou as
sembleur. voire au célèbre EDI
LOGO 

Les deux grandes possibilitéS sont . 

- L' édition en français : on rentre 
une phrase (avec des codes spéCiaux 
pour les accents . . .  ). le programme la 
traduit en phonèmes et peut la pro· 
noncer. 
Et cela marche ! En français intelligi· 
ble et agréable. On peut même met
tre un point d'interrogation. et l'into
nation changera. De plus. on peut 
indiquer les groupes verbaux et no
minaux avec des marqueurs spé-

Olivier Herz 

ciaux, de façon à se rapprocher 
d'une élocution naturelle. 

Toutefois, ce programme n'a pas la 
science infuse et commet des erreurs. 
Que pensez-vous des phrases "Les 
poules du couvent couvent" et 
''Nous portions nos portions" ? 

- C'est pourquoi on peut aussi édi
ter en phonétique, en indiquant les 
phonèmes. Pour des raisons scientifi
ques, la solution employée ici pour 
reconstituer la parole est celle rete
nue par le CNET. qui part des cou
ples de phonèmes successifs. 

C'est tellement bon que Je rai fait 
parler en anglais, en allemand et 
en japonais. Son accent français est 
tout simplement délicieux ("'Maille 
teil'lor iz ntch "). 

Mise au point graphique 

Deuxième face de la disquette 

Ce programme permet de créer des 
notes de musiques et des effets spé
ciaux sonores en faisant varier l'am
plitude du signal, la fréquence el ta 
largeur des bandes et en visualisant 
le tout. Il peut créer ses propres fi
chiers de bruits ou bien modifier des 
TTl€S5ages créés par le synthétiseur de 
parole. 

• 
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ex MacBase 

Le Logiciel Professionnel 
intégré sur Macintosh 

Puissant et simple 
comme ... Macintosh 

ex MacBase est un 
logiciel intégré 
dun genre tout à fait 
nouveau. Vous passez 
d'une application à 
une autre, d'un 
document à un autre 
avec une surprenante 
facilité ; par exemple, 
pour réaliser 
automatiquement un 
graphique à partir d'un 
fichier, éditer du 
courrier personnalisé, 

créer des relations ou des échanges 
entre fichiers. 

ex Mac8ase regroupe graphiques, 
gestion de fichiers, calculs, 
traitement de textes, édition 
automatisée de lettres, d'états et 
d'étiquettes ... 

Tout celà, en un seul programme 
puissant et simple çomme ... 
Macintosh. 
Branchez ex MacBase le matin, il 
vous accompagnera 
jusqu'au soir ! 

. ,.- ,- - -

_ .- .� [1] _._---
-_ . . -

fi change tout 
sans tout bouleverser 

Chaque jour, vous créez, échangez, 
transmettez des documents. Chaque 
jour, CX Mac8ase travaille 
directement sur les documents 
professionnels qu'il vous a permis 
de créer et d'illustrer : imprimés, 
formulaires, rapports d'activités, 
devis, mémos, etc ... Et vous 
retrouvez sur Macintosh votre cadre 
naturel de travail. Vous savez tout 
de suite calculer, classer, retrouver, 
sélectionner, trier, imprimçr, 
mixer à volonté. 

. - -

� � _. 

� iii '" • � 

Contra/eX 

Donnez du tonus 
à vos documents 

Communiquez avec 
votre entourage et 
valorisez vos perfor
mances profession
nelles en envoyant 
de superbes états 
récapitulatifs 
extraits de vos 
fichiers ;  toutes 
sortes de docu- �� ments où cohabi- ....... ::.:::. ... 
tent votre logo, des deSSinS, .�� 
tableaux, graphiques, textes, 
encadrés, etc ... CX Mac8ase est à 
l'aise dans tous les milieux profes
sionnels et vous permet de 
développer vos propres applications. 

CX Mac8ase répond vraiment jt 
toutes les promesses de Macintosh ! 
Renseignez-vous vite auprès d'un 
revendeur agréé ou adressez-nous 
votre carte de visite pour recevoir 
une documentation. 



VERSION SOFT, LES FRUITS 
L'édition française 

PROCODE 
l'OUTIL INDISPENSABLE DU OEVElOPPEUR. 

Premier ossembleur éditeur pleine page, 
pour APPlE Ile et APPlE Ile. 

Si vous avez la programmation dans 
la �au, initiés ou débutants, Procode est 
le logiciel qu'il vous faut. 
Il vous permet de développer en un temps 
record grâce à ses fonctions d'éditeur 
pleine page 80 colonnes. 
Etudié pour ProDOS 64 k ou 128 k, 
Procode peut assembler sans accès 
disque jusqu'à 3 sources en mémoire. 
Normal, on travaille entre Pros ! 

BUDGO FAMILIAL 
lE PLAIStR DE LA GESTION, 

Gestionnaire de lolent pour le plaisir 
de rentrer dons ses comples. 

/ 

Budget Familial vous 
en donne pour votre 
argent ! 
Il vous permet d'enre
gistrer tOllS les mouve-
ffiC'nts de yotre compte � bancaire et d'avoir " œil sur vos 
dépenses. 
Avec lui, plus de problèmes de 
gestion. vous(tessürd'ytrouver 
votre compte. 
Même en ignoTam tout de la 
gestion, vous pouvez très vite devenir 
un super gestionnaire. 
A vec le plaisir en plus ... 

LES LOGICIELS VERSION SOFT UTILISENT LE SYST�ME D'EXPLOITATION PROOOS 

LES MENUS ŒROULANTS P1:RMEffiNT D' ACC�DER DIREGEMENT AUX DIFF�RENTES FONŒONS. 
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de logiciels 
EPiSTOLE 

l'KRITURE SOURIS. 

Best-seller incontesté 
du traitement de lexte français. 

Partagez le  plaisir 
d'écrire avec t:pistole. 
Modèle de simplicité et 
de puissance, ce logiciel 
est l'outil idéal pour tous 
vos traitements de texte 
français. 
En u n  clin d'œil, tpistole 
rédige tautes vos lettres, vos 
Tappons et vos mailings - avec 
le souci en moins. 
Vous voulez effacer un moL, changer 
une phrase, déplacer un paragraphe? 
Rien de plus simple, l'écriture 
souris vous laisse les mains libres! 
Ëpistole vous offre J'écriture facile. 
A VallS l'imagination! 

VERSION CALC 
lE CALCUL SOURIS. 

Premier tableur graphique 
multi·fonctions utilisant 10 souris. 

Voici enfin le logiciel 
adapté à toute votre 
gestion quotidienne. Il 
suffit d'une simple 
pression du doigt avec la 
souris pour comprendre que 
toutes vos opérations de prévi sions, �?' 
de syntht:ses ou d'analyses, 
deviennent alors un jeu 
d'enfant. 
Vous souhaitez une représen
tation graphique? Facile ! Ouvrez 
une fenêtre, cliquez et faites le plein 
d'images. 
De mémoire de logiciel, on n'avait encore 
jamais vu une telle facilité alliant puissance 
et rapidité. 

19. RUE �NNERON 75018 PARIS 

OtMONSTRATION ET VENTE CHEZ VOTRE CONCESSIONNAIRE AGREE APPlE. 
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Gestion de fenêtres texte 
Georges Zwingelstein 

La mode êlant au Macintosh. sa 
souris et ses fenêtres. je n'ai pu 
m'empêcher de 5uccomber à la ten
tation de donner une de ces particu
larités à l'Apple Il : les fenêtres. J'al 
choisi de gérer les fenêtres en écran 
texte plutôt qu'en haute résolution. 
car elles ont ]' avantage d'occuper 
moins de place mémoire, d'avoir un 
temps de réponse acceptable. de ne 
pas nécessiter une gestion de curseur 
particulière. et surtout parce qu'elles 
servent. le plus souvent. à afficher 
des menus sur le Macintosh. 
Ce programme permet à l'aide de 
l'i!lmpersand (&) de créer, d'ouvrir. 
de fermer et d'échanger à volonté 
des fenêtres, pouvant se superposer 
les unes aux autres. sans perte d'in
formations. 

Les commandes 

Les principales commandes concer
nent : 
- la création 
- l'ouverture 
- la fermeture 
- l'échange. 

La création 

La syntaxe est la suivante : 
& C NF.MD.MG.MH.MS.CH IC 
pour Créer) 
avec les conwntions suivantes : 
• NF reprêsente le numéro de la fe-

nêtre (compris entre 1 et 127). 
• MD définit la marge droite. 
• MG définit la marge gauche. 
• MH délimite la marge haut. 
• MS délimite la marge bas. 
• CH est le code écran (optionnel) 

du caractère délimitant les bords 
de la fenêtre. les marges étant 
données par rapport à ceux-ci 

Pour obtenir. par exemple. une fenê
tre remplissant tout l'écran. il suffit de 
donner ]' ordre : 
& Cl.l.40.1.24 (en 40 colonnes) 
& Cl.l.8O.1.24 (en 80 colonnes) 
Ce logiciel fonctionne également en 
80 colonnes sur Apple Ile. Quelques 
remarques sont néanmoins nécessai· 
res sur une utilisation en 80 colon
nes, les commandes d· ouverture et 
de fermeture de fenétre utilisant les 
adresses standard . pour la protéger 
($20-$23 ou 32 à 35 en décimal) 

- les colonnes étant numérotées de l 
à BO. on ne peut protéger une fem?· 
tre qu·enlre une colonne impaire (à 
gauche) et une colonne paire (à 
droite). 
- la marge gauche est donc arrondie 
au premier nombre impair inférieur 
- la marge droite est. de la même 
façon. arrondie au premier nombre 
pair supérieur 

Par exemple. pour une fenêtre sur 
les deux colonnes 65 et 66, les 
commandes suivantes sont équiva
lentes : 
&C1.65.65 •.. 
&Cl.66.65 ... . 
&C1.65.66 .. .  . 
&Cl.66.66 .. .. 

L'ouverture 

& 0 NF (0 comme Ouvrir) 
où NF représente le numéro de la fe
nêtre que l'on désire ouvrir. C'est 
tout 

La fermeture 
La commande de fermerture est en
core plus simple, puisqu'on ne peut 
fermer que la fenêtre se trouvant au
dessus de toutes les autres : 
& F (F comme Fermer) 

L'échange 

Enfin, la commande permettant de 
faire passer une fenêtre au·dessus de 
toutes les autres est l�rement plus 
compliquée, le numéro NN de la fe
nêtre à remonter ne pouvant être 
connu de r ordinateur : 
& E NF (E comme Echanger) 
Attention : afin d'améliorer notable
ment la rapidité du transfert, cette 
commande crée dans le sens décrois
sant. a partir de I"adresse $2FF 
(c'est-A-dire sur un morceau du buf
fer d'entrée), une table des adresses 
des fenêtres concernées par le trans
fert: li y a donc risque de recouvre
ment d'une commande préalable
ment entrée au clavier. si celle-ci fait 
sensiblement plus de 255 - 2 • 
(nombre d'adresses) caractères. 
Dois-je vous rappeler. au passage, la 
commande qu"il ne faut pas oublier 
sous peine de perdre votre sang 
froid ? L'initialisation. Il s·agit de : 
& 1 (1 comme ???) 
Cette commande est automatique
ment réalisée lorsqu'on lance le pro
gramme . elle identifie le type de 
l'Apple. ainsi que l'activité d'une 
éventuelle carte 80 colonnes sur 
Apple Ile. crée une pseudo fenêtre 
de numéro 0 juste sous le début du 
programme. puis efface les variables 
(CLEAR) et enfin positionne HIMEM 
sous la première fenêtre. 

Le positionnement 

&P F.MG.MH (P comme Position
ner) 
permet de déplacer une fenêtre: ce 
qui autorisera une mise en place plus 
facile des différentes fenêtres utilisées 
dans un programme. NF est comme 
à l'habitude le numéro de la fenêtre. 
MG et MH les nouvelles marges gau
che et haut de la future position de 
cette même fenêtre. 

Attention : comme pour l'échange, 
une table est crêée dans le buffer 
d'entrêe. 
J'ai d'autre part activê, pour vous 
soulager. la touche de tabulation, 
ceUe de r Applesoft ne fonctionnant 
pas correctement en 80 colonnes. et 
j'ai êgalement repris, en la modifant 
un peu, la routine de menu proposée 
par Denis Sureau dans l'article "La 
programmation facilitée" du Pom's 5. 
Ces commandes travaillent à l'inté
rieur de la fenêtre, quelle que soit la 
position de celle-ci. Par exemple, 
pour positionner le curseur sur la 
première ligne et la première colonne 
de la fenêtre, on utilisera : 
& VTAS 1,& HTAB 1 
Ces commandes ne seront pas tou
jours nêcessaires, le programme se 
chargeant de mémoriser et de rappe
ler la position du curseur, lorsque 
celui-ci change de fenêtre. 

Pour appeler la routine de menu. la 
commande sera : 
& LET NV.VT.LN.NII. ILI 
avec les conventions suivantes : 
• NV "" nom d'une variable 
• vr = tabulation verticale dans la 

fenêtre 
• LN "" longueur de la barre en in

ve ... 
• NI = nombre d'items 
• IL "" interligne (optionnelle, l'inter· 

ligne initiale étant de 1). 

La routine vérifie d'abord que l'en
semble du menu rentre à l'intérieur 
de la fenêtre, utilise non plus des 
chiffres mais des lettres à partir de 
"A 

,. pour la sêlectlon, ce Qui autorise 
un nombre d'Items compris entre 1 
et 26 et tient compte des flèches ver
ticales de r Apple Ile. De plus. la 
barre de sêlection n'inverse que les 
caractères inversables. 

J'ai enfin transformê un sous-pro
gramme qui me permettait de dépla
cer HIMEM pour créer une fenêtre 
sans perdre les variables chaînes, en 
une commande : 
& H1MEM : NNNN 
où NNNN représente la nouvelle va
leur non pas de HIMEM. mais du 
début de la zone libre entre les fenê· 
tres et le programme, vous permet· 
tant d·y charger vos propres routines 
(le dêbut du programme se trouve 
en $8A00 ou 35328 en décimal). 

Désirant. de plus, pouvoir récupérer 
la place d'une fenêtre devenue inu
tile. il m'a été nécessaire de rajouter 
la commande : 
&0 NF (0 comme Détruire) 
avec laquelle on peut détruire la fe
nêtre de numêro NF à condition que 
celle-ci soit fermée, ce qui est évident 
si elle est devenue inutile. 

Enfin. comme il est beaucoup plus 
agréable, dans un programme Basic, 
de n'avoir qu'à charger une fenêtre 
préalablement créée et sauvée sur 
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an a 
Symptômes. 

Oll 'O� 
1. Je \'eUX connaître PRODOS sans êlre un pro 

du DOS 0 0  
2. Ami des bêtes, je cherche un chat à puces pour 

colorier ma souns en mauve D O  
3. De\'enir à l'aise comme Blaise en Pascal. quel pIed 1 0 0  
4. Mon baud à 7 bits cherche un SC pour compléter 

son protocole X-On X·Off en vue J'une liaison 
durable 0 0  

OU oro, 

5. Piaooter des nUlIs entières, c'est planant �13ls 
planer toUi seul, c'eSt rrumant. D O  

6. Je \'eux relier mon 13\'C-v3Isselle à mon Apple I l  D O  

7. Appeler un S.O.5. m!ormatique quand 
I:t technique coince, ça clêpJnne. D O  

8. .le veux apprendre J mleu\ gérer mon bureau 
l'n le jetant pn b fenêtres de �Ia(lntosh, D O  

J�! CI MOJ:-\S , \'OlJ! (10:11 m rkint � 1 7 OU! "W\I\ ft ... (\"lIo1j!.ltU,. \001 8 i 10 OUI , brll'O. �l J'ur�(1l{r rulllwr 
Inru InOI!. prm'Z � mnurc1 ' �((Iurr Ju Club Apple IUlr. plsSKln lu (:1uh :\rrlr 

Remède : REJOIGNEZ LE CLUB APPLE 
Plem, plein d'd\'3n1Jj:CS vous \' allendt'nI 

· une messagerie électronique gratune , 
· un numero de téléphone pour consulter les mgémeurs 
Apple i jours sut ï ;  

· tous les mois, le journal d u  Club : 
LEcho des Apple; 

- des conférences, réunions d'information. proiectlons 
pTlvées et renCOntres a\l'C des �pros� . 

- des stages d'imtlat1on et de perfectionnement animés 
par les Kgourous" du Club ; 

- des \'�'Jges orgamses en Californie ; 
- une librairie Spéciale Club ; 
. un Apple Check pour bénéficier de conditions de 

crédit préférentielles ; 
. des rencontres organisées avec d'autres 

Applemamaques. 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - �� 
BULLETIN-REPONSE 
Jt � remur. sam � .Je l1li �II_ UI'r docummtl1Kl11 romplrl. "" Ir Club AwJt ri ""� t,>m'IUÙI� d'1II><1I;Olll 
'I,()IJ 
ADRE.\.\E _ 

CODE POSTAL 
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disquette, on disposera des quatre 
commandes suivantes : 

&SAVE "NOM",Fl 
pour sauver la fenêtre numéro FI à 
la suite de celles précédemment sau
vées dans un fichier d'un type nou
veau. Celui-ci apparaît comme bi
naire dans Je catalogue. 

&LOAD " NOM"',Fl,Nl 
pour charger la NI !ème fenêtre du 
fichier en lui donnant Je numéro FI. 

&5TQRE " NOM"',Fl,Nl 
pour sauver les marges et le contenu 
de la fenêtre FI à la place de la NI 
lème fenêtre du fichier (il faut que les 
dimensions soient identiques). 
&RECALL "NOM",Nl,Fl 
pour effectuer la réciproque de 
&STORE sans rappeler les marges; 
"NOM" représente une chaine de 
caractères contenant le nom du fi
chier, dans lequel on ne peut sauve
garder plus de 127 fenêtres (ce qui 
est largement suffisant dans la plu
part des cas. surtout qu'il n'est pas 
possible d'avoir un catalogue des fe
nêtres), accompagné si nécessaire 
des numéros de drive et de slot sui
vant la syntaxe du DOS. 

Pour SAVE et LOAD 
• si NI n' est pas précisé. il est pris 

égal à FI 
• si ni FI, ni NI sont donnés. alors 

le programme charge toutes les fe
nêtres en leur donnant un numéro 
croissant (sauve toutes les fenêtres 
par numéro croissant à la suite du 
fichier) 

Pour STORE et RECALL : 
• les valeurs par défaut de FI et N I  

sont : 
NI = FI si NI n'est pas donné, et 
NI = FI = 1 si FI et NI sont 
inexistants. 

Remarques 

Chaque fois qu'une fenêtre est créée 
ou chargée, la routine FRE(O) est ap
pelée. Les commandes de gestion de 
fichiers de fenêtres ne vérifient pas la 
fermeture de la fenêtre Il sera donc 
possible. par exemple. de fusionner 
des fenêtres ou de récupérer un mor
ceau d'une fenêtre en ouvrant la 
nouvelle par dessus puis en la sau
vant avant de la fermer 
11 est posSible de faire ressortir les fi
chiers de fenêtres en POKant dans la 
table des caractères des types de fi
chiers. le code voulu à l'affichage du 
catalogue. par exemple 
POKE 45998. 198 pour leur ddnner 
le type 'F' 
Tous les paramètres peuvent être 
donnés sous forme d'expression. le 
programme utilise les routines d'éva
luation de nombre ou chaîne de ca
ractères de r Applesolt. 

Les messages d'eneur 
Les messages d'erreur utilisés ont été 

détournés de leurs significations origi
nelles. 

- OUT OF MEMORY indique que la 
place nécessaire à la création d'une 
fenêtre est insuffisante ou que le dé
placement de HIMEM entraînerait un 
recouvrement soit des variables, soit 
du programme de gestion des fenê
tres, 
- UNDEPD STATEMENT signale 
une opération sur une fenêtre inexis
tante. 
- REDIM'D ARRAY souligne le fait 
que J'on veut créer ou charger une 
fenétre dont le numéro a déjà été at
tribué. 
- OVERFLOW indique une opéra
tion entraînant un dépassement de 
capacité (ouvrir une fenêtre déjà ou
vene, en fermer une quand il n'y en 
a plus à fermer, ou RECALL ou 
STORE sur des fenêtres qui n'ont 
pas les mêmes dimensions). 
- ILLEGAL QUANT1TY sert pour 
toutes les valeurs Interdites : mauvai
ses marges. mauvais numéro de fe
nêtre, valeurs impossibles d'un ou 
des paramètres du menu, destruction 
d'une fenêtre ouverte .. 
Enfin, deux messages du DOS utili
sés par le programme : 
- OUT OF DATA signale que le fi
chier a moins de N fenêtres, si l'on 
veut accéder à la N ième fenêtre. 
- DISK FULL indique soit une dis
quette pleine. soit un fichier conte
nant 127 fenêtres, lorsque l'on veut 
sauver une fenêtre. 

La structure du 
programme 

Pour les utilisateurs de rassembleur 
et les autres, voici quelques infonna
tions sur la structure du programme 
Le programme se charge en $89EE, 
commence par brancher J'ampersand 
($89EE à $89FF). puis saute à la 

routine d'initialisation. 
Celle-ci, crée juste sous l'adresse 
contenue en $8AOO - $8AOl (le 
contenu initial est $8AOO), une pre
mière fenêtre de numéro 0 corres
pondant à tout l'écran et ne possé. 
dant pas de buffer. HJMEM pointe 
alors sur cette fenêtre. 
Lorsqu'une fenêtre est créée ou 
chargée, les chaines ainsi que 
HIMEM sont déplacées vers le bas 
grâce à une partie de &HIMEM, 
pour laisser la place à la nouvelle fe
nêtre, qui y est alors copiée. 
Lorsque le programme cherche une 
fenêtre. il part de celte pointée par 
HIMEM et remonte jusqu'à la fenêtre 
de numéro O. 
Vous pouvez vous libérer de la place 
pour vos propres routines : soit de 
manière temporaire avec &HIMEM 
(&1 replace la fenêtre 0 juste sous 
$8AOOI. soit de manière définitive en 
modifiant l'adresse $8AOO - $8AOI 
et en réinitialisant. L'interpréteur se 
tennine en $8AOF par un saut à la 
routine d'erreur de syntaxe du Basic, 
que vous pouvez donc détourner. 

Une fenêtre est mémorisée sous 
forme de 2 parties : les données la 
caractérisant et le buffer qui contient 
ce qui sera affiché à l'écran. 

- Les données comprennent : 
• le numéro de la fenêtre 
• le numéro de la fenêtre ouverte 

suivante (nul si c'est la dernière fe
nêtre ouverte. c'est-à-dire celte qui 
est au-dessus des autres). 

• les 2 OClets de mémorisation des 
tabulations verticales puis horizon
tales (tabulations dans la fenêtre). 

• les 4 marges de la fenêtre (dans le 
formai qui pennet une recopie di
recte dans les mémoires $20-$231. 

La gestion des fichiers sur disquette 
utilise quelques routines du DOS 
pour l'ouverture et la fermeture des 

max : Le moniteur étendu 
t1pple 1+, Ile, Ile 

c. t'TIon/t.ur .vtor/.. vn contr6t. de t�J(Rcvtlon d'. 
rovtm.. .n I.ng.g. t'TI.Cflln •. 

• Un t'TIod. Tr.c • •  t P •• .. P •• u'�' Rvolv�. fi1t 
sl1l.ct'" sont compll1tl1s p�r Vf'> �cc�s dir.ct 
�UJ( registres dv t5!$Oe {av t!J�coeJ. /1 .st �insl 
pO:lSi�". d. 1 •• "" t'i.I".r d son gr#! av d l'aid. d. la 

routine d. � •• rd. 
• L. gestion d.s '.n4tr.s d'lIcr�n simpli'/. 1. 

t'TIOcl. Tr.c •. 
• Un. rovt,n. p.rt'TI.t la r�ch�rch� d� 5uit.5 

d'oct.t •. 
• Un Tnlnl-.sseTnbleur tr.s sovpl. 'i!!Iit pi!!lrtlll1 d. 

l'v1.AX, 
• Un. IIgn. d. COTnTn�,.d. p.ut d�v.,.lr un. 

boucl • •  VIIIC l'ordrfi1 JUAAP. 
LQ5 l'IchIvr5 SOlS'Ca sont 5lT' la c::Il:5Q..J8tta. 
Disquette et documenteUon : 1 50,00 r TTC franco 
(bon de commende pege 781, 
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fichiers puis le Flle Manager pour 
gérer le contenu qui est organisé de 
la manière suivante : 
Le premier octet contient le nombre 
de fenêtres dans le fichier. Puis on 
trouve les fenêtres enregistrées de 
manière séquentielle (de même que 
pour l'organisation en mémoire. un 

enregistrement contient deux zones : 
la zone des données qui ne 
comprend que les 4 marges. puis la 
zone du buffer qui contient le 
contenu de la fenêtre). 

N.D.L.R. : Le listing du programme 
Basic a êté quelque peu modifié pour 
les lecteurs n'ayant pas la disquette 
d'accompagnement a leur disposition. 
La version originale (sur la disquette) 
charge les fenêtres FGEN. FPRE et 
FPOM'S 14. Je termine enfin. en vous souhaitant 

plein de petites fenêtres ! • 

Programme ESSAI 

1 0  TEXT 1 Hct1E 
20 PRINT CH� ( 4 ) " BRUN WINDOW" 
30 NN - 9 : COL = 4 0 :  REM METTRE Ba POUR ES 

SA 1 EN Ba COLa-f'o./ES, ET PR 1 NT CHR$ ( 
4 ) " PR.E3" � LA L I GNE 20 

1 0 0  &: VTAB l a :  &: HTAB 5 :  PRINT " EXEHPL 
E D'UTILISATION DES FENETRES· 

l i a  & VTAB 1 3 :  &: HTAB 7 :  PRINT • PAT 1 EN 
CE , JE CREE DES FENETRES· 

200 FOR 1 - 1 TO NN 
2 1 0  MG - COL . RND ( 1 )  + I :MO - COL . R 

ND ( 1 )  + 1 :  I F  MO - MG < 1 2  THEN 2 
1 0  

220 MH - 24 . RND ( 1 )  + 1 1 MB g 24 . RND 
( 1 )  + 1 :  I F  HB - MH ( 4 THEN 220 

230 &: CI ,MG,MO,MH,HB,256 . RND ( 1 )  
240 NEXT 1 
245 SPEEo- 1 0 0  

Source Big MAC 

Programme WINDOW.S 

1 * •• * ••••••••••• *.*.* •• ** •• * •• **. 
2 • • 
3 * PROGRAMME DE GEST I ON  DE * 
4 * FENETRES TEXTES • 
5 • • 
6 • PAR G .  2WINGElSTEIN * 
7 • • 
8 .** •• *.***.** •••• *.* •••• ** • •  *.** 
• 

l a  L I ST I NG KBD ;DEMANDE AFFICHAGE L I  
STiNG 

1 1  DO 
1 2  EL SE 
1 3  lST 
1 4  F I N  
1 5  SAVE08J KBD 

U CODE OBJET 
1 6  DO 
1 7  DSK 
l B  F I N  
1 9  EXP 

L I  STING 

OFF 

jDEHANoE SAUVEGARDE D 

SAVEOBJ 
W I NoCloJ 

OFF , I MPRIME 5 
EULEHENT lE CODE !'"'ACRO 

20 TR 
AR L I GNES 

21 

eN ; 3  BYTES P 

22 • SOUS-PROGRAMME DEPENDANT DE LA CA 
RTE BO COL. ; 

23 • VTAB 
24 • HTAS 
25 • ( GETPARAH , GETNEWH , CHKMARGE) 
26 * SAVECURS 
27 * SCREENIT 
2B • IM.lERT 
29 * CALCBAS 
30 • APPl E I D  
31 
32 ORG $B9EE 
33 
34 ESSAI ECH 
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JASSEMBLAG 

250 &: C I 27 , I , COl , 20 , 2 4 , 32 1  &: 01271 GQSUB 
1 0 0 0  

260 &: VTA8 3 :  &: HTAB 3 1  PRINT " OWERTU 
RE DES FENETRES · ; I  GOSU8 1 0 0 0  

300 FOR 1 z 1 T O  NN :  &: 01 
3 1 0  &: VTA8 3: &: HTA8 3 :  PRINT " FENETRE 

• I l 1 1 GOSU8 1 00 0  
320 NEXT 1 
330 &: E1271 GOSUB 1 0 0 0 1  &: HTAB 3 :  PRINT 

" P U I S  ECHANGE DES FENETRES" i :  GOS 
US 1 0 0 0  

400 FOR 1 = 1 TO NN I  &: E l : GOSUB 1 0 0 0 : N 
EXT 1 

4 1 0  &: E 1 2 7 :  GOSUB 1000 1 &: HTAB 3 :  PRINT 
·ENFIN FERMETURE OES FENETRES" ; :  

GOSUB 1 0 0 0 :  & F I  GaSUS 1000 
500 FOR 1 = 1 Ta NN :  & F: GOSUB 1000 : NE 

XT 1 
999 END 
1 0 0 0  FOR J � 1 To 1 0 0 0 :  NEXT J :  RETURN 

E MOD I F .  ECHANGE. 
35 ESSAIMOV - J 

E MOo I F .  DEPLACE 
36 ESSAIBO - 0 

E MOD I F .  SCREENIT 
1 POUR Ba COLONNES 

PAG 
37 
38 
3. • 
40 • COMMANDES MACROS 
4 1  DO a 
.2 
43 INCR 
•• 
., 
'6 
47 NI 
.8 
49 OECR 
'0 
51 
'2 
53 ND 
,. 
"" 
56 O1PR 
57 
'8 
59 
60 
61 
62 
63 TR 
64 
65 
66 
67 

MAC 
INC 
SNE 
INC 
« (  

HAC 
LOX 
SNE 
OEC 
OEC 
« (  

MAC 
LDA 
O1P 
LDA 
SBC 
« (  

l''AC 
LDA 
STA 
« (  

" 
N I  
i l + l  

" 
ND 
I l  + 1  
i l  

" 
1 2  
1 1 + 1  
12+ 1 

. .  
1 2  

jASSEMBLAG 

,ASSEMBLAG 

68 TRD8 
6' 
70 

l''AC 
» ,  
» ,  
« (  

T R . I I  ; 1 2  
TR . I I + I , i 2+ 1 

71 
72 
73 TRAX 
74 

l''AC 
L� i l  

27 



28 

70 
7' 
77 
78 
79 
80 AD 
8 1  
8 2  
83 
8' 
85 
86 ADD 
87 

LOX 
STA 
STX 
< < < 

MAC 
LM 
AOC 
STA 
< < < 

MAC 
eLC 

1 1 + 1  
> 2  
1 2 +  1 

I l  
0 2  
1 3  

8 8  
8 9  

» )  
} »  
< < < 

AD . 1 1 1 12 j 1 3  
AD . l l + 1 1 1 2+ 1 ;13+ 1 

90 
9 1  
9 2  SB 
93 
9. 
., 
9' 
97 
98 sue 
99 

MAC 
LM 
S8C 
STA 
< < < 

J I  
. 2  
. 3  

1 0 0  
1 0 1  

MAC 
SEC 
» )  
» }  
< < < 

SB . I I  ; 1 2 i 1 3  
'58 . 1 1 + 1 ,12+ 1 i 1 3+ 1  

1 0 2  
1 0 3  
1 0 4  Bl.t1P 
l O S  
1 0 .  
1 0 7  
1 0 8  
1 0 9  SPD 
1 1 0 
1 1 1  
1 1 2 
1 1 3 * 

MAC 
AOC 
STA 
BCC 
lNC 
« <  

F I N  
PAG 

1 1 4  • CCNST�ES 
1 1 :5  • 
I l .  
1 1 7  
1 1 8  
1 1 9  
120 
1 2 1  
122 
123 
1 2. 
1 25 
1 2 .  

of VALEUR 
IfTAB: 
VTAB: 
HIHEH: 
RECALl: 
STORE : 
LET: 
lOAD: 
SAVE : 

1 27 * 

DES 

-

= 

-

1 28 • VARIABLES 
1 29 • 
1 30 

l i  
J I  
8PO 
I l  + 1 

TOKENS 
S9, 
SA2 
SA3 
SA7 
SA8 
SM 
SB' 
SB7 

1 31 YSAVI : . I F 
E DU R E G I STRE Y 

1 32 t..NOLFT .20 
ETRE OU MONITEUR 

1 33 t..NDWDTH - $21 
1 34 WNOTOP - $22 
1 35 WNDBTH g .23 
1 3 6  CH - .24 
1 37 cv - $25 
138 BASL - .28 
1 39 PROMPT - .33 
140 A I L  .3C 
1 4 1  A2L - $3E 
1 42 A3L s .40 
1 43 A4L $42 
1 4 4  LINNUH a .50 
1 45 TEHPPT - $52 
1 46 TE1'1PST .55 

, SAUVEGARD 

JTABLE FEN 

J POINTE VE 

RS TENP STRING DESCR. 
1 47 INDEX - $5E 
1 48 VARTAS - $69 
1 49 ARYTAB - $68 
1 5 0  STREND - $60 
1 :5 1  FRETOP - s6F 
1 5 2  FRESPC - $71 
1 5 3  HEHS I Z  - $73 j H IHEN DU 

BA S I C  
154 CURLIN _ $75 INUMERO LI 

ONE EN COURS 
1 55 ; (CURLIN+l - sFF SI MODE D I RECT) 
1 5 6  FORPNT sa5 iPOINTEUR 

SUR UNE VARIABLE 
1 5 7  DSCLEN - SSF j LONGUEUR 

DU DESCRI PTEUR DE LA VAR . 
1 5 8  ARYPNT - $94 
1 59 IN :II <l0200 
1 60 AMPER - S03F5 
1 61 OLOCH - $0478 
1 62 OURCH - $0578 
1 6 3  OURCV - S05FB 
1 64 KBa - scooo 
1 65 RDALTCAR - SCO I E  ; L I T  SWITC 

H AL TERNATE CHARACTER SET (APPLE 1 
l E) 

1 66 K8DSTRB - SCO I O  

1 6 7  CHRGET - SB1 i RECUPERE 
UN CODe D ' UN E  L I GNE BASIC 

168 CHRGOT - SB7 , I DEM SANS 
INCR. TXTPTR 

169 HEHERR - .0410 ,OUT OF HE 
HORY ERROR 

1 70 ERROR - . 0 4 1 2  IAFFICHE E 
RREUR POINTE PAR X 

1 71 RESTART - .043C J DEPART A 
CHAUD OU BASI C 

1 72 CLEARC ... .D66C , Cil"1'1IONDE 
CLEAR 

1 73 NEWSTT - .0702 , RETOURNE 
AU BASIC 

1 74 UNDERR � .D97C I UNDEF. ST 
ATEHENT ERROR 

1 75 PRINT - .Q,A05 j CCH1ANDE 
PRINT 

1 76 FRHNUH - .0067 , RECUPERE 
UN NCJ1BRE 

1 77 FRMEVL - .OD7B j EVALUE LA 
FORMULE POINTEE PAR TXTPTR 

1 78 SYNERR - .OEC9 1 SYNTAX ER 
ROR 

1 79 CHKCCJ1 - .DEBE ;VER I F I E  L 
A PRESENCE D ' UN E  VI RGULE 

I BO PTRGET - .DFE3 ,TROUVE L '  
AORESSE D E  LA �RIABLE POINTEE PAR 

TXTPTR 
I B I  I DERR - .E199 

UANTITY ERRDR 
1 82 GI VAYF - .E2F2 

E A , Y  EN FLOTT.oNT DANS 
1 83 GARBAG - .E484 

UN FRE<O) 
1 84 i ET LONGUEUR DANS ACCU 
1 85 FRESTR - .E5FD 

ING AND GET POINTER TO 

i I LLEGAL Q 

jTRANSFORM 
FAC 

1 EFFECTUE 

; CHECK STR 

1 86 1 STRING I N  INDEX AND LENGTH IN 
U 

Ace 

$E6F5 
GETBYT 

$E6F8 
<2:56 

1 87 GETBYTC ., 
ARACTERE ET 

1 88 GETBYT -

UN NCJ18RE 
1 89 GETADR -

EN ENT I ER 
1 90 OVERFLW -

$E752 
Df:lNS LI�UH 

.E805 

, SAUTE 1 C 

i RECUPERE 

j CCNJERTJ 

j OVERFLCLI 
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1 9 1  

1 9 2  
1 9 3  

1 94 

1 9S 
19. 

ERROR 
SETFOR .. sEe27 jTRPt-ISFERT 

FAC DANS VARIABLE TROUVE PAR PTRG 
ET 

SETTXT -

PRNTAX -

X EN HEXA 

SF839 
$F941 

BASCALC .FBC! 
RS L I  Gf'..IE TEXTE 

COUT - $FOED 
HOVE � .FE2e 

A I L >  A (A2L) EN (A4L> 

j EJ-N O I E  A ,  

j CALCUL AD 

J DEPLACE ( 

1 9 7  
198 * 
1 99 * 

PAG 

I N I T I A L I S E  
o 

P O I NTEUR DE L'AMPERSAN 

200 DEPART 
HP 

LDA ICODE DE J 

201 STA AMPER 
202 LDA E < OEBUT 
203 STA AHPER.l 
204 LDA f > DEBUT 
20' STA AMPER+2 
20. JHP I N I T  
207 
208 DEBUTPRH = • 
209 FRST\oI'>.ID DA DEBl1TPRH jADRESSE 

EBUT PLACE L I BRE POUR FENETRES 
2 1 0  
2 1 1 **** •••••• ** ••••••• *** •••••••••• 
2 1 2  * INTEPRETEUR DE L'AMPERSAND * 
2 1 3  •••••••••••••••••••••••••••••••• 
2 1 4  
2 1 5  * 
2 1 6  * RECHERCHE CODe DE LA COMMANDe 
2 1 7  DEBUT PHA 

0 

2 1 8  JSR CHRGET jAJUSTE TX 
TPTR 

2 1 9  PLA 
220 LoX fTB01OADR-TB010 
221 NEXTCl10 C>1P TB01D- I ,X 
222 8EO O1DFOL.'m 
223 oEX 
224 SNE NEXT010 
225 JHP SYNERR 
22' • 
227 O1DFO�D oEX 
228 TXA 
229 ASL 
230 TAX 
231 LDA TB01DADR+ 1 , X  
232 PHA 
233 LDA TB01DADR,X 
234 PHA 
235 RTS j RETOUR PAR LA CIM"A'I 

DE 
23' 
237 TBCHO oF8 VfAB 1 • HTAB ; • LET 1 • LOAD 

: , SAVE : , STORE : , RECALL : , HIMEM: 
238 oF8 ' 1 '  , ' C' , ' D' , ' F' , ' E ' . , 

D' , ' P" 
239 TB010ADR DA VTAB-I , H'TAB-l ,HENU- l ,  

LOAD- I , SAV E- I , STORE- I , RECALL- I , H I H  
EH-1 

240 DA INIT-l . CREE-l , OUVRE-1 
, FERHE- l , ECHANGE-I , DETRUIS-1 

241 DA OEPLACE-I 
242 PAG 
243 PUT WINDOWI ,GEST I ON  F 

ENETRES 
244 PAG 
245 PUT WINDOW2 l GESTl c::t-4 F 

ICHI ERS FENETRES 
24. ERR */.9600 , F I N  PROGR 

AHHE EN DESSOUS .9600? 
247 FINPRHG - • 

HCT.OBJ 

1 ******************************** 
2 • • 
3 * �RDCOPY Pa1' S * 
4 • • 
� ***�**************************** 
• 
7 CR> 
8 
9 CV 

l a  BASL 
1 1  
1 2  BASCALC 
1 3  COUT 
1 4  
' "  
l '  
1 7  
1 8  
1 9  H0304 
20 
21 H0309 
22 
23 

s 

= 
= 

s 
-

ORG 

LDA 
STA 
LOY 
JSR 
LDA 
C>1P 
8CS 

ET NORMAL 

s80 

S25 
S28 

.FBC1 
SFDED 

$0300 

f$OO 
cv 
fSOO 
BASCALC 
C6ASU , Y  
ft.40 
H03 1 C  

24 
" 

O1P fS20 
BCS H0319 

�RACTERS 1 f'lNERSE 
2. CLC , UPPERCASE 

VERSE 

27 AOC fSCO 
28 JMP H031 C 

jFLASHING 

jSPECIAL C 

LETTERS I N  

29 * PR08LEME AVEC UPPERSCASE LETTERS 
CODE $SO-$9F < CODE CONTROLE) 

30 • 
31 H 0 3 1 9  
3 2  
3 3  H 0 3 1 C  
34 
35 
3. 
37 
38 
3. 
40 
4 1  
42 
43 

CLC 
AOC 
JSR 
1 NY  
CPV 
SNE 
LDA 
JSR 
1NC 
LDA 
C>1P 
SNE 
RTS 

!SSO 
COUT 

<40 
H0309 
fCR> 
COUT 
cv 
cv 
'24 
H0304 

HCT,OBJ 032B- FD El. 25 A5 25 C9 l B  00 89F8- A9 SA 80 F7 " 4 C  59 SA 
0330- 03 60 SAOO- 00 BA 48 20 8 1  0 0  6 8  A2 

"300.331 M09- OF DO 20 SA FO 0 6  CA DO 

0300- A9 DO 8. 25 AO 00 20 C I  
WINDOW SA I O - F 8  oc C9 DE CA BA OA AA 

SA19- BD 31 BA . 8  80 30 BA 48 

0308- FB " 28 C9 .. 80 00 C9 "89EE .SA21 SA20- 60 A2 
0 3 1 0 - 20 80 0 6  1 8  6' CO oc 1 C  

0318- " 1 8  69 80 20 ED FD C8 89EE- A9 4 C  

0320- CO 28 DO E> A9 80 20 ED 89FO- 80 F5 03 A9 02 80 F6 0 3  
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30 

Graphiques aléatoires 
Thierry Han 

Je vous propose un intéressant exer
cice de style avec Quatre petits pro
grammes d'animation graphique 
aléatoire. Trois sont en Basle et nous 
permettent de bien saisir le déroule
ment de l'animation. Le quatrième -
le plus beau - suit la même démar
che, mais en assembleur, démontrant 
en chemin comment réutiliser quel
ques routines mathématiques et gra
phiques de la ROM Applesoft. 

Le principe commun (sauf CARRE) 
consiste à faire "rebondir" une ligne 
sur les limites d'un rectangle. 

Un segment de droite se caractérise 
par ses extrémités. c'est-à-dire par les 
coordonnées de 2 points, soit XQ, VO 
et Xl, YI. 
Chaque boucle leur ajoute un dépla
cement horizontal et vertical, positif 
ou négatif (AX, AV et BX, BV), dé
calant une ligne de longueur variable 
sur l'écran. 
Le "rebond" survient quand une ex
trémité de la ligne atteint la limite du 
rectangle alloué, ceci électivement 
pour le sens de déplacement rendant 
le point "hors-limites" (d'où modifi
cation de rotation). 
En commun également le tirage au 
sort par RND( 1 )  des extrémités de la 
droite, des déplacements et de HCO
LOR 10 . 4). 

Suivons pas à pas le programme 
LIGNES , 

• 50 : haute résolution page 2 
• 60-65 : tirage des coordonnées de 

2 points 
• 70-75 : tirage de leurs déplace

ments 
• 80 : stockage de leur valeur abso

lue; servira à tester le dépasse
ment 

• 85 :  on démarre en blanc 
• 100 : traQage de la ligne définie en 

60·65 
• 110 : ajout des déplacements (po

sitifs ou négatifs) 
• 120-1SO : si un point doit se re

trouver hors-limite à l'itération sui
vante, alors inversion du déplace
ment et nouvelle couleur 

• 200 : teste le davier : une touche 
a été frappée si PEEK( -16384) > 
127 I$COOO >= $80) 

Si oui : lit le caractère frappé 
remet le clavier en attente (adresse 

·16368 = $COIO) 
si "E" (CHR$(l97)) : efface et re

commence 
si ESC (CHR$(155)) : fin 
si quelconque sauf SPACE . nou

veaux points 
si SPACE (CHR$(I60)) : attend 

qu'une touche ait été frappée 
• 210-230 : boucle à la ligne 100 

299 fois sur 300, sinon efface et 
recommence une fois sur 1200. 
sinon boude en 60 avec de nou
veaux points 

• 240 : mode texte et fin 

QUATRE choisit une ligne dans le 
quart supérieur gauche de J'écran 
(60-65) et la reproduit "en miroir" 
sur les 3 autres quarts (ligne 1 00). 

CARRE utilise une seule variable X 
et trace à chaque itération 4 lignes, 
soit une ligne à une distance X de 
chaque bord d'un carré. 

HUIT est en assembleur. Certes ! 
Mais il procède du même esprit et a 
exactement la méme structure. De 
plus, par rapport à QUATRE. il cons
truit dans chaque quart d' écran une 
image supplémentaire par retourne
ment sur une diagonale et, à des fins 
de symétrie totale, considère l'écran 
comme étant carré avant de l'étirer 
aux dimensions de 280 • 192 qui 
sont celles de la page graphique de 
ce cher Apple. (Notons que le rap
port 280/192 peut se réduire à 
35/24, valeurs apparaissant dans le 
programme. ) 

Le programme commence donc par 
fabriquer le nombre nattant stocké 
dans F sur cinq octets valant 35124: 
vous le verrez réutilisé pour ajuster 
les abscisses. 
Vous trouverez ci-après une brève 
description des principales adresses 
et routines utilisées : 

• PAGE 1 ou $C054 sélectionne la 
page 1 (texte ou graphique) 

• TEXTE ou $C051 sélectionne le 
mode texte (page 1 ou 2) 

• CLAV ou $COOO, si une touche a 
été frappée, est > = $80 et 
contient le code de la touche frap
pé, 

• STRB ou $COIO rend $COOO < 
$80 

• HGR2 en $F3DS identique au 
Basic et de même pour RND 
I$EFAE) 

• HCOLOR en $F6FO, appelé avec 
le code (O. 7) de la couleur dans 
X. ajuste r octet $E4 utilisé par 
HPLOT et HUNE. Le point d'en· 
trée habituel. en $F6EC. vérifie 
que X < S 

• HPLOT en $F457 trace un point: 
l'abscisse (0 .. 279) est codée dans 
2 octets. on charge r octet haut 
dans Y, l'octet bas dans X et ror
donnée dans A avant d'appeler 
HPLQT 

===> L----f 

• HUNE en $F53A comme en 
BASIC; octet haut de ]' abscisse 
dans X, bas dans A et ordonnée 
dans Y 

Un nombre réel est représenté par 
Applesoft sur 5 octets (forme 
compactée) ou. en page 0 pour être 
"mouliné", étendu sur 6 dans FAC 
1$9D·A2) oU ARG 1$A5·AA). 
• YTOFAC alias SGNFL T ou $E301 

convertit un entier de 0 .. 255 
chargé en Y en réel dans FAC 

• INTfOFAC en $E2F2 convertit un 
entier (-32768 .. +32767) chargé 
en A (partie basse) et Y (partie 
haute) en réel dans FAC 

• FACTOINT en $E 1 OC aurait pu 
faire l'inverse. Eh bien non ! Il 
tronque, si possible. FAC en entier 
laissé dans 2 octets de FAC : $AO 
et $AI 

• FACTOMEM en $EB2B compacte 
le réel dans FAC (6 octets) et le 
transfère à r adresse pointée par Y 
(partie haute) et X (partie basse) 

• FACTOARG en $EB63 transfère 
FAC dans ARG 

• FMUL TM en $E97F transfère un 
réel en mémoire pointé par Y 
(adresse haute) et A (adresse 
basse) dans ARG et appelle 
FMULTI 

• FMUL TI en $E982 multiplie FAC 
par ARG et laisse le résultat dans 
FAC - cette routine "prise en mar
che" demande l'exécution préala· 
ble du sous-programme GETSGN 
(à la fin de HUIT) 

• FDIV en $EA69 divise ARG par 
FAC et laisse le résultat dans FAC 
- nécessite GETSGN (même re
marque que pour FMUL TI) 

• INTL et INTH sont les deux octets 
de FAC où FACTOINT laisse son 
résultat 

Nous savons charger un nombre 
dans FAC, multiplier. diviser. tron
quer. appeler RND el les routines 
graphiques. HUIT calcule 35/24, 
choisit ses points. ses vitesses de dé
placement (1 à 4) et ses couleurs de 
façon identique aux programmes 
Basic, lit le davier et boucle de façon 
analogue. 

• 
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Programme QUATRE 

1 0  REM 
:50 HGRZ 

QUATRE 

60 XC '" 
6:5 XI la 
70 AV '" 

RNO ( 1 )  
RND ( 1 )  
RND ( 1 )  

* 1 36 : YO � RNO < 1 >  * 93 
* 1 36 : Y I  � RNO ( 1 )  * 93 
* 2 + l : AX '" RNO ( 1 )  * 

3 • 1 
7:5 SV '" RNO ( 1 )  * 2 + l : BX '" RND ( 1 )  • 

3 • 1 
Ba QX s ABS ( AX) :QY = ABS (AY) : RX 3 AB 

5 < BX ) : RY la ABS < BY) 
8:5 HCOLOR- 3 
1 0 0 HPLOT XC ,YO Ta Xl , Y I : HPLOT 279 - XC 

,VO TC 279 - X I , Y I : HPLOT XO , 1 91 -
YO TC XI , 1 9 1  - Y I : HPLOT 279 - XC 

, 1 9 1  - VO TC 279 - XI , 1 9 1  - Y I  
1 1 0  X C  s xc + AX:YO '" YO + AY:Xl = XI • B 

X : V I  '" Y I  + SY 
120 IF xc ( ax OR xc ) 1 39 - QX THEN AX 

s - A X :  HCOLOR= RND ( 1 )  * 4 
130 IF YO ( DY OR VO ) 95 - DY THEN AY s 

- AY: HCOLOR� RNO ( 1 )  * 4 
1 4 0  I F  X l  < RX O R  Xl ) 1 39 - RX THEN ex 

'" - ex: HCOLOR- RNO ( 1 )  * 4 
1:50 IF Y I  < RY OR Y I  ) 95 - RY THEN SV '" 

- SV: HCDLOR- RND ( 1 )  * 4 

200 I F  PEEK ( - 1 6384) ) 1 27 THEN X .. 
PEEK ( - 1 6384 ) : POKE - 16368 , 0 :  
ON X .. 1 97 GCTO :50 : ON X '" 1 5:5 GOT 
a 240 : ON X < ) 1 60 GCTa 60 : WAtT 

- 1 6384 , 1 28 :  POKE - 1 63 6 8 , 0  
2 1 0  I F  RND ( 1 )  * 300 ) 1 THEN 1 0 0  
220 I F  RND ( 0 )  * 1 200 < 1 THEN '0 
230 GOTO 60 
240 TEXT ; END 

Programme CARRE 

1 0  REM CARRE 
'0 HGR2 
60 HCOLOR- 3 :  GOTO 80 
70 HCOLOR- RND ( 1 )  * 4 
80 X - INT ( RND ( 1 )  * 48) * 2 
1 0 0  HPLOT X , O  T O  X , 1 9 1 : HPLOT X • 1 , 0 TO 

X + 1 , 1 9 1  
1 1 0 HPLOT 1 9 0  - X , O  TO 1 90 - X , 1 9 1 : HPLO 

T 1 9 1  - X , O  TO 1 9 1  - X , I 9 t  

Source Big Mac 

Programme HUIT.S 

1 ******************************** 
2 *GRAPHI SMES ALEATOIRES 
3 *PAR THI ERRY HAN 
• *DAT E :  2 1/7/84 
• ******************************** 
• ; 
7 PAGEl Eau SC054 
8 TEXTE Eau SC051 
• CLAV Eau SCOOO 

1 0  STRB Eau SCO I 0  
I l  ; 
1 2  HGR2 Eau SF30B 
1 3  HCOLDR Eau SF6FO 
1 4  HPLOT Eau SF457 
" HLlNE Eau SF53A 
1 .  ; 
1 7  FACTCl'1EH EOU SE828 J FAC ;0 )  

HEM· ( y  , X )  
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t 2 0  HPLOT O , X  TO 1 9 1 , X I  HPLOT O , X + 1 TC 
1 9 1 ,X + l  

1 30 HPLOT 0 , 1 90 - X TC 1 9 1 , t 90 - X I  HPLO 
T 'O , t 9 1  - X TO 1 9 1 , 1 9 1  - X 

200 I F  PEEK ( - 1 6384) ( 1 28 THEN 70 
2 1 0  X s PEEK ( - 16384 ) : PCKE - 1 6368 , 0  

: ON X - 1 97 GCTO 50 : ON X s 1 55 G 
OTC 230 : ON X ( ) 1 60 GOTO 70 

220 WA l T  - 16384 , 1 2 8 :  POKE - 1 6368 , 0 1  
GOTO 70 

230 TEXT : END 

Programme LIGNES 

1 0  REM L I  GNES 
:50 HGR2 
60 XO = RNa ( t )  * 276:YO - RND ( 1 )  * 1 8  

• 
65 XI s RND ( t )  * 2 7 6 : Y I  - RND ( 1 )  * 1 8  

• 
70 AV - RND ( 1 )  * 2 + I : AX " RNa ( 1 )  * 

3 • 1 
75 BY s RNa ( 1 )  * 2 + I : BX _ RND ( 1 )  * 

3 • 1 
80 QX � ABS (AX) : QY ,. ABS ( AY ) : RX - AB 

S ( BX )  :RY - Aas ( BY) 
85 HCOLOR- 3 
1 0 0  HPLOT XO,YO TO X I , Y I  
1 1 0  XO .. XO + AX:YO 3 YO + AYIXI - X I  • 8 

X : Y I  - Vt + BV 
1 2 0  I F  XO ( QX O R  X O  ) 279 - QX THEN AX 

z _ AX: HCOLOR- RND ( 1 )  * 4 
1 3 0  I F  VO ( av OR YO ) 1 91 - av THEN AY 

'" - AV: HCOLOR- RNa ( 1 )  * 4 
1 40 I F  Xl ( RX OR X I  > 279 - RX THEN ax 

'" - 8X : HCOLOR- RND ( 1 )  * 4 
1 50 I F  YI ( RY OR YI ) 1 9 1  - RY THEN ay 

= - ev: HCOLDR= RNO ( 1 )  * 4 
200 I F  PEEK ( - 1 6384) ) 1 27 THEN X -

PEEK ( - 16384) : POKE - 1 6368 , 0 1  
ON X ,. 1 97 GOTO 50 : ON X - 1 55 GOT 
o 240 : ON X ( > 160 GOTO 60 : WA I T  

- 16384 , 1 28 :  POKE - 16368 , 0  
2 1 0  I F  RND ( 1 )  * 300 ) 1 THEN 1 0 0  
220 I F  RNa ( 0 )  * 1 2 0 0  < 1 THEN �O 
230 GOTO 60 
240 TEXT END 

1 8  YTOFAC ECU SE301 
> FAC 

1 .  FACTOINT ECU S E I O C  
C )  "') INTL/H 

20 RNO ECU SEFAE 
C) - )  FAC 

2 1  FACTOARG ECU SEB63 
ARG 

22 FHULTH EOU SE97F 
, A )  :a )  A R G ;  ARG*FAC 

23 FMUL T I  ECU SE982 
C - )  FAC (NECESSITE 

24 FDlV ECU SEA69 
C .. ) FAC (NECESSITE 

., INTTOFAC ECU SE2F2 
FAC 

2' ; 
27 JNTL Eau SAI 
28 INTH Eau SAD 
2' 
30 ORG SFOO 

E STOCKAGE 
3 1  XO OFS 

IYREG ,. 

I INT< FA 

I RND < FA 

;FAC -) 

jHEM (y 
- )  FAC 

lARG*FA 
GETSGN) 

IARG/FA 
GErSGN> 

jY/A - )  

j l CN E  D 
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32 YO DFS 1 0 3  1 
33 XI DFS 1 0 0 j PLOTS DES e SEGMENTS 
30 Y I  DFS 1 1 0 '  1 
30 XXO DFS 1 1 0 6  TRACEe JSR TRACE.q ; QUATRE 
36 VVO OFS 1 COINS 
37 XXI OFS 1 1 0 7  JSR RETOURNE j SYHETR 
38 '(yI OFS 1 IaUES 
39 AX OFS 1 1 0 8  JSR TRACE4 , PLOTS 
00 AY OFS 1 1 0 9  JSR RETOURNE ,REMISE 
41 8X OFS 1 EN PLACE 
02 BY DFS 1 1 1 0  
03 !lX OFS 0 I I I  
00 YREG OFS 1 

1 
1 1 2 j DEPLACEMENT OES POINTS 

., XREG OFS 1 1 1 3  
06 F OFS " j CCNSTA 1 1 0 LOX 00 

NTE 3:5/24 1 1 0  DEPL LDA XO , X  

0 7  1 1 6 CLC 

OB ORG $803 1 1 7 AOC AX,X jADDITI 

O. ô F"'3:5/24 "" 
'0 LOY 030 l i B  STA xc , x  

" JSR YTOFAC I l .  INX 

,. JSR FACTOARG 1 20 CPX 00 

03 LOY 02. 1 2 1  SNE DE PL 

, .  JSR YTOFAC 1 22 

" JSR GETSGN 123 , 
'6 JSR FDIV 1 20 jTEST DE DEPASSEMENT 

07 LDX OF 120 

' B  LOY /F 1 26 LDX 00 

,. JSR FACTCt1EH 1 27 TEST LDA 0" 
60 , 1 2B SEC 

6 1  j OEBUT DU PROGRAf11E 129 SBC QX,X 

62 , 1 30 CMP X O , X  

63 I N I T  LOX 03 j HCOLOR 1 3 1  BCC INVERSE j X O > 95-

-3 AX 

6. JSR HCOLOR 1 32 LDA XC , x  

6' JSR HGR2 1 33 CMP QX,X 

66 , 1 3' BCS T . N EXT jXO >AX 

67 ; CHOIX CES CQORDCJ'>I'.IEES < 0 -9 1 )  1 30 INVERSE LDA 00 

6B 1 1 36 SEC 

69 T I RAGE JSR RND92 1 37 SBC AX,X j n'NERS 

70 STl< XO E S I GNE 

7 1  JSR RN092 1 3B STA AX,X 

72 STl< YO 1 39 STl< XREG 

73 JSR RND92 1 '0 JSR NEWCOL 

7. STX X I  1 " LOX XREG 

70 JSR RND92 , .2 T .NEXT INX 

76 STX Y I  1 '3 CPX 00 

77 , , .. BNE TeST 

7B j C H O I X  DES V I TESSES ( 1 -4 )  1 ., 

79 , .6 

BD JSR RND3 1 '7 jTEST CLAV I ER 

B I  STX AX I 4 B  

B2 JSR RND3 , .9 LDA CLAV 

B3 STX AY 1 00 BPL 00 j R I EN 

BO JSR RN03 l O i  B I T  STRB 

B' STl< BX 102 CMP M � E ·  j EFFACE 

B6 JSR RN03 
B7 STX BY 1 03 SNE ESCAPE 

BB 1 ,. RET. r JMP I N I T  

B9 1 I SO ESCAPE CMP .$98 1 '" ESC 

90 jVALEURS ABSOLUES ? 
. , 1 06 BEa F I N  

92 LDX 00 1 07 CMP .... AO j E SPACE 

93 CLC 1 08 SNE NEWDI R jAUTRE 

9' ABS LDA AX,X 1 0 .  WAIT LDA CLAV lATTENT 

., BPL A B S . NEXT E 

96 EOR "OSFF ; INVERS 1 60 BPL WA I T  

l "" S I GNE 1 6 1  LDA STRB 

97 AOC 0 1  1 62 , 
.8 ABS .NEXT STA !lX ,X 1 63 i S I  Rf'.ID< 1 )  *�t 2-0 . NOWEAUX PO 1 NTS 

99 INX 1 6' 
1 0 0  CPX O, 1 6' 00 LDY 01 

1 0 1  BNE ABS 1 66 JSR YTOFAC 

1 0 2  1 67 JSR RNO 

32 Porn's nO 18 



1 6e JSR FACTOARG 234 STA yyt 
1 6 9  LDA <2 235 JSR TRACE 
1 70 Loy 00 23. 
1 7 1  JSR INTTOFAC j 'S 1 2  237 
1 72 JSR FMULT 23e SEC j BAS-DR 
1 73 JSR FACTOINT DITE 
1 74 LoA INTL 239 LDA l U ? !  
1 75 eEO NEWD! R i:O , NO 240 sec xo 

WEAU 241 STA xxo 
1 7. JHP TRACES ; < > 0 ,  B 242 LDA . U  9 1  

OUCLE 243 SBC YO 
1 77 ; 244 STA no 
1 7e ; SI RND ( O ) *2 0 48 < l , EFFACE 245 LDA * 1 9 1  
1 79 ; 246 SBC Xl 
l eo NEWO I R  Loy 00 247 STA XXI 
1 B I  JSR YTOFAC 24e LDA "' t 9 1  
l e2 JSR RNo 249 SBC YI 
I B3 JSR FACTOARG 250 STA YYI 
1 84 LDA oe 201 
l es Loy 00 2:52 ; 
le. JSR INTTOFAC ; 2 0 4 8  253 TRACE Loy XXO 
l e 7  JSR FMULT 2,. JSR MULTF ; *F 
l ee JSR FACTOINT "5 LDA YYO ; Y  
l e 9  LDA INTL 25. LoX INTL jX-LSB 
1 90 BEQ RET. 1 ;'""0 ,  I N  257 Loy JNTH jX-MS8 

I T  (EFFACE) lOe JSR HPLDT 
1 9 1  JSR NEWCOL j < > 0 ,  N 259 Loy XXI 

OWELLE COULEUR 260 JSR HULTF j *F 
1 9 2  JHP T I RAGE jNOWEA 2.1 LDA INTL jX-LSB 

UX POINTS 2.2 LoX INTH jX-MSB 
1 9 3  263 Loy YYI ; Y  
1 94 F I N  B I T  TEXTE 2.4 JHP HLINE 
195 e I T  PAGEl 265 
1 9. RTS 26. ; 
197 2.7 RETOURNE LDA xo j INVERS 
1 ge ; 1 CN X-Y 
1 99 TRACE4 LDA xo j HAUT-G 26e LoX YO 

AUCHE 2.9 STA YO 
200 STA xxo 270 STX XO 
2 0 1  LDA YO 2 7 1  LDA XI 
202 STA YYO 272 LoX Y I  
203 LoA XI 273 STA Y I  
204 STA XXI 274 STX Xl 
205 LOA Y I  275 RTS 
206 STA n I  27. 
207 JSR TRACE 277 ; 
20e 27e jY-INT ( RNO( I > * 9 2 )  
209 279 RND92 LDY ... 92 
2 1 0  SEC j HAUT-D 2eo SNE RAND 

ROITE 2el jv-INT(RND( ! ) *3 ) + !  
2 1 1  LOA If 1 9 1  2e2 RN03 LDY *3 
2 1 2  SBC xo 2B3 JSR RAND 
2 1 3  STA XXO 2B4 INX 
2 1 4  LDA YO 2B5 RTS 
2 1 5  STA YYO 2e. jY=INT ( RNO( 1 > *Y )  
2 1 é  Lo. M 1 9 1 2e7 RAND STY YREG 
2 1 7  sec X l  2ee LDY t H  
2 1 e  STA XXI 2e9 JSR YTOFAC 
2 1 9  LDA Y I  290 JSR RND j RNO ( J )  
220 STA YYI 
221 JSR TRACE 291 JSR FACTOARG 
222 292 Loy YREG 
223 293 JSR YTOFAC 
224 SEC ; BAS-� 294 JSR FHULT ;RNO< 1 )  

UCHE .y 
225 LDA XO 290 JSR FACTO INT 
226 STA XXO 29. LoX INTL 
227 LM M 1 9 1  297 RTS 
22e sec YO 2ge ; 
229 STA YYO 299 ; FACsINT(Y*3�/24) 
230 LDA XI 300 
231 STA XXI 3 0 1  MUlTF JSR YTOFAC 
232 LDA t U  91 302 LDA OF ; 3�24 
233 sec Y I  303 Loy /F 
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3D' JSR FMULTH 3 1 2  STA SAS 
300 JMP FACTOINT 3 1 3  LOA 0.0 
3D' 1 3 1 .  RTS 
307 FMULT JSR GETSGN ;NECESS 3 1 5  1 

A I R E  POUR FMULTt 3 1 .  NEWCOL LOY •• 
308 JHP FMULTI 3 1 7  JSR RAND 
3D. 1 3 1 8  JMP HCOLOR 
3 1 0  GETSGN LOA - 3 1 .  
31 1 EOR SA2 320 END 

HUIT DSAB- " OA AE " " " fa " 0968- Ba O .  " A' OF EO 0 3  OF 
0880- 00 O. A' 00 CO " l A  2C 0970- Ba 07 " 20 " " 38 ':'9 .803.AZO 0898- " CO " C' 00 " OC " 0979- BF EO 00 OF B' " OF 0119 

0803- AD 23 20 " E3 08CO- O B  C' 'B Fa " C9 AD 00 09BO- BF EO " " B' ,. OF A9 
0808- 20 .3 EB AO l B  2 0  0 1  E3 08C8- 2B A' 00 CO " FB AD " 0988- BF EO 0 2  O F  B' O. O F  A9 
0 8 1 0 - 20 " OA 20 69 EA A2 " 0800- CO AD " 20 " El 20 AE 0990- BF EO 0 3  " B' " OF AC 
0 8 1 8 - AD " 20 2B Ea 0112 " 20 0808- EF 20 .3 EB A' 02 AD 00 0998- " " 20 Fe " A' 0:5 OF 
0820- FO F. 20 'B F3 20 O' O, OBeo- 20 F2 E2 20 OA DA 20 oc 0 90110- AE A I  0 0  AC AO 00 20 :57 
0828- SE 00 " 20 04 0 9  BE " 09EB- " A' A I  00 Fa 03 4C •• D9AB- " AC 06 O F  20 Fa 09 AD 
0830- OF 20 O' 0 '  B E  02 " 20 08FO- 0 8  AD 00 20 " El 20 AE 0980- AI 00 OllE AD 00 AC 07 OF 
0838- O' " BE 03 O F  20 'B " 08FB- EF 20 63 Ea A' 08 AD 00 0988- OC 3A F:5 AD 00 " AE 0 1  
0840- BE 'B OF 20 08 09 BE " 0900- 20 " E2 20 OA DA 20 o c  09CO- " B' " " BE 00 O F  AD 
0848- OF 20 'B " BE DA OF 20 0908- " A' A I  0 0  FO Ba 20 " 09C8- 02 " AE 03 " B' Ol OF 
08:10- 'B " BE O B  OF A 2  0 0  l B  0 9 1 0 - D A  4C 2:5 08 2e .. CO 2C 0900- BE 02 O F  60 AO " 00 0 7  
08:58- B' OB " " 04 49 FF •• 0 9 1 S - " CO .0 AD 00 OF .. " 0908- A' 0 3  20 OF " EB 60 8C 
0860- " .. oc O F  E 8  EO " 00 09Z0- O F  A' " O F  B' " O F  A' 09EO- " O F  AO 0 1  20 " E3 ZO 
0868- EF 20 l B  " ZO 88 " 20 09Z8- 02 OF B' O. OF A' 03 OF 09E8- AE EF 20 .3 EB AC I D  OF 
0870- l B  " 20 BB " A2 0 0  B' 0930- B' " OF 20 97 0 9  38 A9 09F"0- 20 " E3 20 OA OA 20 oc 
0878- 00 OF " 70 " OF .. 00 0938- BF EO 00 OF 80 04 O F"  AD 09F"S- " AE . ,  0 0  6' 20 " E3 
OSSO- OF EB EO " 00 F I  A2 0 0  0940- " OF B' ,. OF" A9 SF" EO OAOO- A' 1 2  .0 O F  20 " " " 
OSSS- A' " 3B Fa oc OF 00 00 094S- 02 OF B' ,. OF" AD 0 3  OF" OA08- OC E l  20 " OA " B2 " 
0890- OF 90 OB B. 00 OF 00 OC 09�0- B' " OF 20 97 0 9  3 S  AD O A L O - A S  AA 4� A2 " AB A' " 
089S- O F  B' L 2 A9 00 'B F"D oa 09�a- 00 OF aD 0 4  OF" A9 aF" EO OAla- 60 AO 04 20 OF " " Fa 
08AO- O F  .. oa OF" " " OF" ZO 0960- " OF 80 0:5 OF" AD OZ OF" OAZO- F. 

Vos textes en direct de votre ordinateur 
à nos photocomposeuses 
Gain de temps et économie 

Vous Nous 

J 

Les textes de vos articles. catalogues, 
annuaires 01,./ brochures saisis sur 
votre micro-ordinateur sont envoyés 

directement sur notre 
photocompeuse. 

Nous vous évitons ainsi, 
le coOt et le temps de la saisie 
supplémentaire que 

nécessite le traitement 
traditionnel de la photocomposition 
avant l'impression des documents. 

Si vous le désirez nous pouvons 
également nous charger 

de l'impression et du brochage. 
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Récupérez les icônes du système 

Le fichier "système", situé sur une 
disquette d'amorçage, comporte qua
tre icÔnes fréquemment utilisés pour 
accompagner les messages cl' erreur. 
Voici une petite routine en langage 
machine, qui autorise la récupération 
de ces icÔnes depuis un programme 
Basic. 

Utilisation de la routine 
Le code objet dOit. comme à ]' accou
tumée, être placé dans un tableau de 

variables. Ensuite. il faut prévoir un 
tableau de 66 variables entières pour 
la définition de l'icône à récupérer 
(un icÔne est constitué de 32 lignes 
de 32 pixels; il faut donc 64 mots de 
16 bits pour la définition, plus les 
deux mots indiquant la taille. puisque 
J'icône sera affiché avec l'instruction 
PUT). Pour le passage des paramè
tres depuis le Basic vers la routine, il 
faut utiliser : 

CALL ADR'IID%,VARPTRiT%IOIlI 

H l '  PROGRAMME DE DEMONSTRATION 
20 ' 
30 CLS:DEFINT A-Z:DIM C( 1 8 ),H65) 
40 ' 

50 ' Code objet à implanter en mémoire 
60 ' 
70 DATA &h4E56,0,&h42A7,&h3F2E,&hC,&hA9BB 
80 DATA &h2057,&h2250,&h246E,&h8,&h24FC,32 
90 DAT A 32,&H701 F ,&H24D9,&H5 1 C8,&HFFFC 
1 00 DATA &H4E5E,&H4E75 
1 1 0 ' 
1 20 '  Identificateurs des icônes 
1 30 '  
1 40 DATA 0, 1 ,2,-6047 
1 50 ' 
1 60 '  Implantation du code objet en mémoire 
1 70 ' 
1 80 FOR 1-0 TO 1 8:READ C(i ):NEXT 
1 90 D-0:GOSUB 1 70 
200 RESTORE 80 
2 1 0  Do 1 00:GOSUB 1 70 
220 GOTO 1 50 
230 ' S.p. chargement et/ou affichage des icônes 
240 FOR poS0 TO 200 STEP 50:READ ID  
250 A!'YARPTR(C(0»:CALL A!(I D,YARPTR<T<0») 
260 PUHP+D,P),T:NEXT 
270 RETURN 

Marianne Sutz 

avec la première version du Basic 
Microsoft: 
ADR! ID%,VARPTR(T%(O)) avec la 
version actuelle. 

ADR! représente l'adresse de la rou
tine. 
lD% représente l'identificateur de 
l'icône (-6047, 0, 1 ou 2). 
VARPTR(T%(On passe à la routine 
l'adresse de base du tableau de va
riables destiné à recevoir l'icône. 

: ' 

, " " " :  

1 0 = - 6047 

1 0 = 0  

1 0 = 1  

1 0 = 2  

• 

; C.tt. F'oolînt ch .... g. un icône ,pp'F'len.nt .u "fichi.r système" (r.ssourc.).n 
; mémoire (si ce n'est déjà fait) et transrère sa définition depuis la zone de 
; mémoiF'e choisie par le système vers un tableau de variables. 
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0000 
0000 .rr.p �Ucon " 968  
0000 
0000 41:56 0000 LIN< .6.6,-0 
1!004 42A7 ClRi -{SPl : Rherve 4 octets lU sommet de la pUe. 
9006 ; l'.cIr.sst du pointeur sur 1. définition 
9006 ; de IlcOOe sera relotM'r'lte il cel enœolt. 
9006 3F2E OOOC HOVE 12(A6l.-{SPl ; l'indentifieur de l'icône. pIssé depuis 
ooeA ; le programme 6aslc. est empilé (2 
ooe. ; octets), 
ooeA A968 _GeUcon ; Ch ... gemenl en rntmolre de la définition 
OOOC ; de I1cÔ08 el relcKr dt ,'acresse du 
OOOC ; poinletr il 1'8fT'4llacement réservé 
OOOC ; prké<lemmenl. 
ooec 21!J57 HOVE.i (SPl.A9 ; l'wesse du poinLe\r est pllâe dans 
ooŒ ; le registre d'adresse AS. 
- 2259 MOVEA.l (ABl.A 1 ; le registre A0 contient l'adresse 00 se 
0019 ; trowe l'adresse du premier des octets 
0019 ; formant la définition de rlCÔ08 
0019 ; Ondiredion). Après cette instruction. 
0019 ; l'.dresse du premier oclet s. trouve 
0019 : dans le registre d'w.ss. A I .  
0019 2461' 00IIII MOVEAl 6(.6l •• 2 ; L'wess. de base du tableau de 66 
001. ; vlf"ilbles enlitrls est plact. d.ls Al. 
001. 24'C 002B0029 MOVEi ",002B0029.(.2)+ : les deux premiers éltmeols du tableau 
001. 
OOIA 
OOIA 
OOIA 
001. 791F MOVEQ #31 .09 
OOIC 2409 Boocl. MOVE.l (A I)< .(A2)+ 
OOIE 5 1 C8 FFFC 08RA OO.Boucle 
0022 �5E UNlK A6 
002. �75 RTS 

, Bosic Poscol Assembleur InitlDtlon 

', ;, ' , ', ' " . ,; ! . .•• • .; •••• " 

; de variables sont initialises i 32 ($20) 
; car les Ic6nes foot 32-:52 ph(815. Ceci 
; permet l'utilisation de l'instruction 
; PUT dès le retour au progranvne 6aslc. 
; 128 octets. soit 32 mots de 32 bits 
; sont nkessalres • la repr�sentaUon 
; d'un icône, le completr de booc:le 00 
; est InlUelist ' 3 1  UI sorUe de boucle 
; 1 lieu lorsque DB est tgll il -11. 

Informotions .. , Sur la disquette macintosh 
numéro 15/16 
vous trouverez /es programmes Basic 
"Editeur", "Mael Apple/ r, "PalntJ 
Basle", "Palnt/Starr, el d'autres 
programmes "exemples" employés 
pour l'lIIuslraticm des articlts publiés 
dMS les numéros 1 5  et 16  de Porn's, 

Les polices de Carac/ères "tas 
angl!'!/u" 24 et 1 2  points, "CAIIW", 
"Mos ElsIe,/, 24 et / 2  points, 
"Hollywood' et "Manhallan", 

Les programmes : 
• LOCAU UR : configuration du 
clavier AUR1Y pour la FrOllCe (ou un 
avlre pays) . 
• Copie tk disque : pour effectuer 
des copies de disquettes (Nec un seul 
lecteur sur un Mac/ntosh 12&1:::0, en 
seulement quatre passages. 

1eQOO F TTC l'ra'"CO 
(ben CIe � page 781 
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Modification des informations 
pour le "finder" 

Dans le précédent numéro de Pom's. 
nous vous proposions un programme 
permettant d'afficher ou de lister les 
Informations sur les fichiers. Nous 
avons pensé qu'il pourrait être inté
ressant de pouvoir manipuler directe
ment ces informations: c'est l'objet 
de ce programme. On ne peut bien 
sOr pas taut modifier. puisqu'il serait 
dangeureux de loucher aux indica
tions sur la position physique ou logi
que des fichiers, mais ce programme 
autorise la modification du nom. du 
type, du nom de créateur ainsi que 
de divers paramètres liés à l'appa
rence el à la position de l'icône re
présentant le fichier. 

Mode d'emploi 

Ce programme fonctionne avec la 
version 2 du Basic Microsoft. et avec 
toutes les configurations (Macintosh 
128 el 512Ko, avec ou sans lecteur 
de disquettes externe). T oulefais, 
avec un Mac 128Ko. il est préférable 
de ne pas entrer les REMarques: ceci 
autorise une vitesse d'exécution ac
crue (le programme situé sur la dis
quette Mac numéro 18 ne comporte 
pas de remarques). Pour ceux d'en
tre-vous qui ne disposent pas encore 
de la nouvelle version du Basic, si
gnalons que les routines en langages 
machine fonctionnent aussi avec l'an-

r [ dit 

nt hier @[Microsaft BASIC 

Type de fichier 

181 Uisible 

181 Bundle 

o Système 

o Uerroulllé 

Uelid@r ) 

[RPPl 

o Bureeu 

@ Uolume 

o Daul@r 

o [orbellle 

,-_';;;',,'0:";;",,-,_1 

cienne version: le programme est 
donc facilement adaptable. 

Modification du nom de fichier 

Un nom de fichier peul contenir jus
qu'à 63 caractères et, bien sOr, ne 
doit pas être de longueur nulle. 
Enfin, il ne peut pas comporter le ca
ractère ":", qui est util� par le sys
tème comme séparateur entre le 
nom du volume et le nom de fichier. 
Le programme Intercepte toutes les 
erreurs possibles. D'une manière gé
nérale, il vaut mieux s'abstenir de 
modifier les noms des fichiers "systè
mes", afin de ne pas perturber le 
fonctionnement du système d'exploi
tation. Si cela devait arriver, il n'y 
aurait rien de grave puisque ce que 
fait le programme n'est pas irréversi
ble. 

Modification du type de fichier 

Le type de fichier est constitué de 
quatre caractères ASCII. Si vous en
trez une chaîne comportant moins de 
quatre caractères, les emplacements 
laissés libres seront remplacés par un 
octet nul. Dans la zone de saisie, un 
octet nul est remplacé par un point 
afin de visualiser sa présence. 

Modification du nom de créateur 

Les remarques au sujet du type de 
fichier sont aussi valables ici. Il 

Créllteur du fichier IMSBB 

Position de l'Icône dnns le 
fenêtre (en plHels) : 

P051110n horizonlnle ®@!J 
PoslUon uertlcDle ITl(J 

( Autre fichier) OUiller ) 
, 

, 

' .  - ' . ' • • 
. '",", . " , r , . J " , .. 

Pom's n° 18 

Jean-Luc Bazanegue 

convient de signaler que le nom du 
créateur est utilisé par le "Finder" 
pour déterminer le programme d'ap
plication à partir duquel est issu le fi
chier. Par exemple, un fichier de ca
ractères issu du "Font Mover" a, 
comme nom de créateur, "FMOV". 
Si l'on modifie cette chaine, une ten
tative d'ouverture du fichier provo
quera l'affichage du message "Il n'y 
a PlIS d'application pour ouvrir ce 
document". 

Position horizontale et verticale 
de 1'1c6ne 

SI l'icOne du fichier se trouve sur le 
bureau, la position, en pixels, est re
lative à l'angle supérieur gauche de 
l'écran. Dans le cas 00 l'icOne est 
situé dans la fenêtre d'un dossier (ou 
la fenêtre du volume), la position est 
relative à l'zlOgie supérieur gauche de 
la fenêtre au moment de sa création. 

Paramètres divers 

n est aussi jX)SSible de rendre un fi
chier invisible, de le placer sur le bu
reau alors qu'il se trouvait dans une 
fenêtre, etc.. .  Nous ne nous éten
drons pas sur ces points, expliqués 
en détails dans le précédent numéro 
de Pom's. 

• 

Pour reprendre la main . . .  
Il vous est cerbllnement arrivé. lors 
de l'écriture ou de la mise au Jrint 
d'un programme Basic. et aiors que 
vous aviez supprimer des menus, de 
ne pas pouvoir reprendre la main. 
Ceci est fort désagréable lorsque l'on 
a fait de nombreuses modifications. 
car il n'est pas posstbie de les sauve
garder. Si cette mésaventure devait 
vous aniver, sachez 9u'iJ existe une 
autre solution que le 'Reset". D faut 
appuyer sur la touche "Interruption "; 
ceci a pour effet d'afficher le célèbre 
message ''Une grave erreur sys. 
tème . .  ". Cliquez ensuite sur "Re· 
prendre" (ou "Resume"): la fenttre 
de sortie s'affiche mais l'on ne peut 
toujours pas reprendre la main. Si 
l'on renouveUe l'opération, on ob
tient l'affichage de la fenêtre de 
commande. n suffit ITIIIintenant d'en· 
trer la commande ''MENU RESET" 
pour que tout rentre dans]' ordre. • 

37 
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, Modifications des informations 
, pour le "Finder" 
WINDOW CLOSE I :DEFlNT A-l:ON ERROR GOTO Er 
DIM TA( 1 6),TB( 1 6),TC( 1 B4),TG0543),AN(4),TC0(229):N'0 

ON DIALOG GOSUB Dial:ON MOUSE GOSUB Mous 
U "' 1 19:' Point d'entrée dans le tableau TC pour la routine l.Info 
EI- 1 49:' Point d'entrée pour la routine E.lnro 
ME-I 77:' Point d'entr..êe pour la routine E.Menu 

· Data pour le code ob Jet 
DATA &h226E,8,&h723E,&h1 4E9, 1 ,&h2429, 1 ,&h282,&hFF,&hFFFF,&h2642 

DATA &h 1 4DB,&h5 1 C9,&hFFFC,&h4E75,&h4E56,0,&h41 F A,&hFF0C,&h2248 

DATA &h70 1 3,&h4299,&h5 1 CB,&hFFFC,3.h45F A,&hFF4E,&h2 1 4A,&h 1 2  
DATA &h226E,&hC,&h72 1 A,&h6 1 C6,&h5368,&h 1 C,&hAB07,&h45F A,&hFF38 

DATA &h2 1 4A,&h 1 2,&h6 1 B0,&h4268,&h 1 C,&hAB0C,&h4E5E,&h4E75 
DATA &h4E56,0,&h41 FA,&hFED0,&h43F A,&hFF 1 C,&h2 1 49,&h 1 2,&hA00D 

DATA &h45FA,&hFF52,&h2 1 4A,&h00 1 C,&h6 1 8A,&hA00B,&hAB35,&h363C 

DATA l ,&h3 1 43,&h 1 6,&hA00F,&h363C,2,&h3B28,&h 1 0,&h66F0,&h4E5E 

DATA &h4E75,&h4E56,0,&h3F2E,8,&hA936,&hA937,&h4E5E,&h4E75 

· Data pour boulons style Multlplan 
DAT A &hF ,&hF ,&hFEe,&h 1 FF0,&h3838,&h 70 1 C,&hE44E,&hCEE6,&hC7C6 
DATA &hC386,&hC7C6,&hCEE6,&hE44E,&h 701 C,&h3838,&h 1 FF0,&hFEe 

· Data pour petit insecte uUle, car Il se nourrit de pucerons 
DATA 64,57,0,&h 1 000,&h 1 0,0,0,&h800,&h20,0,0,&h41l0,&h40,0,0,&h400 
DATA &h40,0,&h0,&h400,&h40,0,0,&h40F ,&hE040,0,&h 78,&h630,&h 1 8C0 

DATA &h3C00,&h86,&h5C0,&h740,&hC200,&h 1 0 l ,&h241 ,&h48 1 ,&h 100 
DATA &h 1 38,&h8 1 1 1  ,&h 1 1 02,&h3900,&h 1 24,&h4ECD,&h66E4,&h4900 

DATA &h 1 22,&h3233,&h9898,&h8900,&h 1 2 1  ,&h44ll9,&h2045,&h900,&h9 1 
DATA &h841 D,&h7043,&h 1 200,&h92,&h341 D,&h7058,&h9200,&h94,&h40F 

DATA &hEe40,&h5200,&h3C95,&h41 B,&h3041 ,&h5278,&h4A98,&h5220 

DATA &h894,&h32A4,&hB590,&h220,&h880,&h335A,&h9CD0,&h 1 AB,&hB00 

DATA &h 1 672,&h9S04,&h 1 E0,&hF00,&h8 1 B2,&hBC2 1 ,&h40F0,&h 1 E04 

DATA &h862,&hB060,&h 1 47F,&hF890,&hC 1 A,&h8 1 AB,&hF,&hEe00,&h4B02 

DATA &h7E24,&h 1 00, l ,&h8FC,&h2 1 ,&h4A,&h48 1 4,&h800,&h20,&h4000 
DATA &h40,&h4800,&h20,&h 1 400,&h 1 00,&h800,&h 1 4,&h 1 55,&h5400 

DATA &h9000,&h3 1 ,0,&hA,&h 1 800,&h58,&h5000,&h 1 50,&h3400,&hAB 
DATA &h555,&h5400,&h2AB0,&h 1 44,0,&h2A,&h6500,&hA6,&hAB00,&hB0 

DATA &hEA00,&h57,&hAB0,&h20 l ,&hD400,&hMAB,&h8CAA,&hA8 I F  
DATA &hEAAA,&h5555,&hF000,&h83,&hD5S4,&hAAAA,&hE208,&h 1 0 1 1 

DATA &hAAAA,&h55 1 5,&h47E2,&hA7F8,&hD 1 54,&h2A2A,&h8FF0,&hFF4 

DATA &hABAB,&h 1 S,&h 1 7FF,&hFFE4,&hD000,&hB,&h2BFE,&hFFC8,&hAB00 
DATA S,&h3SFF,&h7FD l ,&h4000,3,&h 1 AFE,&hB022,&hA000, l ,&hBF8D 
DATA &h61 C5,&h4000,0,&hC702,&hC00A,&hB000, l ,&h6041 ,&h40BS,0,0 

DATA &hBFB l ,&h6042,&h8000, l ,&h6203,&h7022,0,0,&h44ll6,&h3B0 1 ,0,0 

DATA &h800C,&h I E 0 1 ,0,0,&hB03B,&hF0 1 ,0, 1 ,&hF0,&h7C I ,0, I ,&hl E0 

DATA &hF2,0, 1 ,&hFB0,&h7C,0,0,&hFE08,0,0,0,&h7800,0,0 

· Data pour annulatIon des menus 
DATA 1 ,2,4,5,6 

· Inltlallsatlon des tableaux 
FOR 1 " 1 04 TO 1 84:READ TCOl:NEXT :FOR 1-8 TO 1 6:READ TBO ):NEXT 
FOR 1"0 TO 229:READ TCOOl:NEXT 
TA(0)" 1 SoT A(I )- 1 S:FOR 1-2 TO 16:T AO )-0:NEXT 

· Annulation des menus (routine E.Menu) 
A!"V ARPTR (TC(M[»:FOR 1-0 TO 4:READ N:A! N:NEXT 
· Choix du premier fichier et Initialisation de la fenêtre de sortie 
GOSUB crlch 
WINDOW 1,,(l 4,S0)-(498,267l,4:TEXTFONT 0 
MOVETO 7,20:PRINT 'Flchier':MOVETO 7,52:PRINT "Type de fichier 
MOVETO 266,S2:PRINT ·Créateur du fichier 
MOVETO 280,92:PRINT "Posltlon de l'Icône dans la 
MOVETO 280, 1 08:PRINT "renêtre (en pixels) : 
MOVETO 280, 1 34:PRINT "Posltlon horizontale 
MOVETO 280, 1 S8:PRINT 'Position verticale 
BUTTON 9,0:V.llder",(7, 1 90)-( 1 07,2 1 0) 
BUTTON 1 0,0: Annvler',( l 30, 1 90)-(230,21 0) 
BUTTON I l , 1 :  Avtre flchler",(2S3, 1 90)-(353,2 10) 

BUTTON 1 2, 1  :ovltter",(376, 1 90)-(476,2 10) 

GOSUB Llnr:GOSUB Inlt:DIALOG ON:MOUSE ON 
1 0  GOTO 1 0  

DI.I: 
. Sous programme pour évènement de type -Olalog" 
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MOUSE OFF,OIALOG OFF 
00-01ALOG ŒUF 00- 1 THEN GOSUB BoutGOTO Rep 
IF 00-2 THEN GOSUB ChOI05A-SA2,GOTO Rep 
I F  00-6 OR 00 -7 THEN GOSUB Retu 
Rep: 

Mous: 

OIALOG ON,MOUSE ON 
RETURN 

, Sous programme pour évènement de type "Mouse" (bouton style Multlplan) 
OIALOG OFF,MOUSE OFF,I -MOUSE ŒH1X-MOUSE ( 1  ),MY-MOUSE (2) 
I F  t'IX>S8 AND t'IX<73 AND MY>B AND MY<23 THEN MA-0,GOTO Ornous 
I F  MX) 1 1 4 AND MX< 129 AND MY)40 AND MY<SS THEN MA-l :GOTO Dmous 
IF t'IX>403 AND t'IX<418 AND MY>40 AND MY<55 THEN MA-2,GOTO Omous 
I F  t'IX>42 1 AND t'IX<436 AND MY> 1 22 AND MY< 1 37 THEN MA-3,GOTO Omous 
IF t'IX>42 1 AND t'IX<436 AND MY> 1 46 AND MY< 1 6 1  THEN MA-4GOTO Omous 

GOTO Rmous 
Dmous: 

ON MA· 1 GOSUB Mous0,Mous I ,Mous2,Mous3,Mous4 
Rmous: 

Boul 

OIALOG ON,MOUSE ON 
RETURN 

' Sous programme utilisé en cas d'action sur un bouton 
O I -OIALOG ( I )  
IF D I  <9 THEN GOSUB 600"GOSUB ChOI2,GOSUB Bval,RETURN 
ON 0 1 -8 GOSUB Val!,Ann,AuI,Oul 
RETURN 

Ann 
, Annulation des modification apportées au fichier (avant validation) 
PUT(58,8),TA,PSET ,PUT( 1 1 4,40),TA,PSET ,PUT(403,40),TA,PSET 
PUT(42 1 ,  1 22),TA,PSET,PUT(42" 1 46),TA,PSET 
FOR 1-0 TO 4AN(I )-0,NEXT,GOSUB Inll 
RETURN 

BoO" 
' Boutons autres Que "Vallder", "Annuler", "Autre fichier" et "Oultter" 

IF D I  <5 THEN BoOl2 
IF 0 1 <>7 THEN BoDi l 
IF BUTTON (7)-2 THEN RETURN 
IF BI THEN GOSUB wln2,GOSUB ErD,RETURN 

BoDI L 

Aut 

BUTTON B,I ,BUTTON 0 1,2,B-01 ,RETURN 
60012, 

IF BUTTON (0 1 l- 1  THEN BUTTON 0 l ,2 ELSE BUTTON 0 1 , 1  
RETURN 

, Autre fichier 
GET(42,8H405, 1 6 1 l,TG,GOSUB Crlch,PUT(42,8),TG,OR,GOSUB Ann 
RETURN 

Val!, 
, Valldatlon et mise à jour (routines Unfo et E.lnfo) 
DM-0:GOSUB OI I : I F  DM THEN RETURN 
DM-0:GOSUB 012:IF DM THEN RETURN 
DM-0:GOSUB 013,IF DM THEN RETURN 
DM-0:GOSUB 014:IF DM THEN RETURN 
DM-0,GOSUB Oi5:IF DM THEN RETURN 
AI-VARPTR(TC0 6)):FOR 1-0 TO 3:POKE AI.I,0,NEXT 
FOR 1 - 1  TO LEN(T2nPOKE AI.I - I ,ASC(MID$ (T2$,I, I )):NEXT 
AI-VARPTR (TC( 1 8)):FOR 1-0 TO 3:POKE AI.I,0,NEXT 
FOR 1-1  TO LEN(C2$):POKE AI.I - I ,ASC(MI0$(C2$, I, I )):NEXT 
TC(22)-PH:TC(21 l-PV 
IF 6-8 THEN TC(23)--3 ELSE IF B-5 THEN TC(23)--2 
IF B-6 THEN TC(23)-0 
TC(20)-TC(20) AND &hFFF 
IF BUTTON ( I l- !  THEN TC(20)-TC(20) OR &h4000 
I F  BUTTON (2)-2 THEN TC(20)-TC(20) OR &h2000 
IF  BUTTON (3)-2 THEN TC(20)-TC(20) OR &h1000 
IF BUTTON (4)-2 THEN TC(20)-TC(20) OR &h8000 
MJ2: 

AI-VARPTR (TCCEI )):AI VARPTR (F2$) 
IF TC(B) THEN MJ2 
F1-F2$ 

MJ 
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AI-YAAPTR (TC(LIlT.AI YAAPTR (YS), YAAPTR (FS) 
IF TC(8) THEN MJ ELSE GOSUB L1nf,GOSUB Ann 
RETURN 

· Pression SlJ'" la touche "Return" ou "lab" 
GOSUB ChOI2 
IF SAaS THEN SA- I ELSE SA-SA' 1 
EDIT FIELD SA 
RETURN 

Cflch, 
' lecture des Informations sur un fichier (routine Llnfo) 
FS-FILESS ( 1  UF FS-"" THEN Qui 
L-LEN(FHFOR 1 - 1  TO UF MIOS (FS,I, n-"," THEN N-I 
NEXT ,YS-LEFTS (FS,N):FS-RIGHTS (FS,L -N) 
Cflch2, 

ChDI, 

AI-Y AAPTR (TC(LIl),AI YAAPTR (VS), YAAPTR (FS) 
IF TC(8) THEN Cflch2 ELSE GOSUB L1nf 
RETURN 

· Passage d'une zone de saisie à J'autre (contrôle de validité) 
SA2-DIALOG (2) 
ChDI2, 

ON SA GOSUB DI I ,DI2,OI3,DI4,DIS,RETURN 
01 1 ,  

. Contrôle de la zone "Nom de fichier" 
F2S-EDITS ( 1  ),L -LEN(F2S) 
IF L -a OR L>63 THEN GOSUB Wln2,GOSUB Ert'loDM-- I ,RETURN 
DC-a,FOR 1 - 1  TO LEN(F2SUF MIDS (F2S, I, n-",' THEN DC--I 
NEXT ,IF OC THEN GOSUB Wln2,GOSUB ErCDM-- I ,RETURN 
I F  F2S<>FS THEN PUTCS8,8),TB,PSET ,AN(a)--1 ,GOSUB Bval 
RETURN 

012, 
· Contrôle de la zone "Type de fichier" 
T2S-EDITS (2),L -LEN(T2S) 
IF L>4 THEN GOSUB Wln2,GOSUB ErE2,DM--I ,RETURN 
I F  T2S<>TS THEN PUT ( l 1 4,4BI,TB,PSET,AN( l I-- I ,GOSUB Bval 

RETURN 
013, 

· ContrOle de la zone 'Créatetr du fichier" 
C2S-EDITS m,L -LEN(C2S) 
IF L>4 THEN GOSUB Win2,GOSUB ErE3,DM-- I ,RETURN 
IF C2S<>CS THEN PUT(4B3,4BI,TB,PSELAN(2)--I ,GOSUB Bval 
RETURN 

014, 
· Contrôle de la zone 'Posltlon horizontale" 
4 PH2S-EDITI (4r.PH-YAL(PH2S1 
DE-a,FOR 1-2 TO LEN(PH2SI,MS-MIDS(PH2S,I , I )  
I F  MS<"a" OR MS>'9' THEN DE--I 
NEXT :MS-LEFTS (PH2S, I )  
I F  MS<>'-' AND MS<>" THEN IF MS<'a' OR MS>"9' THEN DE--I 
IF DE THEN GOSUB Win2,GOSUB ErE4,DM-- I ,RETURN 
I F  PH2S<>PHS THEN PUTC42 I , 1 22I,TB,PSET,AN(JI--I ,GOSUB Bval 
0142, 

RETURN 
DIS, 

L1nf, 

· Contrôle de la zone 'Position verticale" 
S PY2S-EDITS (S),PV-VAL(PV2S) 
DE-a,FOR 1-2 TO LEN(PV2S),MS-MIDS (PV2S,I, I )  
I F  MS<'a' OR MS>"g" THEN DE-- I 
NEXT oMS-LEFTS (PV2S, I )  
I F  MS<>'-" AND MS<>" , THEN I F  MSca' OR MS>'9' THEN DE-- I 
I F  DE THEN GOSUB Win2,GOSUB ErES,DM-- I ,RETURN 
I F  PY2S<>PVS THEN PUTC42 I , I 46),TB,PSELAN(41-- I ,GOSUB Bval 
DIS2 

RETURN 

' Lecture et mise en forme des informations retournées par Unfo 
TS-MKIS (TC( 16))·MKIS (TC( 1 7)) 
FOR 1 - 1  TO 41F ASC(MIDI(TS,I , 1  ))-a THEN MIDI (TI,I, 1 1-": 
NEXT 
CI-MKI S (TC( 1 8))'MKI S (TC( 19)) 
FOR 1-1 TO 41F ASC(MIDS (CS, I , I  ))-a THEN MIOS (CS,I, 1 )-': 
NEXT 
PHS-STRS (TC(22IUF TC(22» - 1  THEN PHI-RIGHTI (PHI,LEN(PHS)-I 1 
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PVS'STRS (TC(2 I )HF JC(2 1 » - 1  THEN PVS'RIGHTS (PVS,LEN(PVSH) 
RETURN 

Inil: 
. Initialisation des zones de saisie et boulons 
EDIT FIELD I ,FS,(77,8)-(47S,22) 
EDIT FIELD 2,TS,( 1 33,40H 1 86,54) 
EDIT FIELD 3,CS,(422,40)-(475,54) 
EDIT FIELD 4,PHS,(440, 1 22H475, 1 36) 
EDIT FIELD 5,PVS,(440, 1 46H475, 1 60) 
BUTTON 1,2·« !.H4000 AND TC(20))·6.H4000):Vlslble-p,B0H67,95),2 
BUTTON 2,2'« !.H2000 "'ND TC(20» '0):Bundle'p, 1 02H68, 1 1 7),2 
BUTTON 3,2'« !.H 1 000 AND TC(20»'0):Systeme',(7, 1 24H80, 1 39),2 
BUTTON 4,2·« !.H8000 AND TC(20))'0):Verroulllé',(7, 1 46HB8, 1 6 1  ),2 
BUTTON 5, 1 :Bure.u',( l 30,B0H 1 93,95),3 
BUTTON 6, I : Volume',( l30, 102H 1 95, 1 1 7),3 
BUTTON 7,1  :Dossler',( l30, 1 24H 1 96, 1 39),3 
BUTTON B, 1 :Corbell le',( 1 30, 1 46H205, 1 6 1 ),3 
BI'-I 
IF TC(23)'-3 THEN BUTTON B,2B'B:GOTO Inlt2 
IF  TC(23)'-2 THEN BUTTON 5,2B'5:GOTO Init2 
IF TC(23)'0 THEN BUTTON 6,2:B'6 ELSE BUTTON 7,2:B'7:BI'0 
Inlt2: 

EDIT FIELD I :S ... · I :BUTTON 9,0:BUTTON 1 0,0:DV'0 
RETURN 

Mouse: 
, Action sur le boulon d'annulation de la zone �Nom du fichier" 
IF NOT AN(0) THEN RETURN 
ANŒ)'0:EDIT FIELD I ,FSP7,BH475,22):PUT (58,B),T "',PSET :5 ... · 1  
RETURN 

Mous 1 :  
, Action sur le boulon d'annulation de la zone "Type de fichier
IF NOT AN( 1 )  THEN RETURN 
AN( I )'0:EDIT FIELD 2,TS,( l 33,40H 1 86,54):PUT( 1 1 4,40),T"',PSET 
5 ... ·2 
RETURN 

Mous2: 
. Action sur le boulon d'annulation de la zone 'Créateur du fichier" 

- �  

IF NOT AN(2) THEN RETURN 
AN(2)'0:EDIT FIELD 3,CS,(422,40H475,54):PUT(403,4l!),TA,PSET 
5 ... ·3 
RETURN 

Mous3: 
· Action sur le boulon d'annulation de la zone 'Posltlon horizontale" 
1 F NOT AN(3) THEN RETURN 
AN(3)-HDIT FIELD 4,PHS,(440, 1 22H47S, 1 36):PUT(42 1 , 1 22), TA,PSET 
S ... ·4 
RETURN 

Mous4: 
, Action sur le bouton d'amulation de la zone 'Position verticale" 
I F  NOT AN(4) THEN RETURN 
AN(4)'0:EDIT FIELD 5,PVS,(440, 1 46)-(47S, 1 60) 
PUT(421 , 1 46),TA,PSET: SA'5 
RETURN 

Bval: 

E� 

, Validation des boulons 'Vallder" et "Annuler" 
IF  NOT DV THEN BUTTON 9, I :BUTTON 1 0, I :DV'-1 
RETURN 

· En cas de position horizontale ou verticale < à -32768 OU ) à 32767 
GOSUB wln2 
IF ERL'4 THEN GOSUB ErE4:RESUME Di42 
GOSUB ErES:RESUME Di52 

Win2: 
· Affichage de la fenêtre utilisée pour les messages d'erreurs 
GET(42,8H40S, 1 6 1  ),TG:WINDOW 2,,( 1 00,90)-( 4 1 2, 1 90),2 
TEXTFONT 0:BUTTON 1 3, 1  :01(',(238,70H302, 90) 
RETURN 

ErE 1 :  
' Message pour erreur dans l a  saisie du nom de fichier 
' (plus de 63 oc 13 caractères) 
MOVETO 1 0,35:PRINT -Le nom de fichier doit contenir 
MOVETO 1 0,SS;PR1NT "au minimum 1 et au 
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NOVETO 1 0,7S:PRINT "maximum 63 caracteres ... 
GOSUB Aok:EDIT FIELD I ,FS,(77,8H47S,22):PUT!58,8),TA,PSET 
SA- I :AN(9)-S 
RETURN 

Erf2: 
. Message pour erreur dans la saisie du Type de fichier 
MOVETO I S,35:PRINT"Pas plus d. 4 caractèr.s 
MOVETO I S,55:PRINT ·pour 1. type d. flchl.r ... 
GOSUB Aok:EDIT tlELD 2,n,( 1 33,4Il)-( 1 86,S41:PUT! 1 1 4,4Il),TA,PSET 
SA-2:AN( 1 )-S 
RETURN 

Erf3: 
' Message pour erreur dans la saisie du créateur du fichier 
NOVETO 1 e,35:PRINT �Pas plus de 4 caractères 
MOVETO 1 0,55:PRINT ·pour le nom du créateur ... 
GOSUB Aok:EDIT FIELD 3,CS,(422,4IlH475,54):PUT!4Il3,4Il),TA,PSET 
SA-3:AN(2)-S 
RETURN 

Erf4: 
' Message pour erreur dans la saisie de la position horizontale 
MOVETO I S,35:PRINT "Entré. IncOlT.ct. dans la 
l'1OVETO 1 0,55:PR1NT "zone de saisie de la position 
MOVETO I S,75:PRINT "horlzontal. d. I "Ic6n •... 
GOSUB Aok:EDIT FIELD 4,PHS,(44Il, 1 22H47S, 1 36) 
PUT!42 I , 1 22),TA,PSET :SA-4:ANŒ-S 
RETURN 

Erf5: 
. Message pour erreur dans la saisie de la position verticale 
MOVETO 1 e,35:PRINT "Entrée Incorrecte dans la 

MOVETO 1 0,5S:PRINT "zone de saisie de la pOSition 
MOVETO I S, 75:PRINT ·v.rtlcal. d. I"Icôn. 
GOSUB Aok:EDIT FIELD S,PVS,(44Il,I 46H47S, 1 6S) 
PUT(42 I, I 46),TA,PSET :SA-5:AN(4)-S 
RETURN 

ErO: 
, Message pour tentative de passage du volume ou bureau vers dossier 
HOVETO 1 0,2S:PRINT "les numéros de dossiers sont 
t1QVETO 1 0,4S:PR1NT �alloués par le 'Flnder', cette 
MOVETO 1 0,65:PR1NT "opération est donc Impossible ... 
GOsue Aok 
RETURN 

ErC: 
. Message pour erreur dans la saisie du nom de fichier 
' (caractère ':- dans la chaine) 
MOVETO 1 0,25:PRINT"le caractère ':' ne doit 
MOVETO 1 0,45:PRINT 'pas apparaître dans 
MOVETO 1 0,65:PRINT�le nom de rlchler ... 
GOSUB Aok:EDIT FIELD I ,FS,(77,8)-(475,22):PUT!58,8),TA,PSET 
SA- I :AN(8)-S 
RETURN 

Aok: 
, Attente d'une action sur le bouton -OK� (message d'erreur) 
PUT!238, I SI,TCO:WHILE DIALOG (8)<> I :WEND 
WINDOW CLOSE 2:PUT(42,8),TG,OR 
RETURN 

Oui: 
SYSTEM 



Routines uti l isées par le programme Basic 

0000 .Trap _GelVollnro IAOO7 ; Rrelol.nle les Informations sur le vohrne. 
0000 .Trap ....R.Name IAOO8 ; Chanqe l, nom du nchie,. .Vou du wh.me. 
0000 .Trap _Getfllelnfo IAOOC ; Reto4.r08 les Informations sur le nchier. 
0000 .Trep .-SetFilelnfo IAeBl ; Modifie les Informations str l, fichier. 
0000 .Trlp J1oootVol IAOOF ; Charge en mémoire les Informations SIJ' la disquette. 
0000 . Trep -<>m.ine IAa35 ; libère l, mémoire uliiisH Pl(' l, wh ... ", . 
0000 .Trap ...DeleleMenu IA9:56 : Anoolloo menu (en mémoire). 
0000 . Trlp ...Dr.wMe�ar IA937 ; Ré.mche 1. bar,.. des menus . 
0000 
0000 XI(XX XX" T.mpon DCBl 20.0 ; Tampon dt 69 ocllts pour I,s enVsorUes. 
005II """ xxxx Nom DCBl 16.B ; TIf'l'l9OO de 64 octets pot.r le nom de vohrne ou le nom 
BB9Il ; de fichier, 

" 0090 "XXX XXXlC N.Nom DCBl 16.B ; Tampon de 64 octets pcMr le noweau nom de nchler. 
OOFFFFFF Mosque EŒJ 1000FFFFF ; Const.nll potr "ISseS sur 24 bits. 
!!WB 
OODB ; Sous-proqrarnme commun lUI( dlul( routines. Il est utilisé pour trlnsrf,..,. Ils 
!!WB ; caractères du nom de volume ou du nom de nchler depuis l, progr.-rrne 5aslc 
OODB ; vers le tampon "Nom" ou le lampon �.Nom'. 
OOOB ; le premier segment (Sp.N.f) est utilisé uniquement pour les noms de "chier . 
eBl0 
OODB 22& 00116 SpJU HOVEAl B(A6l.A 1 ; L',tresse du descriplel.r de 1. chaîne. pl.ete dans 1. 
eBl4 ; pile. est tnnsférée dlOS ,., 1 .  
0004 72 3E MOVEQ #62.01 ; 0 1  est utilisé comme compteur de boucles. 
ero6 14E9 0001 Sp.N,V MOVE.B HA 0,(A2>O ; Place le nombre de c .. actères form."t le nom d«IS le 
OOOA : premier octet du tampon Nom 00 N.Nom. 
OOOA 2429 0001 HOVE.l HA 0.02 ; l'Idresse de Il chlÎne est placée d."s 02. 
OODE B2B2 OOFFFFFF ANOl l #Masque,02 ; Supprime l'octet de poids fort poœ obtenir une adresse 
00E4 ; vllide sur 24 bits. 
00E4 2642 HOVEAl D2.A3 : L'adresse obtenue est placée dans A!i, 
00E6 14DB Tr.Nom HOVE.B (A3>O.(A2>O ; Soucie de tr."sfert de Il chaîne. 
OOE� 5 1 C9 mc 06RA D I .Tr.Nom ; 0 1  est dkrbnenté de 1 et comparé ' - l ,  SI dlrrérent. 
OOEC ; brlf'lC.her'rwnt SU" ·Tr.Nom", 
OOEC 4E75 RTS ; Retour ' la rootlne appelanle, 
OOEE 
OOEE ; Routine utilisée poIX' lire les Informatloos SU" le vohme et le "chier ' traller. 
OOEE ; Pour le volume, seul le numéro de rérérence est retenu. Les informltions 
OOEE ; oblenoes sont passées au prC9"anvne Saslc par 11ntermédlaire du latnpon 
OOEE ; de 6" octets "Tampon" situé. potr le progrQ"M'18 Sisic, dans les 413 PNmiers 
�E ; éléments du tableau de variables entières TC. 
OOEE 
OOEE 4E56 0000 L.lnfo LIN!( "'6,#0 
OOF2 41F,., FFOC lEA Tampon,"''' ; L'adresse de bise du tampon (correspondent i 
OOF6 ; VARPTR(Tcten ) est placée dans "0. 
OOF6 2246 HOVEAl AB.AI ; Copie de ,.,,, dMls ,., 1 . 
OOFB ; f:œlnltialisaUon du tampon (mise à zéro), 

• OOF6 7B 1 3  HOVEQ - 1 9,00 ; 00 est un compteur de boucles. <XI charge II VllelN' 1 9  
OOFA 4299 T.Zero ClRl (AI)+ ; dlns le compteur. Comme l'instruction 06RA. provoque 
OOFC 51CB FFFC 06RA De,T,Zero ; lI'"It sorti. dt le boucl. lorsque 1. complMr est égli • 
B l 00  ; - 1 .  on met à zéro 20 mots de 3 2  bits, soit 60 octets. 
0100 4SFA FF4E lEA Nom,,.,2 ; Place l'idresse du tampon "Nom' dlfls "'2. 
BIB4 2 1 4A 0012 HOVEl A2. IB(ABl ; Adresse du tampon "Nom" dans A0t 1 6  (voir Porn's 
BtllB ; runRro 17.- C.telogue sur Imp:). 
B l OO  22& eeoc HOVEAl 12(A6l.A 1 ; l'adresse du desc.rlplel..r de 1. chaine contenant le nom 
BlOC ; du volume. plteé. dens le pU. lU moment du "CALL", 
BlOC ; est transr�ée dans le �Istre d'adresse A I .  
010C n 1/, HOVEQ -26.0 1 ; Compte .... dt boucles potr le sous'"'P"Q9f"tmmI Sp.N.V. 
B leE ; lkl nom de volume contient lU maximum 27 caractères, 
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911lE 6 1 C6 BSR.S Sp.NV ; Branchement vers le soos-prog. �Sp.N.V·. 
9 1 1 0  S368 00IC SU8Q # 1 ,2B(A3) ; le mol de 16 bits situé i " adresse A9+2B. mis i zéro 
9 1 1 4  ; par la boucle T.Zero. est décrémenLé de 1 et devient 
9 1 1 4  ; ainsi négatif. Cel. indique à l, routine _GelVollnfo 
fl I 14 ; qu'elle doIt utiliser le  pointeur (A0+ 16)  sur le nom 
9 1 1 4  ; de fichier. 
9 1 1 4  AOO7 _GelVollnfo 
91 16 4SFA FF38 lEA Nom.A2 ; On effectue les mêmes opérations que pour 1. routine 
9 1 1 A  2 1 4A 0012 MOVE.l A2.18(A9l ; préc�ente mise à parl l'adresse A0+2B qui est remise 
9 1 1 E  6 1  B9 8SR.5 Sp.N.F ; il zéro pour indiquer à l, routine _GetFilelnfo qu'elle 
9129 4268 00IC ClR 28(A9l ; doit utiliser. pour déterminer le volume. le numéro de 
9124 AOOC _Gelfilelnfo ; référence placé dans A0+22 par _GetVollnfo. 
9126 4ESE UNlK Ab : Relolr au 
0128 4E75 RTS ; programme aasic. 
912A 
012A ; Rouline pour modifier les informations utilisées par le "Finder" el 
012A ; modifier le nom de nchler. 
012A 
912A 4E56 0000 E.lnfo LIN\( Ati,-0 ; Passage du nom de nchler Inltlel aux roullnes système. 
012E 41FA FED9 lEA Tampon,AS ; la méthode utilisêe esl la même que pour les routines 
9132 43FA FF I C  lEA Nom.A I ; précédentes. 
0136 2 1 49 0012 MOVE.l A l . 1 8(A0l 
013A AOOO ...5etfllelnro ; Modlncatlon des lnrormatlons. 
013C 45FA FF52 lEA N.Norn,A2 ; On passe maintenant le noweau nom du fichier. l.kl 
0149 2 1 4A 00 I C  MOVE.l A2.28(A9l ; poInteur sur ce noweau nom doit se trower dans 
0144 6 1 8A 8SR.S Sp.N.F ; J'adresse ,11.0+28. 
0146 AOOB ....ReName 
0148 A035 _Offline ; On vide la mémoire des inrormations sur le volume, 
014A 363C 0001 MOYE ' 1 ,03 ; puis on les recharge avec la routine système 
014E 3 1 43 0016 Er .Oriw MOVE D3.22(A0l ; .J1ountVol. Ceci permet d'avoir toujours en mémoire 
0152 A0f!ff J1ountVol ; des Inrormatlons à JOlX'. la routine J1ounlVol utilise 
0154 363C 00<!2 MOVE '2,03 ; le numéro du driw; pour déterminer ce numéro, on 
0158 3828 0019 MOVE 16(A9l.D4 ; utilise le code d'erreur retourné dans AB+- 16. On essai 
015C 66F0 8NE.S Er .Driw ; d'abord sur le drive 1 ;  si un code d'erreur est 
915E 4E5E UIU A6 ; retourné (AB+- 16< >0), on recommence sur le drive 2. 
0160 4E75 RTS 
9162 
0162 ; Rouline pour supprimer certains menus (voir Porn's numéro 17). 
9162 
0162 4E56 0000 E.Meno lINK ,11.6,'" 
0166 Y2E 0000 MOVE 8(A6l.-(SPl 
016A A936 ....DeleteMeno 
016C A937 ....DrawMenuBar 
01& 4E5E UNlK A6 
0170 4E75 RTS 

IillO§[QJM®Th;�@ liïi1I®@ '()?' 
Catalogua sur Imprimante 
I='oo...r obtG!nlr- tout�s les InfCJf""TT"\8ticn5 SU'""" I�oa 
rlc::t"jQrs I�, cr�etQlT'. Inc:»x. �Itk:n ru 
prllifTller bloc pc:Il.I" le pertle �s". posltk:n 
cL pr-1In"II__ bloc poo...r le per-t'- "Fes�". 

�B logiquDoa �t pl"yslq..Jvs. rk:::HQI""oa 
prot�s OU l'"I()I""\ k::::OnRs Invtslbl�s. vtc... J SU"" 
p!!IpIor ou è récren. 
Itoutlnea "Bl(M()· 1110 '"BSdVE· 
Simler--.s eu>< routines '13l..0AD" et '13SAVE" da 
rAppIGt //. �llgoa autcrlsgnt dgs s�oa gt 
cI"""I!!r�ts I""I!!IPIdRs da flchiQl""s binaires 
ldu •• s g-epHquPs, tl"lbl��x da verll"lbl�s, 
tables de référerocvs. etc... l 
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Les curseurs du système 
Julien Thomas 

Le Basic Microsoft offre la possibilité 
de redéfinir la fonne du curseur en 
plaçant des codes dans un tableau 
de variables. Ceci est très intéressant 
mais, s'il on se penche quelques mi
nutes sur le problème, on s'aperçoit 
qu'il est possible d'utiliser cinq cur
seurs prédéfinis. Les quatre premiers 
font partie du dossier système alors 
que le dernier est issu du Basic Mi
crosoft. 

Une trés courte routine est utilisée 
pour le chargement et l'affichage du 

curseur désiré. On util ise deux 
"T raps"; le premier charge en mé
moire la définition du curseur (cur
seur, masque et poSition du "point 
chaud") et retourne l'adresse où se 
trouve le pointeur sur la structure en 
question; la seconde est l'équivalent 
de l'instruction CALL SETCURSOR. 

Le passage de l'identificateur (nu
méro du curseur) se fait comme 
d'habitude par la pile, avec CALL 
ROUTINE!(lO%) (ou ROUTINE! 
10% avec la seconde version du 
Basic Microsoft). 

• 

masque 
1 0 '  PROGRAMME DE DEMONSTRATION 
20 DEflNT A-Z:ClS 

Curseur 
-. . -

1 • 
• • 

30 ' Data pour code ob jet " . 
Q • 

40 DATA &H4E56,0,&h42A7,&h3F2E,8 
50 DATA &hA9B9,&h2057,&h2E90 

1 
1 

.'. , - , -

1 
,. 1 , . . . . . 

- - 1 .. , 
, , 

• .  i . i . i LI.i.i.i.i. i :!  
60 DATA &HA85 1 ,&H4E5E,&H4E75 
70 FOR N-O TO 1 0:READ C(N):NEXT 
80 AI-VARPTR(C(O)) 
90 INPUT "Numéro du curseur ? ',N 
1 00 CAll SHOWCURSOR 
1 1 0  CAll AI(N):GOTO 90 

• T i T  : 
N·····i····· 

" . Q 1 
1 , , 

TiTI - ., 

_ .  

: 
:: ·:I ! '"' ; ... : 

... 
:: .. : : 

Il :.: :i 
c •••• • •••• -, .... . .... 

r ,.! . .  

·
1 

1 , 1 .1.1.  1. 1 , 1.1.  .1: 

0000 ; Rêcupérllion des curseurs prédéfinis. . .. ' : ... :: 
0000 
0000 .Trap _GetCursor 
0000 . Trap .-SetCursor 
0000 
0000 4ES6 0000 UNI: 
"""" 42A 7 CLR.l 
0000 3F2E 0006 MOVE 
BOOA A9B9 _GelCursor 
BOOC 21157 MOVEA.l 
000E 2E90 MOVE.l 
00.0 ABS' ...5etCursor 
00'2 4ESE U�K 
0014 4E7S RTS 
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• 

• •• "Of"": • • 
A6,·O II · • •• 

I::di ••• :-

-{SPl -. . • • 
B(A6l,-{SPl 

•••••• •••••• 
•••••• _ . 

(SPl,A0 
(A0l,(SPl 

A6 

Disquette Mac 18 
Celte nowelle dlsquelte comporte le nouveau fichier ·systlme· 
ainsi que la version lU du -flnder-, beaucoup plus rapide et 
complète que la précédente. Le programme ·System tlpdate
autorise l'implantation des noweaux ·finder· et ·système- sur vos 
anciennes disquettes. ·BR DEMO· est un programme d'application qui 
permet l'affichage: ternporl� d'écrans créés (Nec la séquence de 
touches ·Comma/lde-Shift-Majuscule-Y. -font/bA Mover- est une 
version nettement améliorée de "font Mover", De plus, /1 permet de 
manipuler les occessoires de bureau. Enfin. outre les programmes 
publiés dans ce nurntro, vous trouverez les poilees de caractères de 
l'imprimante Laser Writer ·Tlmu·, ·Courler-, ·Symbol- et 
-Helvetica- (utilisables avec l'imprimante ImageWriter). 
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.- 1 Micro-J oumal 
Logiciels de troisième génération 

La premià'e 1b1�tiol'l de, IOlicieb lUI Mac Nit 
conçue pour I28K de �moirc. 

La leconde Itnaltion, nœ avec le Findcr 1.11, 
!!tait destinœ lUX utilisateurs d� Maes SI2K, mlme 
li cc Finder fonelionnait en 121K. Certainl pro
lummel d� cette Itntratioo exilent SI2K d� 
mtmoirc cenlnle, d'a\ltTel, , l'inti ... de Thinlt Tank, 
ont une verlion SI2K plus puiuan\c. 

La troisilme gtn&ltion vient d'arriver, IVec le 
Finder 4.1, la version 4.S de MaeWrite CI la 
version I.S de MlePlint. Le nouveau .ylllme, 
outre le Finder 4.1 dont _1 parlons plui bll, 
.joute I"accenoire Stle<:tion d'imprimlnte, met • 
jour le fichier Syll�m �t r�mpl.c� I� fichier 
hnaleWriler par IIne nouvelle version aUlorisant 
rimpreuion , S()Il, de rtductioa et fOllCtionnlllt lur 
Ics ImlgeWriler 12" �I IS". 

Le nouveau Finder 

Qu'apporte de plui I� nouveau Filldet 7 En !tsumE : 
• la possibilitt d'imprimer le cltIlolu� de la dis

qu�ue; 
" ]"afflChag� d'ull ead�nu pour I�I fichiers venouil. 

Its, Ivtt les eauJolIICs I0Il1 forme de lexte; 
• la pOllibilitt de eopier dei fichiers sur uo diJque 

ouvert; 
• la pOllibilit� d ... mettre un diJque dans 1. poubelle 

(fjection ct disparitioa de l'ic6oc du diJque); 
• uoc Option du menu Fichier pour Il atation d'un 

nouveau dOilier; 
" un Mlnl_Flndu, dans I� menu Spkill, pennet 

de se dtplacer rapidem�nt �ntr� d�. programm�s et 
documcnta d'ulag� f�UeliL 

Et 1'10111 II.·IVO� pas tout dit ..• Nous vous lai nOlis 
66:ouvrir le relie, y compris le I.in eu vitcsse. 

Pom's recrute encore ! 
Pour lalre face à sa croissance contioult, 
Pom·s reel"lerche un collabora leur ou une 
collaboratrice à temps plein. 

Connalssance parfaite de l'assembleur, de 
l'Apple Il, du DOS et du ProDOS requise. Il 
faut aimer le travail en équipe, être capable 
de s'elCprlmer claJremenl et a� un niveau 
acceptable en orthographe. 

Gestion de fichiers sur Mac 

Sans le moindr� 10UC; d·Cllhlllllivilt, nOUI 
raisonl ici le point sur les JOlicieb permettant 
de f.irc de 1. lestion de fichiers IUr Maeintolh, 
m!me fils poll!dent parfois des possibilitEs 
supplEmentaires. Lire Il rubrique des Micro
Informltions pour les informllions IEœralel 
en matilre de logicieh S\If Apple. 

Htllx ut un progrllDlm� de base de donnEe. 
rdationDCII� fOllCtionnanl uclulivement .vcç 
SI2K. Noui IVoni ttt irnprulionnt. par sel 
pouibilitts, qui se p.yelll quand mhne par un 
certaill effort d'Ipprentisllge. Ce prolumm� 
puisum Ien. Evoqut pllli en d�lIil danl un 
Porn·s ul\&ieur. 1\ �SI vendu p ... Softs�1 - Ttl 
(1) 76g.S9.S0 lU pTi.: de 4.763 FF lIT. 

CX Mle8ue, ne<: SI venion M20, rbol.id 
l, InlMie mlj«ilt des bUll eneOTe prtsents 
danl Il version MIO. COIIlaetcr voue revendeur 
ou II locittt Controle X pour Il version M20. 

De IOn côtt, ABC Baie eSl mlint�nant Illi 
aussi disponible dans .. DOuvelle '"Cuion, 00 
lu bugs Inl&ieurs sonl IUni CIl ,rancie partie 
rtsolui. De plus, la documentation �It Kn.i_ 
bl�mAlt amfliorh. 

Enfin, depuis le temps qu'on L'attendait, Fil. 
est mainten.nt vendu. par Micro,oft, NOliS 
dcvollJ lIOulilocr .1 'flnde facilitt d'usage, .1 
T'pi4itt de traitement, 100 abtcDCc IppllJeftle 
de bu,l, el 1011 parfail fonctionnement CD 
128K. En 6chaolc de quoi, � (oDctioonalitf:, 
lont ceTte. moins riches que cellci deI 
prtctdenll ; .iOli, ICI j>OlIibilitts de calcul 
101'11 tOIlI_,.r,it sommairel, �t il n'�st pas 
qllCstÏOD de rb.liser dei lrJ.i\cmenu r�li.ant Altre 
eu deux r�iers ou phil. On peut rtalisct des 
fieh�s prts�ntlnt jolim�nt, mais au prix de 
eertain�1 mlnipulations. 

Nnus Ittendonl donc avec une lrlnd� impa
tieDCc le futur illltgrE de MiCfOlQft qui 1 tout d� 
m!me rtuni la p«formance DOtabl� en micro
illformatiquc de pl8CeI 111 plllpaf1 d� ICI prodlliu 
dans la sbie des bestsel\cn. 

En ce qui concerne Jin, � II dlt� de rUaction 
de cet artiel�, on IIC si,it pli �ncor� s'il n� 
rilldri pal IVoir, outre 512K, 1111 disqu� dur pour 
pouvoir l'utiliser danl dei conditions pour I� 
moins acceptables. 

1 1 Hervé Thiriez 

Disquette N°tS 
du cahier Macintosh 

La di.quetle Macintosh de ce numtro de 
Pom', comporte toUI ICI programmes paru, 
dllli le cahier Mae, mais elle vous .berve CD 
outre des cadeaux surprise : 

• le S,Item Updlte, qui tnnsforme vos 
vieux fichiers SyJllme en rempllçlnt le 
Finder 1.11 par Il version 4.1 ct I"ancien 
fichier ImlleWrit.c:r pv le nOllVUlU. 
• le FODtlDA Mover, pour d�lacer des 
polices (follls) 011 des accelsoires de bureau 
d'uDe diJquette , une lutte. lei policei 
peuvent provenir d'un Iyl�me 011 d\ln fichier 
quelconque. Un excellent programme, valori-
16 par le nombre croinlnt d·aeceuoires de 
btueau qui tralocnt partout aujourd"hui. 
• le prOITlmme Demn, dG • Bruno Rives, 
qui _s p«met de monter une sbnee de 
prbcntation lvec pl .... ieu.rs kunl. 
' Ies quatre polices de CllI'"lctttes utilids l cc 
jour par II LaserWri\cr. 

Pour Iransformer tout.c:s VOl disquettes 
comportant L'anti�n Iylllm�, il luffit de 
cliquer sur lïcôn� S,llem Updllc. 

Font/DA Mov,,.. 

La mile ' jour du Iyll�me d'uœ diJqu�ue ne 
modifie en ri�1I S�I cluctEriuiquu 
s�cifiqu�s telles qllc le cllvier ou lu 
polices qlli y lont inl�grhJ. Auclln risque 
dolIC ... 

Le seul efret Mlatif que 1I0US ayons pli 
conslll� esl que les donien rtalidl "'ec 
l'incien Iylllmc �I relui par I� nouveau 
perdaient leur nom. Par contre, leur IIrIIClure 
de douier et I�ur contenu relient illChanl�s, 
que le 'ylllm� Iyant servi • les dtfinir soit 
frlDÇlil 011 ammclÎn. 

L�I nouvell�s versions d� MlcWrite �t 
MaeP.int se trouveront, pour leur part, sur la 
disquette Mac:intorh du N'19 de Pom's. NOlIS 
prOfilCrOOI cerlaincment d� i"oceuion pour 
joindre encore ' cette disquett� d'Iutres 
_veaultt fel�Ylm du domaine publie, ell 
plus des prognmmes publib dans Pom',. 

Page réalisée avec R .. dy·Set·Go, prooramme dilfusé par BIP, et imprimée sur l ... rWrller avec les polIces Helvetle. el Tlm ... 
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Aldo Reset a la parole Pom's 

Beaucoup a été dit sur les "piTaœurs", et Porn's a trouvé juste de leur donner la parole. afm qu'ils aient la possibilité de dire ce 
qu'ils pensent sans que leurs propos ne soient abusivement interprétés ou même. comme cela leur est déjà arrivé avec une 
revue spécialisée dans le choc des clichés. purement inventés. Nous avons donc rencontré Marc, plus connu sous le nom de 
Aldo Resel. membre fondateur du Clean Crack Band. Quel est le possesseur d'un Apple II Plus, fie ou Ile qui n'a eu entre les 
mains des disquettes signées du Clean Crack Band, ou de ses membres les plus éminents : Aldo Reset, Tony NMI, Laurent 
Rueil ou Johnny Disquette ? 

La premihe impreuioD que dODne Mire, 
appelonl-Ie plutôt Aldo pour relpecter $011 nom 
de Illene, c'cst .. jeunelle. II compte 20 
printemps et, quand on Ilil qu'il �uYre .ur 100 
Apple 11+ depuis plusieurs Innui d�j" 00 voit 
qu'il 1 IUmllTt tôt. 

NDlJl : l'om's ,,'a plU l'" "t'G/IK.ir. l'w.",; •• 
ill UI�IUO, la diSCllllioll a:JO'" dllTi plu d'Il_ 
1o.1l" .t demi •. NOIlI avOIU dt:J1tC uutlil tûl 
qllCSIWIIS el ripollses 'l'piqIllS, tI".<: Illl " tJIId 
IO/iCi d. Ile plU di""," ••• Ics propos kNvo,ls. 

P • Le piratage qui a dtjl eu lieu vous pose-t-il un 
prool�me, Itgllement 1 

A - Je ne vois pas Ifts trien qui m'en voudrait ... 

P • Dans Il mesure 06 VOUI aVel dtjl li,nt un 
certain nombre de diJ.quettcs Apple Il, les 6diteurs 
De peuvent-ils vous ennuyer 1 

A - Les td'teurs ammcaim 1 A mon avis, ill 
feraient dtjil quelque chose conue ceUJ: qui 
existent aUJ: Etats-Unil, Ivant de venir nous 
embo!ter. lei 6diteuu françlis, pm vO\llo;, ttte 
mkhlnt pour eUJ:, disons qu'ih n'ont pas le 
m�me niveau. 

P - Comment signez-vous les disquettes que vous 
"déplombez· 1 

A _ AVlnt, je li,nais Aldo Ruet ou CCB; 
maintenu\, je ne fais plus "Ind chose. ceB ut 
UII ,rQllpe; 011 1 toujours t� plusieurl dcclalII. Oa 
1 commelle'. 011 ttait lU dtpatt vraimellt den, 
Tony NMI et puis moi. Ensuite, Laurent Rueil 
qu'on a rencootrt. Au fur ct il mesure, on mettait 
IOUS lu copains de4ans. Çl rait toujours plaisir 
de f.ire partie de quelque chose. 

Alors, 011 l'ell reuO\Ivt, 011 a biell &t ulle 
qui1l1aiae, pendaDt uo momeDt. Et puis, l'lnllh 
d�oib-e, Çl o'llIlit plu. Je n'uri viii plus l 
uvoir qui l!Uil du CCB; j'entendais parler d'untel 
qui tuit du CCB et que je ne cOBnaissais meme 
pas, Alori on a fait un petil lIettoyage. 011 s'est 
ret.rouvt il cinq. CCII il peu prtt l'�ue W 011 a 
Iain' tomber, de toute façoo. 

p .  Vous ne �plombet plus ? 

A • Non, pas vrliment. De temps en temps, 
parce que d'Ibord ça noui plalL C'eu surtout ÇL 

P - Est-cc qu cela 1 ttt UDe indusuie l uo 
moment doont ? 

A - Mettolll qu je fai .. is cela tous ICI jouIS. 
Pendant une bonne p .. tic de la jOll/œe et de la 
nuiL Cinq pIl jour pendant uo moment. 

P - Cela l·t·iI tt4 une activitt commerciale 7 

A _ On Il'a jamlis ,a,1It d'ar,elli. On Il'ut 
jamail pant au Ilade illdulUicl, c'est-il-dirc 
IUplombcr .scl truc. exprà. Cttait pour l'imour 
de l'art, et surtout polir lvoir lu pro,ram.nes. 
S'il fallait acncter toul les lnIa qui IOrtent, moi 
jc polInlis ttaniller cncOl'c peodlnt dilt all1, jc 
ne pqlrrail pas les lvoir. Ça conte Clulnd meme 
cher, ct puis c'ttait un moyen facilc CI Igrhble. 
On n'Illait pli IC gener. 

P - y a-t·il d'lUttes &l'0Upel que le CicUI Cract 
.... , 

A - li Y Cil a ple;lI. Ça 1 r6cllement commend 
rlnnte dcrnibc. II '1 1 plein de mOlldc. 
Mlintenallt, ccla ne VIUt plui tellement 1. 
peillc. A Il I;mite, Çl nc mc dtrln,erlit pu dc 
continuc:r, mlil ça plend du temps, et ça ne 
rapporte pas. 

P • Comment dtplombc-t-oll 7 

A _ Il '1 a plusicun m&hodcs pour d�Iomb«. II 
Y a II mtthode .. le, qui est malheureusement 
ttop rtpanduc, IVec ICI cartel dïntcnup:ioll, les 
choses comme ccl., Non selllcment, ça nc 
marche pal toujours, mlis c'cst rien, C'CSI m�me 
pas drôle. Moi. j'Ii unc cllte comme ça; je m'cil 
sers, mail Pli pour d'Plomber. Je m'clI seri 
qUlnd je nis CI Irai!! dc jouer, qUlnd je veull 
absolument voir la fio du jeu; db que je mc r.il 
tuer, je levienl au sudc prtc6dent avec ce Clue 
j'ai IIUvt dc 11 carte. 

DIIIJ la tMlhode propre, il faut suivrc 10Ut, 
depuil le dtbut, l II main, 11111 ricn du tout 
en twd, jUlte • 1. ruse. On suit pli il pu. Si 
on veut rlire quelquc chose dc bicn, il faut 
l11cr jusqu'au boul, suivre ct bicil comprendrc 
ce qui sc pllse. Mait quand co V1:IIt eDluile 
fairc (de la diJ.qucllc dtplomWc) quelquc 
chOie de Ilandard, il rlut IUII; (lire 
propremcoL 

P • Est·ce que, pour un tytt�mc comme 
ProLoct, VOUI avet un mode .sc dtplombale 
Iylltmltique, ou Cil_CC que cc \raVli] esl 
penollDalist ? 

A - ProLoct, c'ell mtme pal la peillC de 
,'tnerver a\'CC Çl. C'cst tellement ridicule que 
(rire.). 

P - 1\ pilait quc cerbin. pirl\.Cs dklarent 
polIvoir d�plomber n'importe quel logiciel en 
ulle demi·ncure, montre en main. Est·cc vrai ? 

A _ CCII dei b!tises. Une dcmi_heure, cc 
n'Cil PlIs standard. 11 y a 00.. dei machillll 
qlli .ont faiubles en cinq millutcl, Flut le 
dirc. Mlinlelllln\, dans les 10-., reltant, il y 
cn a qlli prenœnl detlll heures, d'lUlres plut. 
Omni, 3, j'ai P"I' uoe semlioe dCIiIIS, il 
bosser nuit et jO\l1; jc nc dis pas ça poIIl elle 
VIChe avec KI, mllil c'ttait bieo. CCII pu 
Clue la pro\.Cction ttlit une des meillcuru, 
mli. die ttait hors du commuo, dif(t/cnte de 
tout ce ClU; SC (a;lIil Sua 00&, c'ell CllCorC 
UII bon excmple; une Icmline IUIli. Une 
semaine, ça a I!tt Ic muimum. Pu du matin 
au loir, mais co y penslnt lout lc temps, la 
nuil IUIli. SUII Do, ct Omnil J, c'�tait lIœ 
d.ur, mais on pouvlit fairc plus dllf encorc; ils 
auraient pu rajouter des \rUcs. Ils se sonl dit 
"C'cst pal Il peine"; l 1000 avis, ils IVlient 
raison. 

P _ Pcut.QI! (airc UII prolrammc qU'OD Ile 
puillC PIII d�lombcr ? 

A • Pli pollible ... on panera le temps qu'il 
raudra, mais on l'aura. 

Cette interview a aussi été réalisée avec Ready·Set-Go et rimprimanle lasarWriter • On peut aussi utiliser pt)tM' cela les programmes ". 
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p - Vous tJlvllÎlIez IUlsi sur le Macintosh 7 

A _ Pas vraimeftl, je commence un peu, Le 
68000, c'elt pu mal, mais le Macintosh, il 
ITalne un peu, je trouve, Je m'Ittendail ... 
mieux, Tant qu�1 n'y aura pas UTIC viteille plui 

'rapide .. , A 10 MHz, on peut commencer il 
trlvailler, Ceci di!, je eommencerail il 
lravllÎller denui si on m'en donnait un. Je ne 
peux pas encore en acheter un mllÎntenant. 

P - Lei protections lemblent meilleures sur le 
Mlcintosh. 

A - C'est normal, D'abord, il 'J a 12gK ou 
512K lU lieu de 64K; fouiller dans 64K, l la 
limile, c'elt failable, Dans 128 ou 512, c'est 
plus dur. En plu., dans le 68000, il 'J a des 
registrel l ne plIl lavoir 00. on en est, Moi, 
fai encore rien dtplom� sur Mac; un truc, 
quoi, mllÎl e'ttait vrllÎment ridicule. 

Autre plrateu r  - Lei grand. sptciali.1cS du 
piratage sur Macintolh, c'ut du c61t du IOleil. 
On parle de Nice et Marseille. On n'est mtme 
pas s/lr des villes. La rlilon fondamentlle de 
ce piratage-UI, c'est le chômage. 

P - Les protections d'ACI ne lont pli mal, 
n'e.t-c:e pu ? 

A - Laurent Ribardiàe (crtateur d'ABC Baie, 
diffu� par AC!), c'est quelqu'un qui n'ut pas 
ntgli8eable. 

P - Que raisie�-vwl jlU dtbut du CCB 1 

A - Moi, j'ttai. au l'Jcte. Laurent venait 
d'avoir eu IOn t.c; Tony ttait aUlli au l'Jete. 
On raiuil ça pour l'amuser. Moi, je lui. 
toujours ttudilnt, je rail des ttudes en 
biologie. Les aulre., il 'J en a qui travllÎlIent, l 
6crire dei logiciels pout de. boîle. OOIlDUes. 

Autn plrateur - Aldo et un certain oornbre 
d'lUlres pirateurs du CCB travaillenl 
maintenant, IOUS des forme. variEes, avec II 
socitlt 1RD, qui part du principe que lel bons 
piraleurs sont de bons programmeur •. 

A - A partir du moment OÏl on d�lombe bien, 
on sllÎt programmer bien. Si on tUplombe mal, 
011 De .ait pu progrlmDler. 

Il Y 1 ceux qui $avent suivre un progrlrnme, 
regarder une routine en langage machine, 
comprendre ce qu'elle fait, programmer ce qu'il 
raut pour qu'elle fasse la mtme dlOlC, mli. en 
DOS 3.3 normal. 

Il Y 1 lei autres qui mettent quime fois plus de 
temp . ... comprendre, qui se !rompent quiDle 
foil de luite et ront de. \fUcs qui ont l'Iir 
dtgllCUlanel il l'krill. Des bouts de machinl 
qui !rainent dans !ou. les coin •. 

Nous, quand on signe, on essaye de faire ça 
discrètement, pour ricn enlever ... II raçon dont 
lei gem auraient voulu que ce lOil prtsentt 
originellement. Moi, qUlnd je voil une pige 
qui llITive, et OÏl on ne voit plu. ce que c'en, 
parce qu'un abruti a mis .011 1I0m ell plein 
milieu el en gros, et qu'en plus le. c:ouleurl 
bavent, Çl me pllit Pli, et je sui. So.T que ce 
lypc-Ii Ile sait pli programmer. C'esl une 
illiulle aux gem qui ont fllÎt le programme au 

-, 

P - En fllÎl, VOlIS VOIlIez dire que vous Ivez UII 
certaill respecl pour les IUteurS de progrlmmes. 

A - Cell parail bizarre, mllÎ. c'est vrai. 011 .'est 
appelt Cle.1I Oaet Band parce qu'oll e"a'Je, ... 
cilaque fois, de faire du beau trlvail. TOUl lei 
progrlmmes qu'oll a d�lombts et qui portent 
noire .igllllu!re quelque pan, c'el! bien flit, ça 
marche l la mtme vitesse ou plus rapidement 
que l'originll, ça conserve l'espril du logiciel. 
C'est biell fllÎl, quoi. C'est discret, et biell. 

P - VWI tlel ell quelque sorte des es�tes. 

A - On peut dire ça. 011 peul, 011 peut ... Ça fait 
UII peu prttentien, m.is (rire.), Mais c'eU 
Vfai, je vois ça comme ça, C'est pour cela que 
ça me met hors de moi quand je vois des gens 
qui ne le ront pis. 

La majorilt des gens qui teriveol des 
proteclions pour les 10Zicieil fOllt dei truc. 
bien; je ne parle piS de ceux oil il rlut cillq 
millutes pour dtplombes', quoique ce Il'est pli 
une raison pour les ma"acrer. Prenolll par 
uemple Bill BIIMn, qui a fail Dogfigbt et II 
protection de tous les IDSI (poillt 5, Trick 
SIIoI), e'ell UD type que j'admire vraimenL 
Quand on reg.de une page prise n'importe OÏl 
dans UII listiDg qu'il a 6crit, 00 reconnltt tout 
de suite que c'ell lui qui 1'1 raiL Il a UDe espèce 
de style. 

P - En g�n&'al, c'est la mtme personne qui cr6e 
lei logkiell et rhlise II protection 7 

Autre plrateur • Non, mllÎs celui qui rait II 
protection interclle IOn code dlns celui de 
l'auteur. 
P - Mai., alors, commellt roconnait-on le code 
original du code de protection 7 

A - C'est ça qui le trahiL Pour dtplomber UII 
truc, souvellt, je commence comme 
oormalemellt, puis ellluite je regarde dan. 1. 
m�moire 1 .. ' zones où je pense qu'il pourrait y 
avoir quelque cholle. Je regarde au hasard, Et 
souvent, je tombe lur un endroit 00. je me dis 
ïiem, ça, ce D'cil pu 6crit cOmme le reste�; 
il y a alor. de fortes chinee. pour que la 
protection, ce lOit ce truc.ll. 

Y'a des gens qui utilisent plus certains resiltres que 
d'autres. Ce lont du trucs comrne ÇL C'est lubtil, et 
c'est biell. 

Autre ptrateur - A ce lIiveau-ll, quelqu'un comme 
Aldo - surtout lui, parce que c'est un des meilleur. 
dans le genre - rt:Connait le Ityle d'un luteur de 
logiciel comme on reconnaît celui d'un «rivain. 
Signe distinctif très caracu!ristique ... mOn avis, Aldo 
D'utilise pratiquement pa. d'assembleur, il trlvaille 
directemenl avec lei codes rnntmoniqlles, Cil lieu 
directement. 

P • Savez..vous aimi identifier plusieurs "protecteurs" 
amtncllÎnl ? 

A - J'en connais plusieurs. II 'J 1 toUjOUIS dlns un 
coill le nom de celui qui 1 fait la protection; on oe 
peut pil 'J échapper. C'ell pas forœment leur nom en 
clair: il y en a qui mettelll leurs nombres flvOriS, des 
trucs c:omme ça. On lei retrQo.lve. Quand je voil dans 
Oogfight, ... UII moment dan. le programme, il y 1 
deuvtroil machills, et puil ensuite, je retrouve lei 
mtmes codes dans une protection, et plus tard je 
retrouve que c'ell le mtme type (1 cause de cette 
sig1lllture) dans d'autres logiciel$. Il suffit de flire 
luention au� bons \fUc., 

Moi, j'Ii IlITtu de d�lomber lu"i parce qu'une de 
mes raisolls, c'ttait de rtcuptrer toos les softs qui 
IOI'Ûlient, pour �e jI\I courant, MllÎntena.nl, j'UTive il 
toul Ivoir par lei Imis, mal d�lomW, on Il'y peut 
riell, mli. je les ai quand mtme. C'est qUlnd mtme 
trisle de voir que c:'ell mal fait ... C'est dommage. 

P - Quel genre de bttises I·t-Oll dit sur vous 1 

Autre plraleur - O'lprh Paris-Match, Aldo aurait 
travaillt IUr le fichier d'une banque. Or, il De fail pu 
du IOUI de commullication, il 1 horreur de cela. C'ell 
TOIl'J qui cil. �bra.nchf', 

A • J'aurli. piralt le CrMit Agricole par Minitel. 
Faut qUlnd mtme pas eugi!rer, J'ai fait d'Iutres 
chOies. Ceci dit, le. auteurs de logiciels, j'en 
conn lis peu qui ne piratent pu. Si un auteur veut 
faire UII bon logiciel, il flut qu'il voie ce que root 
tWI lu concurrents. 

P - UDe morale l toul cela ? 

A _ C'est pli forœment une mauVllise cilOie que les 
logic:iels se diffu.ent par piratlge. Que ICI 
programmel circulenl pennet d'amener plus de gens Il 
un cerÛlin niveau, de voir ce qu'est un bon 
programme, Çl aide '" mOIl avil la micro-informatique 
et l'ioformatique en Itotral; et ça, je trOlive que c'est 
UTlC bonne chose. LeI avis IOnt pMlagts 11_deuu •. 
Enfill comme les programmes clreulenl de twte façon 
d�lom�l, il vaut mieu� qu'ils circulent dtplombts 
de façoll propre que nIe. Mal d�lombt, Cell peut 
donner l'impression que le progrlmme marche mal, 
cell fail du IOrL C'est pour cela que lei geol qui 
d�lombeDl pas bien, ils font du mal doublemenl Le 
bon d�lombage fait progresser l'informatique. 

.. , MacPublisher, Page Maker (non encore disponible) et, pourquoi pas, tout simplement le génial Mac Draw, encore trop méconnu .. , 
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Hard copy de la page HGR étendue 

Cel article s'adresse uniquement aux 
propriétaires d'un Apple Ile, équipé 
d'une carte 80 colonnes étendue, ou 
d'un Apple Ile (la carte Chat Mauve 
est intégrée en standard). Vous savez 
certainement que ces cartes addition
nelles améliorent non seulement l'af
fichage en mode TEXT de ]' Apple. 
mais aussi ses capacités graphiques 
ijusqu'à 560 x 192 points), en per
mettant l'utilisation des pages haute 
résolution de 16 Ka, d'où une meil
leure qualité des graphismes obtenus. 
Il était jusqu'à présent poSSible de 
créer et de sauvegarder des graphis
mes 16 Ka à l'aide d'utilitaires très 
puissants tels que Purplesoft, ou à 
partir du Basic (voir suite de l'article), 
mais pas d'en obtenir une reproduc
tion sur papier. Le programme en 
langage machine proposé ici, associé 
au programme Basic COPIE comble 
cette lacune, la qualité de la repro
duction obtenue n'étant toutefois op
timale que lors de la recopie d'une 
image 560 x 192 en noir et blanc. 

Commutateurs mémoire 
et graphismes 16 Ko 

Les modes graphiques 16 Ko page 1 
des cartes 80 colonnes étendues utili
sent les 8 Ko de la page graphique 
haute résolution 1 el 8 Ko de la mé
moire auxiliaire situés aux mêmes 
adresses. Leur utilisation suppose 
donc lecture et écriture dans les 64 
Ko additionnels. 
L'écriture et la lecture de données 
dans la mémoire auxiliaire peut s'ef
fectuer de deux manières : soit en 
utilisant la routine AUXMOVE (voir 
Manuel de référence Ile ou de la 
carle 80 colonnes), soit en jonglant 
avec les commutateurs mémoire 
SOSTORE, PAGE2 etc . .  
C'est cette deuxième méthode 
qu'util ise le programme de hard 
copie. Afin de permettre son emploi 
à partir d'un programme Basic, 
seules les deux zones mémoire cor
respondant aux pages TEXTI et 
HGR1 sont commutées. 

Ceux qui ont déjà essayé d'utiliser 
les 64 Ko de la mémoire auxiliaire 
sans passer par AUXMOVE se sont 
certainement rendu compte de la 
complexité du problème, et ont pu 
constater que la séquence CTRL
Pomme Ouverte-RESET est parfois 
incapable de remettre de l'ordre dans 
tous les pointeurs. En Basic, cette 
mémoire additionnelle n'est absolu
ment pas utilisable directement et ne 
peut l'être pleinement qu'en assem
bleur (l'Applesoft n'est malheureuse-
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ment pas un Basic 128 Ko). Les 
commutations de pages mémoire ef
fectuées pour util iser le mode HGR 
16 Ko sont les seules exploitables 
sans grand danger en Basic. Il suffit 
alors de protéger la page HGR1 par 
un LOMEM ou un HIMEM approprié 
et de veiller à ce qu'aucun pointeur 
ne soit perdu lors d'une opération 
d'Entrée 1 Sortie. 

Attention: certaines interlaces impri
mante, telles que la SSC, utilisent les 
"trous" de la page TEXTI pour y 
loger des pointeurs. Il faut donc veil
ler, lors de l'envoi d'un caractère à 
l'imprimante par un PRINT ou un 
JSR COUT, à ce que la page TEXTI 
de la mémoire principale soit bien 
accessible (l'auteur de ces quelques 
ltgnes en a fait la tliste expérience). 

Précisions sur 
les cartes 64 Ko 

Si vous avez essayé de comprendre 
]' effet des différents commutateurs 
mémoire vous avez pu constater que 
les explications fournies par les ma
nuels ne sont pas d'un abord facile; 
les quelques lignes qui suivent vous 
permettront certainement d'y voir 
plus clair : 

• Le commutateur mémoire 
SOSTORE a priorité sur RAMWRT 
et RAMRD, ce qui rend parfois 
AUXMOVE inutilisable. 

• Les commutateurs RAMWRT el 
RAMRD spécifient la Bank utilisée 
en lecture ou en écriture. 

Action des commutateurs 
1)  Si ALTZP est OFF : 
Les commutations s'effectuent obli
gatoirement entre les pages 2 et $BF 
incluses, deux cas de figure sont 
alors poSSibles : 
- Si 80STORE est OFF, RAMWRT 
et RAMRD commutent entièrement 
de la page 2 à la page $BF. 
- Si 8OSTORE est ON, il est priori
taire par rapport à RAMWRT et 
RAMRD qui ne commutent plus, 
contrairement aux pages 2 à 4, 8 à 
$20 et $40 à $BF. Les pages TEXTI 
et HGRI commutent alors indépen
damment des autres si HIRES est 
ON. PAGE2 effectue leur commuta
tion. 
2) Si ALTZP est ON : 
Les commutations affectent la carte 
langage, la page 0 et la page 1 .  Elles 
sont effectuées avec RAMWRT et 
RAMRD, les autres commutateurs 
devant être positionnés exactement 
comme l'indiquent les manuels. 

Marc Debuigne 

Attention : 

- Pour pouvoir encore afficher du 
texte à ]' écran il est nécessaire que 
TEXTl ne soit pas commuté. 

- Après un appel d'une routine du 
moniteur, il faut faire très attention à 
la nouvelle position des commuta
teurs. 
- S'il est nécessaire de commuter la 
mémoire auxiliaire aussi bien en lec
ture qu'en éciture, il semble que 
seules les séquences RAMWRT ON 
et RAMRD ON, puis RAMRD OFF et 
RAMWRT OFF évitent les "planta
ges" 
- Les seules commutations poSSibles 
sont celles indiquées dans les ma
nuels, il faut alors s'assurer du bon 
positionnement de tous les commuta
teurs afin d'éviter un "plantage ". 
- Après certains "plantages", la 
seule manière de tout remettre en 
ordre est d'éteindre et de rallumer 
l'U.C. 

Dernières précisions : dans cer
tains cas la routine AUXMOVE ne 
peut être utilisée. Il existe deux 
commutateurs mémoire assez peu 
connus SLOTCXROM et 
SLOTC3ROM qui permettent d'accé
der aux ROM spécifiques du lIe-lIc, 
ce qui oblige à effectuer une écriture 
en $COOA (49162) avant toute utili
satior. de AUXMOVE. Etant donné 
que AUXMOVE n'utilise que 
RAMRD et RAMWRT, il faut que 
80STORE soit OFF pour qu'elle 
puisse accéder à toute la mémoire. 

Visualisation 
de la page 1 
Si vous avez un Ile, la haute résolu
tion étendue ne peut �tre visualisée 
qu'avec des cartes mères révision B 
ou postérieures. Une seconde condi
tion doit �tre remplie : les deux Jum
pers des cartes d'origine Apple doi
vent �tre reliés (ce problème n'existe 
pas avec la carte Chat Mauve). Les 
commutations à effectuer sont : 
• AN3 OFF : $COSE - 49246 (lec

ture) 
• GR ON : $C050 - 49232 (lecture) 
• HIRES ON : $COS7 - 49239 (lec

ture) 
• FULL ON (ou MIXED) : $C052 -

49234 (lecture) 
• BOCOL ON : $COOD - 49165 

(écriture) 

Pour utiliser à nouveau la haute ré
solution normale il suffit que le 
commutateur AN3 soit ON (lire en 
$C05F - 49247). 
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Il existe aussi une page 2 en haute 
résolution 16 Ka. Pour la visualiser il 
faut également que SOSTORE soit 
OFF. Cene deuxième page est dilfld
lemenl utilisable, à moins d'écrire 
d'Autres routines d'affichage en 80 
colonnes, car le firmware 80 colon
nes active toujours SOSTORE. 

Création et sauvegarde 

Pour créer un graphisme haute réso
lution 16 Ka en Basic, sans risquer 
un "plantage", il faut activer les 
commutateurs suivants afin de ne 

. commuter Que les pages TEXTI et 
HGR1 , 
• BOSTORE ON , $COOI - 49153 

(écriture : modifie l'action de 
PAGE2) 

• HIRES ON : $C057 - 49239 (lec
ture) 

• RAMWRT OFF : $COO4 - 49156 
(écriture) 

• RAMRD OFF , $COO2 - 49154 
(écriture) 

• PAGE2 ON : $C055 - 49237 
(écriture : commute la mémoire 
auxiliaire) ou PAGEZ OFF : 
SC054 49236 (écriture : 
commute la mémoire principale) 

Lorsque BOSTORE est OFF, PAGE2 
commute l'affichage entre les pages 
TEXT el HGR 1 ou 2. Lorsque 
80STORE est ON, il permet de 
commuter soit la mém.oire principale, 
soli la mémoire auxiliaire (pages 
TEXTl et HGR 1). Pour afficher un 
JX)int en Basic il faut déterminer s'il 
se trouve en mémoire principale ou 
Auxiliaire, effectuer la commutation 
adéquate, modifier son abscisse en 

Programme COPIE 

conséquence et utiliser le HPLOT de 
l'Applesoft (structure des pages haute 
résolution : voir manuels). Pour sau
vegarder et réutiliser l'image obte
nue, la méthode la plus simple est 
d'utiliser les commandes BSAVE et 
BLOAD du DOS 3.3. UnQ image est 
enregistrée en deux parties : la pre
mière corresJX)ndant au contenu de 
la page HGR 1 de la mémoire princi
pale, et la seconde à celui de la page 
HGRI de la mémoire auxiliaire. Pour 
comprendre parfaitement les opéra
tions A effectuer, il est bon d'analyser 
le progtamme CREATION CERCLE 
HAUT qui crée une série de cercles 
concentriques. 

Pour qu'une image puisse étre char
gée par le programme COPIE asso
cié A l'utilitaire de Hard Copie, il faut 
que les fichiers associés se terminent 
par : " 1"  (mémoire principale), " 2" 
(mémoire auxiliaire). Par exemple : 
CERCLE HAUT 1 et CERCLE 
HAUT 2. 

Conseil. : JX)ur éviter les "planta
ges", utiliser HGR JX)ur effacer la 
mémoire principale et CALL 62450 
pour effacer la mémoire auxiliaire. 
En outre, il faut protéger la HGRI 
par un HIMEM ou un LOMEM. 

Programme 
Copie 

de Hard 

Le programme Basic COPIE sert 
seulement à charger une image en 
mémoire, à la visualiser, et A appeler 
la routine en assembleur après avoir 
positionné certains JX)inteurs. Cette 
routine tourne sur les configurations 

suivantes : Apple IIc ou Ile et impri
mante Image Writer. Les listings sont 
suffisamment commentés JX)ur per
mettre une adaptation rapide à d'au
tres configurations. Il a les mêmes 
fonctionnalités qu'un programme de 
Hard Copie classique : impression de 
l'image telle qu'elle apparaît à J'écran 
ou en inverse, taille normale 560 x 
192 JX)ints ou double 1120 x 384 
poin�. 
La routine est implantée à l'adresse 
$4000 (163841. mais elle est parfai
tement relogeable (elle utilise la page 
3) . 

Une précision importante JX)ur les 
possesseurs de Ile : avant d'envoyer 
des informations à l'imprimante en 
langage machine par un JSR COUT, 
il est nécessaire d'effectuer un SEI. 

La taille de l'image imprimée doit 
être spécifiée via ]' adresse $300. Seul 
]' état du Sème bit est testé. Pour ob
tenir une taille normale : POKE 
768,N avec N strictement inférieur à 
128; JX)ur obtenir une taille double, 
N doit être supérieur à 128. 
L'aspect de cette image est spécifié 
via l'adresse $301 par un POKE 
769,N. Si N est strictement Inférieur 
à 127 l'image est telle qu'elle appa
lëIit A r écran et si N est supérieur à 
128, l'image est en "inverse". 

Pour appeler la routine, il suffit, 
aprèS avoir positionné les deux pré
cédents JX)inteurs, de charger une 
image en mémoire, de mettre en 
marche l'Imprimante et d'effectuer 
un CALL 16432 (ou CALL adresse 
de début d'assemblage + 48). • 

1 80 VTAB 1 3 :  HTAB 28 : PRINT � 3 )  IHPRIHER 
UNE IMAGE THGR" 

1 0  REM IMPRESS I ON SUR DMP D ' UNE I ��GE T 
HGR 

1 90 VTAB 1 6 :  HTA8 2 B :  P R I NT " 4 )  ARRET OU 
PROGRA"1'1E 

200 VTAB 2 3 :  INPUT "VOTRE REPONSE ( 1 , 2 ,  
3 OU 4 )  - ; A' 20 O� : CHR$ ( 4 ) : POKE - 1 6368 , 0  

30 P R I N T  D$ ; » PRM3 � : REH COMMUTAT I ON 80C 
OLCN'oJES 

40 PRINT 
�O HIHEM: 8 1 0 0 :  REH PROTEGE LA ROUTINE 

ASSEMBLEUR 
60 0$ = CHR$ ( 4 )  
70 P R I N T  O$ ; - SLOAO HARO» 
80 HOHE 
90 II'NERSE 
1 0 0  VTAB 8 :  HTAB 3 5 :  PRINT " I MPRESSION" 
1 1 0  VTAB I l :  HTAB 34 : P R I NT " D ' UNE IMAGE 

1 2 0  VTAB 1 4 :  HTAB 2 8 :  PRINT - HAUTE RESOL 
UTt ON ETENDU E " ; 

1 30 GET A$: REM ATTENTE D ' UN CR POU 
R CONTINUER 

1 40 NORMAL : HOME 
I � O  VTAB 7 :  HTAB 2 8 :  P R I NT " 1 )  CHARGER U 

NE IMAGE THGR" 
1 6 0  CALL 1 0 0 2 :  REM POUR B I EN CONNECTER 

LE DOS 
1 70 VTAB 1 0 :  HTA8 28 : P R I NT " 2 )  V I SUA L I S  

ER UNE I MAGE THGR" 

2 1 0  REH VER I F I CAT I ON DE LA VAL I D I T E  DE 
LA REPcr-lSE 

2:20 I F  LEN (A ... ) ( > 1 THEN 1 40 
230 I F  ASC (A$) ) �2 OR ASC (A ... ) < 49 

GOTO 1 40 
240 I F  AS - " 4 "  THEN HOME : END 
2�0 A = VAL ( A� ) : ON A GOSUB 270 . 6 � 0 , 6BO 
260 GOTO 1 40 
270 HOME : VTAB 2 2 :  P R I NT " POUR EFFECTUE 

R UN CATALOG REPONpRE ? " 
280 VTAB 2 3 :  P R I N T  " POUR RETOURNER A L ' E  

CRAN PRECEDENT C R  -
290 vTAS 1 2 :  HTAB I D :  INPUT -NOM GENER I Q  

U E  DE L ' IMAGE A CHARGER " ; A$ 
3 0 0  I F  LEN (A$) s 0 THEN RETURN 
3 1 0  I F  ( ASC (A.) ( 65 OR ASC (A$) ) 90 

) Al'ID A"5 ( ) " ? »  THEN RETURN 
320 I F  A$ < > " ? - THEN 4 1 0  
330 HOME 
340 REM CCN'JECTE LE DOS QUI PEUT ETRE 0 

EC��ECTE PAR UN PRH3 
350 RE�1 SOUS DOS 3 . 3  ( PAS DE PR08LEME 

AVEC PRODOS ) 
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360 CALL 1 0 0 2  
370 PRINT D'S j " CATALOG" 
390 PRINT : INPUT ·PRESSER LA TOUCHE RET 

URN POUR CONT I NUER " j A$ 
390 GOTO 270 
400 REM AFFI CHAGE DE LA PAGE THGR 
4 1 0  GOSUS 870 
420 REM CHARGE LA PAGE HGR DE LA MEMO I R  

E P R I N C I PALE 
430 POKE 4 9 1 53 , 0 :  REM 80STORE ON 
440 POKE 49236 , 0 :  REM PAGE2 OFF 
450 POKE 4 9 1 56 , 0 :  REM RA��RT OFF 
460 POKE 49 1 54 , 0 :  REM RAMRD OFF 
470 REM P O S I T I ONNE LES COMMUTATEURS ET 

EFFACE LA THGR 
480 REM UT I L I SER HGR POUR LA MEMO I RE 
490 REM PRI C I PALE ET CALL 62450 POUR LA 

MEM O I RE AUX I L I A I RE 
500 HOME : HGR : POKE 49234 , 0 :  POKE 4923 

7 , 0 :  CALL 62450 
5 1 0  POKE 49236 , 0 :  REM COMMUTE LA MEMO I R  

E P R I NC I PALE 
520 ONERR GOTO 600 
530 PRINT D'S j " SLOAD " j A$ j "  1 "  
540 POKE 49237 , 0 :  REM COMMUTE LA MEMOIR 

E AUX I L I A I RE 
550 P R I NT D$ j " 8LOAD " j A$ j "  2 "  
�60 POKE 49236 , 0  
570 POKE 2 1 6 , 0  
�80 HOME : TEXT 
590 RETURN 
600 REM ERREUR D I SQUE 
6 1 0  TEXT : HOME : VTA8 I l :  HTAS 20 : INVE 

RSE 
620 P R I NT "ACCES A CE F I CH I ER l�lPOS S I S L E  

" :  NORMAL 
630 VTAS 2 3 :  PRINT " APPUYEZ SUR UNE TOUC 

HE POUR CONTINUER " :  GET A$ 
640 POKE 2 1 6 , 0 :  GOTO 1 40 
650 REM V I SUA L I S AT I ON D ' UNE IMAGE 
660 GOSUS 870 
670 INPUT A'S: HOME : TEXT : RETURN 
680 REM I M P R E S S I ON D ' UNE IMAGE 
690 HOME 
700 VTAS 7 :  HTA8 2 8 :  P R I NT " 1 >  T A I LLE 5 6  

0 *' 1 9 2 ,  NORMALE" 
7 1 0  VTAS 1 0 :  HTAS 2 8 :  P R I N T  " 2 )  TAI LLE 5 

6 0 * 1 9 2 ,  INVERSE" 
720 VTAS 1 3 :  HTAB 2B: PRINT " 3 )  TAILLE 

1 20 * 3 9 4 ,  NORMALE" 
730 VTA8 1 6 :  HTA8 2 B :  P R I N T  " 4 )  TAILLE 

1 20 * 3 8 4 ,  II'NERSE" 
740 VTAB 1 9 :  HTAS 2 8 :  P R I NT " 5 )  RETOUR A 

U MENU GENERAL" 
750 VTAB 2 3 :  INPUT " VOTRE REPONSE ( 1  . .  5 )  

" jA$ 

760 
770 

780 
790 

800 

8 1 0  

I F  LEN (A$) < > 1 THEN 
I F  ASC (A$) < 49 OR ASC 

THEN 690 
I F  A$ = " 5 "  THEN RETURN 

A l  = 1 ,  I F  A$ = " 3" OR A$ 
A l  = 2 

A2 = l , I F  A$ = " 2 "  OR A$ 
A2 = 2 

REM EN 768 ET 769 SEULE 
U 7EME B I T  EST TESTEE 

690 
(A$) > 53 

" 4" THEN 

= " 4 "  THEN 

LA VALEUR 0 

Programme HARD"S Source Big Mac 
1 * * *' � � * *' * *' * * *' * * * * * * * *************** 
2 * • 
3 * * 
4 * TABLE DES L I GNES HGR • 
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820 REM ( VALEUR ) OU < A 1 28 ) 
830 POKE 768 , 0 :  I F  A I  = 2 THEN POKE 768 

, 2 0 0  
840 POKE 7 69 , 0 0 :  I F  A2 = 2 THEN POKE 76 

9 , 20 0  
8 5 0  CALL 1 6432 
860 RETURN 
870 REM AFFI CHAGE DE LA PAGE THGR 
880 POKE 49 1 60 , 0 :  REM ALTZP OFF 
890 A = PEEK ( 49246 ) :  REM AN3 OFF 
9 0 0  A = PEEK ( 49232 ) : REM GR ON 
9 1 0  A PEEK ( 49239) : REM H I RES ON 
920 A = PEEK ( 49234 ) : REM H I RES ENT I ERE 
930 POKE 4 9 1 65 , 0 :  REM 8 0  COL ON 
940 RETURN 

Programme CREATION CERCLE HAUT 

1 0  REM TRACE DE 3 CERCLE EN HAUTE RESOL 
UT I ON 

20 D$ = CHR$ ( 4 ) : PRINT D$ ; " PRM3" : PRINT 

30 REM AFFI CHAGE DE LA TRES HAUTE RESOL 
UT I ON 

40 PDKE 49 1 60 , O : A  = PEEK ( 49246) : A  = P 
EEK ( 49232) : A  = PEEK ( 49239) 

50 A = PEEK ( 49 1 65> 
6 0  REM POS I T I ONNEMENT DES COMMUTATEURS 
70 POKE 49234 , 0 :  POKE 4 9 1 53 , 0 :  PDKE 4 9 1 5 

6 , 0 :  PDKE 4 9 1 54 , 0 :  POKE 49236 , 0  
80 REM EFFACE LA THGR 
90 HGR : POKE 49237 , 0 :  CALL 62450 : POKE 

49236 , 0 :  POKE 49234 , 0  
1 0 0  HCOLOR= 3 
1 1 0  FOR 1 = 1 TD 90 STEP 5 
1 20 FOR J = 0 TO 6 . 29 STEP 0 . 5  / 1 
1 3 0  X = 270 + 2 * 1 * cos ( J ) : B  = 96 + 1 

* S I N  ( J )  
1 40 GOSUB 250 
1 50 NEXT J 
1 60 NEXT 1 
1 70 REM SAUVEGUÂRDE DE L' I MAGE CREE 
1 8 0  P R I NT D$ ; " SSAVE CERCLE HAUT I , A$2000 

,L$2 0 0 0 "  
1 90 POKE 49237 , 0 :  PRINT O$ , " BSAVE CERCLE 

HAUT 2 , A$20 0 0 , L$20 0 0 "  
200 POKE 49236 , 0  
2 1 0  TEXT 
220 END 
230 REM 
240 REM ANALYSE DES COORDONNEES THGR : 

PAGEl OU 2 ET 560 -}280 
250 XX = INT ( X  / 7 ) : PG = XX - 2 * INT 

(XX / 2 )  
260 XX = INT (XX / 2) * 7 + X - 7 * XX 
270 POKE 49237 , 0 :  I F  PG THEN POKE 49236 

, 0  
2BO I F  XX > 279 THEN RETURN 
290 REM AFFI CHAGE DU POINT AVEC HPLOT D 

ANS LA BONNE PAGE MEMO I RE 
300 HPLOT XX , B  
3 1 0  POKE 49236 , 0  
320 RETURN 

5 • • 
6 • • 
7 * * *' * * � * * *' * *' *  •• *****.*******'******. 
8 ORG $40 0 0  
9 ; ORGAN I SATION MEMOIRE 
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1 0  ; 30 0  T a i l l .  
I l  , 30 1  1 n v . r � .  eu Nermal 
1 2  ; 30 2  a 309 : B u f f e r  C a r a c t e r e �  
1 3  , 30A Ordre l i gn e  
1 4  ; 30 B  Ordre Oc t e t  
1 5  j 1 8  : e� t e t  a a l 1 . r c h . r c h . r  
1 6  ; 3 1 0  Par t i .  bass. e u  h a u t "  I i gn. 
1 7  j 3 1 1  : Pe i n t . u r  de r . p e t i t i en h er i z  

en t a i . 
1 8  
1 9  DEBTAB 
20 
2 1  
22 
23 
24 
" 
2' 
27 
28 
2. 
30 
31 
32 
33 
34 
" 
3. 
37 
38 
3. 
40 
4 1  
42 
43 F I NTAB 
44 • 

ORG 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
HEX 
j F i n  

$ 4 0 0 0  
0 0  , 20 
80 , 20 
0 0 , 2 1 
80 , 2 1  
0 0 , 22 
80 , 22 
0 0 , 23 
80 , 2 3  
2 8 , 20 
A8 , 20 
2 B , 2 1  
A8 , 2 1  
28 , 22 
A8 , 22 
28 , 23 
AB , 23 
50 , 20 
DO , 20 
50 , 2 1  
00 , 2 1  
50 , 22 
00 , 22 
50 , 23 
00 , 23 
t a b l ", HGR 

45 *�*.�*.****���*�******�******.**.* 
46 * * 
47 * * 
48 * PROGRAMME PRINCI PAL * 
49 * * 
50 * * 
51 *****.*************�**********.*** 
52 j T ab l e  d e s  � ommu t a t . u r s  meme l r .  
53 �3 EaU .. ca SE 
:54 GR Eau .. C050 
55 H I RES Eau "C057 
:56 FULL Eau "CO 52 
57 COleO EQU "COOO 
58 ONBOST Eau " C O O l  
59 OFF80ST EaU .. coDa 
60 Cl-IPG2 EaU "COS5 
61 OFFPG2 Eau .. COS4 
0 2  OFF'·JT EQLI ' C 0 0 4  

63 OFFRo EaL' .. cao:? 
64 QNTEXT Eau "C051 
65 ; ADoRESSES SYSTEME 
66 COUT EOU sFDED 
67 ; POINTEURS PROGR.AMME 
68 D R L I G  Eau "30A 
69 OROCT EQU "30B 
70 ADR Eau .. 1 8  

7 1  I N D I C  Eau S30C 
72 TYPE EOU S 3 0 t  
73 TAILLE Eau "300 
74 HBl l G  Eau s 3 1 0  
75 POINTE EQU .. 3 1 1  
76 OUT PORT EaU $FE95 

N DES PERIPHERIQUES 
77 • 

78 
7. 
80 

OE 
CLO 
SEI 
STA OFFPG2 

j SELECT I O  

DEBUT DU CO 

j Ev i t . l e s 

p l a n t .g.� a v e �  l a  SSC 
9 1  LOA "SOI 

ROUTE IMPR 
82 JSR OUT PORT 
83 lM "S89 
84 JSR COUT 
8S LoA " " Z · 
B6 JSR COUT 

B7 lM "$80 
88 JSR COUT 
89 LM "S98 

N DE L ' I NTERLI GNE 
90 JSR COUT 
91 lM "S04 

.2 

.3 

.4 
9 5  
•• 
97 

.8 
•• 

1 00 
1 0 1  
1 0 2  

1 0 3 
1 0 4 
1 0 5  

1 0 6  
1 0 7  
1 0 8 
1 0 .  
1 1 0  
1 1 1  
1 1 2 
1 1 3  
1 1 4  
1 1 5  
" '  
1 1 7  

E T 

• 

JSR COUT 
LM ""BI 

JSR COUT 
LM .... 86 
JSR COUT 
LM t=\N3 

E DE LA PAGE THOR 
LM GR 
LM H I RES 
lM FULL 
STA COlBO 
STA ONBOST 

ON COMMUTATI ON 
STA OFFWT 
STA OFFRo 
lOA .... 0 0  

SATI ()\I N L I  GNE 

AUTRE 

STA O R L J G  
STA POINTE 
LM .... FF 
STA HBL I G  
B I T  TAILLE 
BPL AI 
LM HBl l G  
EOR .... FF 
STA HBL I G  
B I T  HBL I G  
8PL A I  
DEC O R L I G  

1 1 8  At 
I I .  
1 20 

L M  "S80 

JSR CQUT 
LOA "$9B 

1 2 1 
1 22 
1 23 
1 24 
1 25 
1 26 
1 27 

1 26 

1 2. 
1 30 

1 3 1  
1 32 
1 33 
1 34 
1 35 

JSR COUT 
LM .. sFO 
JSR COUT 
LM Il .. FF 
STA ORO CT 
LDA "sOO 
STA INDI C 

UR DE PAGE 
LDA 11$98 

I ON UNE l i GNE HGR 
JSR COUT 
LOA .. �C7 

E G 
JSR 
LOA 
JSR 
LCA 
JSR 

1 36 loA 

COUT 
.. �al 
COUT 
..... a l  
COUT 
..... a2 
COUT 
lI�ao 

COUT 
CCl1PL 
It�FF 

1 37 JSR 
1 39 LOA 
1 39 JSR 
1 40 JMP 
1 4 1  CQMPL LDA 

T DE PAGE 
1 42 INC OROCT 

M I S E  EN 

SELECT I O  

CARACTER 

NOM8RE 1 

AFFI CHAG 

j PREPARATl 

I N I T l ALI 

I N D I CATE 

; SELECT 

CARACTEP 

; CHAf'·IGEMEN 

; INCREI'"IEN 
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TATI ON ORDRE OCTET 1 87 SNE L2 
1 43 EOR I N D I C  1 8 8  STA OFFPG2 
1 44 STA I N O I C  1 89 8 I T  TYPE 
1 45 STA ONPG2 1 90 BPL NOIIW 
1 46 BNE SELEC 1 9 1  EOR MSFF 
1 4 7 STA OFFPG2 1 92 NOINV JSR COUT 
1 48 DEC OROCT j PAS INCRE 1 93 B I T  TAILLE 

MENTAT I ON S I  GOTO P02 1 94 BPL NORME 
1 49 SELEC LDA ORUG ; CALCUL 0 1 95 JSR COUT 

E L ' ADRESSE A CHARGER 1 96 NORME DEY 
1 5 0  ASL 1 97 SNE L I  
1 5 1  TAX 1 9a LDA M$27 
1 52 LDA DEBTA B , X  1 99 CMP ORO CT 
1 5 3  STA ADR 200 BEO N I  
1 54 LDA DEBTAB+ l , X 2 0 1  JMP Cct1PL 
1 55 B I T  TAI LLE 202 NI LDA 1$$00 
1 56 SPL STORE 2 0 3  CMP I N D I C  
1 57 S I T  HBL I G  204 BEO N2 
1 58 BPL STORE 205 JHP COMPL 
1 59 CLC 206 N2 INC ORLIG I NCREMEN 
1 6 0  AOC MS 1 0  TATI ON ORDRE L I GNE 
1 6 1  STORE STA A O R + 1  2 0 7  LDA 1$$03 
1 62 LDX .. 0 2 0 S  STA .FF 
1 .3 LDY OROCT 209 LDA "$30 
1 6 4  LDA "$00 2 1 0  STA $FE 
1 . 5  STA POINTE 21 1 LLL LDA MSOO 
1 •• CHRG LDA ( A DR ) , Y  2 1 2  JSR COUT 
1 . 7  STA $ 3 0 2 , X  2 1 3  DEC $FE 
1 .S 1NX 2 1 4  BNE LLL 
1 . 9  CPX " 8  2 1 5  DEC $FF 
1 70 BEO F I N C H  2 1 6  BNE LLL 
1 7 1  B I T  TAILLE 2 1 7  LDA M $ 1 8  
1 7 2  BPL >!ON 2 1 B  CHP O R L I G  
1 7 3  LDA POINTE 2 1 9  BEO F I N  
1 74 EOR M'5FF 220 JHP AUTRE 
1 7 5  STA POINTE 221 F I N  STA OFFPG2 Pas i t i an 
1 7. BNE CHRG normal E!' d . .  swi t c h s  
1 77 NON LDA M$04 222 STA ONTEXT 
1 78 CLC 223 STA OFF80ST 
1 7 9  AOC ADR+1 224 LDA M'SaD 
1 8 0  STA ADR+1 225 JSR COUT 
1 8 1  SNE CHRG 22. LDA n 0 3  PRM3 
182 FINCH LOY U 0 7  M I SE EN 227 JSR OUT PORT 

FORME DES COLONNES 228 LDA M$aD 
1 S3 L I  LDX "$08 229 JSR COUT POUR B l E  
1 B 4  L 2  LSR $30 1 , X N EFFECTUER PR .. 3 
l BS RDL 230 RTS 
l B .  DEX 

HARD 40�8- A' B; " EO '0 AD " co 40C8- '0 A9 BO 20 '0 '0 " O '  
4060- AD " co AD " co AD " 4000- " A' " 'E O B  " '0 oc 

.40 0 0 . 4 I A O  
4068- co BD 0 0 CO BD " co BD 4008- " BO o c  0 3  BO " CO DO 

4000- 00 20 eo 20 00 " BO " 4070- " co SO " co A9 0 0  " 40EO - " SO " co CE O B  0 3  AD 
4008- 0 0  2 2  B O  n 00 " BO " 4079- OA 03 BO . .  03 A '  FF BD 40E:8- OA 0 3  o. AA BO 0 0  " 85 
4 0 1 0 - 2 B  20 A B  2 0  2B " A8 " 4080- " 0 3  " 0 0  0 3  " " AD 40FO- . 8  BO " " " 0 0  0 3  " 
4 0 1 9 - 2 9  22 A 9  22 2S 23 AB 23 4083- " 0 3  " " BD " 0 3  2C 40F9- OB 2C " 0 3  " 0 3  1 8  " 
4020- " 20 00 20 " " 00 " 4 0 9 0 - " 0 3  " " " OA 0 3  A 9  4 1 0 0 - " ,. " .2 0 0  A C  O B  0 3  
4029- " " DO 22 " Z3 00 Z3 4093- 90 " '0 '0 "' 'B " '0 4 1 0 8 - A' 0 0  SO . . 0 3  " ' S  90 
4030- DB 7B 90 " co A' " 20 40AO- '0 A9 Fa " '0 '0 A9 " 4 1 1 0 - 0 2  0 3  " " 0 8  ' 0  . 3  " 
4033- " " A' " 2 0  '0 '0 A9 40A3- BD OB " A9 0 0  SO o c  0 3  < 11 1 8- 0 0  0 3  " OA AD . .  0 3  " 
4040- DA 20 '0 '0 A' BD " '0 4 0 8 0 - A' 'B '0 '0 FO ., Cl " 4 1 :2 0 - " BD . .  0 3  00 " A' " 
4049- '0 A9 98 20 <D '0 A9 04 -'088- '0 '0 A' B' " <D FO A9 4! 23- . 9  " " B' " DO 0' 00 
<l0�0- " 1:0 FO A' B '  " EO FO 40CO- B. " '0 '0 A '  " 20 '0 4! 30- 07 A' 0 3  " " O J  'A CA 

-' 1 3 8 - DO " BD " CO " " 0 3  

18Q]��@[)J]1J" []llO@�1Jj] �(QlIJ"1Q]1Jj] g �[! 4 l 40 - " 0 2  " CF 20 '0 '0 2C 

4 1 48- 0 0  0 3  " 0 3  20 <D FO B6 
<Il �O- 00 OF A 9  27 co OB 0 3  Fa Le Pad"\a A,pple 11+. //fii. //c 
4 1 � 3 - 0 3  " O '  " A9 0 0  CD OC 

0 Listez vos prograrTYTlQS Basic en avant Qt gn arr;�. 41 � O - 0 3  Fa " " O '  ' 0  " OA 

0 ModifiQz. insQ.rQZo Qffacliz do. caractèrlis � plein 4 1 6 3 - 0 3  M 0 3  " " ., 30 B' 

4 1 7 0 - " A' 00 ' 0  '0 '0 " " écran sans rQlirQ IQS ligo"'Q� 
<1 1 7 8 - 00 " " " DO F3 A' . B  

0 RfiiC�ch;;oz toute c!"'Ia,ne de caractères. 4 1 8 0 - CO O. 0 3  " 0 3  " 92 <0 

0 Chois;sSQz VO<..lS-rT'IIitr-no;o les codQs dIi contr6le d"�. 4 ! 98 - B D  " CO BD " CO BD 0 0  

4 1 9 0 - C O  A9 BD 20 <D '0 A' " 
0 Modifiez œ.pœ : le l'ICHer �e est su- II! disquette. 4 !  93- " " " A' BD " _0 '0 

150,00 r TTC franco (bon de commllnde pllge 78). -' ! A O - 6 0  
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Les pointeurs, suite . . .  
Olivier Herz 

Pour illustrer et compMter l'article du 
Porn's 1 7  sur les pointeurs, nous 
vous offrons un petit programme de 
démonstration de Régis Lardennois. 
Celui-ci vallS permet de bien 
comprendre la gestion des variables 
dynamiques el de visualiser les 
adresses mémoires utilisées. 
Le lecteur pourra aussi se reporter 
avec profit à deux autres articles du 
même auteur, qui sont une applica
tion un peu plus sophistiquée des 
notions décrites cl-dessous : 
'Tableaux de taille déclarée en Pas
cal" (Porn's 6) et : 
"Effacement de directory en Pascal" 
(Porn's 7). 
Citons également pour mémoire les 
"PEEKs el POKEs en Pascal" de 
Jacques PINO (Porn's 12); c'est une 
sorte de "magouille" dont la compré
hension n'est pas immédiate. 

Utilisation 

II suffit d'exécuter le programme et 
de répondre par un chiffre de 1 à 7 
au menu. 

} - destruction tableaux 1 et 2 
2- création tableau l 
3- initialisation tableau l 
4- création tableau 2 
5- initialisation tableau 2 
6- visualisation tableau l 
7 - visualisation tableau 2 

Explications 

Laurence TIchkowsky nous a pré
senté les pointeurs comme étant des 
variables dynamiques: la place pour 
les stocker n'est pas réservée de 
façon immuable par la compilation. 
mais au contraire cette place est dé
gagée � l'exécution au moment où 
]' on crée un nouvel élément du poin
teur (instruction NEW). 
Nous allons mainlenant voir que le 
Pascal UCSD permet â un pro
gramme de se débarasse:r en cours 
d'exécution des variables dynami
ques dont il n'a plus besoin. Il utilise 
pour cela, outre NEW. deux procé
dures du système UCSD : MARK et 
RELEASE. 

Le Pascal utilise une sorte de pile 
pour gén'!T ses pointeurs; la procé
dure NEW(?) crée P et le place au 
sommet de la pile. 
La PRQCEDURE MARK(VAR PI
LEPTR: INTEGER) va permettre a. 
l'Apple de "mémoriser" l'adresse du 
sommet de la pile, en faisant un 
MARK(PTR) où PTR est de 
Iyp<fINTEGER 
Inversement, la PROCEIIURE RE
lEASEIVAR PILEPTR INTEGER) 

( LE PROGRAMME C I  APRES EST UNE APPLICATION TRES ) 
( SIMPLE DES P O I NTEURS AVEC V I SUAL ISAT I ON DES ) 
( DES ADRESSES MEMO I R E  U T I L I SEES ) 
( I L  PERMET DE B I EN COMPRENDRE LE FONCTI ONNEMENT ) 
( DES PROCEOURES PASCAL UCSD DE GESTION DES ) 
( VARIABLES DYNAMIQUES NEW MARK � t  RELEASE ) 

( ·R-.) 
PROGRAM TESTPOINTEUR, 

TYPE ART! CLE - RECORD NLt1ERO: INTEGER; 
NOH :STRING j 

END, 
TABLEAU • ARRAYE 9  . .  9J OF ART I C L E ,  
POINTEUR - 'TABLEAU, 
PT 1 • •  INTEGER, 

VAR ART: ARTICLE, 
HEAP I , HEAP2 , PT I :  

POINT I , PO I NT2 : P O INTEUR; 
CL : CHAR; 
1 : INTEGER; 

FUNCT I ON  PTART ICLE < P T : POINTEUR) : INTEGERj 
VAR X : RECORD CASE BOOLEAN OF 

BEGIN 

TRUE < P T R : POINTEUR) 1 
FALSE : < I N T :  INTEGER ) ; 

END; 

X .PTR ,·PT ; 
PTART ! CLE ; - X .  INT; 

END; 

FUNCT ION PTINTEGER ( PT : PT I ) : INTEGER ; 
VAR X : RECORO CASE BOOLEAN OF 

TRUE : ( PTR : PT I ) ;  
FALSE : C INT, INTEGER) ; 

EN O ,  
BEGIN 

X . PTR:_PT; 
PTINTEGEP. : - X . I N T ,  

END ; 

PROCEDURE MENU; 
BEGIN 

PAGEC OUTPUT ) ;WRITE(CHR(2S» ; ( COMPAT I B I L ITE APPLE I l  ET /// ) 
WRITELN ( ' PROGRAMME DE DEMONSTRAT ION DE L " USAGE DES POINTEURS ' ) ;  
WRITELN; 
WRITELN( 'MEI-I O I R E  
WRITELNj 

D I SPO' ,MB-IAVA I L l : 

I.IRITE ( '  

WRITELN( , 

WRITELN; 

HEAPI _ , ,PTINTEGER(HEAP I )  , 
HEAP2 - , , P T I NTEGER(HEAP2» 1 

POINT! • ' , PTART I CLE(POINT 1 ) ,  
POINT2 • ' , PTART I CLE(POINT2» ) ;  

WRITELN( ' !  DESTRUCT I ON  TABLEAUX 1 ET 2 ' ) ;  
WRITELN ( ' 2  CREAT I ON  TABLEAU l ' ) ;  
WRITELN ( ' 3  I N I T I A L  TABLEAU 1 ' ) ;  
WRITELN ( ' 4  CREATION TABLEAU 2 ' ) ,  
WRITELNt ' :i  I N I T I A L  TASLEAU 2 ' )  j 
WRITELN ( ' ô  VI SUAL I S  TABLEAU l ' ) ;  
WRITELN ( ' 7  V 1 SUAL I S  TABLEAU 2 ' ) ;  
WRITELN ( ' ESC QUITTER' ) ;  
REAO( CU 1 

END; 

BEGIN 
MARK(HEAP I ) j HEAP2:-HEAPI ; P O I N T I  ,aNIL; POINT2 : - N I L ,  
REPEAT HENU j 

CASE CL OF 
' l '  ; BEGIN RELEASE( HEAPI ) ; HEAP2 ,_HEAPI , 

END; 
' 2 '  ; BEGIN NEW(POINT I )  ;MARK( HEAp2) j END j 
' 3 '  ,FOR 1 ,-9 Ta 9 DO 

BEGIN POINTt " [ l l ,NLNERO , - l j 
POINT, " C !  I .NO'1 , - ' TASt ' j 
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va restituer ]' adresse du sommet de 
la pile, en faisant un RE· 
LEASE(PTR), où PTR est de type 
'INTEGER et contenait cette adresse. 

Dès lors, l'affaire est simple : il suffit 
de faire un MARK avant de faire un 
ou plusieurs NEW, pour noter la po_ 
sltion de la pile avant la création de 
nouveaux pointeurs. Puis, lorsque 
l'on désire "jeter" ces pointeurs, il 
suffit de faire un RELEASE remettant 
le sommet de la pile lâ où il était 
avant. 

Notons que le Pascal standard per
met de se débarrasser individuelle
ment d'un pointeur par la procédure 
DISPOSE, mais qu'il ne cannait ni 
MARK ni RELEASE. 

Le programme est une application 
très simple de ce qui précède: visuali
sons la pile après différentes opéra
lions, par exemple 1 � 2 � 4 � 4 � 
Z ,  
" 100000t l  • hup] • hllp2 

" 10000. t  • �.ap2 

tablo 1 
hupl 

., 1",...". t 
tablo 2 

hup2 

hblo 1 
hupl 

., 100000t t 
taolt 2 

I&bh 2 

(plr j,.U) 
hnp2 

1&01. 1 

hug] 

" IOIMI'! ,. h,�p2 

taolt 1 
hblt Z 
hDI. Z 

( p t r i ", " )  

hol. 1 
{ p l r ,,,, .. } 

hnp] 

Remarquons que le, fonctions 
PTARTICLE et PTINTEGER ne sont 
que des PEEKs déguisés. • 

Tirage au sort ! 

El'ID j 

ENO] 
' � ' ,NEW(POINTZ) ; 
' , '  ,FOR ! ,-0 TO 9 00 

BEGIN POINTZ· t l l .NUMERO : - 1 0 0 + ! j  

END; 
POINT2· I I I .NOM ,-'TABZ' j 

' 6 '  : B E G I N  WRITELNj 

ENOj 

FOR 1 :"'0 TO 9 00 
WRITELN( POINT l '  [ I l  .NUMERO, POINT! • t I l  .NOM: 1 0 )  j 
REAO< CL> 1 

' 7 '  : B E G I N  WRITELNj 

END; 

FOR 1 :-0 TO 9 00 
WRI TELN( POINTZ' C I l  .NUMERO, POINTZ' t 1 1 .NOM, 1 9 )  1 
REAO< CL> ; 

iJ'.IT l L  CL-CHR < Z7 ) ;  
END. 

8'l!:>lclum. le  Basic enrichi. . .  
OGrard mlc.ha:l qppla: 11+, lia: 

Cet utilitaire vous permet de : 

a G'rer d6S masques ou 'crans 40 ou 00 col()t')()es. Ces tcrons. 

dt/lnls lors de la proorornmotlon. s'arllchent par la slmpl6 

commande lA.. 
a Saisir toutes les yarlables d'un 'cran en une seule convnoncte JI 

en contrOlont le tvpe et 10 l009ueur. 

o Oecopler r'cron 40 ou 00 colonnes sur rlrnprll'l"\()l""lf.epor H 
o Foire \.YI nettovoge m'molratrt.s rapide DOf lF. 
a Gtrer des messages. la rtponse tt()("\( contrOlee. 

o mals oussl. ne saisir Que runa des variables Of/ectees 0 un 

ecran. les or/lcher. les erracer. etc ... 

Tous les /lchlers sQU(ce sont sur la diSQUette. 
fE)(.rnpl. d. dPrnon5(rlltlcm dlln5 ,. Porn '5 131 

Disquatta at documenta lion : 150,00 F nt franco (bon de commande page 78). 

Dans notre précédent numéro, nous annoncions 15 abon
nements avec disquettes à gagner pour les lecteurs qui 
nous renverraient le questionnaire. 

Baltayan Alain 
Banos Maurice 
Crueize Jean-Claude 
Dettobi Christian 
Deveze Jean-Luc 
Esposito Gérard 
Gaulon Pierre 

83160 La Valette 
13004 Marseille 
77230 Moussy le Neuf 
75013 Paris 
11160 Caunes 

Vous avez été nombreux à répondre et nous vous en re
mercions. 

Le tirage au sort a eu lieu le 30 avril 1985. La liste des 
heureux gagnants est fournie ci-contre : 

Si toutefois, un des gagnants veut offrir son abonnement à 
une personne de son choix, il doit nous faire palVenir les 
coordonnées complètes de celle-ci. 

Les résultats détaillés de ce sondage paraitront dans le 
prochain numéro. 
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Gintz Robert 
Hentz André 
Hugues Gilbert 
Lacroix Marc 
Menard Pierre 
Simon Philippe 
Plcaud Jean 
Pierrot Claude 

. 51100 Reims 
72100 Le Mans 
67200 Strasbourg 
57330 Hettange Grande 
33470 Gujan Mestras 
Suisse 
76800 Saint Etienne du Rouvray 
68300 Saint Louis 
75011 Paris 
28410 Marolles BU 
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Puisgue nous ne 
vous aviez Besoin, nous 

� 1 J 1 � 

! I I I I I L ; I I I I I I I I I I  ; ; 1 1 1  " "  " 

� 1 1 p=;�'"J:�%I�b��11;I�il!��� 
! gestion de base de données, analyse financèn 

i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  I l " " 
� 1." §. 1. IŒ 

Un clavier 63 louches type AZEm comprenant une ao::entuation complète el des 
carnctères m�uscules/minuscules intlgres. 

Comuc/tur u""'"';1,!::;,,�
j
'""" COI/I/((/tllr pou, 1 . . " modnn. pour TV . polir moniUuf ridlo. dt dilI/II 0/1 tri/aUT. \010 oommen-

recran de haute ( 
très facil emerv' 
Si nous VOl1'i3 _LO_'-'-'f .... ..A.LJL.� 

autalll demémoir 
en tU1 seul appare • 
!!tait indispensabl 



savions pas de quoi 
J vous avons tout donné. 

S il monde , 16.000 
;. Ird.itemCIlt de texte, 
" �aniliCilion. 

Void 8 exemples de œ que vous pouvez afficher sur YOlre 
ecran.8 panni 16.OOO ! à vous de decouvrir les autres. 

Lorsque VOLIS aurez essayé l'Apple Ile vous ne regretterez pas 
nOIre générosité. 

_ '-, ---.J ______ _ 

• 

seprésentc ['Apple Ile relié à 
...... ��.;�;.;;� ••••• ; ••• ;:' d�tion el à la souris. Ses connexions directes vous pennettent d'utiliser 

.lOOtes les fonctions dont vous avez besoin : impPln:'m:an:t�e';��l 
a\'Qm donné autant de place, autant de bcaute, _ 

������' __ --I 
(128 Ko), autant de possibilites 

• c'est que cela 

-

Apple présente l'Apple Ile. 
Apple 



••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••• 
••••••••••• 
••••••••••• 
••••••••••• 

• •••••••• 
• •••••••• 
• •••••••• 

• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 
• •• 

• •••••••• 
• •••••••• 
• •••••••• 

0' 

un ordinateur est 
devenu pour vous 
un loisir, un plaisir ... 

une passion, sachez que LIST a été créé 
pour vous. LIST vous aide à tirer davantage 
de votre matériel, à vous perfectionner 
dans la conception des programmes 
qui "tourneront" sur votre mach!ne. 
LIST vous initie aux langages informatiques 
et sélectionne les meilleurs livres pour 
progresser. LIST vous informe de l'actua
lité et vous fournit trucs, astuces et idées 
pour mieux programmer .... 
Pour être sûr de ne rater aucun numéro 
et pour recevoir LIST chez vous, 
abonnez-vous ! 

D'un lormal pratique (11,5 11 
25 cm), le 'RAHS'SAsre eSI 
une table de conversion des 
instructions S"S'C des 
21 mlcro-ordmateurs les 
plus couraniS Ce /IV'et de 
24 pages vous permettra 
d'adapler sur votre ord,-

D'ECONOMIE 
nateur la plupslT des 
programmes conçus 
pour les autres 
machmes 

Nom 

Adresse 

BULLEnN D'ABONNEMENT 

...... -'D ••• 
�...,� ... 

P1. 

là ""- à usr - Senric:e _  - 5, plKe du � F_ - 75481 P_ c..x 10) 

Prénom 

Code postal L_L..L_J l ; Pays _____ ____ _ 

Veuillez m'abonner pour 10 numéros au pnx avanlageull'. cie 160 FO au heu de 200 F - priX total au numéro - et m'adresser en cadeau 
le ntANS......c Je JOins mon règJement indispensable libellé à l'ordre de UST 



Les programmes décrits dans cet arti
cle ne fonctionnent qu'avec un Apple 
Ile muni d'une carte 80 colonnes. 
Ayant réalisé quelques programmes 
qui n'utilisent ['Apple qu'avec des lo
giciels standards, ï ai été amené à re
chercher une transparence maximale 
du logiciel et en particulier du DOS. 
Ainsi les utilisateurs ne sont pas dé· 
sorientés el retrouvent le style de 
présentation auquel ils sont habitués 
(SO colonnes, utilisation des louches 
''Pomme'', menus ... ) et n'onl quasi
ment rien à apprendre avant d'em
ployer mes programmes. 

Les programmes Basic MENU, CAT 
PLEIN ECRAN el EDITCAT permet
tent à ['utilisateur : 
- De sélectionner un fichier dans le 
catalogue de sa disquette. sans avoir 
à taper son nom, pour traitement ul
térieur par un programme (lecture, 
mise à jour, transformation . . .  ). 
- D'afficher à l'écran les noms des 
fichiers du catalogue et de les modi
fier directement en plein écran, sans 
avoir à connaître les instructions du 
DOS. 

SALUT est un programme d'initiali
sation; MENU est le programme qui 
vous guidera lors de l'utilisation (ils 
pourront vous donner quelques 
idées) et DEMO est un petit pro
gramme de démonstration des possi
bilités offertes par les programmes 
MENU et CAT PLEIN ECRAN. Il n'a 
pas la prétention d'être un modèle (il 
utilise un INPUT élargi qui accepte 
les virgules, mais refuse les lignes de 
plus de 256 caractères et ne filtre pas 
les caractères de contrôle). A noter 
que la ligne 300 teste le commuta
teur 80 colonnes afin de le rétablir 
s'il a été annulé pendant l'impres
sion. 

Programme 
d'initialisation 
Certaines routines en langage ma
chine peuvent être exploitées par 
plUSieurs programmes, ici c'est le cas 
de : 
- La routine de reconstitution du 
contexte en cas d'erreur (voir le ma
nuel Applesoftl. indispensable dans 
tout programme qui s'adresse à des 
non informaticiens : un message d'er
reur, c'est la honte ! 
- La routine RWTS et ses paramè
tres (voir le manuel du DOS, p.90). 
- La routine Calalog --> Tableau 
publiée dans Pom's 9. 
- La routine de comptage du nom
bre de secteurs libres (inspirée de 
ceUe parue dans Pom's 10). 
- La routine d'INPUT élargi (tirée 
de Pom's 5). 
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Rendez le DOS transparent 

Il est avantageux d'implanter. en une 
seule fois, toutes ces routines en mé
moire (par exemple en page 3) par 
le biais du programme de salutation; 
ainsi, on gagne du temps et de la 
place (programmes plus courts). 

Pour rendre te programme plus lisi
ble et plus facile à modifier, la mé
thode d'implantation par S.H.LAM 
(publiée entre autres dans Pom's 2) 
peut être adoptée (comme ici pour la 
routine de comptage des secteurs 
libres) mais elle est lente. On gagne 
quelques secondes en chargeant (par 
BLOAD) un fichier binaire contenant 
toutes les routines (ici ROUTINES) 
ou encore en implantant directement 
dans le DOS de la disquette la rou
tine de comptage du nombre de sec
teurs libres (par exemple en utilisant 
le programme DIRAC de Pom's 10: 
ne pas oublier de forcer à zéro le bit 
de poids fort des adresses : ainsi 
$ADC3 devient $2DC3 et se trouve 
en piste l, secteur C; $BA6B devient 
$3A6B en piste 0, secteur 4; les 
codes AE et B3 des octets $3A6D el 
$3A79 deviennent : 2E et 33). 

La routine IDENT.APPLE. lancée au 
début de SALUT, vérifie que l'Apple 
est bien un Ile éqUipé d'une carte 80 
colonnes; l'octet résultant stocké en 
$3CF (975 en décimal) prend les va
leurs suivantes : 

• a si l'Apple utilisé n'est pas un /le. 
• 32 si vous travaillez avec un /le 

sans carte 80 colonnes. 
• 64 si votre Apple Ile est muni 

d'une carte 80 colonnes mais sans 
mémoire auxiliaire. 

• 128 si votre Apple Ile est équipé 
d'une carte 80 colonnes et d'une 
mémoire auxilliaire {Source : Tra
vaux Pratiques Applesoft, p.200l. 

Remarque : ROUTINES réutilise les 
zones mémoires précédemment oc
cupées par IDENT.APPLE. 

Système d'aiguillage 
de la disquette 

Pour les utilisateurs non initiés, la dis
quette programme doit représenter 
un ensemble fermé et cohérent : le 
"boat" débouche sur un menu d'ai
guillage auquel renverront également 
tous les programmes lorsqU'ils auront 
accompli leurs tâches. Le programme 
MENU assure cette fonction: il si
gnale le moment d'introduction de la 
disquette, demande le numéro du 
lecteur, avertit clairement en cas de 
fausse manoeuvre, el (en ligne 350) 
POKE dans les adresses 923 à 953 
le nom du programme (précédé de 

Jean-Pierre Januel 

la longueur de ce nom) choisi par 
l'utilisateur lorsque ce programme 
nécessite un passage préalable par le 
sous-programme CAT PLEIN 
ECRAN. 
MENU utilise la technique du menu 
à barres en inversion vidéo; c'est la 
plus reposante pour l'utilisateur en 
l'absence de souris ! 

Choix sur catalogue 
en 80 colonnes 

CA T PLEIN ECRAN offre les possibi
lités suivantes : 

- Il affiche le catalogue de votre dis
quette en utilisant tout l'espace dis
ponible en 80 colonnes : 2 fichiers 
sur la m�me ligne (un enregistrement 
fichier occupe 37 caractères), soit 44 
noms de fichiers au maximum sur 
l'écran. 
- Il vous permet de travailler en 
plein écran : vous pouvez déplacer le 
curseur (une barre en inversion vidéo 
est positionnée, au départ, sur le pre
mier nom de la liste) sur les noms de 
fichiers en utilisant les quatre touches 
de déplacement du curseur (flèches), 
ou encore en tapant "D" pour reve
nir au premier nom de l'écran ou 
"F" pour aller directement au der
nier. 
- Vous avez accès à l'ensemble du 
catalogue : si votre disquette contient 
plus de 44 fichiers, vous pouvez 
consulter la suite du catalogue (3 
écrans maximum puisque le DOS ac
cepte au plus lOS fichiers par dis
quette} en appuyant sur la touche 
"S" (Suite), puis revenir à la page 
précédente en tapant "P" (Précédent 
écran). 
- Vous pouvez limiter l'affichage .! 
un seul type de fichiers : les fichiers 
TEXT dans l'exemple de DEMO; la 
variable TS (ligne 370 de MENU) si
gnale cette option à CAT PLEIN 
ECRAN, qui sélectionne les fichiers 
voulus (ligne 320). 

Lorsque vous avez amené le curseur 
sur le nom de votre fichier, appuyez 
sur RETURN pour le sélectionner. Le 
programme qui va utiliser le fichier 
choisi est alors lancé: il PEEKera 
dans les adresses 923 et suite le nom 
du fichier sélectionné, que CA T 
PLEIN ECRAN y aura POKé. 

La demiêre ligne de l'écran est un 
menu aide mémoire qui rappelle la 
liste des touches utilisables et leur si
gnification : 
• Flèches (pour déplacer le curseur 

dans les 4 directions). 
• D (pour début de l'écran). 
• F (pour fin de l'écran). 
• S (suite du catalogue, s'il occupe 
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plus d'un écran). 
• P (précêdent écran s'il existe). 
• RETURN pour le choix du fichier. 

Nom des principales variables 

- PG$ : nom du programme sur le
quel il faudra enchainer. 
- AS(I) : enregistrements du catalo
gue (37 caractères chacun suivi d'un 
retour chanat). 
- FS(I) : nom de fichier 
1 � MID$ IA$III,8,3011 
- NF : Nombre de fichiers dans le 
catalogue. 
- KT : Nombre de fichiers sélection
nés (si l'on désire seulement les fi
chiers textes par exemple). 
- SL : Nombre de secteurs libres. 
- NL : Numéro du fichier dans sa 
colonne. 
- 10 : Nombre de fichiers dans les 
colonnes précédentes (y compris 
écrans précédents). 
- NN : Numéro du fichier dans son 
écran. 
- X :  code ASCII (+ 128) de la tou
che frappée par J'utilisateur. 
- MV : déplacement (nombre de 
lignes). 
- PH : position horizontale. 
- PV :  position verticale. 
Remarque : la ligne 250 simule le 
ONERR GOTO (non actif avec 
RWfS) en récupérant le code erreur 
de RWTS en $321 et en le "tradui
sant" en code erreur du DOS : 
POKE 222,8. 

Vartante 

On pourrait aussi utiliser ceci comme 
un programme de HELLO : il ne 
s'agit plus alors de sélectionner un fi
chier li faIre traiter par un pro
gramme, mais un programme li lan
cer : CAT PLEIN ECRAN doit donc 
être intégré au programme SALUT 
(Attention ! la routine Catalog _.> 
Tableau ne fonctionne que si le ta
bleau A$(N) est le premier déclaré et 
initialisé), et MENU n'a plus de rai
son d'être, pas plus que les lignes 
180 et 850 à 870 de CAT PLEIN 
ECRAN (PEEK et POKE du nom de 
fichier); les routines de traitement 
d'erreur (lignes 30 à 70 et 240 li 
260) deviennent également inutiles; 
supprimer aussi le suffixe ',D"LE' 
après CATALOG en ligne 290; la fin 
de programme devient : . 
840 PRINT , TEXT , HOME 
850 IF MID$IA$INNI,2,11 � "fi" 
THEN PRINT D$ "RUN" A$INNI 
860 IF MID$IA$INNI,2,11 � "B" 
THEN PRINT 0$ "BRUN" A$INNI 
870 IF MID$IA$INNI,2,1.1 � 'T" 
THEN PRINT DS"EXEC "A$(NN} 
Ces deux dernières lignes supposent 
que vous connaissiez le contenu des 
fichiers : li vos risques et périls ... Oe 
programme ainsi transfonné ne 
s'adresse évidemment plus aux non 

initiés); vous pouvez cependant re
mettre en début de programme un 
petit sous-programme de traitement 
d'erreur du genre : 
30 CALL 768 , POKE 216,0 , 
Y � PEEKI2221 
40 IF Y = 13 THEN vrABI2 : 
PRINT "Erreur sur le type de fichier. 
Ret --> autre essai ou 
Esc --> Applesoft"; : GET Z$: 
PRINT JF Z$ � CHR$1131 THEN 
280 
SO END 
Vous pouvez même prévoir que RE
TURN lance un RUN ou BRUN et 
"Espace" (par exemple) un LOAD 
ou BLOAD. 

Edition plein écran 
sur catalogue 

Visicalc et Applewrtter offrent des 
possibilités d'action assez limitées sur 
le catalogue d'une disquette, FlD 
n'est intéressant que pour des opéra
tions en série sur des fichiers; quoi 
qu'il en soit, l'instruction la plus ma
laisée li utiliser est le RENAME, qui 
oblige li taper en entier le nom de 
l'ancien fichier et le nouveau. 
Le programme EDITCA T remédie à 
ces lacunes : 
- Il offre toutes les fonctions de dé
placement de CAT PLEIN ECRAN. 
- Vous pouvez non seulement effec
tuer les opérations classiques d'effa
cement, de verrouillage et déverrouil
lage de fichiers, mais aussi aller 
modifier directement le nom d'un fi
chier comme si vous travailliez avec 
un traitement de textes de type Ap
plewriter. 
- De nombreuses sécurités sont pré
vues : le programme refuse d'obéir si 
vous essayez de franchir les limites 
de l'écran ou du catalogue, il vous 
avertit si vous avez oublié de fenner 
le lecteur, si votre disquette n'est pas 
fonnattée sous DOS 3.3, si vous es
sayez d'effacer ou de modifier un fi
chier verrouillé et même si vous es
sayez d'intervenir sur le "trou" laissé 
par un fichier effacé, ou si vous avez, 
par mégarde, rebaptisé un fichier 
avec un nom déjà attribué, 
Quand vous l'appelez, le programme 
commence par vérifier que vous avez 
bien mis une disquette DOS 3.3 
dans le lecteur choisi et refenné la 
porte (pour ce faire, il va lire le 
vroc de la disquette en utilisant 
RWfS et vérifie le numéro de la ver
sion du DOS : 4 ème octet du 
vrOC), puis il charge le catalogue 
de la disquette et affiche les 44 pre
miers noms de fichiers. 
Sur la première ligne de ]' écran, il 
précise le nombre total de fichiers de 
la disquette et le nombre de secteurs 
libres. 
La dernière ligne rappelle la liste des 
touches que vous pouvez utiliser 

pour accomplir les actions désirées : 
• Flèches (pour le déplacement du 

curseur dans les 4 directions). 
• D (début : appuyer sur la touche 

D ou d pour aller au premier nom 
en haut à gauche de l'écran). 

• F (fin : pour aller au dernier nom 
de l'écran). 

• S (suite : pour aller à ]' écran sui
vant). 

• P (pour revenir à l'écran précé
dent). 

• M (pour modifier le nom du fichier 
sur lequel se trouve le curseur 
(voir plus loin le sous-menu de 
cette option). 

• E (pour effacer le fichier : un RE
NAME est d'abord tenté pour véri
fier que le fichier n'est pas ver
rouillé; il vous est ensuite 
demandé, par message en haut 
d'écran, confinnation ou annula
tion : 0 (uil l N(on)). 

• V (pour vérrouiller un fichier). 
• W (pour le déverrouiller). 
• C (pour compacter l'affichage, éli

miner les "trous" laissés par les fi
chiers effacés, et remettre à jour 
les compteurs de nombre de fi
chiers et de secteurs libres : en 
fait, il s'agil tout simplement de re
charger le catalogue mis li jour). 

• RETURN (Retour chariot) indique 
la fin de travail sur ce catalogue : 
le programme demande si vous 
désirez passer à une autre dis
quette (RETURN) ou retourner au 
menu général de la disquette (par 
la touche ESC). 

Quelques précisions sur 
la modification 

Cette fonction affiche dans le coin 
supérieur gauche de l'écran le mot 
"Modification", remplace le curseur 
barre par un curseur caractère et affi
che sur la dernière ligne un nouveau 
menu : 
• Flèches : déplacement du curseur 

à J'intérieur du nom de fichier. 
• Pomme Ouverte-X : remplace le 

caractère sous le curseur par le ca
ractère tapé (ici X). 

• Pomme Pleine-Y : insère le carac
tère Y avant le curseur; cette op
tion ne fonctionne pas sur les 29 
ème et 30 ème caractères ' utiliser 
le remplacement dans ce cas. 

• Del : la touche DELETE vous per
met d' effacer l� caractère qui se 
trouve sous le curseur. 

• ESC : en appuyant sur cette tou
che, vous annulez toutes les modi
fications effectuées sur ce nom de 
fichier: J'ancien nom est réaHlché 
et vous retournez au mode "Dé
placement". 

• RETURN pennet de confirmer le 
nouveau nom de fichier (RE
NAME, après avoir vérifié que le 
nouveau nom n'est pas déjà attri
bué): vous êtes alors ramené au 
mode "Déplacement". 
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Signe de reconnaissance 

Sac de voyage: caoutchouc souple 
" high tee ', gris doux. Sangles ton 
SUT ton. Fermeture par glissière 
Grande poche intérieure. Marquage 
bagage. 

Sac sport: toile enduite 
Attaché-case: Assorti au sac de 

\/Oyage. 500ple et 
confortable Une 
poche intérieure 
comparumentée. 
Fermeture par deux 
boutons noirs. 
M�age bagage 

marlll€, biais gris. 
SanllJes + bandoulière 
amo·.ible, [011 sur IOn 

Grand poche extérieure 
fennant par gli!i'iière. 

Fond caoutchouc isolanL 
LollJ,'U€UT totale. 70cm. 

Largeur 30cm 1 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - �-
Les «goodies» dans le iargon Apple. ce som tOUS les accesso1rt!S à s'offrir ou à offrir pour (se) faire plaisir. 
IM1 collection 85 \WS propose Llne gamme sport el voyage. Nous espérons que ces nou\'eautés sauront vous 
séduire. FJles onl été créées <hms l'esprit Apple. pour vous qui partagez avec nous une certaine façon de 
\i\Te, de travailler. de bouger. 

Désignation Quantité Prix unitaire 1 Sac spon bleu 

t 
285.00F l -

Sac \'O}�lge gns 285,OOF 
Al1aché-cas�pis 2JQ,OO F 

\Iamant lotal de la commande. Frais de port inclus T.T.C. 

Règlement par chèque joint à l'ordre de APPLE SEWRIN. et adressé à ·  

Prix total 

"Boutique Apple .. Avenue de l'Océanie 'lA de Counabœuf - BP 131 - 91944 l.es l'lis Cedex 

Cette commande esl à envoyer fi:  
�om Adresse 

--

Des conditions paniculières sont résem?es aux adhérents du Club Apple. Souhaitez-mus recevoir des 
informations sur le Club Apple Ol'] 0 :\0;>; 0 

l 

Apple 



Le programme contrOle le bon res
pect des règles du DOS concernant 
les noms de fichiers : il transfonne les 
minuscules en majuscules_ refuse les 
caractères non alpha�tiques comme 
première lettre du nom, les virgules 
et même les caractères de contrOle 
qui poseraient des problèmes .!. l'affi
chage. 

"Insérez la disquette programme 
(ou : fichier) ... " ou "Erreur ! Ce n'est 
pas la disquette programme !", etc, 

Tableau 
- $340 (832)0 INPUT 'la� 

Param�tre. divers 
Utilisation 
des pages 0 à 3 

- $06-$07 : nombre de secteurs 
libres 

Note : de nombreux messages ont 
�t� pr�vus pour prendre en compte 
le travail avec un seul lecteur de dis
quette : si vous en avez deux, vous 
pouvez alléger notablement les pro
grammes en affectant le premier .!. la 
disquette programme et le second à 
la disquette fichiers. Vous pouvez 
alors �liminer les messages du style 

Routine. en langage machine 

IDENT.APPLE 0 A$2D4,L$FB 
ROUTINES 0 A$300,L$9B 

- $08 : num�ro de lecteur 
- $09 : mode d'affichage (40 ou 
80) 
- $10 : num�ro de choix dans le 
menu. - $300 (768) : reconstitution du 

contexte en cas d'erreur. - $11 : option "fichiers textes uni
quement" pour CAT PLEIN ECRAN - $3OB (779) : lancement de 

RwrS, 
$314 à $328 : paramètres RWTS. 
$316 (790) : num�ro de lecteur; 
$321 (801) :  code erreur 

Nom de programme ou de fi
chier 

$39B (923) : longueur du nom 
$32A (BIO) : routine Catalog --> - $39C .!. $3BA : nom du fichier • 

Programme SALUT 

1 0  REM PROGR. D' INITIALISATION 
20 Y$ - "ADC3 1 2 0  68 BA N BA68:20 2F AE A9 

0 0  B� 06 B� 07 AO C8 1 8  89 F2 83 
FO OE DA 90 F8 48 E6 06 DO 02 E6 0 
7 68 1 8  90 Fa 88 DO E9 60 " 1  REM C 
omptage .ecteurs l i br@s 

30 os - CHRt> ( 4) 1 REM D-S-CTRL-D 
40 PRINT OS" BRUN I DENT.APPLE" IAP K PEEK 

<97�> 1 I F  AP ( 64 THEN PRINT "DE 
SOLEI CE PROGRAMME NECESSITE" 1 PRI 
NT TAB( 1 0 > 1 1  INVERSE 

50 I F  AP - 0 THEN PRINT " UN  APPLE//E" 
60 1 F AP - 32 THEN PR 1 NT "UNE CARTE 80 

COLI:N'<4ES" 
70 I F  AP ( 64 THEN NORMAL 1 END 
80 PRJNT OS"PRf3-
90 PRINT 1 VTA8 I l  HTAB 321 INVERSE PR 

INT " B O N  J O U  R " ; 1  NORMAL 
1 0 0  V$ - VS • " N D9C6G" 
1 1 0 FOR J - 1 TO LEN (Y$) : POKE � I l  • J 

, ASC ( M I OS (VS , J , l »  • 1 2 8 :  NEXT 
J I  POKE 72 , 0 1  CALL .- 1 44 

1 2 0  PRINT 1 PRINT a." BLOAD ROUTINES " :  CA 
LL 832 

1 30 PRINT 1 PRINT O$"RUN HENU" 
1 40 END 

Programme MENU 
1 0  REM 

90 
HENU ---

20 GOTO 
30 MAo -

T 
INT « 78 - LEN (TS» / 2) : PRIN 
1 GOSUB 4 0 1  PRINT TAB( MAo) ; IVS" 
"TS· ·NOt-

40 PRINT TAB( MAo ) ; :  INVERSE 1 FOR 1 - 1 
TO LEN (TS) • 4 1  PRINT " " ; :  NEX 

T 1 NORMAL 1 PR 1 NT 1 RETURN 
�O VTAB 2 • CH • 7 .  POKE 1 4 0 3 ,  INT « 80 

LEN (C$CCH» ) / 2) : RETURN 
60 GOSUB 50 : PRINT C$(CH) 1 RETURN 
70 CALL 7681 POKE 2 1 6 , 0 :  ONERR GOTO 70 
BO y - PEEK (222 ) 1 I F  Y z B THEN PRINT 

GSIVS"ATTENT I ON ! "NOt-" Por te l ec t e u  
r d i sq . ou v . r t e  o u  d l sq . v i erge ou & 
b l m'e . " 1  PRINT " Fermez l �  porte ou 

changez l a  d l squett. pu i s  appuyez 
sur une touch • • " ; :  GET Z S .  PRINT 

1 H<J1E 1 RESlJ1E 
90 0$ - CHRS ( 4 ) 1 REM Ctr l -D 
1 00 � - CHRt> ( 1 3) IGS - CHRt> ( 7 } 1 REM 

Return & C t r l - G  
1 1 0  I VS  - CHRt> ( 1 5 ) INOt- � CHRt> ( 1 4 ) 1  RE 

H INVERSE e t  NORMAL 

1 20 HOME 1 ONERR GOTO 70 
1 3 0  GOSUB 450: GOSUB 30 : PRINT TAB( HA) 

I IVS ·  " STS· "NO'S 1 GOSUB 40 
140 VTAB 24, POKE 1403 , I B :  PRINT IVS" F I l  

ches"NO'S" " I VS"Cho i �  p�r Return "NO 
S· " IVS"Esc --) H@nu G'n'r�I "Na.; 

150 FOR CH - 1 TO NCI GOSU8 �O l PRINT CS 
< CH > :  NEXT 

1 60 CH - 1 1  GOTO 230 
1 70 POKE - 1 6368,0 
1 80 C - PEEK < - 1 6384 ) 1  IF C < 128 THEN 

'80 
1 90 IF C - 1 38 THEN 240 : REM Bas 
200 I F  C - 139 THEN 260 : REM Haut 
2 1 0  IF C - 1 4 1  THEN 2801 REM Return 
220 GOTO 1 7 0  
230 GOSUB 50 1 PRINT IVSCS <CH)Na.1 GOTO 1 

70 
240 GOSUB 60 l CH _ CH • 1 :  I F  CH > NC THE 

N CH - 1 
2�0 GOTO 230 
260 GOSUB 60 l CH - CH - I l  I F  CH s 0 THEN 

CH - Ne 
270 GOTO 230 
280 IF CH ( 1 OR CH ) NC THEN PRINT GSl 

GOTO 1 7 0  
290 POKE - 1 6368,0 
300 PRINT 1 H<J1E , POKE 1 0 , CHITS � 0 
3 1 0  ON CH GOTO 320 , 330 , 380 , 320 , 380 , 440 
320 TS - "AFFI CHAGE FICHIER TEXTE" 1 GOTO 

340 
330 TS - " IMPRESS I ON  FICHIER TEXTE" 
340 POS - -OEHO " ,  HOME : GOSUB 30 
350 LP - LEN (PG$) : POKE 923 , L P I  FOR' 1 -

1 TO L P I  POKE 923 • l ,  ASC ( MIOS 
(POS, I , I » ) :  NEXT 

360 COL - 80 : I F  CH - 4 THEN COL � 40 
370 POKE 9 , COLITS - 1 :  POKE 1 1 , T S I  PRINT 

OS"RUN CAT PLEIN ECRPiN , DI " ,  REM 
TS-Op t i on " f i ch i er s  TEXT s.u l s" 

380 PRINT 1 VTAB 1 0 1  PRINT " I ns'rez votr 
e d i sq u e t t e  f i ch i er p u i s  donn.z l e  

n "  de l e c teur . " , :  GET Z.:NL - VA 
L ( Z . ) I I F  NL < ) 1 AND NL < ) 2 

THEN PRINT GS: GOTO 380 
390 I F  CH _ 3 THEN POKE 8 , N L I  PRINT 1 P 

RINT OS"RUN EDITCAT , D l "  
400 PRINT 1 H<J1E 1 PRINT TAB( 26)IVS"CA 

TALOGUE DE VOTRE DI SQUETTE"NOS" 
Tapez 'Retour char i o t ' ·  

4 1 0  PRINT TAB( 6 4 ) " pour con t i nu er . "  
420 POKE 34 , 2  
430 PRJNT O$, " CATALOG , O " N L I  VTAB 2 1  POKE 

1 40 3 , 31 1 PRINT PEEK ( 6 )  . 256 . 
PEEK ( 7 ) 1 "  Secteurs l i br@s· 1 1  GET 
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440 
4'0 

460 
470 
480 

490 

'00 

5 1 0  

ZS : TEXT 
END 

HD1E : GOTO 130 

TS - • D I S  Q U E  T T E " : STs - • 
--t1 .. n u- • :NC - 6 

C$< I )  - "Af f i ch.r un f i c h i . r t . x t .  
C S ( 2 )  - " Imprim.r un f i ch i .r t .. x t. "  
CS ( 3 )  - "R.mani .. r 1 .  c a t a l aoul' d ' u n .  

d i  s q u  .. t t . "  
C$ ( 4 )  - CS( 1 )  -+ " . n  40 c o l . o l eS C I )  -

CS( 1 )  -+ " . n  80 c o l . ·  
CS(�) - ·Vo i r  1 .  c a t a l oQul' d .. yotr. d 

i squ. t t. "  
C $ ( 6 )  � "Arr.t.r . t  pa5s .. r . 0  Bas i c " :  

RETURN 

Programme EDICAT 
1 0  

20 
30 
40 

50 

60 

70 

80 

90 
1 0 0  

1 1 0  

120 

130 
140 

1 50 
160 
1 70 
180 
190 

200 
210 
220 

230 
240 

2'0 

260 

270 
280 

REH EDITEUR DE CATALOGUE 
PLEIN-ECRPt-I --

GOTO 360 
REM --- T r a i t.rn.nt .. rr.urs ---
CALL 768: POKE 2 1 6 , O : Y  - PEEK (222) : 

POKE - J6368 , O :  ONERR GOTO 40 
I F  Y - 8 THEN HCl'1E : PRINT B$8$B$"At 

t .n t i on !  Port. I . c t . u r  d i sq . o y v . r t  
.. o u  d i sq . u i l'rgl' o u  abim • • •  · :  PRIN 
T " Fl'rml'z l a  p o r t .  ou changl'z l a  d 
i sq u . t t .  pu i s  appuy.z sur un. toue 
h • • " ; l  GET ZS: GOTO 1 00 

I F  Y - 4 THEN HOME : VTAB 1 2 :  PRINT 
B$B$ " D i sq u . t t .  p r o t ' Q ' I' .  Enl .u.z 1 
, . t i q u . t t. , - j :  GET Z$ I GOTO 1 0 0  

I F  Y - 1 0  THEN GOSUB I BO :  PRINT 8$8$ 
8$1vs.°A t t .n t i on !  F i c h i e r �errou i l l  
' " , :  GOSUB 1 1 0 :  RETURN 

I F  y - 6 THEN PRINT 8$8$ " E r r . u r !  C. 
n ' e s t  p�s l a  d i sq u e t t e  pro9r�e ! "  
: GOTO 1 1 70 

GOTO 450 
PRJNT 1 HOME 1 ON lC GOTO 40 0 , 530 , 1 1  

70 
FOR J - 1 Ta 1 0 0 0 t  NEXT 1 GOSUB 1 50 :  

RETURN 
REH D'p l aceme n t s  curseur --

GOSUB 180 
PRINT F$(NN + 1 0 ) j : NN - NN + MV :  I F  

NN - N I  TH8'4 
H I  GOTO 1 60 

GOSU8 1 8 0  

VTA8 PV I  POKE 1 4 0 3 , P  

PRINT IV$F$(NN + J O )Na. 1 
RETURN 
I F  NN ( 23 THEN 
I F  NN > 22 THEN 

1 4 0 3 , 47 
RETURN 
I F  NN ( 23 THEN 
I F  NN > 22 THEN 

1 40 3 , 40 
RETURN 

VTA8 NN + 
VTA8 NN -

VTAB 
VTAB 

.... . 
.... -

1 :  HTAB 8 
2 1 1 POKE 

1 :  HTA8 1 
21 : POKE 

REH Ss-progr�es de �f r i f i  
c � t i on & r ' i n i t i � l n  ---

VTA8 20 1 PRINT R$[)$"RENAME "F$(NN + 
1 0 ) - , - F$ ( NN  + 1 0 ) : RETURN 

I F  F$(NN + 1 0 )  - " 
- THEN GOSU8 1 80 :  PRI 

NT 8$8$8$ I V. - F i ch i er effac'-NO$ ; :  
GOSUB 1 1 0 :  POP 

VTA8 20 : RETURN 
VTAB 2 4 :  POKE 1 40 3 , 0 1  PRJNT Ivs. " F l t c  

h e s "NO$- " 1vs. " O ( ' b u t "NOS" " 1vs. " F ( i 
n "NO." " 1 vs. " S( u i te °NO'S" " I vs." P( r ' c  
"NO'S" " 1 vs. ° H ( od i f "No.° " !vs. " E ( f f a c  
°No." ° 1 V.·V(err "NO$" · I V$·W=d'�.r 
r ONO'S" O !VS"CComp "NO'S" " 1V. " ' R. t ' -
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)menu"NOS ; 1 RETURN 
290 REH --- V'r i f i c � t l on po�r 'u i t e r  d 

oubl e a t t r i bu t / on ---
300 FOR 1 - 1 Ta NF 
3 1 0  IF FF$ ( ) F$< I )  THEN 330 

320 GOSUB I BO :  PRINT 8$8$ 1 vs. " Nom d f j à  a t  
t r i b� , o N O$ ; :  GOSUB 1 1 0 :  POP : GOTO 

1250 
330 NEXT 
340 RETURN 
350 REM --- PROG�E PRINCIPAL ---

360 IV. - CHR$ ( 1 5) ,NO$ - CHRS ( 1 4 ) : 8$ 
- CHRS ( 7 ) I RS - CHRS ( 1 3) 

370 [)$ - CHRS ( 4 ) 1 REM C t r J -O 
380 lC _ I l  ONERR GOTO 40 
390 N - 1 0 5 :  O I H  A$CN ) , FS<N) 
400 ER � O I Kl = PEEK < B ) 1 POKE 790 , K l i  C 

All 779 
4 1 0  ER - PEEK < BO l ) 1  I F  ER - 64 THEN PO 

KE 222 , 8 :  GOTO 40 
420 I F  ER B 1 6  THEN POKE 222 , 4 :  GOTO 40 
430 DOS - PEEK ( 8 1 95) 1 I F  DOS ( ) 2 AND 

DOS ( ) 3 THEN VTA8 1 2 1  PRINT 8 
S8$"SEUlES lES DISQUETTES FORHATTE 
ES SOUS " 1 vs."OOS 3 . 3  ou 3 , Z"NOS" S 
ONT ACCEPTEES , " :  FOR 1 - 1 TO ZOOO 
1 NEXT GOTO 1 1 BO 

440 REM Aff i chag. c � t a J ogu. 

450 HOME lA FRE C O ) :AS - . ° ,  FOR 1 -
1 TO 1 9 :A$ � A$ + " " :  NEXT : FOR 
1 - N Ta 1 STEP - I IAS ( I )  - A$ + 
AS : NEXT I A$ ( O )  - AS + " " lA = PEE 
K ( 1 0 7) + PEEK ( l OB )  * 256 + 8 :  P 
OKE 254, PEEK <A) I POKE 255, PEEK 
(A + 1 )  

460 PRINT RS[)$"NOMONC I O " : POKE 5 4 , 4 2 :  PO 
KE 55 , 3 :  POKE 56 , 60 : POKE 57 , 3 :  CA 
II 1 0 0 2 :  PRINT OS" CATAlOG , O" Kl l  PR 
INT [)$"PRf O " : PRINT o."INfO" 

470 NF _ 0 1  FOR 1 - 1 TO N I  IF HIo. CAS( 
J ) , 2 , 1 )  ( ) " "  THEN NF - NF + I l  

NEXT 
480 Sl - PEEK ( 6 )  + 256 . PEEK ( 7 )  
490 PRINT [)$"PRf 3 " : lC - 2 
500 PRINT TA8< 2B) Ivs." CATALOGUE "NOS" 

" IVSNF iNOS" f i ch i er s  - IVSS 
l , NOS" s.ct.urs l i br e s " ' PRINT , P 
OKE 34 , 1  

5 1 0  GOSU8 2BO 
520 POKE 3 � , 2 3 ;  HOME 
530 J O  - O : NN  - 1 
540 Nl - NF - 1 0 :  I F  Nl ) 22 THEN Nl = 22 
550 FOR 1 - 1 Ta NL I I I  - 1 + l a :  VTA8 1 

• 1 
�60 POKE 1 4 0 3 , 0 :  I F  1 0  - 22 OR 1 0  - 66 T 

HEN POKE 1 4 0 3 , 4 0  
570 PRINT lEFT$ (A$( 1 1 ) , 7) 1 
5BO FS( I I )  � HIOS (A$( I I ) , B , 30 ) :  PRINT F 

$( 1 1 ) ; 
590 NEXT 
600 I F  l a  � 22 OR 1 0  - 66 THEN 1 0  s 1 0  -

22: GOTO 640 
6 1 0  I F  NF - 1 0  ( 2 3  THEN 640 
6Z0 Nl - NF - 1 0  - Nl: I F  Nl ) 22 THEN Nl 

- 22 
630 J O  - 1 0  + 22: VTAB 2 1  GOTO 550 
640 NN - 1 :  VTA8 2 :  HTA8 8 1  PRINT IVSF$CN 

N + J O ) NOf. 
650 REM --- Cho i x  u t i l i sa t . u r  ---

660 POKE - 1 636B , O  
670 X - PEEK ( - 16384 ) : I F  X ( 12B THEN 

670 



64 

680 I F  X - 1 36 THEN GOSUS S90 
690 I F  X - 1 38 THEN GOSU8 860 
700 I F  X - 1 39 THEN GOSUS 840 
7 1 0  I F  X s 1 4 1  THBN 1 1 00 
720 I F  X - 1 4 9  THEN GOSU8 9 1 0  
730 I F  X ) 224 AND X < 251 THEN X = X -

32 
740 I F  X - 1 95 THEN 450 
750 I F  X - 1 96 THEN GOSUS 950 
760 I F  X - 1 97 THEN GOSU8 960 
770 I F  X - 1 98 THEN GOSUS 1030 
780 I F  X - 205 THBN GOSue 1 220 
790 I F  X - 208 AND 1 0  ) 0 THEN 1080 
800 IF X - 2 1 1  ANO NF ) 1 0  + 44 THEN 1 05 

• 
8 1 0  I F  X - 2 1 4  THBN GOSUS 1 0 1 0  
820 I F  X - 2 1 5  THEN GOSUS 1020 
830 GCTO 660 
840 I F  NN = 1 THEN 1 070 
850 HV - - I I NI - 22 1 PV  & 2 3 , P H  = 7: GOS 

UB 1 30 t  RETURN 
S60 1 F NN .. NF - 1 0 THEN RETURN 
870 I F  NN - 44 THEN X � 2 1 1 :  RETURN 
S80 HU - I : NI - 2 3 : PV  - 2 : PH : 47: GOSUS 

1 3 0 :  RETURN 
890 1 F NN < 23 THEN RETURN 
900 HU - - 2 2 l N I  - 0 :  GOSUS 1 3 0 :  RETURN 
9 1 0  1 F NN ) 22 THEN RETURN 
920 I F  NF - 1 0  < 23 THEN RETURN 
930 HU - 221 I F  NN + HU ) NF - 1 0  THEN R 

ETURN 
940 NI - 0 :  GOSUS 1 30 :  RETURN 
950 HU _ 1 - NN : N I  - 0 :  GOSue 1 3 0 :  RETURN 

960 GOSUS 260 lY - 0 :  GOSUS 250: I F  Y - 1 
o THEN RETURN 

970 VTAS 1 :  POKE 1 403 , 0 :  PRINT IVS"Effac 
. r  ? Conf i rmez ( Q/ N ) " NO$ ; :  GET Z$: 

I F  Z$ < ) "a" AND ZS ( ) ON" TH 
EN 970 

980 VTA8 1 :  POKE 1 40 3 , 0 :  PRINT 
. .  • 

990 I F  Z$ - O N "  THEN RETURN 
1000 PRINT RSOS " OELETE "F$(NN + 1 0 ) : F$ ( N  

N + 1 0 )  - • 

l O l O  

1 0 20 

1030 

1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 

1 1 00 

1 1 1 0 
1 1 20 
J 130 
1 1 40 

1 1 50 

" 1  GOSUS 2 1 0 :  PRINT • 
" IVSF$(NN + 1 0 )NO$ ; :  RETURN 

GOSUS 260 : PRINT RSO$"LOCK "FS<NN + 
1 0 ) l GOSUS 2 1 0 :  PRINT 0 .0 ; :  RETUR 

N 
GOSUS 260 : PRINT RSO$"UNLOCK "F$<NN 

+ 1 0 ) : GOSUS 2 1 0 :  PRINT " a ; :  RET 
URN 

HU - NF - NN - 1 0 1  I F  NF ) 44 + 1 0  T 
HEN HU - 44 - NN  

NI - 0 :  GOSUS 1 30 :  RETURN 
I F  1 0  ) 66 THEN 660 

1 0  - 1 0  + 4 4 :  HOME : GOTO 540 
I F  1 0  - 0 THEN RETURN 

1 0  - 1 0  - 4 4 :  HOME : GCTO 540 
REM --- F i n  t r a i tement ---

HOME t VTAS 1 0 1  HTAS 1 :  PRINT "Voul 
ez-�ous passer 1 u n e  a u t r e  d i sq u e t  
t e  o u  r e t ourner a u  menu gpnpral ? 
" :  VTAB 2 4 :  POKE 1403 , 0 :  CALL - S 
6 8 :  PRINT I V S " ' R e t u r n '  = a u t r e  d i s  
q u e t t e "NOS" " I VS " ' Esc' menu"NO$; 

POKE - 1 6368 , 0  
X - PEEK ( - 1 6384) 

I F  X < 1 28 THEN 1 1 20 
I F  X < ) 1 4 1  AND X < ) 1 55 THEN 1 

I l .  
POKE - 1 6368 , 0 :  PRINT TEXT : HOH 

E 

1 1 60 
1 1 70 

1 1 80 
1 1 90 

1 2 0 0  
1 21 0  

1220 

1 230 

1 240 

1 250 
1 260 

1270 

1280 

1 290 
1 30 0  

1 3 1 0  
1 320 

1330 
1 340 
1 350 

1 360 
1 370 

1380 

1390 
1 400 

1 4 1 0  

1420 

1 430 
1440 
1450 
1460 

I F  X - 1 4 1  THEN 1 1 90 
LC = 31 IF KL = 1 THEN VTA8 1 0 :  PRI 

NT " I n s t r e z  l a  d i sq u e t t e  progr�e 
en 01 pu i s  f a i t e s  ' R e t u rn ' " 1 1  GET 
.. 

PRINT RSOS "RLN HENU , D I " 
VTAS 1 0 :  PRINT " I ns'rez � o t r e  d i squ 

e t t e  e t  donnez l e  n O  du l e c t e u r " ; 1  
GET Z $ :  PRINT :Kl = VAL (Z$) : I F  
KL < ) 1 AND KL < ) 2 THEN 1 1 90 

POKE S , K L :  CLEAR : GOTO 360 
REM Hod i f i c .J. t i on nom f i c  

h i er ---
GOSU8 260 l Y  - 0 1  GOSUS 250: I F  Y -

1 0  THEN RETURN 
VTAB I l  HTAS I l  PRINT !VS"Hod i f i c .J.t 

l on " N OS ;  
VTAB 24 : POKE 1 403 , 0 :  PRINT IVS"--) 

-NOS- " IVS" (--"NOSO ° I VS· PomOu��Re 
m p l .J. c e r " NOS" " IVS"PomPl ne=ln5'rer" 
NOS" " JV S · D � I -Eff.c�r"NO$" " IVS"Es 
c-An nu l er oNOSo ° I VSORe t�Conf i rmer 
"NOS; 

FF$ - F$(NN + I O ) : P H  - 7 
Y$ - · - 1  I F  PH ) 7 THEN YS lEFTS 

(FF$,PH - n 
ZS - " " 1  I F  PH ( 36 THEN ZS = RI GHT 

• (FFS , 36 - PH) 
XS - HIOS (FFS,PH - 6 , 1 ) :  GOSUB 1 8 0  

1 PRINT Y$I VSXSNOSZS; 
POKE - 16368,0 

X g PEEK < - 16384 ) : PO = PEEK ( -
162S7 ) : PP - PEEK < - 1 6286> 

I F  X < 1 28 THEN 1 300 
I F  X � 136 ANa PH ) 7 THEN PH = PH 

- 1 :  GCTO 1260 
I F  X = 1 4 9  THEN 1440 
I F  X • 1 55 THEN 1460 
I F  X - 1 4 1  THEN GOSUS 300: VTAB 20 

1 PRINT RSOS"RENAME "FS(NN + 1 0 ) · ,  
"FFS I FS ( NN  + l a )  = FF$ : GOTO 1460 

IF X ( 1 60 THEN 1 290 
I F  X _ 255 THEN FF$ = Y$ + ZS + CH 

RS ( 1 60 ) 1  GOTO 1 260 
I F  X ) 224 AND X < 2�1 THEN X = X -

32 
I F  X - 1 7 2  THEN 1 290 
I F  PH - 7 AND <X ) 2 1 8  OR X ( 193) 

THEN GOSUS 1 80 :  PRINT BSIVS"Cornne 
n c e z  p.r une l e t tre ! "NO$j l GOSUe 1 
1 0 1  GOTO 1260 

I F  PO ) 1 27 THEN FFS = YS + CHRS ( 
X) + Z $ l  GCTO 1 440 

I F  PP ) 1 2 7  AND PH < 35 THEN FFS z 
YS + CHRS <X) + XS + lEFTS C Z $ ,  
L EN  ( Z S )  - 1 ) :  GOTO 1440 

GOTO 1290 
IF PH < 36 THEN PH = PH + 
GCTO 1 260 
VTAB 1 :  POKE 1 40 3 , 0 :  PRINT 

" ; :  GOSUS 280 : GOSUS 1 50 :  RET 
URN 

Programme CAl PLEIN ECRAN 

I D  REM --- CATALOGUE PlEIN-EC� 

20 GOTO 1 80 
30 CALL 768: POKE 2 1 6 , 0 :  ONERR GOTO 30 : 

POKE - 16368 , 0  
40 Y = PEEK (222) : I F  Y = 8 THEN PRINT 

BS8SBS"Atten t i on �  Porte l e c teur d i  
�q . o u � e r t e  ou d i sq . � i erge ou . b i m .  
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e " .  PRINT "Ferme% I �  p or t e  ou c h �  
ngez I �  d i sq u e t t e  pu i s  �ppuyez sur 

une touche . " ; :  GET Z $ :  PRINT : HO 
HE : I F  ER = 64 THEN 230 

50 I F  Y = 8 THEN RESUME 
60 I F  Y = 6 THEN VTA8 I � :  PRINT 8$SS " E r  

r e u r !  Ce n ' e s t  p � s  1 �  d i sq u e t t e  p r  
ogr�e ! · 1  GOTO 880 

70 GOTO 280 
80 REM Dfp l �cem.n t s  curseur --

90 GOSUB 1 40 
1 0 0  PRINT F$(NN + 1 0 ) , : NN = NN + HV :  I F  

NN = N I  THEN VTAB PV :  POKE 1 40 3 , P  
H l  GOTO 1 2 0  

I l  a GOSUB 1 40 
120 PRINT IVSFS(NN + 1 0 )NOS, 
130 RETURf\I 
140 I F  NN < 23 THEN VTAB NN + 1 :  HTAB 8 
ISO IF NN > 22 THEN VTAB NN - 2 1 1  POKE 

1 40 3 , 47 
160 RETURf\I 
170 REM --- PROGRAMME P R I N C I PAL -

180 LP PEEK ( 923 ) : FOR 1 = 1 TO L P : X  = 
PEEK ( 923 + I ) : PG$ = PGS + CHRS 

( X ) : NEXT 
190 ONERR GOTO 30 
200 IVS "" CHRt- ( 1  S )  :NO$ - CHRt- ( 1 4) : 8$ 

"" CHRS ( 7 ) : Rt- "" CHRS ( 1 3) 
2 1 0  0. - CHRt- ( 4 ) : REM C t r l -D 
220 N = 1 0 5 :  D I H  A$(N) , F$ ( N )  
230 VTAB 1 0 :  PRINT " I nsfrez v o t r e  d i sque 

t t e  f i ch i er pu i s  donnez l e  n "  d. 1 
e c t e u r : " i :  GET Z S I L E :z VAL ( 2 S ) : 

I F  LE < 1 OR LE > 2 THEN PRINT B 
S :  GOTO 230 

240 ER = 0 :  POKE 8 , L E :  POKE 790 , L E :  CALL 
779: REM L e c t u r e  du VTOC par RWTS 

250 ER = PEEK ( 80 1 ) :  POKE 80 1 , 0 :  I �  ER = 
64 THEN PRINT : POKE 222 , 8 :  GOTO 
30 

260 DOS PEEK < B I 95 ) : I F  DOS < > 3 THE 
N VTAB 1 5 :  PRINT 8$8$"SEULES LES 
D I SQUETTES FORHATTEES SOUS " ! VS " O O  
S 3 . 3°NOS" SONT ACCEPTEES . " :  FOR 1 

= 1 TO 20 0 0 :  NEXT : TEXT : HOME 
PRINT ()$ " RLN HENU , O I "  

270 REH --- Aff i c h age c a t a l ogue - _ _  
280 HOME :A = FRE ( O ) :AS = " " :  FOR 1 = 

1 TO 1 9 1AS = AS + " " :  NEXT : FOR 
1 : N TO 1 STEP - I : AS( I )  = AS + 
A$: NEXT IAS(O) = AS + " " : A = PEE 
K < 1 0 7 >  + PEEK ( l O B )  * 256 + B :  P 
OKE 254, PEEK ( A ) : POKE 255, PEEK 
(A + 1 )  

290 PRINT R$o."NOMONC I O " : POKE 54 , 4 2 :  PO 
KE 55 , 3 :  POKE 56 , 60 :  POKE 5 7 , 3 :  CA 
LL 1 00 2 :  PRINT OS" CATALOG , O " L E :  PR 
INT OS "PRro " :  PRINT O S " I N r O "  

300 FOR 1 = 1 TO N :  I F  M I ()$ (AS( I ) , 2 , 1 )  
< > " "  THEN NF : NF + 1 :  NEXT 

3 1 0  KT = NF : T S  = PEEK ( 1 1 ) :  I F  TS < > 1 
THEN 340 

320 KT = 0 :  FOR 1 = 1 TO NF : I F  M I DS (AS 
( 1 ) , 2 , 1 )  = CHRt- ( 2 1 2 )  THEN KT "" K 
T + I : AS<KT) "" A$( I )  

330 NEXT 
340 SL = PEEK ( 6 )  T 256 * PEEK ( 7 )  
350 PRINT ()$"PRr3" 
360 1 F KT = 0 THEN PRINT 8$" Er r e u r :  i l  

n ' y a pas de f i c h i e r t e x t e  sur c e t  
t e  d i sq u e t t e . " :  GOTO 230 

370 PRINT TAB( 28) I VS ·  CATALOGUE "NOS" 
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" I V$NFjNO$" f i c h i er s  " I VSS 
L;NOS" s e c t e u r s  1 i br e s " : PRINT 1 P 
OKE 34 , 1  

380 VTAB 24 : PRINT IVS" --> , < - - ,  O<fbut 
, F < i n ,  S ( u i te ,  P ( r f c f d e n t  feran 
- c h o i x f i c h i e r l ' R e t u r n ' "NOSj 

390 POKE 35 , 23 :  HOME 
400 1 0  "" O :NN ... 1 :NF :z KT 
4 1 0  NL � NF - 1 0 :  I F  NL ) 22 THEN NL - 22 
420 FOR 1 = 1 TO NL : I I  - 1 + J O :  VTAB 1 

+ 1 
430 POKE 1 40 3 , 0 1  J F  1 0  22 OR 1 0  = 66 T 

HEN POKE 1 40 3 , 40 
440 PRINT LEFT$ <A$( I I ) , 7) ,  
4�0 F.( J I )  H I O S  (A.< I I ) , 8 , 30 ) 1  PRINT F 

$ (  I I ) ;  
NEXT 460 

470 I F  1 0  - 22 OR l a  = 66 THEN 1 0  _ l a  _ 
2 2 :  GOTO � I O  

480 I F  NF - 1 0  < 2 3  THEN 5 1 0  
490 NL � NF - 1 0  - NL: I F  NL > 22 THEN NL 

= 22 
500 1 0  1 0  + 22: VTA8 2 :  GOTO 420 
5 1 0  � = 1 ' :  VTA8 2 :  IfTAB 8 :  PRINT IV.F.<N 

N + 1 0 )NOS 
520 REH --- Cho i x  u t i l i s�t�ur --_ 
530 POKE - 16368 , 0  
540 X = PEEK < - 1 6384) : I F  X < 1 2 8  THEN 

'40 
550 I F  X 1 36 
,.0 
570 
580 
590 

I F  X = 1 38 
I F  X = 1 39 
1 F X 1 4 1  
I F  X "'" 1 49 

600 I F  X > 224 

6 1 0  
620 
630 

32 
I F  X "'" 1 96 
I F  X = 1 9 B  
I F X = 208 

640 I F  X 2 1 1  

GOTO 530 

THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
"'0 X 

GOSUB 
GOSUB 
GOSUe 

840 
GOSUe 
< 251 

7 1 0  
680 
660 

730 
THEN X 

THEN GOSUe 770 
THEN GOSUB 780 
ANO 1 0  > 0 THEN 830 

x -

AND NF > 1 0  + 44 THEN 800 

650 
660 I F  NN "'" 1 THEN 820 
670 HV = - I : NI "'" 2 2 : PV  3 2 3 : PH = 7 :  GOS 

ue 90 : RETURN 
680 I F  � = NF - 1 0  THEN RETURN 
690 I F  � "" 44 THEN X "'" 2 1 1 :  RETURN 
700 HV "'" I : N I  "" 23 : PV  = 2 : PH = 47: GOSUB 

90 : RETURN 
7 1 0  1 F f'.I'4 < 23 THEN RETURf\I 
720 HV :  - 2 2 : N I  = 0 :  GOSUe 90 : RETURN 
730 1 F NN > 22 THEN RETURf\I 
740 I F  NF - l a  < 23 THEN RETURN 
750 HV = 22 : I F  f'.I'4 + HV > NF - 1 0  THEN R 

ETURN 
760 NI 0 :  GOSUB 90 : RETURN 
770 HV = 1 - NN :N I  = 0 :  GOSUB 90 : RETURN 
780 HV = NF - NN - 1 0 :  I F  NF > 44 + 1 0  TH 

EN HV "" 44 - f'.I'4 
790 NI � 0 :  GOSUe 90 : RETURN 
800 I F  1 0  > 66 THEN 530 
8 1 0  1 0  = JO + 44 : HOME : GOTO 4 1 0  
820 I F  J O  = 0 THEN RETURN 
830 l a  = 1 0  - 44 : HOME 1 GOTO 4 1 0  
840 NN = NN + 1 0 :  POKE - 16368 , 0 :  TEXT 

HC>1E 
850 FOR 1 c LEN <F$(f'.I'4» TO 1 STEP - 1 

: I F  M I OS ( F$ ( NN ) , I , l )  ( > CHRt
( 1 60 )  THEN LP = 1 :  POKE 923 , L P :  G 

OTO 870 
860 NEXT 
B70 FOR 1 : 1 Ta L P :  POKE 923 + J ,  ASC ( 

H i o.  ( F$ ( f'.I'4 ) , I , I » : NEXT 
S90 I F  LE = 1 THEN PRJNT : VTAB 1 2 :  PRI 

NT " I n sfre% l a  d i sq u e t t e  pro9r�e 

6S 
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.n 01 pu i s  f a i t . s  ' R e t u rn ' " ; :  GET 
ZO 

890 PRINT RSo."RUN "PG. " , O I " 

Programme DEMO 

1 0  o. : CHRS ( 4 ) : e. . CHRS ( 7 )  
20 ONERR GOTC 40 
30 GCTO J 20 
40 CALL 768: POKE 2 1 6 , 0  
�o y - PEEK <222> : I F  I P  m 2 THEN PRINT 

60 
70 

�"PRfO" 
PRINT O'$" CLOSE 
I F  y = 5 THEN 

E F I C H I E R " ; 

" F I S :  ONERR GOTO 40 
INVERSE 1 PRINT " F I N  0 
NORMAL : F  - I l  GOTO 28 

o 
80 I F  Y - 6 AND F - 1 THEN HOME 1 PRINT 

B $ " E r r e u r :  ce n ' e s t  p�s l a  d i sq u e  
t t e  progr�. ! " ;  PRINT :NL - 1 :  GO 

TO 280 
90 I F  Y = 6 THEN PRINT B$"Erreur : l e  f i  

ch i .r " FI . :  PRINT " n ' e s t  pas sur c 
e t t e  d i squ. t t . , " 1  GOTO 160 

1 0 0  I F  Y D 8 THEN HOME : PRINT S."Ferme 
z l a  port. du ' . c t . u r  de d i sq . SVP! " J :  GET 2s1 PRINT : RESUME 

1 1 0 HOME 1 GOTO 280 
120 LP - PEEK (923 ) 1 FOR 1 = 1 TO LP : F I S  

z F I S . CHRS < PEEK (923 • 1 » 1 
NEXT 

1 30 COL � PEEK ( 9 ) : I P . PEEK ( 1 0 ) 1  I F  1 
P z 2 THEN COL - 40 

1 40 I F  COL - 40 THEN PRINT CHRS ( 1 2 ) 1 
CHRS ( 2 1 ) 1  REM Ofs�c t i v e c a r t .  

8 0  c o l . 
I �O HOME 1 HTAB INT « COL - 9 - LP) / 2 

) :  INVERSE 1 PRJNT " FICHIER " F I S ;  
NORMAL 1 POKE 34 , 1  

1 60 NL - PEEK ( 8 ) 1 PRINT : I F  NL - 1 THE 
N PRINT " I nsfr.z l a  d i sque t te f i c  
h i .� .n O"Nlt PRINT " p u i s  �ppuyez 
su� ' r . tu�n ' " 1  GET 2 $ :  PRINT 

170 PRINT O$"VER I FY " F I . " , O "NL 
180 I F  I P  - 2 THEN PRINT " Imp r i mante p� 

t te ?" ; :  GET 2.: PRINT : PRINT 0'$ "  
PRf t "  

1 90 PRINT 1 HOME 1 PRJNT O'$ " O P EN " F I S "  , 0 "  
NL 

200 PRINT O'$" REAO " F I S  
2 1 0  & INPUT AS :  PRINT AS :  I F  PEEK (37) 

< 22 OR IP • 2 THEN 2 1 0  
220 PRINT O S :  INVERSE : PRINT " ' RETURN'· 

CONTINUER OU ' ESC'-ARRETERI " J :  NO 
RHAL 

230 POKE - 1 6368 , 0  
240 2 - PEEK ( - 16384 ) 1 I F  2 ( 128 THEN 

240 
250 I F  2 s 1 55 THEN PRINT I F  = l l Y - 0 1  

GOTO 60 
260 I F  2 = 1 4 1  THEN PRINT 1 HOME 1 GOTO 

200 
270 GOTO 230 
280 POKE - 1 6368 , 0 1  I F  NL = 1 THEN PRI 

NT " I nsf�ez d i sq u e t t e  p�og�� • •  n 
DI pu i s  " J :  I F  COL = 40 THEN PRI 

NT 
290 PRINT " ' RETURN' pour �ev.n i �  au menu 

" i l  GET 2S: PRINT 
300 1 F PEEK ( - 1 6353) ( 1 28 THEN PRIN 

T OS"PRf3" : REH Si BOCOl pas e 
n fonc t i on ,  l e  C otml u t t' �  

3 1 0  TEXT 1 PRINT OS"RUN MENU , O I "  

!DENT. APPLE 

0204- 0 8  78 AD 0 0  

0208- E O  8 0  DO 0 2  A D  0 0  DO 8 0  

02EO- DI 0 2  A D  0 0  0 4  8 0  0 2  0 2  

02E8- A D  0 0  0 8  8 0  0 3  02 A D  8 1  

' 02FO- C O  A D  81 CO A D  8 3  F 8  C9 

02F8- 0 6  DO 49 AD 1 7  CO 30 3C 

0300- AD 1 3  CO 30 27 AD 1 6  CO 

0308- 30 22 AO 2A BE A2 0 3  B9 

0 3 1 0 - 0 0  00 96 00 99 A2 03 88 

0 3 1 8- DO F2 4C 0 1  00 08 AO 2A 
0320- B9 A2 0 3  99 0 0  00 88 DO 

0 328- F7 68 BO 08 A9 80 80 CF 

0330- 03 4C 49 0 3  A9 40 80 CF 

033B- 0 3  4C 49 0 3  A9 20 80 CF 

0340- 0 3  4C 49 0 3  A9 00 80 CF 

0348- 0 3  AD 0 0  EO CD DO 0 2  DO 

03�0- 1 8  AD 0 0  DO CD DI 0 2  DO 

0358- 1 0  AD 0 0  04 CD 02 0 2  DO 

0360- 0 8  AD 0 0  08 CD 03 0 2  FO 

0368- 38 AD 88 CO AD 0 0  EO CD 

0370- DO 02 FO 0 6  AD 80 CO 4C 

0378- A I  0 3  AD 00 DO CD D I  0 2  

0380- FO 0 6  A D  80 C O  4C A I  0 3  

0388- AD 0 0  0 4  CD 02 0 2  F O  0 6  

0390- A D  8 0  CO 4 C  A I  0 3  A D  0 0  

0 398- 0 8  CD 03 0 2  F O  0 3  AD 80 

03A0- CO 28 60 A9 EE 80 0 5  CO 

03A8- 80 0 3  CO 80 0 0  08 AD 0 0  

03BO- O C  C 9  EE DO O E  O E  0 0  O C  

0 3B8- A D  0 0  0 8  C D  0 0  O C  DO 0 3  

03CO- 3 8  B O  0 1  1 8  80 0 4  C O  80 

03C8- 0 2  CO 4C I D  0 3  EA 00 39 

ROUTINES 

*30 0 . 398 

0300- 68 A8 68 A6 OF 9A 48 98 

0308- 48 60 0 0  A9 0 3  AO 1 4  20 

0 3 1 0 - 09 0 3  60 0 0  0 1  60 02 0 0  

0 3 1 8- I l  0 0  25 0 3  0 0  20 0 0  0 0  

0320- 0 1  0 0  FE 6 0  0 2  0 0  0 1  EF 

0328- 08 00 38 48 84 F D  AO 0 0  

0330- 9 1  F E  E 6  F E  DO 0 2  E6 FF 

0338- 68 A4 FD 60 A9 AO 60 0 0  

0340- A9 4 C  80 F5 0 3  A9 50 80 

0348- F6 0 3  A9 0 3  80 F7 0 3  60 

0350- C9 84 FO 03 4C 91 03 20 

0358- BI 00 20 E3 OF 20 6C DO 

0360- 85 85 84 86 20 6F FD BA 
0368- FO l E  80 FF 0 1  C9 83 FO 

0370- l A  BD FF 0 1  29 7F 90 FF 

0378- 0 1  CA DO F5 A9 00 AO 0 2  

0380- A 2  8 0  2 0  E 9  E3 20 9A DA 
0388- A2 00 60 20 3A FF 4C DO 

0390- 0 3  20 84 FE 20 20 FF 4C 

0398- DO 0 3  FF 0 2  
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Recherche dans un tableau 
Jean et Patrice Neveu 

Voici un petit programme écrit en as
sembleur. d'une grande utilité, qui 
vous intéressera sans doute. Il per
met de rechercher dans un tableau 
de chaines, les chaînes comportant 
un mot ou groupe de signes alpha
numériques particulier. La réponse 
est fournie "instantanément", 

tant el occuper toute la mémoire 
disponible. Dans ce cas Il serait bon 
d'adjoindre le "FREE" rapide, pro
posé dans Porn's 2, afin d'accélérer 
le chargement du tableau). 

- Pour une nouvelle demande ap
puyer sur une touche. 
- Pour sortir. appuyer sur RETURN 
lorsqu'une nouvelle expression est 
demandée. 

Programme de démons
tration 

- Il demande l'expression � recher
cher. Celte expression peut être plus 
grande que les chaînes stockées et 
peul comporter des signes "=" pour 
remplacer les lettres inconnues. 

Le tableau A$ a été choisi arbitraire
ment Si pour des raisons spédfi
ques, la recherche se faisait dans 
d'autres tableaux. il suffirait de 
POKEr les adresses $301 el $305 
pour initialiser le nom du tableau 
concerné (code ASCI1 de la première 
lettre en $301. code de la deuxième 
lettre + $80 en $305). 

- Il charge le sous programme en 
langage machine RECHERCHE 
OBJ . 

- Il stocke à partir de l'adresse 
$9500 ,'expression à rechercher. 
- Il stocke à ]' adresse $OA la lon
gueur de l'expression â rechercher. 

- Il crée un tableau A$ de 500 
groupes de 5 lettres choisies aléatoi
rement, précédant les numéros d'or
dre (ce tableau peut être plus impor-

- [1 appelle la routine assembleur si
tuée en 768 ($300). Cette routine af
fiche alors toutes les chaines conte
nant \' expression. 

La routine Recherche Text a été 
assemblée a l'aide de USA 2.5. Les 
noies figurant sur le listing en expli
quent le déroulement. • 

Programmme RECHERCHE DEMO 

1 REM RECHERCHE DEMO 
2 REM LE 1 6  AOUT 1984 
3 H I MEM: 3 8 1 4 4  
4 TEXT : POKE 3 3 , 40 : HOME : I �NERSE : HT 

A8 1 4 :  P R I NT " RECHERCHE DEMO " :  NOR 
MAL : POKE 34 , 5  

6 PRINT CHR� , 4 ) " BLOAD RECHERCHE OBJ" 
1 0  PRINT : PR I NT ·PATI ENTEZ aUELaUES I N S  

TANTS S . V . P . JE C R E E  500 CHAINES 

1 0 0  OIN A� ( 50 0 ) : FOR 1 = a TO 500 : FOR J 
.: 1 TO 5 : A� = A� + CHR$ ( 65 + R 

ND ( 1 )  . 26 ) : NEXT :A�( I )  = A� + • 
" +  STR' ( 1 ) :  X'/. .: PEEK ( - 1 633 

Source Lisa 2.5 

Programme RECHERCHE TEXT 

1 
2 ORG $300 
3 NOM 1 EPZ $6 

ETTRE DE LA VAR IABLE A 
4 NOM? EPZ $7 

ETTRE DE LA VARIA8LE A 
5 ADTABB EPl $8 

E BASSE DU TABLEAU 
6 ADTABH EPZ $9 

E HAUTE DU TABLEAU 
7 LONG EPl $A 

j I ERE L 
RECHERCHER 

j 2EME L 
RECHERCHER 

jADRESS 

jADRESS 

; LCt·lGEU 
R DE LA CHAINE RECHERCHEE 

S ARYTAB E P Z  $6B j EMPLAC 
EMENT D E  L ' ADRESSE OU TABLEAU 

9 LTB EPZ $ 1 8  
U R  TABLEAU BAS 

l a  LTH EPZ $ 1 9  
UR TABLEAU HAUT 

I I  NELEMH EPZ SEB 
D ' ELEMENTS DAt-JS TABLEAU 

1 2  �JELEMB EPZ SEC 
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j LONGUE 

j LCf'lGUE 

jNOt-1BRE 
HAUT 

jNOMBRE 

6) + PEEK ( - 1 6336) :AS = . " : NEX 
T 

1 0 5  VTAB 1 5 :  HTAB 3 4 :  P R I NT • ' CR '  

ARRETER " :  POKE 33 , 33 
1 1 0 HOME 

POUR 

3 1 0  INPUT ·EXPRESSI OI"-I A RECHERCHER ? • j A  
• 

3 1 5  I F  A� : • •  THEN 400 
320 FOR 1 2 1 T O  LEN (AS) : POKE 38 1 43 + 

l ,  ASC ( M I C». ( A� , I , I » :  NEXT 
330 PQKE 1 0 ,  LEN (AS) 
340 CALL 768 
350 GET Z � :  PRINT : GOTO 3 1 0  
360 END 

D ' ELEMENTS DANS TABLEAU BAS 
1 3  LGELEM EPZ S I O  j L ONGUE 

UR DE L ' ELEMENT 
1 4  ADELEB EPZ $ I E  

E DE DEBUT DE L ' ELEMENT 
1 5  ADELEH EPZ $ I F  

E OU DEBUT DE L ' ELEMENT 
1 6  CELEM EPZ $CF 

UR ELEMENT 
1 7  CLET EPl $CE 

UR DE LETTRE 
1 8  LGELM 1 EPZ �ED 
1 9  ADELB 1 EPZ $EE 
20 ADELH 1 EPZ SEF 
21 I NVFLG EPZ $32 
22 COUT Eau $FDED 

AGE DES LETTRES 
23 CROUT Eau $F08E 
24 STOCK EQU $9500 

" 
2' 
27 
29 j 

A RECHERCHER STOCKEE EN 

29 j PROGRAMME DE RECHERCHE 

jADRESS 
BAS 

jADRESS 
HAUT 

j CCl"1PTE 

j CCt1PTE 

j A F F I C H  

; RETURI'J 
; CHAINE 

S9500 
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30 j P DUR UN TABLEAU DE CHAINE AS 
3 1  jAVEC SEULEMENT 1 DIMENSION 
32 
33 LM .. S 4 1  
34 STA NON! 
35 LM .... 80 
36 STA NOH2 
37 j 
38 jADRESSE DU DEBUT DES TABLEAUX 
3. 
40 LDA ARYTA8 

4 1  STA ADTA8B 

42 LDA ARYTAB+ 1 
4 3  STA ADTABH 
44 j 
45 iVER I F I CAT I ON DU NOM 
46 
47 
48 
4. 
50 
51 
52 
53 

; 
NOM LOX 

LDA 
CMP 
SN E  
LOY 
LDA 
CMP 
BEO 

.0 
( ADTA B B , X )  
NOM 1 
LGTAB 

54 
5 5  j 

'$1 
( ADTABB) ,Y 
NOM2 
NBELEM 

56 j LONGUEUR DU TABLEAU 
57 
58 LGTAB INY 
59 LM (ADTABB > ,  Y 
60 STA L TB 
6 1  INY 
62 LDA ( ADTABB ) , Y 
63 STA L TH 
64 j 
65 j CALCULE ADRESSE NOUVEAU TABLEAU 
66 
67 
6B 
6. 
70 
7 1  
72 
73 
74 
75 , 

CLC 
LM AOTAB8 
AOC LTB 
STA AOTABB 
LDA ADTABH 
AOC LTH 
STA ADTABH 
JMP NOM 

76 :NOMBRE D ' E LEI'"IENTS DANS TABLEAU 

; 
NBELEM 

77 
7B 
79 
90 
B I  
92 
B3 
84 
85 
8. 
87 

LOY 
LDA 
STA 
1NY 
LDA 
STA 

(ADTABB) , Y  
NELEMH 

(AOTASS) , Y  
NELEMB 

; 
j ENLEVE 1 AU COMPTEUR 
: JUSOU'AU NUMERO O . . .  

8e CLC 
89 DEC NELEMe 
90 BCC CONT 
9 1 CLC 

92 DEC NELEMH 
93 ; 
94 CONT EOU � 
95 ; 

CAR I,,'A 

96 j D E PLACE L ' ADPESSE TABL EAU 
97 JAU DEBUT DES ELEMENTS 
9a. : 
99 CLC 

1 0 0  LOA ADTABB 
1 0 1  AOC "S7 
1 0 2  STA AOTABB 

1 0 3  
1 04 
l O S  
1 0 6 
1 0 7 
l O B 
1 0  • 
1 1 0 
1 1 1  
1 1 2  
1 1 3  
1 1 4 
1 1 5  
1 1 6  
1 1 7 
l i B  

I l .  
1 20 
1 2 1 
1 22 
1 23 
1 2 4  
1 25 
1 26 
1 27 
1 28 
1 2. 
1 30 
1 3 1  
1 32 
1 33 
1 34 
1 35 
1 36 
1 37 
1 38 
1 3. 
1 40 
1 4 1  
1 42 
1 4 3  
1 44 
1 45 
1 46 
1 47 
1 48 
1 4. 
1 50 
1 5 1  
1 52 

1 53 

1 S4 
1 55 
1 5. 

1 57 
1 58 
1 S 9  
1 60 
1 6 1  
1 6 2  
1 63 
1 64 
1 6 5  
1 66 

1 07 
1 08 
1 .9 
1 70 
1 7 1 
1 72 

; 
jLONGUEUR DE L ' ELEMENT 

; 
LONGE 
LONGEL 

. 

LDY MSO 
LDA ( AOTABB ) ,  Y 
STA LGELEM 

jADRESSE DEBUT DE L' E LEI'"IENT 

; 

INY 
LOA ( AOTABB ) , Y 
STA ADELEB 
INY 
LOA (ADTABS) , Y 
STA ADELEH 

INY 
LDA ( ADTABB) , Y 
STA LGELMI 

INY 
LDA (ADTABB> , Y  
STA ADELB! 

INY 
LDA ( ADTAB B > , Y 
STA ADELHI 

j DEPLACE ADRESSE DEBUT ELEM�rr 

; 

CLC 
LDA ADTABB 
AOC M"3 
STA ADTABB 
BCC CONTI 
INC ADTABH 

j LECTURE DES ELEMENTS 

, 
CONT I  EOU • 
; 
j V ER I F I E  SI L ' ELEMENT EXISTE 

LOA LGELEM 
BEO ELEN 

; 
j RECHERCHE LA CHAINE STOCKEE EN 

S 3 0 0  DANS LA CHAINE EN aUESTI O"I 

; 

LDY 11'500 
UR DANS LE MOT C I BLE 

LDX M"OO 
UR DA/'IS LE MOT RECHERCHE 

COM? LDA STOCK,X 
CMP ',. 

ERE GENER I OUE 
BEO BON 
CM? (ADELES ) ,  Y 
SNE P L U L O I N  

B ON  INX 

; 

CPX LONG 
BCS E D I T !  
1NY 
CPY LGELEM 
BCS ELEH 
JMP C(l-IP 

PLULOIN INY 
CPY LGELEM 
BCS E LEI'"1 
LQX M"OO 
�II-IP COMP 

; CDMPTE 

: CCl'IPTE 

: CARACT 
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1 73 ; 1 95 LDY CLET 
1 7. : STOCKE L E  COMPTEUR DE LETTRES 1 9. INY 
1 75 ; 1 97 ; 
1 7. E D I T !  LDY 1$$00 1 96 : V E R I  F I E  S I  DERN I ERE LETTRE 
1 77 E D I T  STY CLET 1 99 
1 7S ; 20 0 CPY LGELEH 
"9 : U T  LA LETTRE 2 0 1  BEa ELENI 
1 60 202 JMP E D I T  
1 9 1 LDA (ADELEB ) , Y  203 ; 
1 82 ; 2 0 4  : PASSE A L" ELEMENT SU [ l)AI'IT 
1 83 ;AJOUTE '580 AU CODE Ase I I  20 ::1 : 
1 84 : PQUR EVITER LE FLASH 20. ELENl JSR CROUT 
1 85 207 ELEN LDA NELEHB 
I BO CLC 208 SNE LGEL 
IB7 AOC 1$$80 209 LDA NELEMH 
ISS 2 1 0  BEa F I N  
IS9 : EN V Q I E  AU SOUS-PROGR�1ME A F F I CHAGE 2 1 1 DEC NELEMH 
1 9 0  2 1 2  LGEL CEC NELEMB 
1 9 1  JSR COUT 2 1 3  JMP L()\IGE 
1 92 : 2 1 4  F I N  RTS 
1 93 ; 1 NCREMENTE LE COMPTEUR DE LETTRE 2 1 5  END 
1 9 4  

RECHERCHE OBJ 0329- 8' " 1 0  A' oa " l a  " 0390- Fa 3F AO 0 0  A 2  0 0  8 0  0 0  

0330- OS A� o� " " a, " " 0399- " " 30 Fa 04 01 1 E 00 

0339- 1 0  03 ':::'0 " a l  O. a, " 0390- 00 Ea E' OA ao 12 ca " 
0340- cs B I  0 3  a, EC I S  C, EC 03?9- " ao " 'c ., 03 ca C' 

-30 0 . 300 0343- 90 03 , .  C, Ea " A' oa OZAO- I D  ao l E  A' 0 0  _C S, 0 3  
03'0- •• 0 '  " O S  AD 00 SI oa 03A8- �o 00 .' CE a l  l E  l a  " 

0300- A. " a' 06 AO .0 " 0 7  0359- S, " CS a l  os a, 1 E CS 0390 - 90 " EO FO A' CE ca C_ 

030S- A' ,a ., 0 8  A' 'C " o. 0360 - " os " I F  CS a l  0 3  " 0389- I D  FO 0 3  4 C  AA 0 3  ' 0  SE 

0 3 \  0 - A' 00 AI 03 " 0 6  0 0  O .  OJ6S- " " 9 1  0 3  " EE C, a l  03CO- FO A' ,e 00 0 6  0' ES FO 

0 3 1 6 - AD " a l  O .  e, 0 '  FO lA 0370 - 0 8  a:; EF " 01 013 61 " 03C3- " e, Ea CÔ EC 'C :54 03 

ono- e' a l  0 3  g ,  " C3 a l  o s  0373- " 0 3  90 " " O? 0'1'5 " 0300- " 

� m .b.d.c. informatique TEL. 20.74.84.00 CALVADOS 1061 

• '32, RUE LEPELLETIER. LILLE 
,PARKING .LA TREILLE. 

ETUDES, CONSEILS, MISES EN PLACE 

FORMA TION SUR MA TERIELS ET LOGICIELS 

S.A. V. ET LOCATION 

CONCESSIONNAIRE .� 
• 21, RUE BASSE. LILLE 

PARKING .LA TREILLE. 

TOUTES LES FOURNITURES ET 
ACCESSOIRES POUR VOS MATERIELS 

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 9H à 12H el de 14H , 19H 
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Micro-Informations 
Jean-Michel Gourévitch 

L'Apple !le devient un Apple Ile. 
Comme Porn's l'avait annoncé A ses 
lecteurs dans son numéro 16. le 
65C02 devient dorénavant le stan
dard de la famille Apple Il. A partir 
du mois de mai. les nouveaux Apple 
Ile vendus. intègreront le processeur 
6SC02. qui équipait déjà le Ile, et 
des ROMs supplémentaires (notam
ment un nouveau jeu de caractères 
comprenant les caractères souris el 
un moniteur assurant la gestion des 
fenêtres et du curseur). Un kil vendu 
moins de 10Cl0 francs permettra aux 
possesseurs d'anciens Ile de les me!
tre à niveau. A première vue. il s'agit 
donc bien d'un abandon de ce qui 
était jusqu'alors le standard de l'Ap
ple Ile. Devant le dilemne du pro
grès, la firme de Cupertino a dû 
abandonner un peu de terrain au 
chapitre de la compatibilité 
Ainsi, les programmes qui tournaient 
difficilement (ou pas du tout) sur le 
Ilc ne tourneront, hélas. pas mieux 
sur le nouveau Ile: aucun "switch" 

Computer 3 

ne permet de sélectionner un mode 
ou l'autre 

T outelois. on précise chez Apple que 
les indéracinables du e pourront 
laisser en place l'ancienne ROM de 
caractères, tout en changeant les 
autres; rien n'empêche de program
mer une ROM contenant les deux 
jeux de caractères qui seraient alors 
modifiables par logiciel 

La seconde nouveauté concernant 
l'Apple Ile était annoncée dans le nu
méro 17 de Pom·s. Il s'agit du chan
gement du clavier Le nouveau Ile 
bénéficie donc d'un clavier compara
ble à celui du c. Ainsi, lorsqu'on en
clenche la touche "MaJuscules", on 
peut. comme sur une machine à 
ecrire standard, taper directement les 
chiffres Techniquement. le shift lock 
est remplaœ par un caps lock. 
D'autre part, le nouveau clavier du 
Ile n'est plus QWERlY. Sous le cla
vier de l'ancien Ile, un interrupteur 
permettait d' obtenir à gauche, un 

clavier françaiS aux touches AZERTY. 
et à droite, un clavier QWERlY' Cet 
interrupteur existe touJours sur le 
nouveau /le. Mais lorsqu'on le bas
cule vers la droite. on obtient seule
ment les caractères du genre "1 " ou 
"]", impossibles à obtenir en français. 
Les amateurs de jeux américains 
dont les commandes sont disposées 
au clavier, selon un ordre pratique, 
apprécieront 

Un exemple 
Sur le simulateur Flight Simulator Il. 
la touche "<" permet de régler la 
valeur d'un instrument a la baisse. et 
">" d'augmenter la valeur. Sur le 
clavier américain. ces touches sont 
voisines. Sur un clavier AZERlY. il 
faut à chaque lois actionner la tou
che majuscule pour passer du "<" 
au ">" 

Pourquoi donc ces modifications ? 
Parce quO Apple souhaite la standar
disation. et la firme de Cupertino 
voudrait encourager les auteurs de 

BON de 
3 .  ru. Papillon 75009 Paris - Tél. 523.51.15 � COMMANDE 

Alimentation , , , . , , . , , , ,  . .  , , . , , . , , . , , 600 Pot 30 0  Carte Imprimante " . . . . . .  " " " " " " "  380 Pot 20 0 
Boitier et clavier . " . , , . . . . . . . . . . . . . . .  755 35 = Carte Grappler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  475 20 = 
Clavier d!Iacha�e (�pe UAK 2) . . . . . . .  1 200 30 = Carte Gra�r + Buffer 16K " " " . " . "  1 350 20 = 
Clavier détacl'lable ( TAFF) " " . " " "  1 100 30 0 Interface ·e . . . . . . . . . . . . . . . . .  " . . . " ,  495 20 0 

Interlaçe supersérie . . . . . . . . . .  , . " "  . . . .  950 25 0 
Moniteur 12� vert . . .  , . . " . " " ,  . .  , . " 950 100 0 
Moniteur co�lIeor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  2900 100 0 Carte Modem intégré " " . . .  " " " " , , , , 1 085 30 0 
Base orientable pour moniteur . , , . .  , , . , 199 30 0  Wildcard " " " " " " " " . " • • •  " " . . .  400 20 0 

Speechcard . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  3211 20 = 
Lecteur disquettes 5' 1 /4 distar . . . . . . . .  1 450 45 = Carte Hor1oge . " . . . .  , '  • . . . . . . . . . . . . . . .  500 20 0 
Contr61eur de drive . . . .  , . " , , , , . , , , , , 370 18 = 
Carte langage 16K RAM . . . . . . . . . . . . . .  4110 18 0 Joyslick Métal 2 +, 2�2c (préciser) . . . . . .  165 23 0 
Carte 128 K RAU . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 550 20 = Ventilateur . . . . .  , . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . 280 23 0 
Carte zao CP/M . . . . . . . . . . . , . . , , , , . , 320 18 0 Pince à disquette . . . . . . . . .  " " " . , . . . . .  50 18 = 

Ruban impr. Dot Matrix Apple, NEC 8 . . .  " 49 1 8  = 
Carte eo colonnes (inverses et majuscules) 640 18 0 
Carte couleur RVB (2 +) . . .  " " , . " . . . 950 18 = Di5quettes $F/OO la boite de (10) . _ . . . . .  89 20 = 
Carte couleur RYB (2e) . . .  , . . . . . . . . . . . 1 380 1 8 0 Disquettes SF /00 10 boites de (10) ta boîte B5 40 0 

Carte 80 col . 64 K (2c) . . . . . . . . . . . .  500 18 0 Boite de rangement pour 100 disquettes . .  199 20 0 

NOM: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  RÈGLEMENT PAR CCP 0 
PRÉNOM: . .  , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  CHÈQUE BANCAIRE 0 
ADRESSE: . . . . . . . . . . . , , . . . . . . . . , . . . . . . . . , . . . . . . . . . . 

CARTE BLEUE 0 . .  , . , . , . . . . . .  , . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  , . . . , . . . . . . . . . . . . . . 

CODE POSTAL: . . . . . . . . . . . . . .  TÉLÉPHONE: N' 
. . . . . . . . . . DATE D'EXPIRATION 

" .  
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logiciels a recourir a l'arsenal des 
menus déroulants, fenêtres, et icônes 
en vigueur sur le Macintosh. Les 
nouvelles ROMs et le 65C02 permet
tront aux utilisateurs de booter 
depuis un disque dur, d'écrire des 
programmes Basic en minuscules et 
majuscules, d'utiliser un code plus 
serré, tout en u tilisant les multiples 
fenêtres, et un meilleur contrÔle du 
curseur. Reste a voir si cela sera suf
fisant pour dissuader les dévelop
peurs d'abandonner le Ile pour le 
Mac, En attendant. les nouveaux 
programmes ne sont pas Mgions. 

Une vieille connaissance 

Cest rAppleWriter Il qui nous re
vient de loin. Fonctionnant sous 
ProDOS, il peut désormaIS bénéficier 
du disque dur. Il permet d'écrire un 
texte dans n'Importe quel ordre, de 
le mémoriser par paragraphe et de 
l'imprimer dans l'ordre choisi. 
Grâce a un module de communica
tions, on peut recevoir des données 
d'une messagerie, ou d'un autre 
Apple, et les intégrer dans un texte. Il 
est distribué par Apple pour moins 
de 1800 francs. 

Toujours distribué par Apple, le 
ruban à trois couleurs superposables 
offre à l'imprimante Scribe, une im
pression en couleurs avec notam
ment les logiciels Dazzle Draw, Koala 
Pad, ... Un ruban devrait suffire pour 
imprimer une dizaine de pages en 
mode graphique. Son prix est de 72 
francs. 

Devine quoi diner 

Rilndom Dining de Solitaire génère 
une série de menus (3 repas par jour 
pendant un maximum de 31 jours), 
et fournit la liste des ingrédients. Un 
seul petit problème : c'est au goOt 
américain ! 
Un autre programme : The Ultimate 
Shopping Machine est fourni en 
prime et permet d'obtenir une liste 
imprimée des courses à effectuer au 
supermarché. Vous pouvez vous pro
curer l'ensemble pour 50 dollars. 

Un copieur conforme 

C'est la version 5.0 de Copy /1 plus 
de Central Point. Un bitcopieur auto
matique capable de surmonter quel
ques systèmes de protection. Les pa. 
ramètres sont stockés sur le disque. il 
suffit de taper le nom du programme 
pour lui adapter les paramètres. 
Combien de temps faudra-t-il pour 
ql,le les logiciels lui résistent et que 
Central Point sorte une nouvelle révl· 
sion de Copy JI plus ? Cette nouvelle 
version vaut 40 dollars 

CP/M pour le Ile 
C'est aujourd'hui possible grâce au 
Z8Qc d'Applied Engineering, Un mo
dule qui s'installe à l'intérieur d'un 

Porn's nO 18  

ordinateur qu'on croyait pourtant 
"fermé". Il peut profiter des 128 Ko 
de rordinateur, ou n'en utiliser que 
64, en réservant le reste comme 
RAM disk. Il est livré avec la version 
4.0 de CPIM, le Z80c, coûte, outre 
Atlantique 160 dollars 

De la mémoire 

Combien vous en faut-il ? Un mé· 
gaoctet vous suffirait-il ? Alors, la 
carte RamWorks d'Applied Enginee
ring est pour vous. Celle-ci sera no
tamment reconnue par Appleworks, 
Advanced Visicalc, AashCalc, et bien 
d'autres. Elle accélère la vitesse 
d'exécution des programmes. Pour 
1200 dollars, on en attendait pas 
moins ! 

Un Jeu de cartes, 

Trois cartes en une, qui dit mieux ? 
C'est la Business Card de Street 
Electronics. Elle regroupe deux inter
faces séries (pour disposer a. la fois 
de l'imprimante et du modem), une 
carte horloge. et des possibilités de 
recopie automatique d'écran graphi
que. Elle est compatible avec Apple· 
Works, Apple Accessll, et surtout 
avec MousePaint (les spécialistes ap
précieront : c'est le programme le 
plus difficile à interfacer avec une im· 
prlmante), la Business Card coOte 
moins de 200 dollars. 

Un vrai clavier. 

Pas besoin d'acheter un nouvel 
Apple Ile pour avoir le clavier vendu 
par Pentasonic. 78 touches dont un 
vrai pavé numérique, les majuscules 
et minuscules comme sur une ma
chine à écrire (la touche CAPS 
LOCK dispose du voyant LED qui 
fait tellement défaut sur l'IBM). les 
fonctions Pomme Ouverte et Fer
mée, et ]' auto-test propres aux 
Apples : quel luxe ! Et en plus, il est 
inclinable pour un prix de 1273 
francs. 

Et le Mac ? 

Compatible avec J'Apple Il, compati· 
ble avec !'IBM, accédant, grâce au 
menu pomme, au multi-tasking c'est 
vraiment la fête de Macintosh. 

Mac = Apple /1 
Pendant que certains développeurs 
essaient de transformer ]' Apple Il en 
Macintosh, David Hemmo a réussi à 
transformer le Mac en un Apple. Un 
Apple ][+ pour le moment. Suppor
tant donc seulement 48 Ko de mé
moire et des programmes en DOS 
3.3. Grâce à David Hemmo. le pro
cesseur 68000 du Mac. émule le 
6502 de son cadet. Une prochaine 
version permettra de bénéficier du 
ProDOS et des caractéristiques (et 
surtout des programmes) du Ile. Ima-

ginez qu'on peut récupérer les dis
quettes du /1 sur les disquettes 3,5 
pouces du Mac. Cest assez simple : 
on charge le logiciel dans l'Apple Il, 
on relie le Macintosh à ]' Apple Il par 
la sortie RS 232 (série) reliée à l'en
trée Modem du Mac. puiS on trans
fère les programmes. Il ne reste plus 
qu'a les enregistrer sur une disquette 
de 3,5 pouces. Ensuite, on pourra 
'louer" ces logiciels sur le Macintosh. 
11 parait que Steve Jobs avait juré 
que la chose était Impossible .. 

Mac = IBM 

Cene fois. c'est en IBM que le Mac 
se transforme grâce a Mac Charlie de 
Dayna Communications. "Etonnant 
ce qui entre dans Macintosh ces 
temps-ci. Les logiciels IBM PC, par 
exemple" proclame, non sans hu
mour, la publicité de ce produit. 
En bref, il s'agit d'un complément 
"hard" au Macintosh. Une base et 
surtout un prolongement de la partie 
droite de \' Apple. parfaitement dans 
le style et la couleur du Mac. La par
tie droite qui élargit le Macintosh 
d'un bon tiers contient les proces
seurs, 256 Ka de RAM extensibles à 
640, et un drive pour disquettes de 5 
pouces 1/4 (on peut rajouter un se
cond lecteur). Oui, diront les spécia
listes, tout ça est bien, mais l'IBM PC 
dispose d'un clavier bien spécifique. 
qui n'a rien à voir avec celui du Ma
cintosh. Vous n'avez encore rien en
tendu, car Mac Charlie contient aussi 
un clavier, dans lequel on emboîte 
celui du Mac, On dispose alors à 
gauche des touches de fonctions. et 
à droite d'un pavé numérique (égaie
ment utilisable en mode Macintosh). 
C'est bien le moins, car Mac Charlie 
reviendrait à quelques 1895 dollars. 
Soit le prix aux Etats Unis d'un 
compatible bien équipé. Dommage 
qu'on n'ait pas encore pensé au gad
get transformant un IBM PC en Ma
cintosh_ Chez Apple, qui a dO procé
der en février à un chômage 
technique pour cause de stocks trop 
importants, on apprécierait. . 

Des programmes comme s'il en 
pleuvait 

Il est bien fini le temps où les logi
ciels pour Macintosh étaient aussi 
rares qu'un rayon de soleil, â Paris. 

A remarquer d'abord, le $wîtcher. 
Ce programme est développé par 
Apple et permet de faire tourner si
multanément jusqu'à quatre applica
tions sur un seul Macintosh 512 Ka. 
Comment ? Le logiciel partitionne la 
mémoire en quatre, on peut définir 
la mémoire nécessaire a chaque ap· 
plication. Ainsi. en se limitant a trois, 
il est possible d' avoir une application 
de 256 Ko, si elle requiert beaucoup 
de RAM. On choisit, au début de la 
séance, la mémoire utile à chaque 
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application puis on charge l'applica
tion en mémoire. 

Une double flèche s'installe alors 
dans le coin supérieur droit de 
l'écran. Un die sur la flèche et on 
bascule sur l'application suivante. La 
version finale permettra de transférer 
le presse papier d'une application à 
l'autre. Le prix de ce programme ? Il 
devrait être gratuit, distribué avec les 
Macintosh comme le Rnder. et offert 
aux possesseurs actuels. Ce pro
gramme exige 512 Ko. 

Aux Etats Unis, Centa System pro
pose la transformation d'un Mac 128 
Ko en 512 Ko pour 350 dollars. 
C'est environ trois fois moins cher 
qu'en France pour la greffe officielle 
de mémoire. Un scandale non ? 

Mass Tech propose la même trans
formation pour 379 dollars. Mais, 
offre surtout une greffe portant la 
mémoire à 1 mégaoctet pour 995 
dollars. Un méga, de quoi rêver 
non ! Autant que le Lisa (pardon Ma
cintosh XL) mais avec la compatibi
lité en plus (actuellement, Macintosh 
XL n'est pas parfaitement compatible 
avec ses petits frères, et déforme no
tamment l'image de 1" écran, en refu
sant d'absorber certains programmes 
en émulation avec MacWorks). Le 
Mac a un méga est déjà là. et ce 
n'est qu'un début. . 

Deux rraltements de textes 

Jusqu'à maintenant, les utilisateurs 
de Macintosh devaient se contenter 
de MacWrite. Un logiciel facile, per
mettant une vision exacte à r écran 
de ce qui sera imprimé. mais limité, 
notamment par ses possibilités d'im
pression. Voici donc deux bonnes 
nouvelles. 

D'abord. la sortie aux Etats Unis (et 
bientÔt chez nous) de la version 4.3 
de MacWrite, Elle permet d'imprimer 
sur un Mac 512 Ko quelques 250 
pages (.!l condition que ce document 
n'incorpore pas plus de 2047 passa
ges à la ligne par la touche Retum, 
et qu'il y ait suffisamment de place 
sur la disquette pour l'accueillir). Le 
texte ne réside plus en mémoire, 
mais est chargé depuis la disquette 
au fur et à mesure des besoins. En 
plus des perfectionnements annoncés 
dans le numéro 17 de Pom's, le 
nouveau Macwrite offre la possibilité 
d'imprimer un document en le rédui
sant de 50%: et un nouvel accessoire 
de bureau permet de choisir son im
primante, adapté au réseau local Ap
pletalk et à l'imprimante Laserwriter. 

L'autre nouveauté, c'est la sortie offi
cielle de la version finale de Word de 
Microsoft. Un traitement de textes 
qui répondra aux besoins de tous les 
professionnels; on peut : 
• disposer simultanément d'un 

maximum de quatre fenêtres, 

contenant chacune un document 
• coller sans problème des mor-

ceaux de textes entre documents. 
Il existe un glossaire. et la taille des 
d ·,·umel l h  est illimitée. 
On peut aussi réaliser des notes de 
bas de pages, automatiquement nu
mérotées, ou écrire en COIOIlI1\ ·s. 
Toutes les commandes (même ta 
taille des caractères) sont doublées 
par des séquences de touches au cla
vier. Les documents MacWrite sont 
utilisables dans Word. Ajoutons que 
le programme dispose en plus de la 
possibilité d'opérer fusions de lettres 
et mailings. Très très impressionnant. 
Un must pour les utilisateurs sérieux. 

Journaux électroniques 

Il n'a pas fallu longtemps pour cons
tater que le Macintosh, particulière
ment dans son association avec !"im, 
primante Laserwritel. permettait de 
réaliser des journaux et lettres pério
diques sans problème. Dans le précé
dent numéro nous vous présentions 
MacPublisher. Voici encore Ready 
Set Go de Manhattan Graphies. basé 
sur une habile utilisation de Mac
draw. Très facile à utiliser pour 125 
dollars. 

Un Macintosh en couleurs ? 

Sur papier. seulement. Grâce au logi
ciel C% r Prim importé par BIP. Un 
jeu de trois rubans (rouge jaune et 
bleu) se substituent au ruban original 
de !"imprimante Imagewriter. La cou
leur à partir du Macintosh pour 710 
francs. 

Des pommes au menu 

A la différence de Lisa. en théorie, le 
Macintosh ne permet pas d'effectuer 
simultanément plusieurs tâches. Void 
ce handicap partiellement surmonté. 
Grâce à des accessoires qui s'instal
lent dans le menu Pomme. Vous 
avez déjà, en standard, sur tous les 
logidels l'heure, une calculatrice bien 
rudimentaire. l"album, . . .  Void que de 
nouveaux accessoires J):euvent s'y 
installer facilement. Comment ? 
Grâce au Desk Acce5S0l}' Mover 
(DAM) qui permet de rajouter. d'en
lever, ou de débaptiser des accessoi
res aussi facilement que de changer 
un jeu de caractères avec le Font 
Mover. Ce DAM conçu par CE Soft
ware est vendu d'une façon inhabi
tuelle sous le système du Mac 
Honor. Les utilisateurs sont invit� à 
en faire des copies pour leurs amis. 
Et ceux ci, s'ils souhaitent le conser
ver sont invités, .!l leur tour, .!l en
voyer au créateur la somme de 25 
dollars, ce qui donne droit aux per
fectionnements et aux documenta
tions. 

Que peut-on installer dans le menu 
Pomme ? CE propose trois outils 
bien utiles : le Mockwrife, un mini 

traitement de textes dont on peut 
disposer .!l tout moment (même sur 
le bureau) permet d'écrire un texte, 
de le sauver, de le retrouver, En 
outre, il possède même une fonction 
de recherche. 

Le MockTenninal. est un programme 
de communication. C'est peut-être le 
plus utile. Vous remplissez une fiche 
de CX Mac Base. lorsque vous avez 
soudain besoin d'une information 
disponible sur votre banque de don
nées. Sans quitter le programme, 
vous cliquez sur Mock Terminal dans 
le menu Pomme, vous appelez par le 
Modem la banque de données et 
vous recevez l'information. Un coup 
de copier-coller, et elle est incorporée 
à votre fiche. 

Mock Primer permet d'imprimer un 
document à n'importe quel moment, 
même sans disposer d'un traitement 
de textes. 

Un agenda permet de noter des ren
dez-vous. Une calculatrice scientifi
que ou financière peut remplacer 
avantageusement la calculette stan
dard. Pour les programmeurs. il 
existe une calculatrice hexadécimale. 
Un utilitaire permet de connaître en 
permanence la place encore disponl· 
ble sur un disque, ou dans la mé
moire centrale de Macintosh. Un 
" Executive Decision Maker" rem
place le pile ou face, pour vous don
ner un avis (hasardeux) sur une déci
sion à prendre. Une loupe permet 
d'agrandir un morceau de l'écran. 
Un accessoire enfin permet de pro
voquer l'éjection du (ou des) dis
quels), et de provoquer un Reset par 
logiciel. 

Tous ces accessoires onl l'avantage 
de pouvoir être "invoqués" tout en 
utilisant un programme, sans Inter
rompre son exécution. Et ce n'est 
qu'un début. 

TIMaker Graphies propose C/ickOn. 
Rien de moins qu'un mini-tableur et 
ses graphiques, cachés dans le menu 
Pomme. L'avantage est de pouvoir 
l"utiliser tout en écrivant un docu
ment avec MacWrite, et coller dans 
le texte le tableau et le graphique ob
tenu. Il en coûtera 80 dollars. 

Controle X pourrait commercialiser 
en France Art Grabber, Un acces
soire (toujours utilisé dans le menu 
Pomme) qui permet simplement 
d'ouvrir (et de retoucher) un docu
ment MacPaint. sans avoir .!l ouvrir 
MacPaint quel que soit le programme 
où on se trouve, et surtout. d'utiliser 
dans tous ces environnements les 
dessins tout faits de Click Art. 

Un seul pépin dans cette pomme : 
une fois " gonflée" de tous ces acces
soires, le système de la disquette oc
cupe une place considérable (fré
quemment 300 Ko). La solution 
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consiste donc fi travailler avec une 
disquette ne contenant que le sys
tème, et une autre contenant fichiers 
el applications. Ce n' est pas facile 
quand ]' application est protégée. 
Quoi qu'il en soit il vaut mieux dis
poser de 512 Ka et de deux lecteurs 
de disquettes. 

Les utilisateurs du Macintosh savent 
déjà que deux disquettes, c'est pour 
cet ordinateur un vrai minimum. 

Pour l'Apple /1 
Techniques de programmation 
sur l'Apple Il de René Belle, Edi
tions du PSI - 164 pages - 95 FF 
Ce livre démontre, à l'aide d'un 
exemple complet, l'illustration de la 
programmation "structurée" en Basic 
Applesoft. Le découpage en chapi
tres est assez clair : généralités, saisie 
des données, édition, hi et recher
che. Un peu léger peut-être sur le 
contrôle de sécurité : une routine 
d'INPUT généralisé travaillant en 
GET aurait été intéressante. Dans 
l'ensemble, bon pour le fond et mau
vais pour la forme : ce n'est même 
pas du MacWrite, mais du traitement 
de textes sur Apple Il avec impri
mante mahicielle ... 

Apple Logo actlvltles par Stephen 
Dewitt, Reston - Prentice Hall - 186 
page; - $22.05 
The Apple Logo workbook de 
M.J. Winter, Reston - Prentice Hall -
230 pages - $16.85 
Deux livres pratiques sur le Logo 
auxquels le seul reproche que ]' on 
puisse faire est qu'ils sont rédigés en 
anglais et font référence au Logo an
glais. Ceci dit, une simple table de 
correspondance permettra une trans
position rapide des exemples. 
Le premier s'articule principalement 
autour de questions posées à l'utilisa
teur en indiquant des références à 
des explications se situant dans d'au
tres pages. Le second, présenté en 
46 leçons bien programmées, alterne 
les explications et les exercices. Les 
deux livres sont intéressants, le se
cond étant un excellent guide pour 
un professeur souhaitant organiser 
des cours de Logo. 

Pour le Macintosh 

Connaissez-vous Macintosh de 
Pierre Courbier, ETSF - 143 pages -
80 FF 
Le énième livre· en français sur l'utili
sation du Macintosh, et qui ne ferait 
pas vingt pages s'il était composé et 
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Adresses 
Solitaire 746 West 1131h Street 
Bloominglon - Minnesota 55438 
Applled Engineering PO Box 798 
- Carrollton - Texas 75OCl6 
Central Point Software 9700 S.W. 
Capital Highway #100 Portland -
OR 97219 
Street Electronlcs Corp. 1140 
Mark Av. Carpinteria CA. 
Pentasonlc 34 rue de Turin -
75008 Paris - Tél : 293 41 33 
Dayna Communications 50 
S.Main - Salt Lake City Utah 84144 
Ceuta Systems 5308 Denv Av. 

si ]' on enlevait les copies d'écran . . .  
Encore une fois, aucune astuce d'uti
lisation. Mieux vaut assister à une 
bonne démo de 30 minutes sur le 
Macintosh. 

L'outil Macintosh de Gérard Lévy, 
Eyrolles - 288 pages - 260 FF 
Il y a déjà là plus de contenu que 
dans les livres semblables au précé
dent. Mais, quand on "présente" 
plus de 30 logiciels, sans parler du 
Macintosh lui-même, en si peu de 
place, on est forcément supemciel. 
En outre, la présentation ballote 
complètement le lecteur : on passe 
d'un logiciel à l'autre sans indication 
claire de changement; il se dégage 
hélas une impression de fouillis. 

Macintosh. outils. progiciels. ap
plications de Xavier Gaucherand, 
Edimicro - 237 pages · 148 F. 
Un des meilleurs ouvrages dans le 
genre frelaté du livre d'initiation à 
Macintosh et à ses logiciels. Au 
moins, celui-là est composé.. car 
même si MacWrite est un pro
gramme sympathique et l'ImageWri
ter une imprimante de qualité, un 
lecteur objectif peut difficilement 
trouver plaisant à lire un ouvrage ré
digé en MacWrite. Signalons un ef
fort de classement et un souci péda
gogique rare dans la logorrhée 
ambiante du Macintosh. 

Découverte et pratique de ex 
MacBase par Hervé Thiriez, Editions 
Controle X - 170 pages - 125 FF. 
Disquette d'accompagnement : 175 
FE 
A la fois un excellent guide pédago
gique sur l'utilisation de CX MacBase 
et un recueil d'applications avec de 
nombreux tableaux expliqués dans le 
livre et prêts à l'emploi sur la dis-

Suite C Agoura HUIs - CA 91301 
Mass Tech 451 Boston Road - Gro
ton - MA 01450 
JRD Orléans Il place Ste Croix -
45000 Orléans - Tél : (38) 54 83 30 
CE Software 801 73rd Street - Des 
Moines - Iowa 50312 
TfMaker Graphies 2115 Landings 
Drive Mountain View - CA 94043 
BIP 13 rue le Duc - 75018 Paris -
Tél : 255 44 63 
Controle X Tour Maine Montpar
nasse - 33 avenue du Maine - 75755 
Paris Cedex 15 

• 
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Alexandre Dubaék 

quette d'accompagnement Les 
divers exemples illustrent les nom
breuses possibilités du programme. 
Le livre fait référence aux versions 
MlO et M20 du programme. 
La disquette comporte une version 
bridée du programme, interdisant 
l'impression ou la création de nou
velles fiches, mais permettant de 
mettre en oeuvre tout le reste du 
programme : un moyen économique 
de tester ex MacBase avant ]' achat. 
A noter tout particulièrement : UniR
che, un modèle menant à des utilisa
tions multiples. 

La communication 

Le guide marabout de la téléma
tique de Michel Poullet - 221 pages. 
Un ouvrage clair, mais uniquement 
destiné à ceux qui souhaitent enrichir 
leur culture générale. Certains sujets, 
tels que la monnaie électronique ou 
la bureautique, n'intéressent directe
ment ni l'Appleomane, ni le fana de 
ta micro. De plus, on n'y trouve rien 
de spécifique à l'Apple. 

La télé-Informatique personnelle 
de Jacques Bessières, Hachette Infor
matique - 217 pages - 145 FF. 
Voici un excellent livre sur la 
communication. En outre, comme 
l'indique le sous-titre, il s'intéresse 
aux "Applications aux ordinateurs 
Apple". Clair et plein d'informations, 
cet ouvrage couvre les aspects hard 
et soft ainsi que les services. Il pré
sente de multiples recettes d'utilisa
tion. Même le célèbre Roland Mo
reno nous dit que c'est, pour ses 
collaborateurs, un ouvrage de réfé
rence. C'est tout dire. . Un must 
pour les branchés. 

• 
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Les quatre pools , otclslOlY'llI Graphique" l'essai 1 Le llaslCll,lll 1 
HardCopy StlkoSha A Crhz cie! commandes ilUtomiltll)JtS '-A le lectf\l' Mlcro-hpanslon 1 Mtga 1 
Crhllon de polices de c .. aclkn , Gestion dot complU barlCllrts , Bugbyltr; l'usai 1 

Fnnc:lsez le 005 , Ac.cts direct aux disquettes '-A Pom'u YU lIGHT 1 1 

LI �allon faclllUe '-A Edition !les flChlK9 6aslc , Thlrll;Tank 6 l'essai 1 
lN1 wly5N" cie !'(Illaxe , 5OJl!lI'ession de lin dot prog'Mlmt '-A lu l'IOI.Nelies de l'1iclntosh 
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Nl/ITltro 1 <1  

Inll1�lI01'l ' l"Assemble\r (4) '-A 
Prod� & A 
Olswe virtuel 641< A 
Lectl.n/Ecrlh.re rapIde de tablei!KJll , 
INPUT gt�rl1!5t m!nlall.re , 
Amper-InterprttelS ICARE '-A 
les essaIs ru MacIntoSh 1 
tH f'l8C"'-fU i App/� ,.,-It�r I/� , 
lt$ loktn$ dt.! 84$Ic f'lfcro$oft lB) 
Gestion de masques i!lmtllorte '-A 
Uyt toI rt br111e 1 
211 rlcllltrs par dls(JJette , 
COOvtr.llon m INJSCulnfMAJJSCLlES A 
lkI catalogue !lt�ral '-A 
Koala P;td � l"tssal 1 
Appleworts ' t'essaI 1 
Vlslcalc AI1Var.crd V�lon 1 
Jane , t'Applt 11 uvee MM:lntoSh 1 

Numtro 1 5  

In1l1l1on � t'AsstmblelS (S) A 
Mobby Olsk A 
Disk Check-Up A 
FltlJ'llts de fr3nCr , 
Hl'<RAPH P 
EcrltlSe en page h�te rholutloo '-A 
Mouse Palnt 1 
Lu CarM:tffn �;smmllblf' 
SIS ImprlmiSllte Apple / 
Gestloo de rlcllleNi par RWTS et OOS J.J a-A 

its routlnts tn ROlf du 1f4c lnfosll (8) 
lkI !d/(tur dt formtS �I curs�/K"S a 

Oomls 2 ilI rUsa! 

Ntnntro 1 6  

Inltt�t1Of1 � rAssemblelS (6) A 
Pot-poo'Tl ProOQS / 
G�rer la date ProOOS a-A 

SlgnatlSe a-A 

Votre Epson en mode proporttomel a-A 
Acds direct i!KJlI dlsquettn B 
l·Apple en multltkhes B-A 
PtrS()flf}4!isu l'OS dfsf/IM((ts 
f'l4c fnlcsll 8 

CI" : lin tnmplt d"pplfC6(/on a-A 

f'lICP, inl tt It 84Sic 8 
Appt! dts rtJl/tints tn ROlf A 

Entrh analogIque amtllorte A 

U1 dhassemblelS en App\esort et wPl A-wPl 

le, codts ASCII ru Ife a 

ST ARTUP et saisIe de la date en Pascal P 
PlE'CRAE'APA a-A 
Conversloo mlnusculn/HAJUSCLlES a-A 
CAl.ls � gogo (8) 

Humtro 1 7  

Inlttatton' t'AssemblelS (71 A 
Transrert I"19lde de tableau� 8-A 
les polnteln en Pascal tx:SD P 
Animations g"plllques 8-A 
VIsuallutlon d"LfIt distributIon normalea 
Copie d"tcran SIS Imprimante [pson A 
C4141cf1W sur Imprlm4llit 8-A 
85A VE tt 8J.OAO Ivte 

ft 811$1c Nlcrosof' a-A 

Swltch Yldéo pou- carle 80 colomes 
Mlnl-MllelS a�slc a-A 
Tran,rormu yotre Ile en Il' A 

Conversion chlHres-Ieltres a 

AlssemblelS) - Blaslc) - Plascal) - (B/A) 
relatlr � a�slc ou � l"AssemblelS 
les articles dont les titre, sont en italiques, 
concernent le MacintoSh. 
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Courrier des lecteurs 

Je dispose d'un Apple Ile muni d'un 
lecteur de disquettes. d'une carte 
Chat Mauve et d'une carte "souris ': 
Le programme "Disque Virtuel 16K': 
publié dans Pom's 12. fonctionne 
très bien, mais rien ne va plus avec 
le 'Disque Virtuel 64K ", paru dans 
Pom's 14. L'auteur parle de carte 80 
colonnes étendue, sans préciser la
quelle. La carte Chat Mauve serait
elle incompatible ? 
D'autre part, une petite suggestion 
pour les fort5 en assembleur; est-il 
poSSible de réaliser un patch du pro
gramme COPY du DOS 3.3 qui per
mette de faire une copie de disquette 
en une seule passe ou deux (avec un 
seul lecteur de disquettes et une 
carte 64K). Ce n'est pas évident. 
mais je ne m'adresse pas à n'importe 
qui, que diable ! 

Régis Ringenbach - 30 VîlIa Chaptal 
- 92300 Levallois 

En effet, le '"Disque Virtuel 64K" 
pose un problème. il ne protège que 
la première moitié de la page texte 
de la mémoire auxiliaire (pages 4-5, 
les pages 6-7 étan! oubliées). Par 
conséquent, il faut apporter des mo
difications au programme pour son 
bon déroulement. 

Patch de AUTO RWAUXINIT.OBJ : 

BLOAD AUTO RWAUXINIT.OBJ 
4F47: OC 
4FeR 6C 
5065: la 07 06 00 01 04 05-06 07 
5094: 65 
50AD, 05 
50AF, 68 
BSAVE AUTO RWAUXINIT.OBJ 

Ces modifications ont été précisées 
dans Pom's 16 (p. 66). Il est A noler 
que le ·'Disque Virtuel 64K'· ne fait. 
en réalité, que 50.5K (4K pour la 
piste du catalogue et 46.5K pour les 
données). 
En ce qui concerne la page graphi
que haute résolution de la mémoire 
auxiliaire, elle eSI correctement proté
gée par le disque virtuel (inhibation 
des pistes 6 et 7). En revanche, ce 
disque virtuel est incompatible avec 
le programme PURPLESOFT de la 
carte EVE car ils utilisent tous les 
deux ["équivalent carte langage de la 
mémoire auxiliaire (adresses $0000 
à $FFFF). Il serait poSSible de pat
cher le disque virtuel de la même 
façon que ci-dessus pour inhiber les 
pistes correspondantes ($11. 12 el 
13) si la piste du catalogue ($11) 
n'était précisémenl A cet endroiT-lA 
($0000 à $EOOO plus exactement), 
ce qui oblige A remanier le disque 
virtuel. 

Olivier Herz 

Je ne pense pas qu'il suffise d'un 
simple patch pour que COPYA utilise 
les 64K de la mémoire auxiliaire et 
fasse une copie en 2 passes. C'est 
faisable, mais il s'agit d'un gros tra
vail, voire même d'une refonte du 
programme. En revanche, il existe 
des programmes de copie qui en 
tiennent compte actuellement, 
comme Locksmith 5.0. 

Le programme Gesmask Modifie. pu
blié dans Pom·s 14. m·a intéressé. 
Malheureusement. } ·ai été obligé de 
changer quelque peu HCT OBi. 
pour obtenir une copie d·écran cor
recte. J·ai une OK! 82A avec ·Vn;
versai paraJ/el printer interface 
PRX12 (E.E.P./) el j'avais les problè
mes suivants . 
l-}e n'obtenais qu·une ligne d·écran 
sur quatre: 
2-les deux dernières lignes écran qui, 
par un appel à $FDED. généraient 
un ·"plantage sans fin , .. 

La solution que je propose. n ·est pas 
lIès élégante (scrolling des deux der
nières lignes) mais a /"avantage de 
fonctionner. Ci-dessous. le listing de 
la routine HCT. OBi modifiée. 

�46'- AI' 00 CM UOO 

1'467- " 2' ... ." 
1'461'- AO 00 C" UOO 

1'46B- 20 Cl " '" _FBCl 

1'46E- " " CM (.2B) ,Y 

1'470- Cl' 40 �, [.40 

1'472- 90 00 '" .1'491 

1'474- CI' 20 �, (.20 
1'476- BD 06 '" .1'47E 

1'479- " '" 
�471'- 61' CO .OC UCO 

�479- 4C 91 .. �, _1'491 

1'47E- " OC< 

9471"- 69 110 '" [.110 
9491- 20 100 1"0 ". .1"0100 

94114- " ,� 
9411'- CO 29 ,� U29 
1'497- DO E, �, _1'46E 
'4BI'- A9 110 CM t.IIO 
'4611- 20 EO 1"0 '" .FDEO 

9411E- C6 2' '" ." 
9490- A' 2' CM ." 
1'41'2- " " �, U I 6  

1'4'4- DO 03 �, _9469 

941'6- AO ,::1 '" (_::1, 
9499- C4 CE ,� OC, 
941'A- 1"0 OF ." _94118 

949C- 20 70 FC '" _FC;>O 
9491"- '" 70 FC '" _FC70 
9 ..... 2- •• . .  CM [ _ 1 4  
941'14- AO " CO, U" 
9""6- 114 CE � m 
9""8- 4C 67 94 �, .9467 
941'18- AI' 00 'M UOO 
94AD- 8' CE �. 'C> 
9 ..... 1"- " on 

Olivier Fages - 61 rue Victor Hugo -
94700 Maison Alfort. 

N· ayant pas ce matériel. il nous a été 
impossible de tester les modifications 
que vous apportez A la routine. 

L'article STARTUP et saisie de la 
date en Pascal, publié dans Pom's 
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16, m'a inspi� et je vous propose 
d'obtenir le �me résultat par une 
méthode beaucoup plus simple. 

1- Créer un fichier EXEC appeM 
DATEUR , 
Depuis Je niveau global taper <M> 
pour Make Exec RIe, le sysMme 
vous demande NEW EXEC NAME? 
Il faut répondre DATEUR <RTN>. 
Puis le systême demande TERMINA
TOR = %. CHANGE fT; en répon
dant N, on retoume au niveau g/o
bal. Tout ce qui est ta� sera 
enregistré dans le fichier EXEC. En
suite, taper F (Filer) et D (Date) et 
deux fois % pour tenniner. Le fichier 
EXEC est a/ors enregistré. 

2- Créer un programme appelé 
STARTUP , 
PROGRAM STARTUP; 
USES CHAINSTUFF; 
BEGIN 
SET ('EXEClDATEUR'); 
END. 

Le fichier EXEC et le code du pro
gramme STARTUP doivent se trou
ver sur /a disquette APPLEO oU 
APPLEI sous les noms respectifs de 
DATEUR et SYSTEM.STARTUP. A 
chaque boot, Je programme SYS· 
TEMSTARTUP sera exécuté et lan
cera les commandes contenues dans 
le fichier EXEC. Ainsi, il suffit de ren
trer la date, 
Jean Philip - Chemin 
84490 St Saturnin d'Apt 

St Roch -

Cette méthode ne peut fonctionner 
qu'avec la version 1 .1  du Pascal 
UCSD. En effet, les fichiers EXEC ne 
sont disponibles que sur cette ver-
sion. 

n m'est Impossible de faire fonction
ner le programme "G�rer la date 
ProDOS ", paru dans Pom 's 16, Mon 
ordinateur me r�pond toujours NO 
BUFFERS AVAllABLE. 

Monsieur Rambaud - I l  rue E. Roux 
- 15000 Aurillac 

Il y a effectivement un problème 
avec le programme de DATE en 
ProDOS. En effet, si on fall, après 
avoir transféré DATE sur une dis
quette ProDOS, un CATALOG de 
cette disquette, on voit que le SUB
TYPE du fichier DATE correspond â 
une adresse de chargement Asoexx} 
Or, ProDOS refuse de charger un fi
chier en page 0 el emet donc un NO 
BUFFERS AVAILABLE après l'essai 
d'un -DATE. 
La solution est de remplacer dans le 
programme Applesoft (STARTUP par 
exemple) l'instruction PRINT 
CHR$(4)"-DATE" par PRINT 
CHRS(4)"BRUN DATE,AS300" 

Convertir des programmes DOS 3.3 
en ProDOS avec les programmes ac-

campagna nt le Pom's 16 pose quel
ques problémes. En effet, le pro
gramme me répond que je ne suis 
pas sous ProDOS. 

Monsieur Blin - 37 rue Gue d'Orient 
- 95470 St Witz 

Afin de résoudre le problème, il faut 
modifier le début de la ligne 1 1 7  du 
programme Basic CQFD. Celle-ci de
vient : 
117 IF PEEK (48961) <> 67 
THEN ... 

C'est le c du copylight Apple dans la 
page globale ProDOS ($BFOO -
SBFFFI 

Je poss«Je une imprimante Epson 
avec une Interface Shinshu Seiki Co. 
Ltd. dont je suis tout 6 fait satisfait, 
Malheureusement, cette imprimante 
se refuse 6 imprimer correctement les 
menus des disquettes Pam's. C'est 
un probléme soulevé par plusieurs 
lecteurs et auquel vous avez donn� 
une réponse dans le numéro 15 en 
consei1/ant d'envoyer vers l'impri
mante le code permettant de suppri
mer l'affichage sur fkran. Malheu
reusement, je n'ai pas trouvé dans la 
notice de l'interface le code en ques
tion. 
Aussi me suis-je attaqué au probléme 
a sa source. Le saut des lignes vient 
du fait que lorsque Je 4(Mme carac
tère est afficM, il se produit un re
tour ligne automatique sur fécran. Il 
est suivi d'un deuxième retour ligne 
envoyé par le programme. Ce der
nier passant ensuite 6 la ligne sui· 
vante se retrouve en fait sur la qua· 
tribme ! Pour passer 6 la ligne 
suivante, Il faudrait donc que le pro
gramme revienne d'une ligne en ar
rière, dans le cas où J'interface affi
che sur l'écran. Comme il n'est pas 
question d'avoir deux versions du 
programme, j'ai modiM le pro
gramme HCT. OBi pour que le nu
méro de la ligne suivante ne soit plus 
caku/é 6 partir du num�ro de ligne 
fourni par le moniteur mais d'aprés 
un numéro tenu dans le programme. 
Et tout rentre dans J'ordre. J'ai égaIe
ment modifié /'instruction 70 du pro
gramme Basic MENU pour la déba
rasser de tout ce qui était devenu 
superflu. 
Je n'ai pu faire le test qu'avec J"inter· 
face dont je dispose. 11 faudrait véri
fier que tout se passe bien avec un 
interface qui n'affiche pas en méme 
temps sur J'écran. 

HCT.OBJ modifié 
_'94b!i. '94'9b 
'94b�- 20 9E Fe 
'9"1bEl- A. M 9' " 9' •• '0 C I  
""7,)- " AO 00) " " C. '0 ,,, 

'9478- OA C'9 20 '" 0' ,. CO DO 

'94Bû- 02 ,. BO 20 EO FO C9 CO 

'9480- '9 00 E9 20 DE F1l .. •• 
'9490- A� '9b C. ' 9  DO 04 .0 
• 

Ugne 70 modiMe : 

70 VTAB 1: PRINT 01$"PR#" S: 
CAll 37989 , PRINT DI $ "PR*O" 

C. Leyo - 32 allée de la meute -
78110 Le Vésinet 

Suite il lm lettre, publih dans Pom's 
12, concernant les incompatibilités 
que je constatais, sous Pascal ucsd, 
entre la carle interface Epson et la 
carle Eve Chat Mauve, j'ai le plaisir 
de vous annoncer que j'ai enfin 
trouvé la solution de ce problème. 
Il s 'agissait dïnterf�rences entre les 
deux cartes 6 travers les circuits de la 
carle mJre. On �/imine ces interf�
rences en soudant un condensateur 
c�ramlque de 220 picofarads SOV 
non polarisé (0.9 Frs) entre les bro
ches 3 et 7 de la puce 6A sur la 
carte interface Epson: on dispose 
alors 6 nouveau de /'intégra/it� des 
fonctions des deux carles. Cette solu
tion a été trouvé, dans le courrier des 
lecteurs (octobre 84) de Cali Apple, 
par un lecteur assidu de Pom 's (M. 
Koenig). 
Jean-Pierre Januel - 5 rue Duperr� -
75009 Paris. 

J'ai acquiS, il y a quelques mois, la 
souris Apple Mouse /1 et son inter
face pour mon Apple /1+. Program
mant assez souvent en Pascal, j'ai 
donc voulu Iïnt�ier 6 mes program
mes par le biais de menus 6 la Ma
cintosh. Une première série de VnUs 
a vu le jour et m'a donné satisfac
tion. dans un premier temps. Dans 
un premier temps seulement, car la 
souris peut fonctionner en deux 
modes, En mode passif, le plus sim
ple, qui oblige donc le programme 
utilisateur il J'interroger r�/ièrement 
pour détecter les éventuels mouve· 
ments et d�placer le curseur en 
conséquence. Cest sur ce principe 
que mes premières réalisations ont 
�t� faites. Cela fonctionne trés bien. 
mais si l'Intervalle qui sépare les in
terrogations est trop long (� cause 
des traitements qu'effectue le pro· 
gramme) le mouvement du curseur 
est saccadé. 
La solution est d'utiliser le deuxième 
mode de fonctionnement. 6 savoir le 
mode mettant en jeu les Interrup
tions. Pour ceux qui ne connaissent 
pas le problème. je précise rapide· 
ment que /ïnterface de la souris en
voie alors au 6502 un signal d'inter
ruption lorsque fa position de celle-ci 
a changé. ou lorsque le bouton a �té 
appuyé (ou les deux). 1/ suffit de 
mettre en place une routine de prise 
en charge de cette interruption. dont 
le r61e sera de lire les coordonn�es 
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de la souris et de déplacer le curseur 
en conséquence. L'avantage immé· 
diat est que, quelle que soir la Ion· 
gueur des traitements du programme 
utilisateur, le curseur suivra toujours 
réguMrement les interruptions dans 
ce système. 
J'ai expérimenté ce mode de fonc
tionnement. avec succès. sous DOS 
3.3 et j'ai décidé de J'appliquer en 
Pascal. C'est M que les choses se 
corsent. car je ne sais pas, de façon 
précise, comment on peut gérer les 
interruptions dans ce système. Je 
lance donc un appel auprès des lec
teurs qui auraient des renseigne
ments '" me fournir, quitte ensuite '" 
centraliser tous les éléments qui 
m'auront éti! communiqués pour en 
faire un article synthétique si le sujet 
inti!resse d'autres lecteurs, Les don
nées qui me manquent sont, entre 
autres : 
J·l'adresse du vecteur dïnterruption 
(il semblerait que ça se passe ailleurs 
qu'en $FFFE -$FFFF), 
2-Les précautions à prendre (doit on 
sauvegarder des informations particu
lières autres que les registres géné
raux), 
3-et tout ce cl quoi je ne pense pas 
ici, mais qui a son importance dans 
la manipulation. 
Merd d'avance cl tous ceux qui se 
pencheront sur le problème, Pour les 
autres (qui manqueraient dïnforma
tions mais que le problème intéresse) 
j'ai /ïntention, si le courage ne m'a 
pas quitté d'ici là, d'envoyer cl notre 
revue préférée le résultat de mes co
gitations et nuits blanches. 
Eric Pascual · 29 rue Foucher Lepel. 
letier - 92130 Issy Les Moulineaux. 

Le programme de Startup avec saisie 
de date. publié dans Pom 's 16, est 
fort Intéressant. ToutefOis, un pro
blème se pose avec la version 1,2 du 
Pascal UCSD car J'adresse de la date 
n'est pas la mëme que dans les ver
sions précédentes. J'ai trouvé qu 'elle 
était égale à -21252. et indique aux 
lecteurs intéressés la démarche à sui
vre pour arriver cl ce résultaI. 
D'après la déclaration du type DATE, 
une telle variable occupe deux cases 
mémoire ADDR et ADDR+ 1 rem
plies comme suit : 
Année (7 bits). jour (5 bits), mois (4 
bits), 
Ainsi. pour la date du 1 er janvier 
1985. les 16 bits de ADDR et 
ADDR+ 1 seront : 
(}(XI()()()1()(X)()1(X)()1 soit la valeur 2 
dans ADDR+ 1 et la valeur 1 7  dans 
ADDR. 
Il suf{jt d'enregistrer cette date gr.iJce 
à la commande D(are) du Ffiler) puis 
de chercher deux adresses consécuti· 
ves contenant les valeurs 1 7  et 2. li 
est inutile d'explorer les 64K de 
RAM. la date se trouvant aux alen· 

tours de ·2000 à ·2500. dans les 
autres versions. 
Christian Bellot - 21 bd Dahdah -
13004 Marseille 

Je possède un Apple Ile et la carte 
Chat Mauve et désire utiliser le pro
gramme Visicak dans les meilleures 
conditions, Or aujourd'hui. j'obtiens 
un écran où les colonnes paires (mé
moire auxiliaire) restent noires. Que 
dois-je faire pour résoudre ce pro
bMme ? 
Dominique Dubois - BP 4JO . 210 
Antsiranana · Madagascar 

La version de VlSicak que je possède 
date de plusieurs ann�es et est donc 
ITlClIpable de reconnaitre et d'utiliser 
la carte 80 colonnes de l'Apple Ile, 
Si l'on boole sur Visicalc à l'allu· 
mage, il fonctionnera en 40 colon· 
nes, Si l'on fait PR#3, puis PR#6 
pour booler Visicalc, il y aura un affi· 
chage des 40 colonnes de Visicalc 
sur un écran de 80 colonnes, donc 
une colonne sur deux. Je ne sais pas 
si les version r�cenles de Visicalc 
sont adapl�es au Ile, 
En revanche, les nouveaux tableurs 
(Maglcalc, Appleworks, Multiplan, Vi
sicalc advanved version ... l connais· 
sent le Ile et fonctionnent en 80 co
lonnes. 

Je me pose de nombreuses questions 
et je vous serais reconnaissant de 
bien vouloir me répondre : 
J-Est·;1 possible de rendre compatible 
Magic Window 6 la police de caracM· 
res offerte par J'Epson ? Celle-ci étant 
composée de "ESC" ou de 
"CHR$(27) + .. , .. alors que Magic 
Window permet seulement les 
"CTRL . " 
2·L'assembleur Big Mac est allergi· 
que au "oar: pourriez-vous expli. 
quer le r61e et l'utilité de "OBi" (je 
commence à peine et c'est dur, 
dur. ..). 
3· y a·t-il dans Big Mac une 
commande remplaçant le "EPZ" du 
Usa: cl moins que Big Mac fasse la 
distinction suivam le "$adresse ,. ? 
4-Dans tous les listings que j'a; pu 
lire, il n 'y a pas une seule routine de 
revectorisation de J'ampersand (&) 
qui soit semblable. N'existe·t·il pas 
une routine standard ? 
Pascal Bordais - BP 45 . 94350 Vil· 
liers sur Marne 

I·N'ayant pas d·Epson. il m'est diffi
cile de vous r�pondre, T outefais, je 
vous propose de faire un essai sa· 
chant que "ESC" n'est autre que 
"CTRL + 1" 
2·Sur Usa 2.5. le code "OBJ" indi· 
que l'adresse de début du pro· 
gramme objet qu'II faut sauver après 
assemblage par un BSA VE, soil au 
clavier, soit dans une commande 
OCM dans le fichier source. Ce code 

n'existe pas sur Big Mac, qui met 
d'autorit� le programme objet en 
$8000 et permet de le sauver par le 
biais de la commande "0" du menu. 
Cette commande inscrit sur la dis
quette la vraie valeur du début du 
programme (donnée par ORG), et 
non $8000 comme le ferait un 
BSAVE. 
3-Vous avez vous-même répondu à 
la question; Big Mac fait la distinction 
suivant l'adresse, En cela, il est plus 
intelligent que Usa, celui-ci ayant be
soin d'un EPZ pour la page zéro. 
4-11 n'exisle pas de routine standard 
de revectorisation de J'ampersand 
(&).Pour les commandes d'une seule 
lettre, je vous renvoie li "Amper 
Jump & TSORT" paru dans Nibble 
Express (volume 2). 

En mode texte 80 c%nnes des pM· 
noménes étranges se produisent avec 
la routine de "La programmation fa
cilitée" (Pom's 5). 
& LET donne une barre inverse ha
churée, 
& INPUT A$,Lx ne positionne pas le 
curseur en début de ligne de pointillé 
mais sur la ligne au·dessous et à une 
distance du bord droit de la fenêtre 
égale '" la longueur spécifiée pour le 
pointillé. 
GrAce aux articles d'initiation à ras· 
sembleur, j'ai pu remlkJier à ces pro
bllmes. 
Pour l'option LET: il faut tester Je 
mode d'affichage; si l'on est en 80 
c%nnes a/ors on divise par deux les 
adresses $6 et $7 qui sont respecti. 
vement la marge et la longueur + 
marge, Ainsi. en 80 colonnes la rou
tine est de nouveau exkutée aprés 
commutation des pages textes de la 
carte 80 colonnes. 
Pour l'option INPUT: le saut il la 
sous routine du moniteur (JSR 
$FC JO) est modifié pour aller en 
$9594 où J'on teste le mode d'affi· 
chage, Si le mode 80 colonnes est 
enclenché, le saut c1 $FClO est rem· 
placé par un saut $CBDB (routine 
du moniteur pour la carte 80 colon· 
nes). 
Marche cl suivre : 
CALL-151 
BLOAD PROG48K 
93C9, 20 94 95 
9550: taper la récapitulation ci-après 
BSA VE PROG48K.A$9300,L$2A2 
9" 0 - AD " CO OA .0 05 46 06 

9��8- .. 07 1 8  A4 06 C. 0 7  00 

9�60- 06 AO 96 94 " 2B 60 8t 

9568- 2B O. BQ 2' 32 " 28 AD 

9�70- " CO OA 90 OE BQ 55 CO 

9578- BI 2B O. 80 25 '2 ., 2B 
9�80- BD 54 CO C8 C4 07 90 OF 
9588- AD " CO OA .0 04 06 06 

9�90- 0 6  0 7  " 60 AD " CO OA 

9�98- .0 0 4  20 OB CB 60 20 " 
95,A0- Fe 60 

Frédéric Ivsic . 203 bis ave Napoléon 
Bonaparte - 92500 Rueil Malmaison 

lmprlrnene �, 94300 VIncennes, lmprimol en F'ance. Dtp6I Iêgal  Mal 85. N" d'ordre 2595 
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DISQUETTES (sauf précision, toutes les disquettes fonctionnent sous DOS 3.3 sur Apple Il + . Ile ou /le) 
HAIFA (cf. Porn's n 5) à 55.00 F 
H·BASIC . (cf. Porn's n 8) à 150.00 F 
MUSIC . (cf Porn's n 10) à 80.00 F 
OISK.MANAGER · . (cf. Porn' s n  I l )  à 450.00 F 
DBSTAG (CP/M) (cf Pom', n 1 1 1  à 450.00 F 
JEUX A . (cf. Porn' s  n 12) à 80.00 F 
JEUX B . (cf. Porn's n 12) à 80.00 F 
BASICIUM (cf. Porn's n 13) à 150.00 F 
E.P.E. .. . . . . . . . .  . . . . . .  (cf. Porn's n "  15) à 150.00 F 

DEMO MAX mE GOLBE mOTTER (d. Pom', 17) , 55.00 F 

MAX (moniteur étendu) . . . . (Cf. ce numéro) à 150.00 F 

MACINTOSH N� 14·15·16 , lSO.00 F 
MACINTOSH N" 17 . , 80.00 F 
MACINTOSH N° 18 , 80.00 F 
PASCAL . . . (cf Porn's n° 15) à 80.00 F 

RECUEILS 
N" 1 .  recueil des revues 1 à 4 
Disquettes d'accompagnement des numéros 1 à 4 
N" 2, recueil des revues 5 à 8 
Disquettes d'accompagnement des numéros 5 à 8 

ANCIENS NUMEROS 
REVUES 0 4 0 7 o 8 

REVUES 0 9 0 10 o I l  0 12 0 !3 

0 14 0 15 0 16 0 17 0 18 

DISQUETTES 0 1 C 2 0 3 0 4 0 5 

0 6 0 7 0 8 0 9 0 10 

0 1 1  0 12 CI 13 0 14 0 15 

0 16 0 17 0 18 

ABONNEMENTS 
POUR 6 NUMEROS à partir du n 

ABONNEMENT SANS 01SQUETTES 
ABONNEMENT AVEC DISQUETTES (Apple 1( + . Ile. Ile) 

à 140.00 F 

à 150.00 F 
à 140.00 F 
à 190.00 F 

à 35.00 F 

à 40.00 F 

à 55.00 F 

à 200.00 F 
à 480.00 F 

TOTAL TTC 

Supplément expédition 
par avion à l'étranger 

MONTANT 
DU REGLEMENT 

Ces tartfs comprennent J'envol po.b.1 en France mitropolltalne. CEE et Suisse 
Suppliment avion hors CEE : 15 F par numiro et/ou disquette 

Envoyel ce bon et votre reglement a (Abonnis : n'oubliez pliS de Joindre l'étlquette·adresse). 

Nom 
Adresse 

Editions MEV · 64·70. rue des Chantiers · 78000 VERSAILLES 

''''H--n ,(' " ,: � l l n&l.. 
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Le nouveau 
LASER 3000 

OMPARt:7c1 
PrO«SSeur : 
6502 A 1 2 Mhz + en option Z80A disponible. 
Système d'uploitation : 
Dos 3.3 + en option CPM. 
Mémoire mont : 
32 K ROM. 
Mtmoire vive : 
64 K extensible à 192 K RAM. 
Affichage : 
24 lignes. 
Carte 40 et 80 colonnes incorporées. 
Graphisme ! 
280x 192 et 560x 192 points. 
Carte couleur incorporée. 
Clavier : 
81 touches ergonomiques. antifatigue. 
Qwerty el Azeny au choix. avec pavé numérique 
+ 24 touches de fonclion. 
Son : 
4 canaux 1 6 octaves. 
Entrée/sortit : 
Centronics parallèle + en option RS 232 disponible. 

QES MILLIERS IlE LOÇICIEI.S AI,I BOl'T 
DES DOIGT); ! 
Polyvalent grâce â ses différents microprocesseurs 6502 A 
el Z80, le LASER 3000 offre le plaisir d'utiliser les meil
leurs logiciels de langages, de geslion. d'organisation. de 
calculs scientifiques. de musique. soit des milliers de pro-
grammes : � PRACTICALC. 

- MULTIPLAN. 

- SAARI. 
- ZAXXON . . .  

t \  : IlIbll'ilu PrllClicll1c : 8 90  t-1,.(· 

ENCORE UNE RÉALISATION 

[V TECH] 
VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE 

19. lue lu.san1 -9131Q MonUhélY 
Tél.(6)901.93.40- TéIeK 692169F 

Documema.ion couleur e l  liste des revendeurs. sur simple demande. 

Livre complel avec unilé centrale, clavier Azert)' accentué + pomme ou\"(�rleipomme fermée, contrôleur el lecteur de disquell� 
+ manuel technique en français + câble . . _ 



CHEZ VOTRE LIBRAIRE OU EN BOUTIQUE SPÉCIALISÉE 

e gro1ui\ 

APPLE A 
LIVRE OUVERT 

• DES LIVRES ET 
DES DISQUETTES POUR TOUS 

POUR DÉBUTER 
Apple pour tous; la découverte de l'Apple i 
36 programmes Apple pour tous ; exercices pour 
Apple; 102 programmes pour Apple; la pratique 
de l'Apple tomes l et 2 ;  le Basic et récole lomes 
1 et 2 ; Macintosh le magnifique; programmer 
le Macintosh; multiplon pour Macintosh. 

POUR GÉRER 
La nouvelle comptabilité sur 
Apple tomes 1 et 2 ;  La factu
ration et ses annexes ; outils 
financiers et comptables pour 
l'entreprise; la paie et ses annexes. 

LA DICOUI/lm DE L'APPlE 

POUR PROGRESSER 
Clefs pour Apple I l ;  clefs pour Apple 1/ C ;  
la pratique de l'Apple tome 3 ;  " Apple et ses 
fichiers; gestion de fichiers et de périphériques 
pourApplell/Poscal; Microbook, base de données 
pour Apple; Pascal UCSO sur Apple tomes l et 2 ; 
du Logo pour Apple; PraDOS sur Apple i 
Pangrophe; modèles d'expression graphique. 

POUR DÉCIDER 
Modèles pratiques de décision 

tomes 1 et 2 ;  Visicalc sur Apple; 
Multiplan pour Apple I l ;  bases 

de données sur Apple Il ; 
bibliothèque scientifique en 
Pascal; tests statistiques 
usuels. 

-

HOUVfUf COMPTA8IUn SUR APPlE " 

L'APPLE ET SES IICHIERS 

MULTlPUli POUR APPlE " 

ÉDITIDNS DU 

, • 
, , 
" 
, 
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