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Apple ferme trois usines et licencie 1 200 personnes. Est-ce la fin de notre beau réve ? Certes non car, dans
la foulée, nous apprenons aussi les informations suivantes :

o IBM, aprés avoir abandonné le PC Junior, annonce une forte baisse de ses bénéfices;
o Hewlett Packard pratique du chomage technique sur 4 500 salariés;
o Xerox a de grosses difficultés;

o Wang licencie 1 500 personnes; Editorial

o Data General licencie 1 300 personnes;

o Control Data et Honeywell ferment des unités;

o Atari annonce trois mois de retard sur le "Jackintosh”, le futur concurrent du Macintosh;

° enfin, on ne compte plus les distributeurs qui, quelle que soit leur taille, déposent leur bilan ou
deviennent soudainement mauvais payeurs.

Est-ce a dire que la vague de la micro-informatique est définitivement enrayée ? Certes pas ! Selon l'avis de la
plupart des professionnels, qui ne se trompent quand méme pas tout le temps, il s'agit la d'une période de
consolidation. Une fois que tout sera rentré dans l'ordre, la micro-informatique devrait retrouver un rythme de
croissance qui, entre 15% et 20% par an, sera plus calme que ce que nous avons vécu ces derniéres années,
mais beaucoup moins vulnérable.

En tous cas, la confiance en Apple ne manque pas puisqu'il y a maintenant trois revues entiérement consacrées
au Macintosh, avec Infomac, Mic Mac et, plus récemment, Icones. Ceci dit, Pom's reste la seule revue au
monde oa les amateurs de Mac irouveront, outre des informations, des programmes permettant de s'immiscer
dans le Mac et de réellement comprendre et exploiter son mode de fonctionnement. Les amateurs d'Apple i1,
quant a eux, en auront aussi pour leur argent : fidéle a ses promesses, Pom’s maintient le nombre de pages

consacrées a la famille du 6502. 4
Nous vous remercions tous de votre réponse a Apple Expo, oi le seul probléme rencontré a notre stand était e
parfois le trop grand nombre de lecteurs venus se réabonner ou tout simplement pour nous dire bonjour, e <
Rendez-vous a la boutique Sicob (Porte Maillot ) o& nous vous recevrons au stand M279. =
Chose promise dans le précédent numéro. chose due : dans ces pages vous trouverez I'analyseur de syntaxe par &
disquettes entiéres de Carlos Sacré. ?
Sans entrer dans le détail du sommaire, plusieurs titres sont a souligner : i
Au chapitre "Operating System”, le catalogue Multi-Sed d'Alain Gogniat et la disquette mixte Dos/Pascal de :i

Frangois Sermier.

Au chapitre initiation, l'approche de lintelligence artificielle de Guido Bettiol, la méthode PERT en Basic
de Serge Cattan et, toujours pédagogique, l'utilisation de la carte langage par Gérard Michel.

Au chapitre initiés, le catalogue a l'aide de la souris de Patrice Neveu dont le source trop volumineux n'a pu
étre listé dans la revue.

Au chapitre utilitaires, un patch d’Yvan Koenig pour un hard-copy de la page graphique haute résolution et
ia création de caractéres programmables sur I'lmageWriter de Jean-Pierre Vinter.

Au chapitre Macintosh, un nouvel accessoire de bureau Lucy in the Sky with Diamonds (!) di & Jean-Luc
Bazanegue dont le source est impressionnant; un accessoire-clin-d'eil d’Evelyne Gorin et deux utilitaires
indispensables de Julien Thomas et Marianne Sutz.

Enfin, au chapitre offre d'emploi, nous sommes toujours a le recherche d'un collaborateur a temps plein ayant
des connaissances trés élevées au niveau de l'assembleur 6502, ou au moins d'un collaborateur a mi-temps
ma#itrisant parfaitement l'assembleur, le //c et le ProDOS.

Bonnes vacances !

Hervé Thiriez

Ont collaboré # ce numéro : Jean-Luc Bazanegue, Guido Bettiol, Serge Cattan, Cécile Derrien,
Alexandre Duback, Alain Gogniat, Evelyne Gotin, Jean-Michel Gourévitch, Guy d'Herbemont, Olivier Herz,
Yvan Koenig, Gérard Michel, Patrice Neveu, Carlos Sacré, Frangois Sermier, Marianne Sutz, Julien Thomas,
Jean-Pierre Vinter.

Directeur de la publication, rédacteur en chef : Hervé Thiriez.

Dessins : Laurent Bidot.

Rédacteurs : Alexandre Avrane, Olivier Herz,

Sizge sociai : Editions MEV - 49, rue Lamartine - 78000 Versailles - Tél. : (3) 951.24.43,

Publicité : Consulter les Editions MEV.

DIffuslon : N.M .P.P.

Composition : Télécompo - 13/15, avenue du Petit Parc - 94300 Vincennes - TélL : 328.18.63.
Impression : Rosay - 47, avenue de Paris - 94300 Vincennes - Tél : 328.18.63.
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Un analyseur de syntaxe en langage

machine

Carlos Sacré

Le but de ce logiciel est la détection
des erreurs de syntaxe dans les pro-
grammes écri%e en Basic APPLE-
SOFT. La syntaxe est la technique
d'écriture des divers symboles
composant une instruction, de fagon
que linterpréteur Basic puisse la
comprendre. Le remplacement d'un
“point-virgule” par un “deux-points”,
I'oubli d’'une parenthése, la substitu-
tion d’une variable numérique A a
une variable alphanumérique A$,
sont des erreurs de syntaxe. Les er-
reurs de logique (AND au lieu de
OR, branchement au moyen d’un
GOTO a lintérieur d'une boucle
FOR.. NEXT... etc...) sont d'un type
tout a fait différent, et sortent du
cadre de cet article.

Tout programmeur, méme novice,
sait qu'il ne suffit pas qu'un pro-
gramme d'une certaine ampleur ait
fonctionné une ou plusieurs fois pour
qu’il soit exempt de toute erreur:
une utilisation qui fait intervenir une
ligne rarement appelée peut en effet
apporter une interruption surprise,
désagréable au beau milieu d’une
partie intéressante, ou d'un pro-
gramme de gestion. Chacun sait
aussi qu'il est particulierement facile
d'introduire une “béte erreur” quand
on met au point ou que I'on modifie
un programme. D’oa l'intérét d avoir
un logiciel permettant de vérifier rapi-
dement la parfaite correction de ses
programmes.

Le systtme présenté ci-dessous est
adapté aussi bien a une vérification
fréquente en cours de mise au point,
qu'au contréle sytématique en une
seule opération de tous les program-
mes Basic APPLESOFT d'une face
de disquette

Mode d’emploi
du systéme

a) Vérification d un programme isolé.
déja résident en mémoire vive. Il suf-
fit de commander "BRUN SNTX"
aprés avoir placé dans le lecieur
voulu une disquette avec ce pro-
gramme binaire Des appels ulté-
rieurs nécessités par l{a mise au point
du programme Basic peuvent se faire
simplement par "CALL 35072" ou
"&", tout au moins tant que HIMEM:
ou l'adresse de & n'ont pas été mo-
difiés (par exemple par un essai in-
termédiaire du programme Basic si
celui-ci modifie cet environnement)

b) Vérification d'un ou plusieurs pro-
grammes implantés sur une dis-
quette. Placer dans le lecteur 1 une
disquette non protégée en écriture,
comportant SNTX, SYNTAXE, SYNAXE-
TEST. FINSYNTAXE, et commander
"RUN SYNTAXE, D1™.

On a alors la possibilité d'obtenir des
renseignements sur le fonctionne-
ment du systéme, puis on est invité a
placer dans le drive 2 la disquette B
a tester, et enfin a choisir une op-
tion : soit tester un seul programme,
soit tester tous les programmes de la
disquette. Apres le test, on peut re-
commencer avec une nouvelle dis-
quette B, ou reprendre la main:
dans ce demier cas, les pointeurs du
DOS sont replacés dans leur état
normal par la commande “FP".

NDLR : dans le cas b), il est préféra-
ble d'avoir dans le lecteur 1 une
copie de sauvegarde et non un ongi-
nal, car I'opération peut parfois. pour
des raisons (dues au DOS) qui nous
échappent, ’planter” le systéme. i
est conseillé de protéger contre I'écni-
ture la disquette du lecteur 2.

Mode de fonctionnement
du systéme

Programme (binaire) SNTX :

C'est le coeur du systeme : écrit en
langage machine grace a ['assem-
bleur LISA 2.5, c'est lui qui effectue
le test proprement dit. [l décode ligne
par ligne, instruction par instruction.
octet par octet. tout le programme
Basic résident en mémoire vive. Il af-
fiche a l'écran le numeéro de ligne, le
rang de linstruction dans la ligne, et
une bréve appréciation telle que
"CORRECT". "VIDE" (ligne réduite
a un:, ou: dans une ligne). "INS-
TRUCTION REM"... Toutes les
commandes du Basic APPLESOFT
sont étudiées en détail. sauf "USR ",
"CALL™, "&  (qui sont parfois sui-
vies de parametres que SNTX ne
pourrait interpréter), "DATA" (c'est
au concepteur a ne pas mélanger les
types de données) et "GET" numeéri-
que (GET A est déconseillé : il faut
utitiser GET A$). pour lesquelles
l'instruction est listée [l appartient a
I'utilisateur de wveérifier la syntaxe de
ces instructions. selon leur réle dans
le programme De plus. SNTX
contréle I'existence dans le pro-
gramme de toute ligne susceptible
detre appelée par un "GOTO".

AR

6

"GOSUB™, "ON GOTO", "ON
GOSUB™ ou "ONERR GOTO™

Le défilement a l'écran est trés ra-
pide {plus que pour un listing!), mais
il est toujours possible de le suspen-
dre, grace a Ctrl-S, pour une étude
approfondie des messages. Des
qu'une erreur est décelée, le test est
provisoirement  interrompu  avec
émission d’'un “bip”, l'instruction in-
criminée est listée, avec les éventuels
caracteres de contréle en affichage
clignotant, et le type de l'erreur est
signalé par un bref message. L' utili-
sateur peut donc noter le renseigne-
ment souhaité, puis commander la
reprise du test en enfon¢ant n'im-
porte quelle touche.

Certains défauss d'écriture tolérés a
I'exécution par linterpréteur Basic
sont relevés; par exemple, |'omission
des guillemets terminant une chaine
dans une instruction "PRINT” (c’est
dangereux quand il ne s'agit pas de
la demiére instruction de la ligne!).
SNTX est implanté a I'adresse $8900
{en décimal 35072), ce qui lui per-
met d'étudier des programmes Basic
avant jusqu'ad 130 secteurs. Il place
HIMEM: a cette adresse, ainsi que le
vecteur d'appel de la commande am-
persand (&). SNTX étant trés court
(13 secteurs), il est utile de le copier
sur de nombreuses disquettes, en
particulier celles qui servent pour les
travaux courants.

Programme (Basic) SYNTAXE

Cest le programme qui permet de
lancer la vérification automatique de
tous les programmes Basic d'une
face de disquette, sans intervention,
sauf bien sir pour relever les éven-
tuelles erreurs. Il initialise le systeme.
charge SNTX, renseigne | utilisateur
et lance SYNTAXETEST

Programme (Basic)
TEST

Il crée sur la disquette A (lecteur 1.
avec le systtme) un fichier
SNTX EXEC établi a partir du catalo-
gue de tous les programmes Basic
APPLESOFT de la disquette B (lec-
teur2), ou d'un seul si on a choisi
cette option, en négligeant tous les
autres fichiers écrits sur cette dis-
quette. SYNTAXETEST commande
enfin 'exécution de SNTX.EXEC.

Fichier (texte) SNTX.EXEC

Il traite successivement tous les pro-
grammes voulus (chargés depuis B,

SYNTAXE-
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puis testés), automatiquement sauf
en cas d'erreur : interruption puis re-
démarrage manue} comme pour ['uti-
lisaton au coup par coup.
SNTX EXEC passe ensuite Ja main a
FINSYNTAXE.

Programme (Basic)
FINSYNTAXE

Il efface de la disquette A le fichier
SNTX.EXEC. puis, suivant le choix,
rend la main aprés avoir commandé

"FP", ou relance SYNTAXETEST
pour l'exploration d'une autre face
de disquette.

Comment faire avec un seul lec-
teur ?

Le systeme de contrdle automatique
est nommalement prévu pour deux
drives; il est possible de I'adapter
pour un seul: modification des don-
nées RWTS dans le programme
SYNTAXETEST (de fagon a faire lire
le catalogue dans le lecteur 1), inter-

ruptions pour demander le change-
ment de disquette, avant d’écrire
SNTX.EXEC, et apres la fin du test.
Toutefois, il ne poura alors tester
que des disquettes non protégées en
écriture et comportant suffisamment
de place disponible pour le fichier
SNTX EXEC (environ un secteur
pour deux programmes Basic sur la
disquette).

Programme SYNTAXETEST

10 D$ = CHRS (13)+ CHRS (4)

20 DIM A$(104)

30 TEXT : HOME

35 VTAB 5: HTAB 9: PRINT "ENTREZ LES DISQUETTES

40 VTAB 9: PRINT "DRIVE 1 : SYSTEME DE DETECTION
DERREURS DE SYNTAXE."

50 PRINT : PRINT : PRINT "DRIVE 2 : DISQUETTE AVEC
LE OULES PRO- GRAMMES A TESTER."

60 VTAB 23: HTAB 20: GET A$

70 HOME: VTAB 10: PRINT "1 TESTDUN SEUL

PROGRAMME"

80 PRINT : PRINT : PRINT "2 TEST DE TOUS LES
PROGRAMMES APPLE- SOFT DE LA
DISQUETTE"

90 PRINT : PRINT : PRINT "ESC POUR ANNULER"

100 PRINT: PRINT : HTAB 2

110 GETA$: IFA$ < > "1"AND A$ < > "2° ANDAS$ < >
CHR$ (27) THEN 110

120 IF A$ = CHR$ (27) THEN 10000

500 FOR | =768 TO 796: READ X: POKE I.X: NEXT |

530 PRINT D$"OPEN SNTX.EXEC,D1"

540 IF A$ ="2" THEN 2000

1000 HOME : VTAB 10: REM UN SEUL PROGRAMME

1010 PRINT"NOM DU FICHIER BASIC A TESTER -
PRINT

1020 INPUT =F$

1030 PRINT D$"WRITE SNTX.EXEC®

1040 PRINT "TEXT:HOME:PRINT" CHR$ (34)F$ CHR$
(34)

1050 PRINT "POKE34,2"

1060 PRINT "LOAD "F$".D2"

1070 PRINT "CALL 35072"

1090 GOTO 3000

2000 HOME : VTAB 12: HTAB 5: PRINT "CREATION DUN
FICHIER CATALOGUE."

2010 POKE 34,20: VTAB 22

2020 FOR SE = 15 TO 1 STEP - 1: REMTEST
DISQUETTE

2030 POKE 781,SE: CALL 768

2040 FOR F = 0 TO 6:Fl = 105 -7 * SE + F:A$(Fl) = ™

2050 AD =149 °256 + 11+ F* 35

2060 IF PEEK (AD)> 35THEN 2100

2070 CO » PEEK (AD + 2): IF CO < >2 AND CO < > 130
THEN 2100
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2080 FOR | = 3 TO 32:A$(FI) = A$(FI) + CHRS ( PEEK (AD
+ 1): NEXT |

2090 IF PEEK (AD + 33) > 130 THEN PRINT “FICHIER
"A$(F1): PRINT “TROP LONG; NE PEUT ETRE
TRAITE 1*: PRINT CHRS$ (7): GET A$:A$(FI) = =

2100 NEXT F,SE

2110 PRINT D$"WRITE SNTX.EXEC"

2120 FOR Fl= 0 TO 104

2130 IFAS$(FI) = ™ THEN 2180

2140 PRINT “TEXTHOME:PRINT" CHR$ (34)A$(FI) CHR$
(34)

2150 PRINT "POKE34,2"

2160 PRINT "LOAD "A$(Fl)".D2"

2170 PRINT "CALL 35072"

2180 NEXTFI

3000 REM CLOTURE FICHIER

3010 PRINT "RUN FINSYNTAXE,D1"

3020 PRINT D$"CLOSE SNTX EXEC"

3030 TEXT : HOME

3040 PRINTD$EXEC SNTX.EXEC,D1"

3050 END

10000 TEXT : HOME

10010 PRINT D$"FP"

10020 END 3
60000 DATA 169,3,160,8,32.217,3,96: REM APPEL i
RWTS 4
60010 DATA 1,96,2,0,17,15,25,3,0,149,0,0,1,0,0.96,1: :
REM10B o

60020 DATA 0,1,239,216: REMDCT

Programme FINSYNTAXE

10 D$ = CHR$(13) + CHR$ (4)
20 PRINT D$"DELETE SNTX.EXEC,D1"
30 PRINT CHR$ (7) CHRS$ (7) CHR$ (7)"'ENCORE (ON) ?

40 GETA$: IF A$ < >"0" AND A$ < > "N" THEN 40
50 TEXT : HOME

60 IF A$ = "N" THEN 90

70 PRINT D$"RUN SYNTAXETEST,D1"

80 END

90 PRINT D$°FP"

100 END

N
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Programme SYNTAXE

10 HIMEM: 35072

20 D$ = CHR$ (13 + CHRS (4)

30 TEXT : HOME

40 VTAB 12: HTAB 6: PRINT "DETECTION D'ERREURS
DE SYNTAXE"

50 PRINT : HTAB 5: PRINT "SYSTEME ELABORE PAR
CARLOS SACRE*

60 PRINT D$"BLOAD SNTX"

70 POKE 35116,96: REM PERMET L'UTILISATION DE

170 PRINT : PRINT® LA COMMANDE ‘CTRL-S'PERMET
DE": PRINT : PRINT "SUSPENDRE LE DEFILEMENT
ALECRAN -~

180 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT" LES ERREURS
DE SYNTAXE DONNENT LIEU": PRINT "A UNE
INTERRUPTION DU TEST, DE MANIERE": PRINT :
PRINT "A PERMETTRE A LUTILISATEUR DE NOTER
LA": PRINT : PRINT “LIGNE DE L'INSTRUCTION
INCORRECTE .~

190 VTAB 24: HTAB 20: GETA$

200 HOME : VTAB 6

210 PRINT ®= CERTAINS DEFAUTS TOLERES PAR

SNTX COMME SOUS-PROGRAMME
80 VTAB 24: HTAB 20: GET A$

90 HOME : VTAB 12: PRINT "DESIREZ-VOUS DES

INFORMATIONS (O/N) ? *;

100 GET A$: IF A$ < >"O"AND A$ < > "N" THEN 100

110 IFA$ = N° THEN 290
120 HOME : VTAB 9
130 PRINT "

CE SYSTEME PERMET DE DECELER,

DANS": PRINT : PRINT "LES PROGRAMMES EN

BASIC APPLESOFT, LES"

135 PRINT : PRINT "ERREURS DE SYNTAXE, AINS| QUE

L'ADRESSA-*: PRINT "GE PAR DES 'GOTO",

‘GOSUB', 'ONERR' A™: PRINT : PRINT "UNE LIGNE

INEXISTANTE "
140 VTAB 24: HTAB 20: GET A$
150 HOME
160 PRINT "

IL SIGNALE ET LISTE LES INSTRUC-":

PRINT : PRINT "TIONS DANS LESQUELLES

FIGURENT LA FONGC-": PRINT : PRINT “TION 'USR'

250

L'IN-": PRINT : PRINT "TERPRETEUR SONT
RELEVES, PAR EXEMPLE"™: PRINT : PRINT
“L'OMISSION DES GUILLEMETS APRES UNE"™:
PRINT : PRINT "CHAINE TERMINANT UNE LIGNE .
220 PRINT : PRINT : PRINT
230 PRINT" LATAILLE DES PROGRAMMES TESTES":
PRINT : PRINT "EST LIMITEE A 130 SECTEURS .
240 VTAB 24: HTAB 20: GET A$
HOME : VTAB 7
260 PRINT® LA SUITE DU DEROULEMENT DE CE
PRO-": PRINT : PRINT "GRAMME NECESSITE 2
DRIVES . IL EST": PRINT : PRINT “TOUTEFOIS
POSSIBLE AVEC UN SEUL DRIVE DE": PRINT
“TESTER UN PROGRAMME ISOLE RESIDANT EN"
270 PRINT : PRINT "MEMOIRE VIVE, PAR LA
COMMANDE : PRINT : PRINT "BRUN SNTX' .°
280 VTAB 24: HTAB 20: GET A$
290 PRINTD$RUN SYNTAXETEST"

OU LES INSTRUCTIONS '&.": PRINT : PRINT 300 END
"“CALL', 'DATA'.°
Programme 32 HOME EQU SFCS8 68 HBY TXLIGNE
SYNTAXE TEXT 33 CR EQU $FC62 69 JSR STROUT
34 ; 70 LDA #S01
(Assembleur LISA 2.5) 35 PROGRAMM JSR HOME 71 STA INSTR
T 36 ; 72 ;
." 1 AN ACARAATASTARTARAANTARRRRATE SR 37 ;&, HIMEM:, POINTEUR 73 ;PASSAGE INSTRUCTION SUIVANTE
: 2 ;e . 38 IDA #S4C 74 NINSTR IDA §S0B
3 ;* DETECTION DES ERREURS DE 39 STA S3F5 75 STA $24
4 ;e . 40 LDA #3500 76 JSR SETINV
S ;* SYNTAXE EN BASIC APPLESOFT # 41 STA $73 77 IDA INSTR
6 ;* * 42 STA $3F6 78 STA LN
T AT A AR AR A LA A AR AR TR SR FAAT AR 43 IDA #S89 79 LDA #S00
8 ; 44 STA $74 80 STA LN+1
9 ORG $8900 45 STA S3F? 81 JSR CODAGE
10 ; 46 1DA $67 82 HEX A9
11 ;POINTE DANS LE PROGRAMME BASIC 47 STA PTR a3 BYT NUMLIN+3
12 PTR EPZ $06 48 LDA $68 84 HEX AQ
13 NL EPZ SO8 49 STA PTR+1 a5 HBY NUMLIN+3
14 LN EPZ $18 50 : 86 JSR STROUT
15 ; 51 ;PASSAGE A LA LIGNE SUIVANTE 87 JSR SETNORM
16 ;POINTEUR DE PILE S2 BOUCLE JSR INCPTR 88 INC $24
17 I EPZ $S1D 53 STA NL 89 1DX #S00
18 DRGET EPZ S1E 54 JSR INCPTR 90 STX I
19 INSTR EPZ SCE L) STA NL+1 91 STX ERR
20 ERR EPZ SCF 56 ORA NL 92 JSR TRATIINS
21 sup EPZ SEB 57 BNE >1 93 PHA
22 EGA EPZ SEC s8 JMP $03D0 94 CPX 9507
23 INF EPZ SED $9 A1 JSR INCPTR 95 BNE >1
24 LNG EPZ SEE 60 STA LN 96 LDY ERR
25 LIN EPZ $FA 61 JSR INCPTR 97 BEQ >1
26 PILE EQU $300 62 STA LN+1 98 1DX #S0B
27 SETINV  EQU SFES&0 63 JSR CODAGE 99 ~1 TXA
28 SETNORM EQU SFES84 64 JSR SETINV 100 AND #SOF
29 BELL EQU $FF3A 65 HEX A9 101 PHA
30 CouT1 EQU $FDFOQ 66 BYT TXLIGNE 102 CMP $S01
31 STROOT EQU SDB3A 67 HEX AD 102 BEQ >2

Pom’s n° 19



104 CMP #S$02

10s BNE >3

106 ~2 PHA

107 TXA

108 LSR

109 LSR

110 LSR

111 LSR

112 ADC $S$SOE
113 JSR MESSERR
114 PLA

115 ~3 JSR MESSERR
116 PLA

117 PHA

118 CMP #S07
119 BEQ >4

120 CMP #S08
121 BEQ >4

122 CMP #S0C
123 BEQ >4

124 JSR LISTING
125 ~4 PLA

126 CMP #$07
127 BCS >6

128 JSR BELL
129 STA $C010
130 *5 IDA $C000
131 BPL <5

132 STA $C010
133 ~6 INC INSTR
134 PLA

135 BNE NINSTR
136 JMP BOUCLE
137 ;

138 ;COMPARE ACC. AU CARACT POINTE

139 COMPAR LDY #$00

140 CMP {PTR}.Y
141 BNE >1

142 JSR INCPTR1
143 TYA

144 "1 RTS

145 ;

146 ;LIT LE CARACTERE POINTE
147 INCPTR LDY #800

148 LDA (PTR),Y
149 ;

150 ; INCREMENTE LE POINTEUR
151 INCPTR1 INC PTR

152 BNE >1

153 INC PTR+1

154 1 RTS

155 ;
156 ;DECREMENTE LE POINTEUR
157 DECPTR SEC

158 LDA PTR
139 SBC #$01
160 STA PTR
16l BCs >1
162 DEC PTR+1
163 ~1 RTS

164 ;

165 /EMPILE LE POINTEUR
166 EMPILE 1IDY I

167 LDA PTR
168 STA PILE,Y
169 INY

170 LDA PTR+1
171 STA PILE,Y
172 INY

173 S I

174 RTS

175 DEPILE DEC I

176 DEC I

177 RTS

178 ;

179 ;RESTAURE LE POINTEUR EMPILE
180 RESTAURE IDY I
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181
182
183
184

195

186
187

188

189
190

191

192

183

194

19S

196
197

198

199
200
201

202
203
204

205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
21¢
217
218
21%
220
221
222
223
224
229
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
2519
255
256
257

LDA PILE.Y
STA PTR
INY

LDA PILE,Y
STA PTR+1
RTS

’

7 DIVISION PAR 10
DIVISE IDX #$10
LDA #S00
ASL LN
ROL IN+1
ROL
~1 CMP 450A
BCC >2
SBC #S0A
~2 ROL LN
ROL IN+1
ROL
DEX
BNE <1
ROR
RTS

; TRADUCTION HEXA --> DECIMAL
CODAGE LDY #$04
~1 JSR DIVISE
ADC #$30
STA NUMLIN,Y
DEY
BPL <1
INY
e LDA NUMLIN, Y
CMP #S3C
BNE >3
LDA #$20
STA NUMLIN,Y
INY
CPY #504
BNE <2
~3 RTS

H

} AFFICHAGE D'UN MESSAGE
MESSERR ASL
TAX
INX
LDA ADRERR, X
TAY
DEX
IDA ADRERR,X
JSR STROUT
RTS

;SORTIE D'UN CARAC. SUR ECRAN,
;CLIGNOTANT SI CARAC DE CONTROL
OUTDO ORA #580

CMP #SA0

BCS >1

PHA

STY $35

SEC

SBC #$40

JMP SEDF9
~1 JMP COUT1

H

;LISTE UNE INSTRUCTION BASIC
LISTING IDY #$00
STY ERR
STY sS85
~1 LDY $B85
INC $85
IDA ($9B),Y
BEQ >9
LDX ERR
BNE >2
CMP #83A
BEQ >9

258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
223
274
275
276
2717
278
278
280
281
282
283
284
285
286
287
288
288
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
30
302
303
304
305
306
307
308
30¢
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334

22 CMP #522 AU
BNE >3
PHA
LDA ERR
EOR #501
STA ERR
P1A

23 CMP #5B2
BNE >4
LDX #SFF
STX ERR

~4 cMP #580
BCC >5
SEC
SBC #$7F
TAX
IDA $520
JSR OUTDO
LDY #$DO
STY $9D
LDY §$CF
STY $9E
LDY $S$FF

~6 DEX
BEQ >8

~7 JSR $D72C
BPL <7
BMI <6

~8 JSR $D72C
PHP
JSR OUTDO
PLP
BPL <8
LDA #520

~5 JSR OUTDO
IJMP <1

~9 JSR CR
RTS

H

;TESTE LA FIN D'INSTRUCTION

FINI JSR INCPTR
CMP #$00
BEQ >1
CMP #S3A
~1 RTS
3 TESTE CARAC. POINTE = LETTRE 2

TESTLET LDY #S00
LDA (PTR),Y
cMP #S41
BCC >1
CMP $$5B
BCS >1
JSR INCPTR1
TYA
RTS

1 INY
RTS

r
3 TESTE SI CARAC POINTE = CHIFFR
TESTCHI IDY #S$00

LDA (PTR),Y

CMP #S$30

BCC >1

CMP #S3A

BCs >1

JSR INCPTR1

LDY #$00

~1 INY

i

; TESTE NUMERO DE LIGNE
TNUMLIN LDY #S00
STY LNG
STY LIN+1
JSR TESTCH1

-,

B N
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kXD
382
383
384
385

386

388
389
390
391
392
393
394
39s
396
397
398
399
400
401

403
404
405
406
407
408
409
410
411

BEQ >1
LDX #SAl
RTS

1 SEC
SBC #530
STA LIN

~2 JSR TESTCNI
BEQ >3
LDY 9S00
RTS

3 SEC
SBC #$30

LDA LNG

ADC #3501
CMP #505
BEQ >4

STA ING
IDA LIN

STA LIN
STA LIN+2
LDA LIN+1

STA LIN+1
ASL LIN+2

ASL LIN+2

BCS >4
STA LIN+3
LDA LIN+2
ADC LIN
STA LIN
IDA LIN+3
ADC LIN+1
BCS >4
STA LIN+1

ADC LIN
STA LIN
LDA 9S00
ADC LIN+1
BCS >4
STA LIN+1
CMP #SFA
BCC <2
~q LDX #503
RTS
H
:TESTE NUMERO LIGNE ET VERIFIE
;SON EXISTENCE DANS LE PROGMME
VNUMLIN JSR TNUMLIN
BNE >2
1DA $67
STA LIN+2
IDA $68
STA LIN+3
~1 1DY #S00
LDA (LIN+2),Y
STA NL
INY
LDA (LIN+2),Y
STA NL+1
ORA NL
BEQ >2
INY
LDA (LIN+2),Y
STA 1N
INY
LDA (LIN+2},Y
STA 1N+1
LDA NL
STA LIN+2
LDA NL+1
STA LIN+3

412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
126
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
442
443
444
445
446
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459
460
461

462

463

464

465

466
467

468

469
470
471

472

473

474

475

476
477
478
479
480
481
482

483
484
485
486
487

LDA LN+1
CMP LIN+1
BCC <1
BNE >2

CMP LIN
BCC <1
BNE >2

~2 LDX 4503

’

;TESTE LE TYPE DE VARIABLE

TESTVAR JSR TESTLET
BNE >3

~1 JSR TESTLET
BEQ <1
JSR TESTCHI
BEQ <1
LDY #S00
LDA (PTR),Y
CMP 9524
BCC >2
CMP 0526
BCS >2

JSR INCPTR1

~2 LDY #$01

~3 LDY $500

‘

;TESTE SI VARIABLE REELLE
TESTVR JSR TESTVAR

CPY #$00

BNE >1

LDX #$22

~1 CPY ¢s01
BEQ >2
LDX 0S06
~2 RTS

;TESTE SI VARIABLE NUMERIQUE
TESTVNU JSR TESTVAR

CPY 0501

BEQ >2

CPY 9525

BEQ >2

CPY #500

BEQ >1

LDX 0506

~1 LDX 9522

3 SOUS-PROGRAMMES QUI TESTENT
7L’EGALITE DV CARACTERE POINTE
7AVEC DIVERSES CLES
TESTVIR LDA ¢$$2C L
JSR COMPAR
BEQ >1
LDX 0852
b RTS
TESTPOVI LDA $$3B
JSR COMPAR
BEQ >1
LOX #s591
~1 RTS
TESTEGAL IDA 4SDO and
JSR COMPAR
BEQ >1
LDX 9831
~1 RTS
TESTTO LOA #5SC1 ;TO

10

488
489
490
491
492
493
494
495
496
497
498
499
500

501
502
503
504
505
506
507
508
509
510
S11
512
513
514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539

540

542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563

JSR COMPAR
BEQ >1
LDX #5411
~1 RTS
TESTAT LDA #SCS
JSR CCMPAR
BEQ >1
LDX #sC1
~1 RTS
TESTGO LDA #SAB
JSR COMPAR
BEQ >1
LDA $£$BO

;GOTO

;GOSUB

JSR COMPAR
BEQ >1
LDX #5$D1
1 RTS
TESTPARC LCA #S28 il
JSR COMPAR
BEQ >1
LDX 9872
~1 RTS
TESTPARF LDA #529 (2]
JSR CCMPAR
BEQ >1
LDX 9S82
~1 RTS
H
;TESTE SI CHAINE
TESTCHA LDA #$22 H
JSR COMPAR
BNE >3
~1 JSR INCPTR
CMP $#$00
BNE >2
JSR DECPTR
LDA 9501

~2 CMP $#S522
BNE <1
~3 RTS
;TESTE UNE CONNECTION
;DE CCMPARAISON
TESTCOMP LDA 9S00
STA sSup
STA ECA
STA INF
A1 1DA #SCF >
JSR COMPAR
BNE >2
INC SuUP
JMP <1
~2 LDA #$DO ML
JSR COMPAR
BNE >3
INC EGA
JMP <1
3 LDA $$D1 1<
JSR CCMPAR
BNE >4
INC INF
JMP <1
~4 LDA #$01
CMP SUP
BCC >5
CMP EGA
BCC >5
CMP INF
BCC >5
LDA $§S00

ADC SUP
ADC EGA
ADC INF
CMP #$01
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564
565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586
587
588
S89
590
591
592
592
594
595
596
597
598
S99
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615
616
617

618
619
620
621
622
623
624
625
626
627

629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640

BEQ >6
CMP §502
BEQ >6
~5 LDA #$01
“6 RTS
' ]
;TESTE COMPARAISON DE CHAINE
COMPCHA JSR EXPCHA
BNE >2
JSR TESTCOMP
BEQ >1
IDX #$06
RTS
~1 JSR EXPCHA
“2 RTS
' ]
;TESTE UN OPERATEUR
i+ - % / ~ AND OR
TESTOP  LDY #S00
IDA {PTR},Y
$sce
BCC >1
§SCF
BCS >1
JSR INCPTRL
$500

1 INY

i

;TESTE SI INQICES

: {(POUR VARIABLE TABLEAU)

INDICES IDA #S28 2

JSR COMPAR

BEQ INDICES1

LDA 4500

CLc

RTS

JSR EXPNUM

BNE >2

“1 IDA ¢529 ;
JSR COMPAR
BEQ >2

INDICES1

IDA #s2C il

JSR COMPAR
BNE >3
JSR EXPNUM
BEQ <1
~2 SEC
RTS
~3 LDX
RTS

#5852

.
v

;LIT UN NOMBRE

; COMMENCANT PAR UN CHIFFRE
LITNOM JSR TESTCHI
BEQ LITNOM
LDA #S2E H
JSR COMPAR
BNE >1

;LIT UN NOMBRE
; COMMENCANT PAR UN POINT
LITDEC JSR TESTCHI

BEQ
~1 LDA
JSR
BNE
IDA
JSR
BEQ
1IDA
JSR
~2 JSR
BNE
JSR
~3 JSR
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LITDEC

$545 GE
COMPAR

>3

#sc8 i+
COMPAR

>2

$5CY i
COMPAR

TESTCHI

>4

TESTCHI

TESTCHI

641
642
643
644
645
646

648
649
650
651
652
653
654
655
656
657
658
659
660
661
662
663
664
665
666
667
668
669
670

672
673
674
675
676

678
679
680
661
682
683
684
685
686
687

689
690
691
692
693
694
695
696
697
698
693
700
701
702
702
704
705
706
707
708
709
710
711
712
713
714
715
716
717

“4

‘

BEQ >4
IDA $#S2E
JSR COMPAR
BEQ >4

TYA
RTS
INY
RTS

;TESTE UNE EXPRESSION NUMERIQUE
7 ENTRE PARENTHESES

EXNUPAR

EXNUPAR1

~1

JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
RTS

TESTPARO
>1
EXPNUM
>1
TESTPARF

;TESTE UNE EXPRESSION NUMERIQUE

EXPNUM

~2
~1

~2
~1

2
1

~3
~1

~2
~1

JSR

INCPTR

#scCe it
EXPNUM

#SCH -
EXPNUM
$3C6
EXPNUM
$520 s
>1

EXNUPAR1

>2

SUITE

$SC2 7EN
>1

TESTVR

>2

EXNUPAR

>2

SUITE

43D7

>1
EXPNUM
>2
TESTVIR
>2
EXNUPAR1
>2

SUITE

:SCRN {

$#SE3

>2

#SES

>2

4SE6

>1
EXCHPAR
>3
SUITE

i LEN

VAL

#ASC

#3D5

>1
EXNUPAR
>2

#SOB
ERR
SUITE

:USR

4506

>2

4$D9

>1
EMPILE
EXNUPAR

:FRE

:POS

DEPILE

740
741
742
743
744

746
747
748
749
750
751
752
753
754
755
756
757
758
759
760
761

763
764
765
766
767

772
773
174
775
776
277
778
179
780
781
782
783
784
785
786
787
788
789
790
791
792
793
794

BEQ SUITE

JSR RESTAURE
JSR EXCHPAR
BEQ SUITE
RTS
i
;CMPARE SGN INT ABS POL SQR RND
/LOG EXP COS SIN TAN ATN PEEK
~1 CMP ¢#SD2
BCC >1
CMP #SE3
BCs >1
JSR EXNUPAR
BEQ SUITE
RTS
~1 CMP #S2E 7.
BNE >1
JSR LITDEC
BEQ SUITE
IDX #S504
RTS
{ 4
;TESTE CRIFFRE
~1 CMP #$30
BCC >1
CMP #S3A
BCS >1
JSR LITNOM
BEQ SUITE
IDX #s04
RTS
1 PHA
JSR DECPTR
PLA

CMP $S22 Hu
BEQ >4
CMP #SE4
BEQ >4

; STRS

:TESTE CHRS LEFTS RIGHTS MIDS
CMP ¢SE7
BCC >1
4SEB
BCC >4
~1 JSR EMPILE
JSR TESTVAR
JSR DEPILE
4524
BNE >2
JSR RESTAURE
JMP >4
~2 CPY #S00
BNE >3
IDX 4562 o

~3 JSR INDICES
BEQ SUITE

~q JSR COMPCHA
BEQ SUITE

SUITE JSR TESTCOMP

BEQ >1

JSR TESTOP

~1 JMP
~2 LDA
RTS

v

>2
EXPNUM
4S00

;TESTE UNE EXPRESSION ALPHANUM.
;ENTRE PARENTHESES

EXCHPAR JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
~1 RTS

TESTPARO
>1
EXPCHA
>1
TESTPARF

e TN

11



-y AR R

"

-

Bans |
-

%

(Rl

12

79s
796
797
798
799

801

L

;TESTE UNE EXPRESSION ALPHANUM,

EXPCHA

"2

“3

~1

~2

~3
“1

~1

~2

~1

SUITEC

“1

H

;TRAITEMENT D'UNE

TRAIINS

JSR

LDA

INCPTR
§sC8
EXPCHA
$SE4

>2

§SE7

>1
EXNUPAR
>3
SUITEC

4SE8

>2

#3SE9

>1
TESTPARO
>3
EXPCHA
>3
TESTVIR
>3
EXNUPAR1
SUITEC

0SEA

>1
TESTPARO
>2
EXPCHA
>2
TESTVIR
>2
EXPNUM
>2

529
COMPAR
SUITEC
TESTVIR
>2
EXNUPAR1
SUITEC

4522

>1
DECPTR
TESTCHA
SUITEC
4562

#8541

>1

$S58

>1
DECPTR
TESTVAR
524

>2
INDICES
SUITEC

¢S06

DECPTR
EXCHPAR
SUITEC

§SC8
COMPAR
>1
EXPCHA
500

PTR

it

;STRS

;CHRS

:LFTS

/RGTS

MIDS

JA..2

INSTRUCTION

872
873
874
87%
876
a77
878
879
680
88l
882
883
884
885
886

668
889
890

892
893
894
89S
896
897
898
899
900
901
902
903
904
905
906
907
908
909
910
911
912
913
914
915
916
917
918
919
920
921
922
923
224
925

926
927

928
929

930

931

932

933
934
935

936
937
938
939
940
941

942
943
944

945

946
947

948

TRAIINS1

~1

~2

~3

“~4q

~5

v

STA
INX
IDA
STA
JMP

s$9B
PTR+1
s9cC
INCPTR
9S00
>1
#53A
>2
$s508

#5411
>3
$S5B
>3
DECPTR
$SAA
#5680
>4
#5CO
>5
FININST
0500

$S7F
TABLE, X
IND
TABLE,X

IND+1
(IND}

JFINL

iA..2

sLET

;TRAITEMENT DIFFERENCIE SELON
; L' INSTRUCTION BASIC

END
END1

~1
FOR, ,TO

~1
~2
NEXT

~1

~2
~3
DATA

LDX
JSR
BEQ
JSR
LDX
RTS
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
LDA
JSR
BNE
JSR
BNE

JMP

JMP
JSR
BNE

JSR
JSR
BNE

JSR
BEQ
JMP

JMP

LDA

JSR
BNE

JSR
JSR
BNE
JSR
BEQ
LDX
Jamp

507
FINI

>1
FININST
512

TESTVR
>2
TESTEGAL
>2
EXPNUM
>2
TESTTO
>2
EXPNUM
>2

0sc?
COMPAR
>1
EXPNUM
>2

END
FININST
TESTLET
>2
DECPTR
TESTVR
>3
TESTVIR
<1

END
FININST
0522
COMPAR
>1
DECPTR
TESTCHA
>2
TESTVIR
DATA
#50D
ENDL

;STEP

949
950
951
952
953
954
955
956

958
959
960
961
962
963
964

966
967
968
969
970
971
972

975

~2

INPOUT

~1

~3
~4
“S

DEL

~1
DIM

~1
~2
REARD

~1
~2
CALL

PLOT

HLIN

BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JMP
JMP
JSR
CPY
BEQ
JSR
BNE
BCC
JSR
BEQ
JMP
LDX
IMP
JSR
cPY
BEQ
JSR
BNE
JSR
BEQ
JMP
LDX
JMP
LDX
JMP
JSR

BNE
JSR
BNE
JSR
BNE

JMip
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JMP

FINI
DATA
DECPTR
#50D
FININST
512
FININST
522
COMPAR
>1
DECPTR
TESTCHA
>S5
TESTPOVI
>4
TESTVAR
$500

>3
INDICES
>4
TESTVIR
<1

END
#522
FININST
512
FININST
TNUMLIN
>1
TESTVIR
>1
TNUMLIN
>1

END
FININST
TESTVAR
#500

>1
INDICES
>2

>1
TESTVIR
DIM

END
#5B1
FININST
TESTVAR
#500

>1
INDICES
>2
TESTVIR
READ
END
522
FININST
#S0A
FININST
EXPNUM

>1
TESTVIR
>1
EXPNUM
>1

END
FININST
EXPNUM
>1
TESTVIR
>1
EXPNUM
>1
TESTAT
>1
EXPNUM
>1

END
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1026 ~1
1027 HCOLOR
1028
1028
1030 ~1
1031 HPLOT
1032 ~1
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
1041 ~2
1042 DRAW
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052 ~1
1053 ~2
1054 ONERR
1055
1056
1057
10586
1059
1060 ~1
1061 ~2
1062 RECALL
1063
1064
1065 ~1
1066 LET
1067
1068
1069
1070
1072
1072
1073
1074
1075
1076
1077
1078 ~1
1079
1080
1081
1082
1083
1084
1085 ~2
1086 ~3
1087 GOTO
1088
1089
1090 ~1
1091 RUN
1092
1093
1094
1095
1096
1097 ~1
1098 IF
1099
1100
1101
1102
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JMP
JSR
BNE
JMP
JMP
JSR
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BEQ
JMP
JMP
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JMP
JMP
LDA
JSR
BME
JSR
BNE
JMP
LDX
JMP
JSR
BNE
JMP
JMP
JSR
CPY
BEQ
CcrY
BEQ
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JMP
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JMP
LDX
JMP
JSR
BNE
JMP
JMP
JSR
BNE
JSR
JSR
BEQ
JMP
JMP
JSR
BNE
LDA
JSR
BNE

FININST
EXPNUM
>1
END
FININST
TESTTO
EXPNUM
>2
TESTVIR
>2
EXPNUM
>2
TESTTO
<1
END
FININST
EXPNUM
>2
TESTAT
>1
EXPNUM
>2
TESTVIR
>2
EXPNUM
>2
END
FININST
$SAB
COMPAR
>1
VNUMLIN
>2
END
#SD1
FININST
TESTVNU
>1
END
FININST
TESTVAR
$S00
>2
4524
>1
INDICES
>3
TESTEGAL
>3
EXPNUM
>3
END
INDICES
>3
TESTEGAL
>3
EXPCHA
>3
END
§S22
FININST
VNUMLIN
>1
END
FININST
TESTCHI
>1
DECPTR
VNUMLIN
>1
FININST
END
EXPNUM
>5
§SAB
COMPAR
>1

; GOTO

;GOTO

1103
1104
1105
1106
1107
1108
1109
1110
1111
1112
1113
1114
1119
1116
1117
1118
1119
1120
1121
1122
1123
1124
1125
1126
1127
1128
1129
1130
1131
1132
2133
1134
1135
1136
1137
1138
1139
1140
1141
1142
1143
1144
1145
1146
1147
1148
1149
1150
1151
1152
1153
1154
1155
1156
1157
1158
1159
1160
1161
1162
1163
1164
1165
1166
1167
1168
1169
1170
1171
1172
1173
1174
1175
1176
1177
1178
1179

~2

~3

~4

~5
AMPERS
REM

ON

~1

~2
WAIT

~1
~2
DEF

~1
~2
PRINT

~1

~2

JSR
BEQ
BNE
IDA
JSR
BEQ

BNE
JSR
BEQ
JIMP
JSR

BNE
JMP
JMP
LDX
JMP
LDX
JMP
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BEQ
JMP
JMP
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JMP
JMP
LDA
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR
BNE
JSR

JSR
BNE
JMP
LDX
JMP
JSR

BEQ
JSR
BEQ
LDA
JSR
BEQ

JSR
BNE
JSR
BNE
BEQ
JSR
JSR
PHP
JSR

VNUMLIN
>4

>S5

#sC4
COMPAR
>2

$SE1

>5
TESTCHI
>3
TRAIINSL
DECPTR
VNUMLIN
>5

END
FININST
#3508
FININST
$S0C
FINBIS
EXPNUM
>2
TESTGO
>2
VNUMLIN
>2
TESTVIR
<1l

END
FININST
EXPNUM
>2
TESTVIR
>2
EXPNUM
>2
TESTVIR
>1
EXPNUM
>2

END
FININST
£$C2
COMPAR
>1
TESTVR
>2
TESTPARO
>2
TESTVR
>2
TESTPARF
>2
TESTEGAL
>2
EXPNUM
>2

END
$SF1
FININST
TESTVIR

PRINT
TESTPOVI
PRINT
§$CO
COMPAR
>1

#SC3
COMPAR
>2
EXNUPAR1
>3
PRINT
EMPILE
EXPNUM

DEPILE

;THEN

sTAB(

2 SPC(

1180 PLP

1181 BEQ PRINT

1182 JSR RESTAURE

1183 JSR EMPILE

1184 JSR EXPCHA

1185 PHP

1186 JSR DEPILE

1187 PLP

1188 BEQ PRINT

1189 JSR RESTAURE

1190 JMP END

1191 ~3 JMP FININST

1192 LIST JSR TESTCHI

1193 BNE >1

1194 JSR DECPTR

1195 JSR TNUMLIN

1196 BNE >4

1197 ~1 JSR TESTVIR

1198 BEQ >2

1199 LDA #5C9 i-

1200 JSR COMPAR

1201 BNE >3

1202 ~2 JSR TESTCHI

1203 BNE >3

1204 JSR DECPTR '

1205 JSR TNUMLIN

1206 BNE >4

1207 ~3 JMP END P
1200 ~4 JMP FININST -
1209 GET IDY $507 o
1210 STY DRGET o
1211 ~1 JSR TESTVAR

1212 CPY 4500

1213 BNE >2

1214 LDX $$22

1215 BNE >4

1216 ~2 CPY #$24

1217 BEQ >3

1218 LDA #SOE

1219 STA DRGET

1220 ~3 JSR INDICES

1221 BNE >4 R
1222 JSR TESTVIR <+
1223 BEQ <1 53
1224 LDX DRGET 3
1229 JMP END1 Y§
1226 ~4 JMP FININST 8
1227 ; ”
1228 ;PLACE LE POINTEUR AU DEBUT A
1229 ; INSTRUCTION SUIVANTE, APRES : 'E
1230 ;OU NOUVELLE LIGNE vz
1231 FININST JSR INCPTR I
1232 CMP 500 b
1233 BEQ >1

1234 CMP #$3A

1235 BNE FININST

1236 ~1 RTS

1237 FINBIS JSR INCPTR

1238 CMP $S00

1239 BNE FINBIS

1240 RTS

1241 ;

1242 ;DONNEES : MESSAGES

1243 TXLIGNE ASC "LIGNE *

1244 NUMLIN  HEX 000000000000

1245 ERRO ASC "INSTRUCTI®N NON
RECONNUE"

1246 HEX 0DOO

1247 ERRL ASC " ATTENDU"

1248 HEX 0DOO

1249 ERR2 ASC " ATTENDUE"

1250 HEX 0DOO

1251 ERR3 ASC "MAUVAISE ADRESSE"

1252 HEX 0DOO

1253 ERR4 ASC "NOMBRE INCORRECT"

1254 HEX 0DO00

1255 ERRS ASC "EXPRESSION

13



RECTE" -, - -
ey S e AR ERRZS Récapitulation SNT X

1257 ERR6 ASC “CONFUSION DE 1333 ADR ERR27

TYPE" 1334 ADR ERR26

1258 HEX 0DOO 1335 ADR ERR29 8900- 20 58 FC A9 4C 8D F5 03
1259 ERR7 ASC “CORRECT* 1336 ADR ERR30 8908~ A9 00 85 73 8D F6 03 A9
1260 HEX 0DOO 1337 ADR ERR31

1261 ERRB ASC *VIDE® 1338 ; 8910- 89 85 74 8D F7 03 AS 67
1262 HEX 0DOO 1339 ; TABLE DES ADRESSES DES 8918- 85 06 A5 68 85 07 20 CE
1263 ERR9 ASC “INSTRUCTION &* 1340 ;TRAITEMENTS SPECIFIQUES 8920- 89 85 08 20 CE 89 85 09
1264 HEX 0D00 L 8928- 05 08 DO 03 4C DO 03 20
1265 ERR10 ASC “INSTRUCTION CALL® 1342 ADR FOR,.TO

1266 HEX 0DOO 1343 ADR NEXT 8930- CE 89 85 18 20 CE 89 85
1267 ERR11 ASC “FONCTION USR® 1344 ADR DATA 8938- 19 20 22 8A 20 80 FE A9
1268 HEX 0DOO 1345 ADR INPUT 8940- 6A AO 92 20 3A DB A9 01
1269 ERR12 ASC "INSTRUCTION REM* 1346 ADR DEL 8948- 85 CE A9 OB 85 24 20 80
1270 IEX 0DOO 1347 ADR DIM

1271 ERR13  ASC "INTRUCTION DATA" 1348 ADR READ 8950- FE A5 CE 85 18 A9 00 85
1272 FEX 0ODOO 1349 ADR END iGR 8958- 19 20 22 8A A9 73 A0 92
1273 ERR14 ASC "GET NUMERIQUE" 1350 ADR END JTEXT 8960- 20 3A DB 20 84 FE E6 24
1274 HEX 0DOO 1351 ADR HCOLOR ;PR# 8968- A2 00 86 1D 86 CF 20 ES
1275 ERR17 ASC “FIN D*INSTR." 1352 ADR HCOLOR JING

1276 HEX 00 1353 ADR CALL 8970- 8E 48 EO 07 DO 06 A4 CF
1277 ERR1® ASC "VARIABLE® 1354 ADR PLOT 8978- FO 02 A2 OB 8A 29 OF 48
il L2l 1355 ADR HLIN 8980- C9 01 FO 04 C9 02 DO OC
1279 ERR19 ASC “=e 1356 ADR HLIN ;VLIN

oLy o 13e9 ADR END ‘4oz  8988- 48 BA 4A 4A 4A 4R 69 OE
1281 ERR20 ASC *TO" 1358 ADR END ;HGR 8990- 20 42 8A 68 20 42 8A 68
1282 HEX 00 1359 ADR HCOLOR 8998- 48 C9 07 FO OB C9 08 FO
el LR . ADR 1PLOT 89A0- 07 C9 0C FO 03 20 63 8A
1284 HEX 00 1361 ADR DRAW

1285 ERR22 ASC “EXPRESSION® 1362 ADR DRAW XDRW 89A8- 68 C9 07 BO OE 20 3A FF
1286 KEX 00 1363 ADR HCOLOR SHTAB 89B0~ 8D 10 CO AD 00 CO 10 FB
1287 ERR23  ASC “(® 1364 ADR END i HOME 89B8- 8D 10 CO E6 CE 68 DO 8A
1288 HEX 00 1365 ADR HCOLOR iROT=  g9c0- 4C 1E 89 A0 00 D1 06 DO
1289 ERR24 ASC w)« 1366 ADR HCOLOR ;SCL=

1290 HEX 00 1367 ADR END ;SHLD 89C8- 04 20 D2 89 98 60 AQ 00
1291 ERR2S ASC “;* 1368 ADR END i TRAC 89D0- B1 06 E6 06 DO 02 E6 07
1292 HEX 00 1369 ADR END ;NOTR 89D8- 60 38 A5 06 E9 01 85 06
1293 ERR26 ASC "NUMERO* 1370 ADR END : NORM

1294 HEX 00 oo AEEEE ST 89E0- BO 02 C6 07 60 A4 1D AS
1295 ERR27 ASC "TABLEAU* 1372 ADR END sFLSH 89E8- 06 99 00 03 C8 A5 07 99
1296 HEX 00 1373 ADR HCOLOR iCLR= 89F0- 00 03 C8 84 1D 60 C6 1D
1297 ERRZ8  ASC "AT" 1374 ADR END iPOP 89F8- C6 1D 60 A4 1D B9 00 03
1298 HKEX 00 1375 ADR HCOLOR iVTAB

1299 ERR29 ASC "GOTO OU GOSUB" 1376 ADR HCOLOR SH1M: LIRS J: RN SR
1300 HEX 00 1377 L g LoM- 8A08- 60 A2 10 A9 00 06 18 26
1301 ERR30 ASC “TIHEN" 1378 ADR ONERR 8A10- 19 2A C9 OA 90 02 E9 0OA
1302 20 1379 ADR END iRESU 8A18- 26 18 26 19 2A CA DO F2
1303 ERR31 ASC “FN" 1380 ADR RECALL

1304 HEX 00 e o e T 8A20- 6A 60 A0 04 20 09 8A 69
1305 ; 1382 ADR HCOLOR 1 SPED 8A28- 30 99 70 92 88 10 F5 C8
1306 ;TABLE DES ADRESSES DES DEBUTS 1383 ADR LET 8A30- B9 70 92 C9 30 DO OA A9
LS et L . ADR GOTO 8A38- 20 99 70 92 C8 CO 04 DO
1308 ADRERR ADR ERRO 1385 ADR RUN

s h o 1386 ADR IF 8AR40- EF 60 OA AA E8 BD B8 93
1310 ADR ERR2 1387 ADR END JREST 8A48- A8 CA BD B8 93 20 3A DB
1311 ADR ERR3 1388 ADR AMPERS 8A50- 60 09 80 C9 A0 BO 09 48
1312 ADR ERR4 1369 ADR GOTO 3GOSU 8A58- 84 35 38 E9 40 4C F9 FD
i prgen e el RTRN 8A60- 4C FO FD A0 00 84 CF 84
1315 ADR ERR7 1392 ADR END ; STOP 8A68- 85 A4 85 E6 85 Bl 9B FO
1316 ADR ERRS 1393 ADR ON 8A70- 4F A6 CF DO 04 C9 3A FO
1317 ADR ERR9 k) e 8A78- 47 C9 22 DO 08 48 A5 CF
1318 ADR ERR10 1395 ADR END e 8A80- 49 01 85 CF 68 C9 B2 DO
1319 ADR ERR11 1396 ADR END : SAVE

1320 ADR ERR12 1397 ADR DEF 8A88- 04 A2 FF 86 CF C9 80 90
1321 ADR ERR13 1398 ADR PLOT 7 POKE 8A90- 29 38 E9 7F AA A9 20 20
1322 ADR ERR14 1399 ADR PRINT 8A98- 51 8A AQC DO 84 9D AQO CF
1323 ADR ERR17 1400 ADR END ;CONT

1324 ADR ERR18 1401 ADR LIST 8AAO- 84 9E AQO FF CA FO 07 20
1325 ADR ERR19 1402 ADR END JCLEA 8AA8- 2C D7 10 FB 30 F6 20 2C
1326 ADR ERR20 1403 ADR GET 8ABO- D7 08 20 51 8A 28 10 Fe6
1327 ADR ERR21 1404 ADR END I NEW 8AB8- A9 20 20 51 8A 4C 69 8A
1328 ADR ERR22 1405 IND HEX 0000

1129 ADR ERR23 N — 8ACO- 20 62 FC 60 20 CE 89 C9
1330 ADR ERR24 8AC8- 00 FO 02 C9 3A 60 AO 00

AT e e
14 Pom’'s n°® 19



8ADO- Bl
8AD8- BO

8AEO- 60
8AE8- OA
8AFO0- AOQ
8AF8- EE
8B00- A2
8B08- 20
8B10- 38
8B18- 01
8B20- FA
8B28- 2A
8830~ 2A
8B38- FA
8B40- 13
8B48- A9
8B50- C9
8B58- F5
8B60- AS
8B68- 85
8B70- 08
8B78- C8
8B80- FC
8B88- FB
8B90- FA
8B98- 60
8BAO- 8A
8BA8- AO
8BBO- C9
8BB8- 60
8BCO- 99
8BC8- 60
8BDO- 20
8BD8- 25
8BEO- 06
8BE8- C3
8BFO~ 3B
8BF8- 60
8C00- A2
8c08- FO
8C10- C3
8C18- AR
8C20- 20
8C28- A9
8C30- 72
8C38- 02
8C40- 89
8C48- DO
8C50- C9
8C58- EB
8C60- C3
8C68- 8C
8C70- E6
8C78- C3
8C80- 8C
8C88- EC
8C90- 00
8Cc98- C9
8CAO- A9
8CA8- 20
8CBO- 20

06
05

AOQ
C9
00
84
Al
El
E9
c9
oA
85
BO
85
85
00
FA
8A
68
08
FO
Bl
AS
90
90
20
FO
00
26
A0
8B
co
99
FO
60
89
20
A9
31
02
89
20
c3
28
60
A2
DO
06
22
85
89
A9
EC

89

A9
90
18
01
01
55
46

Pom's n® 19

C9
20

00
3A
60
FB
60
8A
30
05
85
FB
21
FA
FB
65
90
DO
85
c8
23
FC
09
D9
D1
CE
FB
Bl
BO
01
co
01
8B
09
A2
FO
C3
DO
60
A2
FO
C3
89
20
A9
82
11
20
DO
EC
DO
DO
4C
DO
01
15
65
FO
60
8C
8E

q1
D2

Bl
BO
c8
20
38
FO
A8
FO
FA
06
85
AS
98
FB
B4
3A
FD
Bl
c8
85
85
DO
DO
8A
20
06
0S5
60
00
FO
co
co
22
02
89
20
A9
41
02
89
FO
c3
29
60
20
D9
EF
85
05
20
5D
0S5
€5
CS
EB
06
20
FO
60

90
89

06
06
60
El
E9
03
AS
37
85
FC
FD
FD
65
BO
A2
AS
A0
FC
Bl
19
FD
09
01
DO
El
Cc9
A8
AQ
DO
02
01
00
60
A2
FO
c3
Cl
60
A2
FO
02
89
20
A9
CE
89
60
ED
E6
Cc3
8C
E6
EB
ED
65
C9
46
03
A0

09
98

c9
20
AQ
8A
30
A0
EE
85
FC
2A
A5
65
FA
06
03
67
00
85
FC
AS
AS
AS
60
1E
8A
24
20
00
03
A2
FO
FO
A9
52
02
89
20
A9
C1
09
A2
FO
C3
22
89
A9
A9
A9
EB
89
A9
ED
90
90
EC
02
8E
A2
00

c9
60

30
D2
00
FO
85
00
18
EE
AS
06
FC
FB
85
85
60
85
Bl
09
85
08
19
18
A2
20
FO
90
D2
60
A2
06
0D
03
2C
60
A2
FO
c3
CS
60
A9
D1
02
89
20
c9
01
00
CF
4C
DO
D1
4C
19
11
65
FO
DO
06
Bl

c8

90
89
84
03
FA
60
69
AS
FB
FC
65
BO
FA
FB
20
FC
FC
05
18
85
CS
CS
03
CE
Fé6
09
89
20
22
60
co
A2
20
A9
91
02
89
20
A9
BO
60
A2
FO
c3
00
60
85
20
5D
05
20
5D
CS
A9
ED
02
0B
60
06

8CB8-
8CccCo-
8Cccs8-

8CDO-
8CD8-
8CEOQO-
8CE8-
8CFO0-
8CF8-
8D00-
8D08-
8D10-
8D18-~
8D20-
8D28-
8D30-
8D38-
8D40-
8D48-
8D50-
8D58-
8D60-
8D68-
8D70-
8D78-
8D80~
8D88-
8D90-
8D98-
8DAO-
8DA8-
8DBO-
8DB8-
8DCO-
8DC8-
8DDO-
8DD8-
8DEO-
8DE8-
8DFO-
8DF8-
8E00-
8E08-
8E10-
8E18-
8E20-
8E28-
8E30-
8E38-
8E40-
8E48-
8ES0-
8E58-
8E60-
8E68-
8E70-
8E78-
8E80-
8E88-
8E90-
8E98-

c9
20
A9

00

2cC
8D
20
C3
FB
A9
c9

09
98
08
8C
F9
Fl
DO
DO
2cC
c9
0D

E3
E6
4c
20
CF
04
20
FO
FO

60
FO
oc
FO
89
FO
90
20
FB
03

20

1B

FO

c8
D2
28

18
29
20
FO
El
89
A9
cs8
20
20
A9
60
20
60
C9
C9
03
OE
8D
D7
20
DO
FO
DO
28
2C
4c
Cc9
2C
6E
66
BO
Cc9
4E
C9
3E
68
28
20
Fé6
89

60
55
03
28
03
c9
c9
03
04
DO
ES
SE
8C
20
DO
3E

90
89
20

60
20
C3
ED
8Aa
DO
45
20
c3
El
2E
c8
3A
20
C9
28
4c
20
DO
DO
ES
03
08
09
8E
8D
28
D9
8D
20
60
06
2E
A2
3A

C9
Cc9
20
89
4C
62
20
8C
4c
8C
20
c8
E7
4c
C9
OF
8B
60
DO
ES
11
20

oA
AQ
C3

20
C3
89
38
FO
05
20
Cc3
89
8A
20
60
8D
CE
FO
DO
28
BF
03
13
8B
4C
Cc9
20
60
DO
8E
DO
08
FB
Cc9
20
DO
04
BO
04
22
E7
ES
co
22
60
A3
FO
3A
DO
32
FO
DO
D8
E9
20
DO
C9
20
8B
A9
ES

co9
00
89

3A
89
DO
60
FB
20
Cc3
89
20
20
C3
20
DO
89
F5
09
8E
8B
4C
20
DO
28
ES
38
Cc9
07
60
16
20
89
D2
2C
08
60
08
60
FO
90
89
24
8E
20
8C
05
8D
08
8C
F9
09
8E
DO
46
05
EA
20
DO
29
8B

CF
60
FO

8D
FO
07

A9
El
89
FO
El
El
89
28
03
C9
c9
20
60
DO
28
3A
08
8E
FO
8E
DS
A2
Cc9
20
Fé
20
90
8D
20
C9
20
48
2C
04
20
DO
co
c8
FO
20
A9
20
60
C9
20
60
15
8E
20

46
16
20
DO

BO
c8
04

DO
ocC
20
52
2E
8A
DO
05
8A
8A
FO
8C
20
c8
(19
31
C9
08
8E
8D
20
60
04
DO
DO
0B
D6
ES
89
38
oA
FO
FC
30
FO
20
Cc9
C9
99
06
00
8C
01
B4
00
46
20
E4
2C
C9
20
DO
31
26
8E
20
(&)
05

06
60
A9

13
A9
3A
60
20
FO
14
A9
DO
FO
02
DO
32
FO
FO
8D
c2
20
60
DO
31
Cc9
Cc9
03
0D
86
FO
89
28
8E
C9
58
8C
90
8C
D9
E4
EB
8B
20
DO
FO
60
8C
60

CE
FO
8D
E8
28
oA
8D
20
DO
3A
89
20

8EAO-
8EA8-
8EBO-
8EB8-

8ECO-
8EC8-
8EDO~-
8ED8-
8EEQ-
8EE8-
8EFO0-
8EF8-
8F00~-
8F08-
8F10-
8F18-
8F20-
8F28-
8F30-
8F38-
8F40-
8F48-
8F50-
8F58-
8F60-
8F68-
8F170-
8F178-
8F80-
8F88-
8F90-
8F98-
8FAQ-
8FA8-
8FBO-
8FB8-
8FCO-
8FC8-
8FDO-
8FD8-
8FEO-
8FE8-
8FFO-
8FF8-
9000-
9008-
9010-
9018-
9020-
9028-
9030-
9038-
9040-
9048-
9050-
9058-
9060-
9068-
9070-
9078-
9080~

31
0B
21

20

8D
20
A2
5B

8B
FO
89
c8
8E
AS
00
08
BO
80
56

BD
94

20
8B
20
DO
c?

8D
92
89
8B
92
20
A9
ES
8F
89
4C
DO
DO
99
8C
4c
A2

F5
56
OF
20
A2
co
(07:

4c
20
DO
20
DO
0D
03
3A
56
DO
3A
EC

34
89
60
13

24
60
38
c3
00
85
04
Cc9
20
04

F4
93
07
92
23
8D
20
C3
03
CE
BF
F6
22
89
20
FO
c4
0D
92
20
20

oA
8F
4c
20

20
c8
8B
4c
FO
ES
22
92
8B
4Cc
8D
20
DO
2A
DO
20
20
DO
2A

60
20
Cc9
20

DO

8E
89
60
9cC
Cc9
q1
D9
Cc9
00
93
8D
20
A2
20
DO
3Aa
89
4c
8A
8B
4c
20
20
C3
ES
8A
4c
A9
D9
EF
00
20
A2
56
ES
03
99
8C
FO
56
0D
8B
4c
20
DO
2A
DO
3A
08
8F
03
03
E5
08
8F

Cc9
SE
41
D9

06
06
FO
DO
AS
20
3A
90
89
ol
60
8D
75
Cc4
12
F9
19
8D
DO
2A
DO
DO
2A
Cc3
3cC
89
A2
DO
56
22
89
8B
FO
ES5
22
92
8B
4C
8B
DO
ED
92
20
FO
56
3A
08
8F
17
8D
20
4c
4c
8C
8B
20
4c

22
8C
90
89

20
60
01
03
06
CE
DO
09
A9
90
29
74
94
8A
60
8B
20
DO
05
8F
oD
08
8F
89
8C
FO
0D
DB
92
20
20
DO
oD
8B
4C
20
DO
2A
co
oc
4c
20
c8
EF
92
8D
20
4c
20
DO
3A
56
2A
20
DO
03
56

15



9178- DO
9180C- E5

9088- 20
9090- DO
9098- ES5
90A0- 03
90A8- AB
90BO- 8B
90B8- 4C
90co- 4c
90c8- 8B
90D0- 12
90D8- 8B
90E0- 4C
90E8- 20
90F0- DO
90F8- 56
9100- 2A
9108- DO
9110- FO
9118- 20
9120- c3
9128- 1D
9130- FO
9138- 8A
9140- 89
9148- 8F
9150- 92
9158- 8D
9160- 20
9168- FO
9170- 20

= 9188- 03

9190- C2
9198- 8B
91A0- 20
91A8- DO
91B0- 3A
91B8- F1
91C0- FB

i 91C8- 20

8 91p0- C3

i 91D8- 25
91E0- 8D
91E8- 20
91F0- 8E
91F8- 20
9200- 92
9208- 89
9210- 8B
9218- DO
9220- D9
9228- 2A
9230- 1E
9238- A2
9240- A9
9248- 0A
9250- 4C
9258- 89
9260- F5
9268- F9

AN Emee———m—,

16

3A
OF
8B
4c
20

DO
56
2A
co
20
DO
2A
F9
05
92
8F
0B
03
3A
89
DO
04
FO
20
4cC
A2
DO
51
F6
3A
12
8B
4c
20
DO
BF
OF
8D
4c
20
c3
89
FO
08
FB
08
FB
20
20
FO
0D
89
8F
20
22
OE
20
2C
c9
60
60

8D
20
DO
2A
C3

05
92
8F
00
c8
1c
8F
8B
qc
20
qc
20
4c
8D
DO
1E
A2
03
57
56
oc
12
8B
qc
8D
20
DO
2A
C3
1E
8B
20
DO
56
EF
89
DO
El
20
89
20
89
El
F5
07
20
20
4c
99
DO
85
ES
8F
00
20
ccC

DO
3A
08
8F
89

Lo
20
4cC
FO
ac
20
20
DO
2A
57
56
D9
56
DO
07
A9
E1l
4qcC
8B
92
qcC
20
DO
2A
DO
3A
05
8F
89
20
DO
F9
05
92
8B
FO
07
20
Fé
20

Fé
4cC
8A
8A
A9
El

F5
56
8B
17
1E
8B
4qC
FO
CE
co

17
8D
20
qc
DO

2A
DO
56
28
DO
3A
c8
0A
8F
8B
92
89
92
2C
20
Cc4
DO
ED
DO
A2
62
17
08
8F
17
8D
20
4cC
DO
28
14
8B
qc
20
FO
07
20
ES
89
ES
89
2A
DO
DO
C9
8A
8Aa
92
co
co
20
FO
56
04
89
c?

20
DO
3A
56
08

8F
8B
92
co
21
8D
8C
20
A2
DO
20
20
4c
A9
57
20
13
8E
03
09
92
8C
20
4cC
20
DO
3A
56
21
8C
20
DO
2A
E5
F6
A9
31
89
28
89
28
8F
08
1c
20
DO
DO
AQ
00
24
c8
E3
92
c9
Cc9
CE

oD
oD
8D
92
20

A2
DO
20
24
20
DO
DO
46
22
03
El
57
2A
AB
8B
Cc3
20
20
qc
4cC
20
DO
E5
56
ES
oD
8D
92
20
DO
32
0A
8F
8B
A9
c3
8D
20
FO
20
FO
4c
20
20
C3
08
03
07
DO
FO
8C
A6
20
3A
00
()

8C
20
DO
A9
57

D1l
03
99
FO
F9
17
OF
8E
4c
4c
8A
8B
8F
20
FO
89
El
D9
2A
56
3A
oD
8B
92
8B
20
DO
A9
BF
19
8C
20
A2
FO
co
20
DO
3A
D4
46
Cc4q
56
D9
ES
89
20
4c
84
04
04
DO
1E
CE
DO
DO
AQ

9270- 00 00 OC 00 00 00 C9 CE 9380- D8 DO D2 C5 D3 D3 C9 CF
9278~ D3 D4 D2 D5 C3 D4 C9 CF 9388- CE 00 A8 00 A9 00 BB 00
9280- CE A0 CE CF CE A0 D2 C5 9390~ CE D5 CD CS5 D2 CF 00 D4
9288- C3 CF CE CE D5 CS 0D 00 9398- Cl1 C2 CC C5 C1 D5 00 Cl
9290~ A0 Cl D4 D4 C5 CE C4 D5 93A0- D4 00 C7 CF D4 CF AO CF
9298- CD 0C A0 Cl1 D4 D4 C5 CE 93A8- D5 A0 C7 CF D3 D5 C2 00
92A0- C4 D5 C5 OD 00 CD C1 DS 93B0- D4 C8 C5 CE 00 C6 CE 00
92A8- D6 Cl C9 D3 C5 A0 Cl1 C4 93B8- 76 92 90 92 9A 92 A5 92
92B0- D2 CS D3 D3 CS 0D 00 CE 93C0- B7 92 C9 92 EO 92 F3 92
92B8- CF CD C2 D2 C5 A0 C9 CE 93Cc8- FC 92 02 93 11 93 23 93
92C0- C3 CF D2 D2 C5 C3 D4 0D 93D0- 31 93 42 93 53 93 62 93
92c8- 00 CS5 D8 DO D2 CS5 D3 D3 93D8- 6F 93 78 93 7A 93 7D 93
92D0- C9 CF CE A0 C9 CE C3 CF 93E0- 7F 93 8A 93 8C 93 8E 93
92D8- D2 D2 C5 C3 D4 C5 OD 00 93E8- 90 93 97 93 9F 93 A2 93
92E0- C3 CF CE C6 D5 D3 C9 CF 93F0- BO 93 BS5 93 2A 8F 37 8F
92E8- CE A0 C4 C5 AO D4 D9 DO 93F8- 62 8F 7A 8F AC 8F DE 8F
92F0- C5 OD 00 C3 CF D2 D2 C5 9400- F3 8F OE 90 2A 8F 2A 8F
92F8-« C3 D4 OD 00 D6 C9 C4 C5S 9408- 60 9C 60 90 27 90 2C 90
9300- 0D 00 C9 CE D3 D4 D2 D5 9410- 41 90 41 90 2A 8F 2A 8F
9308- C3 D4 C9 CF CE A0 A6 OD 9418- 60 90 6B 90 88 90 88 90
9310- 00 C9 CE D3 D4 D2 D5 C3 9420- 60 90 2A 8F 60 90 60 90
9318~ D4 C9 CF CE A0 C3 Cl CC 9428- 2A 8F 2A 8F 2A 8F 2A 8F
9320- CC 0D 00 C6 CF CE C3 D4 9430- 2A 8F 2A 8F 60 90 2A 8F
9328- C9 CF CE A0 D5 D3 D2 OD 9438- 60 90 60 90 60 90 A7 90
9330- 00 C9 CE D3 D4 D2 D5 C3 9440- 2A 8F BB 90 BB 90 60 90
9338- D4 C9 CF CE A0 D2 C5 CD 9448- C6 90 FA 90 05 91 18 91
9340- OD 00 C9 CE D4 D2 D5 C3 9450- 2A 8F 4C 91 FA 90 2A 8F
9348- D4 C9 CF CE A0 C4 C1 D4 9458- 51 91 2A 8F 56 91 70 91
9350- Cl1 0D 00 C7 CS D4 AO CE 9460- 2A 8F 2A 8F 8F 91 2C 90
9358- D5 CD CS D2 C9 D1 D5 C5 9468- BC 91 2A 8F C1 92 2A 8F
9360- 0D 00 C6 C9 CE A0 C4 A7 9470- 2D 92 2A 8F 00 00 E4 8B
9368- C9 CE D3 D4 D2 AE 0C D6 9478- 31 E2 8B 32 CF 8B 31 C9
9370- C1 D2 Cc9 Cl1l C2 cC C5S 00 9480- 54

9378- BD 00 D4 CF 00 AC 00 C5

=
cPE
Le Pacha Apple 1[+, /e, Ilc

» Listez vos programmes Basic en avant et en arriere.

» Modifiez, insérez, effacez des caracteres en plein écran
sans relire les lignes.

 Recherchez toute chaine de caracteres.

o Choisissez vous-méme les codes de controle d'EPE.

» Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette.

150,00 F TTC franco
(bon
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Ce programme, rédigé entiérement
en Applesoft sous DOS 3.3, permet
d'afficher le contenu de toute dis-
quette formatée sous DOS 3.3,
ProDQOS, p-UCSD ou CP/M 80, ceci
sans nécessairement savoir au départ
quel est son systeme d’exploitation.
Si la disquette n'est pas formatée, si
elle est protégée, ou si le directory
est absent (disquettes “fichiers” de
PFS File par exemple), un message
adéquat est affiché.

Pour le volume, on connaitra :

® le type de SED

® le nom ou "Pathname” (s'il s'agit
de ProDOS ou p-UCSD), ou le
numeéro (DOS 3.3)

® la place libre en nombre de sec-
teurs (DOS 3.3), en blocs
(ProDOS et p-UCSD) ou en Koc-
tets (CP/M).

Pour chaque fichier on affichera :

® la place quil occupe {(mémes
unités que ci-dessus)

® son nom

® son type (text, bas, code, ...).

Remarque : ce programme a été
éciit avec un Apple //e muni d'une
carte 80 colonnes. Si vous possédez
un Apple II+ (ou compatible) et une
carte 80 colonnes, remplacez la ligne
90 par CL80=2 et mettez a la ligne
1920 le code nécessaire a I’activation
de votre carte 80 colonnes. Si vous
ne possédez pas de carte 80 colon-
nes, remplacez seulement la ligne 90
par CL80=3. mars dans ce cas l'affi-
chage sur écran sera partiellement
tronqué.

Un catalogue Multi-SED

Pourquoi ce programme

J'utilise toutes sortes de programmes
sous différents systemes d'exploita-
tion, parce que je leur trouve ce petit
quelque chose qui manque aux
autres (comment se passer de DBase
11 ou Turbo-Pascal sous CP/M, d’Ap-
pleworks sous ProDOS, de Pascal-
UCSD pour de gros systemes de
programmes, et des centaines d’ufili-
taires existant sous DOS 3.3). Etant
par ailleurs trés désordonné, je me
trouve souvent dans I'embarras lors-
que je sors une disquette d’un tiroir.
Elle est mal étiquettée, je ne sais
méme pas s elle est initialisée, et si
elle P'est, sous quel format. 1l me faut
alors charger I'un aprés lautre cha-
cun des systemes d’exploitation que
jutilise, demander le directory, jus-
qua découvrir enfin ce qu'elle
contient, ou ce qu’elle ne contient
pas.

Clest ainsi que j'ai été amené a rédi-
ger ce Catalogue Multi-SED. Pour
permettre un vision plus synthétique,
Taffichage se fait sur trois colonnes et
dans l'ordre alphabétique des noms
des fichiers. Il permet aussi d'impri-
mer ce catalogue. Avec un petit ef-
fort supplémentaire, il devrait étre
possible de I'accoler & un "Catalogue
général”, comme celui paru dans
Pom’s 14, mais ¢a, je le laisse a
votre soin.

Plutét que de tirer avantage des par-
ticularités de chaque SED, jai pris
I'option de l'uniformité de la présen-
tation, c'est-a-dire de ne garder que

Alain Gogniat

les propriétés communes & chacun
d’eux. Par exemple, jai renoncé a
prendre en compte la date de créa-

tion, que lTon ne trouve pas sous
DOS 3.3, ni sous CP/M.

Structure des disquettes

Pour comprendre le fonctionnement
de ce programme, il faut savoir que
depu's 1980, le formatage utilisé par
Apple sur toute disquette 5 pouces
1/4, quel que soit le SED, comprend
35 pistes concentriques, divisées cha-
cune en 16 secteurs (un secteur per-
met le stockage de l'équivalent de
256 octets). La reconnaissance de
ces secteurs dépend non pas du
SED, mais de la carte contréleur des
drives. Clest pourquoi il est possible
de lire un secteur appartenant a une
disquette formatée sous n'importe
quel SED & partir d'un autre SED,
en particulier du DOS 3.3 : c'est ce
que réalise ce programme (qui aurait
pu étre écrit tout aussi bien sous
ProDOS, p-UCSD ou CP/M 80). 1
existe une routine en langage ma-
chine sous DOS 3.3, nommée
RWTS (Read Write Track Sector).
Par une trentaine de POKE, on
transmet les informations nécessaires
a cette routine, telles que numéro du
dive, piste, secteur, adresse en mé-
moire ol recopier ce secteur, ..., puis
un CALL fait le reste (voir le Manuel
du DOS).

Bien que physiquement, sur la dis-
quette, on ne trouve jamais que 35
pistes de 16 secteurs, I'organisation
"soft” des secteurs differe d'un SED

2 N\
0! 2 3 32 33 34
LR ?t Nom du fichier (30 caractéres) lo hi
0 1 16 17 20 21 38
LU Nom du fichier (15 caractéres) T lo hi
0123 4 18 19 25
p-UCSD ad 31T E| Nom du fichier (15 caractéres)
0 1 910l 15 31
O CEY E|Nom du fichier (8 car) | T L
Format du catalogue selon les S.E.D.
\ /
N
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a lautre: ProDOS et p-UCSD les
utilisent par deux pour former un
bloc, tandis que CP/M, d'une cer-
tarne maniére, les coupe en deux.

Enfin, tout le monde sait que le SED
a besoin d'une Table des matieres
contenant la liste des fichiers présents
sur la disquette, leur type, leur lon-
gueur, leur adresse, ... L’ensemble
de ces infonnations est regroupé
dans le "directoty ou catalog”, pour
lequel un certain nombre de secteurs
sont réservés sur la disquette. Cest a
ces secteurs qu'il faut s'intéresser.
® Pour DOS 3.3, il s'agit des sec-
teurs 15 a O de la piste 17
® Pour ProDOS et p-UCSD: sec-
teurs de 11 a 2 (blocs 2-5) de la
piste 0
® Pour CP/M: secteurs 0, 6, 12, 3,
9, 15 de la piste 4.

Structure du directory
Caractéristiques du volume

Sous ProDOS et p-UCSD, on trouve
le nom du volume dans les premiers
octets du premier secteur. Sous p-
UCSD, on y trouve également le
nombre de fichiers inscrits.

Sous DOS 3.3, le numéro du vo-
lume doit étre recherché au début de
la VTOC, c’est-a-dite le secteur O (en
fait, i est aussi inscrit entre chaque
secteur, ce qui pennet a RWTS de
lire ce numéro a n'importe quel en-
droit de la disquette).

Caractéristiques des fichiers

Les infonmations relatives a un fichier
donné sont inscrites dans un certain
ordre a l'intérieur d'un champ d'une
longueur variant de 26 (p-UCSD) a
39 (ProDOS). La structure de ce
champ, bien évidemment spécifique
a chaque SED, est la suivante (seule-
ment les caractéristiques utilisées
dans le programme) :

voir schéma page 17

Légende

E : Etat indique si le fichier est effacé
ou non, ainsi que pour ProDOS et p-
UCSD, la longueur du nom du fi-
chier, 1 octet.

T - Type du fichier (text, basic, code.
binaire,...), 1 octet sauf CP/M qui a 3
octets.

LoHi: Longueur du fichier sous
DOS 3.3 et ProDOS, 2 octets

ADAF : Adresse Début et Adresse
Fin du fichier sous p-UCSD, la lon-
gueur est obtenue par différence, 2
octets.

L : Longueur du fichier sous CP/M, 1
octet.

NOM - Nom du fichier, tel qu'il a été
fourni par l'utilisateur lors de la sau-
vegarde, 8 a 30 octets selon {e SED.

Ces champs sont inscrits séquent:elle-
ment sur le premier secteur réservé

au "directory”, éventuellement apres
les caractéristiques du volume, puis
sur le deuxiéme secteur, le troisiéme,
et ainsi de suite. {Le nombre maxi-
mum de fichiers dépend donc du
nombre de secteurs réservés et de la
longueur du champ: il est de 105
pour DOS 3.3, 51 pour ProDOS, 77
pour p-UCSD et 48 pour CP/M.

Il est une possibilité intéressante de
ProDOS que j'ai longtemps ignorée,
Cest celle de "sous-directory™: une
excuse a ma paresse est que son uti-
lisation est surtout justifiée avec un
disque dur. Néanmoins, il serait assez
facile d'inclure dans le programme la
lecture de ces sous-directory (avis
aux amateurs).

Description du
programme

Une fois le type de SED identifié, le
principe général est de recopier en
mémoire tous les secteurs réservés
au "directory” a paitir de l'adresse
28416 ($6F00), d’ot le
HIMEM:28416. On utilise pour cela
la routine RWTS, dont les vecteurs
sont POKEs aux adresse 768 et sui-
vantes,

Clest volontairemeni que j'utilise une
adresse relativement basse pour la
recopie (28416). car cela pennet, en
cas de compilation, de déclarer
comme entieres toutes les variables
utilisées ultérieurement pour aller
PEEKer les infonmations (on reste
en-dessous du fatal 32768).

Menu

En principe. il suffit de presser RE-
TURN et le programme déterrnine
tout seul, comme un grand, le type
de SED. Les routines d’identification
ont été testées sur des dizaines et des
dizaines de disquettes, sans jamais les
prendre en défaut, la possibilité de
choix est donc laissée a lutilisateur.
Si celui-ci choisit un SED par un nu-
méro de 1 a 4, une routine vérifie si
ce choix est le bon, si oui elle ren-
voie aux lignes spécifiques de celui-
ci, sinon elle le détermine.

Veérification

Un seul secteur est lu, puis un certain
nombre d’octets d'identification sont
comparés (lignes 320-410). Ces
octets sont les suivants :

® DOS 3.3 (sect0, piste 17) valeur
de 3-0-0 pour les octets de rang
3-4-5

® ProDOS (sect.11, piste 0) valeur
de 0-0-3 pour les octets de rang
0-1.2

® p-UCSD (sect.11. piste 0) valeur
de 0-0-6 pour les octets de rang
0-1-2

® CP/M (sect.0, piste 4) les octets de
rang 1-8 doivent correspondre au
code de caractéres imprimables

AR

(ASCIl 31-128) et les octets 13-
14 doivent étre nuls,

L'identification de CP/M est sans
aucun doute la plus hasardeuse, mais
je n'ai rien trouvé d'autre. C'est d’ail-
leurs pour cette raison qu'elle figure
en demniére place : c’est presque une
identification par élimination.

Lecture et écriture

Une fois le SED identifié, tous les
secteurs réservés pour le 'directory”
sont systématiquement recopiés en
mémoire vive, bien que souvent les
derniers soient vides (en DOS 3.3, le
dernier secteur comprend les fichiers
91 a 105). Cette opération est réali-
sée secteur par secteur en initialisant
les vecteurs spécifiques du SED,
soient : la piste, le secteur et l'adresse
mémoire, puis en langant RWTS.

Il faut noter que pour les trois pre-
miers SED, les secteurs sont conti-
gus : il suffit de donner le numéro du
premier (PS) et du dernier (DS), et
de les placer dans une boucle (ligne
470). Pour CP/M, ces secteurs ne
sont pas contigus, et ne correspon-
dent a aucune progression logique
simple, d’ot [lutilisaion de DATA
(lignes 480 et 1200).

A chaque lecture successive d'un
secteur, on ajoute 256 (=Ilongueur
d'un secteur) a l'adresse de début de
mémoire pour la recopie (PA, incré-
menté au début par DE).

Recherche du type de SED

On essaie successivement la routine
de vérification pour chaque SED. Si
les octets comparés correspondent a
I'un d’eux, tout est bien, sinon on af-
fiche un "SED INCONNU" et le pro-
gramme recommence au début. A
noter que si la routine rencontre
quelque chose d'inhabituel, par
exemple qu'elle ne trouve pas la
piste et le secteur, la valeur de 64
($40) est retournée dans la table
(ligne 440). Il s’agit généralement
d'un disque non fonmaté ou protégé
par un SED spécial.

Lecture des difféerents SED

Les variables utilisées sont les suivan-
tes :

NV$ Nom ou numéro du volume

NF Nombre de fichiers

UT Nombre d'unités (secteurs ou
blocs) utilisées

PA Nombre doctets utilisés pour un
fichier

LI Nombre d'unités libres

TY Code du type de fichier

DIV Nombre de fichiers maximum
sur une unité (secteur ou bloc)
NO$() Type des fichiers

MAX Nombre maximum d'unités dis-
ponibles

LF Longueur du fichier

N$ Nom du fichier

N$() STR$(LF)+N$+NOS()
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DOS 3.3

Ligne 570 : Lecture du numéro du
volume; celui-ci est retoumé par
RWTS, il n'y a qu’a le lire.

Ligne 580 : Initialisation des varia-
bles, en particulier des types. A si-
gnaler Texistence de "typB” et
"typA”., qu normalement apparais-
sent sous Blinaire): MULTIPLAN
par exemple sauve ses fichiers sous
la forme typB.

Ligne 590 : Début de Ja boucle, on
lit les informations recopiées en mé-
moire en commengant a DE
(28416). Un test est nécessaire a
chaque fois que I'on recommence un
nouveau secteur, pour repositionner
les octews décisifs, soit tous les 7 fi-
chiers.

Ligne 600 : Si les octets réservés au
Nom du fichier sont nuls, on est ar-
rivé au bout du directory”.

Ligne 610 : Si le premier octet vaut
255, le fichier est effacé.

Ligne 620 : Lecture de la longueur
du fichier, et formatage pour I'écri-
ture. On ne prend ici qu'un seul
octet, ce qui pourrait causer une er-
reur si un fichier était d’'une longueur
supérieure & 255 ($FF) secteurs. En
fait, la commande CATALOG du
DOS ne fait pas mieux, car o char-
ger un fichier d'une telle longueur
(plus de 65000 octets) ?

Ligne 630: On additionne les sec-
teurs utilisés.

Lignes 640-650 : Lecture des carac-
teres formant le Nom du fichier. Bien
que le nom puisse comporter jusqu’'a
30 caracteres, on ne prend que les
16 premiers (faut pas exagérer).
Sous DOS 3.3, les octets composant
le Nom du fichier ont leur bit de
poids fort a un, il faut donc soustraire
la valeur 128 avant de convertir en
caractere ASCIlL Comme certains
modifient ces octets pour agrémenter
leur "catalog” avec des CTRL-H ou
des caracteres inversés, j'ai inclus un
test pour remplacer tous ces caracte-
res anormaux par un ‘7"

Ligne 660 : Lecture du code du type
du fichier.

Ligne 670: On incrémente de 1 le
nombre de fichiers existants.

Ligne 680: On incrémente de 35
(=longueur d’'un champs consacré a
un fichier), puis retour de la boucle.
Ligne 690: Calcul du nombre de
secteurs libres, puis on passe la main
aux routines d'affichage.

ProDOS

La logique est la méme que ci-
dessus, avec les différences suivan-
tes :

Ligne 710: Lecture du nom du vo-
lume (=Pathname), en commencant
par sa longueur, exptimée sous un
format un peu spécial, qui nous
oblige a une petite gymnastique.
Ligne 720 : Cette fois, c'est vraiment

Pom’s n° 19

la lecture du Nom du volume.

Ligne 800: Lorsqu'un nom de #-
chier est rééciit sur un ancien, seuls
les nouveaux caractéres sont inscrits.
Remplacer  "FICHIERNUMERO1"”
PAR "FICHIER2” aboutira, sur la
disquette a "FICHIER2ZUMERO1”.
Mais si vous faites un CATALOG,
vous ne verrez que “FICHIER2".
Ceci parce que l'octet qui précede le
nom donne la longueur de celui-ci,
ce qui permet au CATALOG de n’af-
ficher que le nombre de caractéres
indiqués : lors de la premiére sauve-
garde, cette longueur était de 14, elle
n'est plus que que de 8 lors de la
deuxyéme. Cette valeur est contenue
dans la variable LN.

Ligne 830: Si I'on rencontre un fi-
chier de type "DIR”, il peut y avoir
des fichiers présents sur la disquette,
mais absents du directory principal.
Des lors, on est obligé, pour connai-
tre le nombre réel de blocs utilisés,
de lire le Volume Bit Map (équivalent
de la VTOC du DOS 3.3). On place
donc un drapeau (SD=1) pour faire
ce travail, seulement si nécessaire,
une fois la lecture du directory terrm-
née.

Lignes 850-900 : Le décryptage du
Volume Bit Map (bloc 6) m'a posé
quelques problémes, et pourtant c’est
assez simple. En effet, si 'on sait que
seuls les 35 premiers octets sont utili-
sés (soit exactement le nombre de
pistes), et qu'un octet comporte 8
bits (soit tout aussi exactement le
nombre de blocs par piste), la solu-
tion est toute trouvée (mais que d’es-
sais dans le vide avant d’arriver la !).
Ainsi, par exemple, sile bit 3 de l'oc-
tet 0 est 3 1, on en conclut que le
bloc 3 de la piste O est libre. En par-
ticulier, si un octet vaut 255 (=1 +2
+4+8+ 16 + 32 + 64 +128), la
piste correspondante est libre, soit 8
blocs. Si au contraire il vaut 0, alors
toute la piste est allouée. Enfin, s'il
est compris entre ces deux valeurs,
un peu de gymnastique est néces-
saire.

Parmi les types de fichiers, ceux utili-
sés par Appleworks (ADP,AWP et
ASP) sont reconnus, mais il peut y
en avoir d'autres, créés par des pro-
giciels ProDOS que je ne connais
pas, et qui ne seront pas reconnus:
ils seront affichés par "....".

Pascal-UCSD

L'organisation de p-UCSD est assez
comparable & ProDOS : unités en
blocs, indication de la longueur (LN)
du nom du volume ou du fichier,..
Ligne 930 : le nombre de fichiers
(NF) présents sur la disquette est ins-
ciit au début du premier bloc : ¢a fa-
cilite bien la suite.

Ligne 950 : En lieu et place de la
longueur, on connait l'adresse du
premier bloc et celle du dernier. Mais
comme sous UCSD les fichiers sont

19

sauvés sur des blocs contigus (pas

d’entrelagage), la différence nous
donne la longueur effective.
CP/M 80

La particularité de CP/M est de n’ac-
cepter que des fichiers d'une lon-
gueur inférieure ou égale a 16 demi-
secteurs, Si un fichier dépasse cette
valeur, il est écrit sur le "directory”

autant de fois qu'il comporte de,

blocs ou de fraction de bloc de 16
demi-secteurs. On frouve quand
méme tout ce qu’il faut pour établir
un lien éventuel (si
PEEK(PA+12)=0) entre de tels fi-
chiers, C'est ce que réalisent les tests
des lignes 1140—-1150, et la routine
des lignes 1040—10S0. Le résultat
est que le nombre d'unités (demi-
secteurs) est compté chaque fois, le
nombre de fichiers une seule fois, et
le Nom du fichier n'apparaitra
qu'une fois également. C'est un peu
long, mais on y arrive.

Ligne 1060 : Initialisation des varia-
bles: remarquer qu'il n'y a pas de
code pour le type de fichier, celui-ci
étant inscrit en clair (ASCII) a la suite
du nom du fichier.

Ligne 1100: Les unités sont conver-
ties en Koctets, comme le fait CP/M;
le décompte peut ne pas éfre tout a
fait exact, mais il correspond exacte-
ment & la valeur retoumée par la
fonction CP/M "STAT".

Tri et édition

Out! Le reste est plus classique et ne
nécessite pas d’explications particulie-
res. Un point seulement, I'ordre d’af-
fichage se fait de haut en bas sur la
premiére colonne, puis de haut en

bas sur la deuxiéme, et la suite sur
la troisieme.

Bibliographie

Pour comprendre la structure des dif-
férents SED, j'ai procédé par taton-
nement 3 l'aide d’'un éditeur de sec-
teurs. J’ai heureusement pu m'aider
en consultant quelques ouvrages, trés
riches pour DOS 3.3, beaucoup
moins pour p-UCSD. Pour ProDOS,
la documentation est encore maigre.
Quant & CP/M, jai d tout chercher
par essais et lecture.

DOS 3.3
Beneath Apple DOS, Don Worth &

Pieter Leschner, Quality Software,
1981

P-UCSD

Un catalogue général en Pascal, Mi-
chel Crimont, Pom’s 2

Gestion de fichiers et de périphéri-

ques pour Applell/Pascal, Hervé
Haut, Editions PSI, 1983
ProDOS

ProDOS Technical Reference Ma-
nual, Apple Computer, Inc, 1983
(assez sommaire sur bien des points).
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Programme MULTISED.BAS

50 REM A.GOGNIAT, FEV. 1985
80 HIMEM: 28416
90 CL80 =3: REM

NB :
La valeur de la variable ‘CL80O’ doit étre
mise & :

<1> 81 Apple //e+80 COL,

<2> si seulement 80 COL,

<3> si seulement 40 COL.

100 DIM N$(105),CO$(255)

110 DEF FNMOD(A) = (A/DIV) - INT (A/DIV)ADR =
768:DE = 28416

120 FOR | = AD TOAD + 29: READ BI: POKE |,BI: NEXT :
REM MISE EN PLACE DE RWTS

130 DATA
169,3,160,9,32,217,3.96,0,1,96,1,0,17,15,26,3,0,
111,0,0,1,0,0,96,1,0,1,239,216

40 REM MENU

150 TEXT : GOSUB 1970

160 SD$(0) = "NE SAIT PAS™:SD$(1) = "DOS 3.3":SD$(2)
="PRODOS 1.01":SD$(3) = "PASCAL UCSD":SD$(4)
="CPM 80":SD$(5) = "SORTIE"

170 PRINT : INVERSE : VTAB (1): PRINT "CATALOGUE
POUR 4 SYSTEMES D'EXPLOITATION": VTAB (2):
PRINT*  AFFICHAGE SUR 3COLONNES ™
NORMAL : POKE 34,3

180 VTAB (7): PRINT "QUEL TYPE DE DOS?": PRINT :
FOR | =0 TOS: PRINT : HTAB (10): INVERSE :
PRINT I;: NORMAL : PRINT ~ - *;SD$(l): NEXT

190 VTAB (23): HTAB (10): PRINT "---->": GET
A$:CHOIX = VAL (A$): IF CHOIX> 5 THEN PRINT
CHR$ (7); GOTO 190

200 IF CHOIX = 0 THEN CHOIX = 6

210 ON CHOIX GOTO 220,240,260,280,1870,500

220 GOSUB 320: IFTY < > CH THEN 1840

230 PRINT " "SD$(CH);PIST = 17:PS = 15:DS = O:
GOSUB 470: GOSUB 300: GOTO 570: REM DOS
33

240 GOSUB 340: IF 1Y < > CH THEN 1840

250 PRINT " "SD$(CH);PIST = 0:PS = 11:DS = 3: GOSUB
470: GOSUB 300: GOTO 710: REM PRODOS

260 GOSUB 360: IF TY < > CH THEN 1840

270 PRINT" “SD$(CH);PIST = 0:PS = 11:DS = 5: GOSUB
470: GOSUB 300: GOTO920: REM P-UCSD

280 GOSUB 380: IFTY < > CH THEN 1840

290 PRINT " "SD$(CH);:PIST = 3: FOR | = 1 TO 6: READ
SE(l): NEXT : GOSUB 480; GOSUB 300: GOTO
1030: REM CPM

300 HOME : VT AB (10): PRINT "S.E.D. RECONNU
~SD$(CH): VTAB (16): PRINT "NOMBRE DE
FICHIERS : *;: RETURN

310 REM VERIFICATION DU TYPE DE DOS

320 PIST = 17:SE = 0: GOSUB 430: IF PEEK (DE +3)=3

AND PEEK (DE+ 4) = 0AND PEEK (DE +5)=0
THEN 1Y = 1: REM DOS 3.3

330 RETURN

340 PIST = 0:SE = 11: GOSUB 430: IF PEEK (DE) = 0
AND PEEK(DE + 1) =0 AND PEEK(DE +2)=3
THEN TY = 2: REM PRODOS

350 RETURN

360 PIST = 0:SE = 11: GOSUB 430: IF PEEK (DE) = 0
AND PEEK (DE+ 1)= 0 AND PEEK (DE +2) = 6
THEN 1Y = 3: REM P-UCSD

370 RETURN

380 PIST=3:SE = 0: GOSUB 430: IF PEEK (DE) < >0
AND PEEK (DE) < >31 AND PEEK (DE) < > 229
THEN 420: REM CPM

390 FOR}=1TO8: IF PEEK (DE+ ) < 31 OR PEEK (DE
+1)> 128 THEN | = 8: GOTO 420

400 NEXT :FOR =13 TO 14: IF PEEK (DE + )< > 0
THEN 420

410 NEXT:TY =4

420 RETURN

430 POKE 781 PIST: POKE 782,SE: POKE 786, INT (DE
/256): CALL AD: REM MISE EN PLACE DES
VECTEURS RWTS SPECIFIQUES AU SED ET
LANCEMENT DE RWTS

440 IF PEEK (AD+22) = 64 THEN 1880: REM 1O
ERREUR, DISQUE NON FORMATTE OU PROTEGE

450 RETURN

460 REM LECTURE ET ECRITURE EN
MEMOIRE DES SECTEURS CONCERNES

470 POKE AD + 13,PIST-PA = DE: FOR SE = PS TO DS
STEP - 1: GOSUB

490 : CALL AD:PA = PA+256: NEXT : RETURN : REM
DOS 3.3,PRODOS ET PASCAL

480 POKE AD+ 13,PIST:PA = DE: FOR 1= 1 TO6:SE =
SE(l): GOSUB

490 : CALL AD:PA = PA+ 256: NEXT : RETURN : REM
CPM

490 POKE AD+ 14,SE: POKE AD + 18, INT (PA/ 256):
RETURN:REM RWTS, NUMERO SECTEUR A LIRE
ET ADRESSE MEMOIRE POUR COPIE

500 REM RECHERCHE DU TYPE DE DOS

510 GOSUB 320: IF TY = 1 THEN CH = 1: GOTO 230:
REM DOS 3.3 RECONNU

520 GOSUB 340: IF TY = 2 THEN CH = 2: GOTO 250:
REM PRODOS RECONNU

530 GOSUB 360: IF TY = 3 THEN CH = 3: GOTO 270
REM P-UCSD RECONNU

540 GOSUB 380: IF TY = 4 THEN CH = 4: GOTO 290:
REM CPM RECONNU

550 VTAB (23): HTAB (1): PRINT "SYSTEME
D'EXPLOITATION INCONNU™: GOTO 1850

560 REM DOS 3.3

570 NV$ = STR$ ( PEEK (AD + 23)): PRINT : VTAB (13):
PRINT "VOLUME : "NV$: VTAB (16)

580 NF = 0:UT = 0:PA = DE: GOSUB 1230
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590 DIV=7:FORK=1TO105: IF FNMOD(K-1)=0
THENPA «DE + 11 + (INT (K /7) * 256). REM ON
RECOMMENCE UN NOUVEAU SECTIEUR

600 IF PEEK (PA + 3) = 0 THEN K = 105: GOTO 680: REM

FIN DU CATALOG

610 IF PEEK (PA) = 255THEN 680: REM FICHIER
EFFACE

620 LF= PEEK (PA+ 33):N$ = STR$ {LF) + "™ FORJ =
LEN(N$) TO4:N$ ="" + N$: NEXT

630 UT=UT+LF

640 FORJ = PA + 3TOPA + 18:CAR = PEEK(J): IF CAR
=136 ORCAR = 138 THEN CAR = 63

650 N$ = N$ + CHR$(CAR- 128* (CAR > 127) + 96 *
(CAR <31)): NEXT:N$=N$ + "

660 TY = PEEK (PA+2):TY =TY- (128 * (TY > 127)):CO$
=CO3(TY)

67C NF = NF + 1: HTAB (22): PRINT NF;:N$(NF) = N$ +
COg

680 PA=PA+ 35:NEXT

690 Ll= MAX-UT:GOTO 1320

700 REM PRODOS

710 LN= PEEK (DE + 4):LN= 16 * ((LN/ 16) - INT(LN/
16)):NV$ = =

720 FOR I=1TO LN:NV$ = NV$ + CHR$ ( PEEK (DE + 4 +
)):NEXT:NV$ = "/ + NV$: PRINT : VTAB (13):
PRINT "VOLUME - "NV$: VTAB (16)

730 NF = 0:PA = DE + 4:UT = 0: GOSUB 1240

740 FORK = 2 TO51

750 DIV=13:IF FN MOD(K- 1) =0 THEN PA=DE +4 +
(K- 1)/13) * 512: REM ON RECOMMENCE UN
NOUVEAU BLOC

760 PA=PA +39:.LN = PEEK (PA): IF LN = 0 THEN 840;
REM FICHIER EFFACE

770 IF PEEK(PA + 1) =0 THEN K = 51: GOTO 840: REM
FIN DE CATALOGUE

780 NF = NF + 1: HTAB (22): PRINT NF;LF = 256* PEEK
(PA +20) + PEEK (PA + 19)UT =UT + LF

790 N$ = STR$ (LF)+ "~ FORJ = LEN (N$) TO4NS ="~
+ N$: NEXT

800 DIV = 16:LN = 16* FN MOD(LN)

810 FORJ =PA + 1 TOPA + LIN:N$= N$ + CHR$ ( PEEK
(J)): NEXT : FORJ = LN TO 15:N$ = N$ + * *: NEXT

820 TV = PEEK (PA + 16):CO$ = CO$(TY): IF CO$ =™
THEN CO$ ="..."

830 N$(NF) = N$+ CO$: IFTY = 15 THEN SD = 1: REM
ATTENTION, CE FICHIER SOUS-DIRECTORY
BOULEVERSE NOTRE CALCUL DU NOMBRE DE
BLOCS LIBRE, —> PASSER PAR ROUTINE 850-890

840 NEXT : IF SD = 0 THEN LI = MAX - UT: GOTO 1320

850 Ll=0:BMAP = DE + 1 + (8" 256): FOR K = BMAP TO
BMAP + 350C = PEEK (K): IF OC = 0 THEN 900

860 IF OC = 255 THEN LI = LI + 8: GOTO 900

870 IC = 256: FOR 1= 1TOB:IC =IC/2:IFOC> =IC
THENOC = OC -IC:Li= LI + 1

880 IFOC= OTHEN =8

890 NEXTI

900 NEXT K: GOTO 1320

910 REM PASCAL UCsSD

920 LN = PEEK (DE + 6): FOR 1= 1 TOLN:NV$ =NV$ +
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CHRS ( PEEK (DE+ 6 + 1)): NEXT : PRINT: VTAB
(13): PRINT "VOLUME : ":NV$: VTAB (16)

930 NF = PEEK(DE + 16)

940 PA = DE:UT = 0: GOSUB 1260

950 FOR K = 1 TONF: HTAB (22): PRINT K;:PA = PA +
26:LF = PEEK (PA +2) - PEEK (PA).LF = LF +256°
(LF <O)UT=UT +LF

960 N$ = STR$ (LF)+ "~ FORI= LEN (N$) TO4N$ =" "+
N$:NEXT

970 LN= PEEK (PA + 6):FORJ=PA+7TOPA+6 +
LN:N$ = N$+ CHR$ ( PEEK (J)): NEXT

980 FORJ = LN TO 15:N$ = N$ + **: NEXT

990 TY = PEEK (PA + 4):CO$ = CO$(TY)

1000 N$(K) = N$ + CO$

1010 NEXT:LI = MAX- UT: GOTO 1320

1020 REM cpPMso

1030 GOTO 1060

1040 LF = LF + VAL ( LEFT$ (N$(IN(L)),4))LF$ = STR$
(LF):FORJ = LEN (LF$) TO 3LF$ = " " + LF$: NEXT

1050 NS$(IN(L))= LF$ + "~ + RIGHTS$ (NS(IN(L)),19):L = II:
GOTO 1190

1060 NF = 0:PA=DE:UT = 0:ll = 0: GOSUB 1270

1070 FORK =1TO48

1080 IF PEEK(PA+ 1)=0OR PEEK(PA + 1) = 229
THEN K = 48: GOTO 1190: REM FIN DU CATALOG

1090 IF PEEK (PA) = 229 THEN 1190: REM FICHIER
EFFACE

1100 DIV = 8:LF = PEEK (PA + 15):LF = INT(LF /8) +(
FN MOO(LF)> 0):UT = UT + LF

1110 N$ = STR$ (LF)+ " ":FORJ= LEN (N$) TO4:N$ =""
+ N$: NEXT

1120 FORJ = PA +1 TOPA + 8N$ = N$+ CHRS$ ( PEEK
(O):NEXT:NE=N$+" "

1130 FORJ=PA +9TOPA + 11:N$ = N$ + CHR$ ( PEEK
(J): NEXT :N$=N$ +""

1140 IFLF <16 AND PEEK (PA+12)=0 THEN 1180

1150 IFLF=16 AND PEEK (PA+12) =O THEN Il = Il +
1:IN(Il) = NF + 1: GOTO 1180: REM ATTENTION,
CE FICHIER CONTINUE PLUS LOIN

1160 IF PEEK(PA + 12)> 0THEN FORL =1TOI:IF
RIGHT$ (N$,19) = RIGHT$ (N$(IN(L)),19) THEN
1040: REM ATTENTION, CE FICHIEREST LA
SUITE DUN FICHIER DEJA ENREGISTRE

1170 NEXT

1180 NF = NF + 1:HTAB (22): PRINT NF;:N${NF) = N$

1190 PA = PA + 32 NEXTK:LI = MAX - UT: GOTO 1320

1200 DATA 0,6,12,3,9,15: REM SECTEURS

RESERVES AU DIRECTORY
1210 END
1220 REM TVPES DE FICHIERS

1230 MAX = 496:UN$ = "SECTEURS"COS$(0) = "TXT
“CO$(1) = "INT “CO$(2) = "BAS “CO$(4) = "BIN
*:CO$(8) = "lypS™:CO$(16) = "REL “CO$(32) =
ypA":CO$(64) = "lypB": RETURN : REM DOS 3.3

1240 MAX = 273:UN$ = "BLOCKS".CO$(0) = "$00
*CO$(1) = "$01 “CO$(2) = "$02 “CO$(3) = "$03
*CO$(4) = "TXT “CO$(5) = "$05 "CO$(6) = "BIN
“CO$(7) = "$07 “CO$(8) = "$08 ": REM CF. LIGNE
SUIVANTE

N
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1250 CO$(12) = "BAS "CO$(15) = "DIR "CO$(25) = "ADB
*CO$(26) = "AWP ~CO$(27) = "ASP “:CO$(250) =
"INT “:CO$(251) = "VAR "CO$(252) = "BAS
*CO$(253) = "VAR “CO$(254) = "REL “:CO$(255) =
"SYS ": RETURN :REM PRODOS

1260 MAX = 274:UN$ = "BLOCKS":CO$(1) = "BAD
"CO$(2) = "CODE™:CO$(3) = “TEXT*:CO$(4) =
"INFO™:CO$(5) = DATA"CO$(6) = "GRAF™CO$(7) =
"FOTO™CO$(8) ="? “:RETURN : REM P-UCSD

1270 MAX = 138:UN$ = "K™: RETURN : REM AVEC CPM,
CEST PLUS SIMPLE

1280 REM

1290 REM MISE EN FORME ET EDITION
1300 REM DU CATALOGUE
1310 REM TRI DES FICHIERS SHELL-METZNER

1320 PRINT :VTAB (19): PRINT "TRI ALPHABETIQUE *;

1330 EC = NF

1340 PRINT * *;EC = INT (EC /2): IF EC < 1 THEN 1440

1350 J=1K =NF-EC

1360 1=J

1370 PL=1+EC

1380 IF MID$ (N$(1),6,21) < MID$ (N$(PL),6,21) THEN
1420

1390 N$ = N$():N$(1) = NS(PL):NS(PL) = N$

1400 |=1-EC: IF 1 < 1 THEN 1420

1410 GOTO 1370

1420 J=J+ 1:IF J> K THEN 1340

1430 GOTO 1360

1440 REM EDITION SUR ECRAN

1450 TEXT : HOME : ON CL80 GOSUB 1920,1920,1960

1460 TI$(1) = "SYSTEME DEXPLOITATION: "TI$(2) =
TI$(1):TI$(3) = "S.E.D. "

1470 PRINT : INVERSE : PRINT TI$(CL80);SD$(CH);: IF
CH< >4 THEN PRINT" VOLUME : "NV$

1480 NORMAL : IF CH « 4 THEN PRINT

1490 PRINT NF;" FICHIERS";: PRINT SPC( 8),LL;" ";UNS;"
LIBRES": PRINT

1500 NL= INT (NF/3)RESTE=NF-3*NL

1510 VTAB(5):AE = 1: ON CL80GOSUB
1660,1660,1730:AE = 0

1520 PRINT : PRINT

1530 VTAB {23): HTAB (1): INPUT "PRESSEZ <RETURN>
-~->"A$

1540 HOME : ON CL80 GOSUB 1940,1960,1960: VTAB
(10): PRINT "VOULEZ-VOUS IMPRIMER CE
CATALOGUE 7 PRINT : PRINT : PRINT"
--->":GET A$

1550 IFAS = "0"OR AS$ = "O° THEN PRINT CHRS$ (13) +
CHRS$ (4)"PR#1™: GOTO 1580

1560 GOTO 1860

(OMN)

1570 REM EDITION SUR IMPRIMANTE

1580 ON CL GOSUB 1930,1960,1960

1590 PRINT SD$(CH);: IF CH < > 4 THEN PRINT SPC(
5)"VOLUME: “;NV$

1600 IFCH =4 THEN PRINT

1610 PRINT NF;" FICHIERS"; SPC( 8);LI;" ";UN$;"
LIBRES™: PRINT

1620 GOSUB 1660

1630 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT CHR$ (4)PR#3":
GOsSsug 1930

1640 GOTO 1860

1650 REM AFFICHAGE OU IMPRESSION SUR 3
COLONNES: CARTE 80COL OU
IMPRIMANTE

1660 FOR | = 1 TONL

1670 IF 1= 18 THEN IF AE THEN VTAB (23): PRINT
"<RETURN> pour la suite --—->";: GET A$: PRINT
CHR$ (10): VTAB (21): CALL -958

1680 PRINT N$(I);N$(l + NL + (RESTE > 0));N$(l + 2 * NL
+ (RESTE > 0) + (RESTE > 1))

1690 NEXT: IF NF <4 THEN 1720

1700 IF RESTE >0 THEN PRINT N$(NL + 1);

1710 IFRESTE > 1 THEN PRINT N$(2*NL + 2)

1720 RETURN

1730 REM AFFICHAGE SUR 3 COLONNES
{SANS CARTE 80COL)

1740 FOR =1 TONL

1750 IF I = 18 THEN VTAB (23): PRINT "<RETURN> pour
lasuite --—->";: GETAS: PRINT CHR$ (10): VTAB
(21): CALL -958

1760 N$ = N$(l): PRINT MID$ (N$,6,8) + "." + RIGHT$
(N$.4);

1770 N$ = N$(I+ NL + (RESTE > 0)): PRINT MID$
(N$.5,8) + "." + RIGHTS$ (N$.4);

1780 N$ = N$(l + 2* NL+ (RESTE > 0) + (RESTE > 1}):
PRINT MID$ (N$,5,8) + "+ RIGHT$ (N$.4)

1790 NEXT: IFNF <4 THEN 1820

1800 IF RESTE > 0 THEN N$= N$(NL + 1): PRINT MID$
(N$.6.8) + "+ RIGHT$ (N$.4):

1810 IF RESTE> 1 THEN N$ = N$(2 * NL + 2): PRINT
MID$ (N$,5.8) + "." + RIGHT$ (N$.4)

1820 RETURN

1830 REM ROUTINE DE FIN OU DE RECOM-
MENCEMENT

1840 PRINT: VTAB (22): PRINT CHRS$ (7)"ERREUR! IL
NE S'AGITPAS DE ";SD$(CH)

1850 PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE —>";: GET A$

1860 GOSUB 1930: RUN 150: REM  ON RECOMMENCE
UN NOUVEAU CATALOGUE

1870 PRINT CHRS$ (21): HOME : PRINT "POUR
RECOMMENCER, TAPER RUN™ END

1880 PRINT : VTAB (22): PRINT CHR$ (7);"VO ERR:
DISQUE NON INIT. OU PROTEGE": GOTO 1850

1920 PRINT CHRS$ (13) + CHR$ (4)"PR#3™: RETURN :
REM ACTIVATION DE LA CARTE

1930 PRINT CHR$ (21): RETURN : REM
DESACTIVATION DE LA CARTE

1940 PRINT CHRS$ (17): RETURN : REM 40 COLONNES

1950 PRINT CHRS$ (18): RETURN : REM 80 COLONNES

1960 RETURN : REM REMPLACE L. 1930-1950 Sl
L'APPLE NEST PAS UN IiE OU S'IL N'Y APASDE
CARTE 80 COL

1970 CALL -936: RETURN : REM PLACE L. 1920 S'IL
N'Y A PAS DE CARTE 80 COL
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Ce programme a été inspiré par l'ar-
ticle de Xuan Tung Bui paru dans le
numéro de Septembre — Octobre
1982 de Micro-Systémes, auquel le
lecteur pourra se reporter s'il désire
avoir une description plus précise de
la méthode PERT.

Cette méthode fut créée il y a quel-
ques années pour I'établissement de
plannings de travaux de construc-
tions. PERT signifie Program Evalua-
tion and Rewiew Technique. Asso-
ciée & la méthode du chemin
critique, cette méthode est couram-
ment employée pour résoudre les
problémes d'ordonnancement et
d’'organisation.

L'analyse du chemin critique per-

met :

® de détecter les taches critiques,
c’est-a-dire celles dont !'exécution
ne peut étre ni retardée, ni ralentie
sans que la durée totale des ftra-
vaux ne soit prolongée.

® de déterrmmer le temps optimal
nécessaire aux travaux.

e d'établir un ordonnancement.

Afin d'utiiser ce programme au
mieux, il est conseillé de préparer un
tableau comprenant la liste des
taches relatives aux travaux a effec-
tuer avec en face de chaque tache :

® le temps de réalisation le plus pro-
bable

® la durée minimale

® la durée maximale.

Aprés la constitution du tableau, il
faudra dessiner sous forme de gra-
phe, I'ensemble des activités de ma-
niére ordonnée.

Ce graphe se composera de noeuds,
C'est-a-dire des cercles numeérotés re-
présentant les événements. Chaque
cercle sera relié a un autre cercle par
un arc, représentant les activités ou
taches.

Chaque noeud doit porter un nu-
méro différent, le point d'arrivée
d'un arc doit correspondre a un nu-
méro de noeud supérieur a celui du
noeud de départ

Le chemin défini est donc une suite
continue d'arcs dont I'extrémité ter-
minale de l'un est Iextrémité initiale
de l'autre. 1l faut s’assurer que tous
les chemins du graphe ne sont pas
interrompus. Si un chemin ne peut
aboutir, il est indispensable de créer
un arc fictif de valeur nulle liant les
extrémités interrompues.

Le planning obtenu sur limprimante
affichera (voir schéma) :
— en haut : les numéros de noeuds,
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— en ordonnée : les activités,
— en abcisse : la durée.

Mode d’emploi

Les possesseurs d'Apple //e avec la
carte Chat Mauve doivent copier les
programmes PURPLESOFT» et
PURPLESOFT sur la disquette
contenant PERT. Avant toute utilisa-
tion de PERT, il faut faire BRUN
PURPLESOFT.

Signalons que PURPLESOFT ne
fonctionne pas sur un Apple //c.

Pour lancer PERT, faire RUN PERT
si I'on a un Appie //e en 80 colonnes
ou un /¢, sinon faire RUN PERT40.
On obtient alors le menu suivant :

— Chemin ciitique >

— PERT > permet d'entrer un gra-
phe avant de le traiter selon I'une ou
lautre méthode; le programme de-

Serge Cattan

mande si 'on veut imprimer les ré-
sultats : il utlise des codes pour
EPSON RX80; ceux-ci sont & modi-
fier si vous avez une autre impri-
mante. .

~ Lecture d'un graphe existant: un
exemple est fourni sur la disquette
d'accompagnement (fichiers MAI-
SON et MAISON.RESULT); wvoir
I'exemple en encadré.

— Impression du planning: appelle
le programme PERT.GRAPH qui ne
fonctionne que sur Apple //e avec la
carte Chat Mauve; le hardcopy est
prévu pour imprimante EPSON
RX80, a changer si vous avez une
autre imprimante.

— Moadification d'un graphe existant.
— Mode d’emploi : appelle le pro-
gramme PERT.TEXT, qui lance a
son tour PERT.DEMO; ce dernier ne
fonctionne que sur Apple //e avec la
carte Chat Mauve.

i Temps de réalisation des travaux 3\
Taches probable optimiste pessimiste
a Etablissement du plan 15 9 21
b Obtention du permis de construire 30 30 45
(3 Signature des contrats 5 3 10
d Transport du matériel au chantier 2 2 3
e Installation eau et éleckricité 3 3 3
f Fondations 10 8 15
g Transport de terre pour le jardin 2 2 13
h Murs 10 8 12
i Toit 12 7 14
i Décoration 10 8 15
k Décoration inténieure 10 9 13
Liste des travaux
=gt
4 Délai \
événement au plus bt au plus tard écart
1 0,00 0,00 0,00
2 15,29 15,29 0,00
3 49,45 49,45 0,00
4 55,74 55,74 0,00
6 58,74 58,74 0,00
5 58,74 58,74 0,00
7 58,74 81,11 22,38
8 69,42 69,42 0,00
9 79,26 79,26 0,00
10 90,64 90,64 0,00
11 100,41 100,41 0,00
Table
_ /

N

23



Exemple

La construction d’'une
maison

voir schémal
Réseau de construction

Les arcs allant du noeud 5 au noeud
6 et du noeud 5 au noeud 7 sont
des arcs fictifs de longueur nulle.

Liste des travaux

voir encadré

Traitement du chemin
critique :

1-Classement ordonné des événe-
ments {(noeuds) :

1->2->3->4->6->5->
7->8->9.>10-->11-->fin

2— Evénements :
voir table

3— Activités et durées correspondan-
tes :
voir encadré

4— Ordre du chemin critique :
1->2->3.>4->5-.->56->
8-->9->10->11-->fin
avec une longueur estimée de:
100414677 -

Programme
PERT.GRAPH

40 & TEXT1

50 PRINT

60 INVERSE : PRINT

70 HTAB 10: PRINT "GRAPHIOUE
PER.T.*. NORMAL

80 HTAB 4:VTAB23: PRINT “TOUCHE ‘R’
POURRETOURAU MENU"

90 ONERR GOTO 940

100 REM RECUP. RESULTATS

110 D$ = CHRS$ (4)

120 HTAB 5:VTAB15: FIASH : PRINT
*PREPAREZ L''MPRIMANTE S V.P.*

130 NORMAI. : HTAB1: VTAB 8

140 INPUT “NOM DU FICHIER? “NE$

150 {F NE$=* THEN 130

160 IFNE$ = "R*"ORNES$ = "r"THEN860

170 REM RECUP. RESULTATS

180 PRINT D$;"OPEN",NE$;" RESULT"

190 PRINT D$,"READ*;NE$;" RESULT"

200 INPUT A: INPUT N1

210 DIM N(N1).E(N1),L(N1).P(A).T(A),
DD(A).S(A).L$(A)

220 FOR |« 1 TON1

230 INPUT N(I): INPUT E(I): INPUT L(1)

240 NEXT

250 FORi=1TOA

260 INPUT P(l): INPUT S(I): INPUT T(I):
INPUT DD(l)

270 INPUT L$(I)

280 NEXT

290 INPUTN4

4 d 6 N\
/ \
a b c e h i k .
122234725 < g§——9-1 10X 11 Fin
\ g 9 /
Schéma 1 : Réseau de construction
| A
' N
Temps Temps
Activités astendu maximum
1 de 1 a 2 15,29 15,29 *** arc ciitique ***
2 de 2 a 3 34,17 34,17 %% arc critique ***
3 de 3 2 4 6,28 6,28 *22 arc critique ***
4 de 4 2 6 2,29 3,00
5 de 4 a S 3,00 3,00 **% arc critique ***
6 de 6 2 8 10,69 10,69 **% arc critiQue ***
7 de 4 a 7 2,25 25,38
8 de B a 9 9,83 9,83 23 arc critique ***
9 de 9 a10 11,39 11,39 **% arc critique ***
10 de 7 210 9,53 31,91
11 de 10 a1l 9,77 9,77 *22 arc critique ***
12 de 5 a 6 0,00 0,00 *3% arc critique ***
13 de S5 a 7 0,00 22,38
Activités et durées correspondantes
N >,

300 DIM CP(N4)

310 FOR | =1TO N4

320 INPUT CP(1)

330 NEXT

340 PRINT D$:*CLOSE"

350 REM GRAPHE PERT

360 & GR 9

370 & BACK = 0: & COLOR- 15

380K = INT (220 / E(N1))

390 FOR | = 1 TON1

400 IFE(l) =E(I- 1) ANDI> 1 THEN L = 10

410 & POS K * E(1),182 - L

4201 =0

430 & PRINT N(1);

440 & POSK * E(1),0

450 NEXT

460 FOR | = 1 TON1

470 & PLOTK * E{1),10 TO K * E(1),180

480 NEXT

490 & PLOT0,10TO560,10

500 AEM e=AFFICHE ABSISSSE ====

510 FOR|« 0 TO L(N1) STEP 10: & POSK *
1.0:& PRINT I;:& PLOTK * 1.6 TOK*
,14:NEXT

520 FOR(=0TOL(N1)

530 & PLOTK*1.8TOK" 1,12

540 NEXT

550 REM ===n= DESSIN TACHES

560 K1 = INT (152/A)

570 FOR|=1TOA

580 GOSUB 900

590X « X “KY « 175-K1°|

600 & PLOT X.YTOX +K * T(l).Y

610 IF INT (T(1) * 100 + 5)/100 > = INT
(DD(l) * 100 + .5)/100 THENY = Y - 1

620 & PLOT X.YTOX +K*' T( Y

630 NEXT |

640 REM ======DESSIN POINTILLES

650 FORI=1TOA

560 FORJ =1 TON4
670 IFS(1) = CP(J) AND T(l) < DD(l) THEN
690

680 GOTO 740

§90 GOSUB 800X = K * X + K * T(l)

700 FOR JJ =X TO X + K * (DO{)) - T(1))
STEP3

710 & PLOTJJ175-K1 |

720 NEXT JJ

730 GOTO 750

740 NEXTJ

750 NEXTI

760 PRINT D$;“PR# 1"

770 PRINT CHRS$ (9)"GE"

760 & GR9

790 PRINT CHRS$ (12)

800 FOR I« 1TOA

810 GOSUB 900

820 Y = 175-K1°|

830 & POS 1,Y:& PRINT L§())

840 NEXT

850 PRINT CRR$ (9)"GE"

860 & TEXTS5

870 PRINT D$;"PR#0": PRINY D$:"RUN
PERT"

880 INPUT AS: PRINT ASC (AS$)

890 AEM ===AECHERCHE ABSISS

900 FOR J = 1TON1

910 IFN(J) = P(l) THEN X = E(J): GOTO 930

920 NEXT J

930 RETURN

940 REM TRAITEMENT ERREUR

950 IF PEEK (222) = 5THEN VTAB 10.
FLASH : PRINT “FICHIER INEXISTANT*:
NORMAL :GOTO 970

960 VTAB 10: FLASH : PRINT "< ERREUR
>" NORMAL.

970 FOR IT = 1 TO 1500: NEXT : RUN

Pom’s n° 19



Programme PERT

60 ONERR GOTO 2850
70 T$="

80 D$ = CHRS (4): PRINT D$;"PR%3". PRINT

90 HOME

100 POKE 36,33: INVERSE : PRINT
"METHODE PE.R.T.";: NORMAL :
VTAB 8

110 PRINT

120 PRINT "CHEMIN CRITMQUE
~>C"

130 PRINT PER.T. - P

140 PRINT "LECTURE GRAPHE EXISTANT

->L
150 PRINT "IMPRESSION DU PLANNING
-
160 PRINT MODIF. GRAPHE EXISTANT
—->M*

170 PRINT WODE DEMPLOI
->E*°

180 PRINT “RETOUR AU BASIC

->R"

190 POKE 36.33: VTAB 18: INPUT *VOTRE
CHOX ?2° Q%

200 IFO$< >“C°ANDQ$ < >"P°"ANDQS$ <
>TL"ANDQ$ < >M"ANDQS< >°E°
ANDQS$ < > TTAND QS < > R"ANDCS
< >"c"ANDQS$ < > P"ANDCS< >1"
ANDQS < >WIN"ANDQS < > "e"AND O
< >TANDQS$< > 1"THEN 90

210 IFQ$ = 'M"OR Q$ = “m" THEN GOSUB
3000: GOTO 1740

220 IFQ$ ="E"ORQ$ = "e" THEN PRINT
D$;"AUN PERT.TEXT"®

230 IFO$ ="I"OR Q% = " THEN PRINT
D8,"RUN PERT.GRAPH"

240 IFQ$ ="R"OR Q$ = v THEN END

250 VTAB 22: PRINT : INPUT
“VOULEZ-VOUS IMPRI{MER LES
RESULTATS ? *R$

260 IFQ$ < > L"ANDQ$ < > T"THEN290

270 Q= 1: HOME :INPUT “NOM DU
FICHIER ? "NE$

260 GOSUB 2820: GOTO 430

290 HOME : POKE 36,33: INVERSE : PRINT
METHODE P.ER.T.";: NORMAL :
VTAB 8

300 PRINT : INPUT "NOMBRES
D'ACTIVITES (ARC) ? "A$

310 A= VAL (AS):IFA<2THEN PRINT®
UN CHIFFRE > 1S.V.P.":GOTO 300

320 GOSUB 340: GOTO 390

330 REM

340 IFME=1THEN RETURN

350 DIM N(A + 7).E(A + 1).L(A + 1).LAG(A +
1).L$(A + 1)

360 DIm
T1(A).T2(A).T3(A),T(A).STXA).DD(A)

370 DIM CP(A + 1),KL(A + 1),P(A + 1).S(A+
1),R(A+ 1)

380 ME = 1: RETURN

390 PRINT .FOR!=1TOA

400 PRINT :PRINT : INVERSE : PRINT
“ACTIVITE *iI.° :*: NORMAL

410 GOSUB 2500

420 NEXT |

430 PRINT :IF LEFT$(R$.1)="O"OR
LEFT$ (R$.1) = "0" THEN PRINT
D$;"PRAM"

440 REM CLASSEMENT EVENEMENT

450N1 =0

460 FORI=1TOA

470 FOR J = 1 TON1

480 |F P(l) = N(J) GOTO 520

490 NEXTJ

Pom’s n° 19

500 N1 =N1+1

510 N(N1) = P(1)

520 FOR J = 1 TON1

530 IF S(l} = N(J) GOTO 570
540 NEXT J

550 N1 =N1+1

S60 N(N1) = S(i)

570 NEXTI

580 IFQ$ = "C° OR Q% = "c" THEN 660
590:
600 FORI=1TOA

610 T(I) =(T2(1)+ (4" T1(1)) + TH)) /6
620 SD{I) = (T3() - T2(H) /6
630 Kl=2" RND (1) -1

640 T(I) = T(l) + {SO() " KI)
650 NEXTI

660 PRINT : PRINT

670 REM

680 CL = 1:GOSUB 700: GOTO 910
690 REM =—= PROG DE CLASSEMENT
700 FORI=1TOA

710 R(l) =1

720 NEXTI

730 A1 =A

740 At = At -1

750 A2=0
760 FOR | = 1TO At

770 K = R(l)

780 K1 =R(l+1)

790 |IF CL =1 THEN 820

800 IF S(K) » =S(K1) THEN 870
810 GOTO 830
820 IF P(K) < = P(K1) THEN 870
830 Rt = R(l)

840 R(l) = A(l + 1)

850 R(l+ 1) =A1

860 A2 =1

870 NEXTI

880 IF A2=1THEN740

890 RETURN

900 :

910 FORI=1TO A

920 K = R(l)

530 A3 = P(K)

940 GOSUB 1750

950 11 = K3

960 K = RA(l)

970 A3 = S(K)

980 GOSUB 1750

990 2= K3

1000 K = A(l)

1010 M = E(1) + T(K)

1020 IFE(I2) > = M THEN 1050
1030 K = R(l)

1040 E(I12) = E(1) + T(K)

1050 NEXT |

1060 REM

1070 CL = 0: GOSUB 700

1080 :

1090 FORI=1TO A

1100 K= R(l)

1110 A3 = S(K)

1120 GOSUB 1750

1130 11 =K3

1140 K = R(l)

1150 A3 = P(K)

1160 GOSUB 1750

1170 12 = K3

1160 K = A(l)

1190 M = L(11) + T(K)

1200 IF L(12) > = M THEN 1230
1210 K « R(l)

1220 L(12) = L(11) + T(K)

1230 NEXT |

1240 K = R(?)

1250 A3 = S(K)

1260 GOSUB 1750

1270 C = E(K3)

1280
1290

1300

1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390

1400
1410
1420
1430

FOR1=1TON1

Lh =C-LQ)

NEXTI

REM CALCUL INTERVALLETEMPS
FORI=1TON1

LAG(l) = L(1) - E()

NEXT |

REM

FOR | =1 TON1

A() = |

NEXT

FORI=1TON1-1: FORJ =1+ 1 TON1
-1

IF E(l) < =E(J)THEN 1430

TA = E():E(l) = E(J)E(J) = TA

TA = A(l):A(l) = R(J)AW) = TA
NEXT J.|

1440 REM RESULTATS

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710

1720

1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

1840
1850
1660
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1830

1940
1950

GOSUB 1850

REM CEHMIN CRITIQUE

KK =1

FOR|=1TON1

IF ABS (LAG(l)) > =0.01 THEN 1550
LAG(l) =0

CP(KK) = N()

KL(KK) = N(1)

N4 = KK

KK = MK +1

NEXT |

NS =N4-1

FOR | =1TONS

M=l

FORJ =11 TON4

IF KL(1) > KL(J) THEN 1630

IF Ki.{l) < KL(J) THEN 1680

IF CP(1) < = CP(J) THEN 1680

IT = KL(I)

JT = CP(l)

KL(1) = KL(J)

CP(1) = CP(J)

KL(J) = IT

CP(J) =JT

NEXT J.l

GOSUB 2070

IF LEFT$ (R$.1) < > "O" AND LEFT$
(R$.1) < > "0" THEN VTAB 22: GOSUB
2690

IFO=10RQ$ ="L"ORQ$="T"THEN
1740

GOSuUB 2710

PRINT D$:"PR#0°: RUN

REM

FOR J = 1 TONT1

K3=J

IFCA=1THEN1810

= s L = YL e
T Sytnalt U]

[0 LI v e

IF N(K3) = A3 THEN 1840

GOTO 1820

IF N(R(K3)} = A3 THEN 1840

NEXT J

PRINT : PRINT*PAS DE NUMERO
O'ACTIVITE “A3

RETURN

HOME

PRINT CHRS$ (14);" “NES: PRINT :
PRINT : PRINT

PRINT ‘CLASSEMENT ORDONNE O€S
EVENEMENTS (NOEUDS) ~

PRINT® -
PRINT :CE = 0

FOR J = 1 TO N1: PRINT N(R(J)):"—> *;

CE=CE+1:IFCE>13THEN CE=0:
PRINT

NEXT J: PRINT "FIN": PRINT : PRINT :
PRINT

IF LEFT$ (R$.1) < >"0° AND LEFTS
(R$.1)< »>%"THEN GOSUB 2690
REM IMPRESSION DELAIS

HOME : POKE 36,35 INVERSE :

25



-

i vk T

-
e
P

PRINT " EVENEMENTS °:: NORMAL
PRINT

1960 PRINT T$

1970 PRINT* —— DELAI .

1980 PRINT "EVENEMENT";: POKE 36,15:
PRINT “AU PLUS TOT™;: POKE 36.40:
PRINT AU PLUS TARD";

1990 POKE 36,60: PRINT "ECART*

2000 PRINT T$

2010 FORI = 1 TON1

2020 PRINT N(R(l)):: POKE 36,19: PRINT
INT (100 * E(l) + .5) /100;: POKE 36,44:
PRINT INT (100 * L{R(l)) + 5) /100:

2030 POKE 36,62: PRINT INT (100 *
LAG(R(l)) + .5)/100

2040 NEXT |

2050 PRINTT$

2060 RETURN

2070 REM CHEMIN CRITIQUE

2080 IF LEFT$ (R$,1) < > "O" AND LEFT$
(R$.1) < >"0"THEN GOSUB2690

2090 PRINT CHR$ (12)

210075 = 0: PRINT: PRINT

2110 HOME : POKE 36,18 INVERSE :
PRINT " ACTIVITES ET DUREES
CORRESPONDANTES.";: NORMAL
PRINT

2120 PRINT T$

2130 PRINT "ACTIVITES";: POKE 36,12:
PRINT "DE":: POKE 36,20: PRINT "A":
POKE 36,24: PRINT “TEMPS
ATTENDU";: POKE 36,40 PRINT
"TEMPSMAX."

2140 PRINTTS

2150 CA = 1

2160 FORI=1TOA

2170 A3 = P())

2180 GOSUB 1750

2190 11 = K3

2200 A3 = S())

2210 GOSUB 1750

2220 12 =K3

2230 D = L(R(12)} - E(I1)

2240 DD(!) = D

2250 IF ABS (T(l)- D) <0.001 THEN 2290

2260 PRINT "A *iI:: POKE 36,12: PRINT
P{l):: POKE 36.15: PRINT *—> *;: POKE
36,20: PRINT S(1);: POKE 36,28: PRINT
INT (100 * T(1) + .5)/100:

2270 POKE 36,44: PRINT INT (100° D + 5)/
100

2280 GOTO 2320

2290 PRINT"A")l;: POKE 36,12: PRINT
P(1);: POKE 36,15: PRINT *—> *;: POKE
36,20: PRINT S(l);: POKE 36,28 PRINT
INT (100 * T(l) + .5)/100;

2300 POKE 36,44: PRINT INT (100* D + 5) /
100;: POKE 36,56:PRINT **** ARC
CRITIQUE ***

2310 T5=T5+T(l)

2320 NEXT |

2330 PRINTTS

2340 IF LEFT$ (R$.1)< > "O"AND LEFTS$
(R$,1)< »°0"THEN GOSUB2690

2350 HOME

2360 PRINT : PRINT : PRINT

2370 PRINT “VOICI L'ORDRE DU CHEMIN
CRITKQUE :*

2380 PRINT * 4

2330 FORJ = 1 TONA: PRINT CP(J)."—>";

2400 NEXTJ

2410 PRINT "FIN®

2420 PRINT : PRINT

2430 PRINT °... AVEC UNE LONGUEUR
ESTIMEE DE :*T5

2440 IF Q= 1 THEN 2480

2450 HTAB 0: VTAB 15

2460 INPUT NOM DU FICHIER A

SAUVEGARDER ?°NE$

2470 IF NE$ = ™ THEN 2450

2480 GOSUB 3120: REM SAUVEGARDE
RESULTATS

2490 RETURN

2500 REM ENTREE DONNEES

2510 INPUT “LIBELLE DE L'OPERATION

L (1)

2520 INPUT “POINT DE DEPART  :“P$:P(l)
= VAL (P$)

2530 INPUT “POINT D'ARRIVEE  :"S$:5(l)
= VAL (S$)

2540 IF P(l) > = S() ORP(l) < = 0THEN
PRINT "< ERREUR >°: GOTO2%€0

2550 IF Q$ < > "C"AND Q% < > "c"THEN
2590

2560 INPUT “DUREE *TI$

2570 IFTI$ < >"0"AND VAL(TI$) =0 THEN
PRINT*< ERREUR >":GOTO2560

2580 T(l)= VAL (TI$):GOTO2670

2590 INPUT “DELAI D'EXECUTION LE PLUS
PROBABLE :*T1$

2600 IFT1$< > 0" AND VAL(T1$)=0THEN
PRINT *< ERREUR >“GOTO 2530

2610 T1(1) = VAL (T1$)

2620 IF T1(1) = 0 THEN T2(l) = 0:T3(l) = O:
GOTO2670

2630 INPUT LE PLUS OPTIMISTE
=T28:T2(l) = VAL (T28)

2640 IF T2(l) > T1(1) OR (T2$ < > "0" AND
VAL (T2$) =0)THEN PRINT "< ERREUR
>* GOTO 2630

2650 INPUT* LE PLUS PESSIMISTE
=Ta$Ta(l) = VAL (T3$)

2660 IF T3(l) < T4(l) THEN PRINT *<
ERREUR >*GOTO 2650

2670 RETURN

2680 REM

2690 PRINT : PRINT "APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE POUR LASUITE." GET C$

2700 RETURN

2710 REM SAUVEGARDE SUR DISQUE

2720 PRINT

2730 PRINT D$;"OPEN"NE$

2740 PRINT D$;"WRITE"NE$

2750 PRINT A: PRINT O$

2760 FOR|=1TOA

2770 PRINT P(}): PRINT S(1): PRINT T(l):
PRINT T1(1): PRINT T2(1): PRINT T3())

2780 PRINT L$(l)

2790 NEXT

2800 PRINT D$;"CLOSE®

2810 RETURN

2820 REM LECTURE ENREGISTREMENT

2830 INVERSE : HTAB 20: VTAB 10: PRINT
"UN PEU DE PATIENCE...": NORMAI.

2840 PRINT

2850 PRINT D$;"OPEN",NE$

2860 PRINT D$."READ"NE$

2870 INPUT A: INPUTQS$

2880 A=A +1: GOSUB340A = A - 1

2890 FOR|=1TOA

2900 INPUT P(l): INPUT S(): INPUT T(I):
INPUT T1(1): INPUT T2(l): INPUT T3())

2910 INPUT L$()

2020 NEXT

2930 PRINT D$;"CLOSE"

2940 RETURN

2950 REM TRAITEMENT ERREUR

2960 IF PEEK (222) = 5 THEN VTAB 10:
PRINT *FICHIER INEXISTANT*: GOTO
2080

2970 PRINT "ERREUR"

2980 FORIT = 1 TO 1000: NEXT

2950 GOTO 1740

3000 REM MODIF ENREGISTREMENT

3010 HOME

3020 INPUT 'NOM DU FICHIER A MODIFIER

26

?*NE$

3030 GOSUB 2840

3040 PRINT "VOULEZ - VOUS AJOUTER
UNE ACTIVITE AUX “:A:°ACTIVITES
EXISTANTES *;

3050 INPUT R$

3060 IF LEFT$ (R$.t) < > "O" AND LEFT$
(R$.1) < > "0"THEN 3080

3070 A=A+ 11 = A:GOTO3090

3080 INPUT NUMERO DE L'ACTIVITE A
MODIFIER? %)

3090 GOSUB 2510

3100 GOSUB 2720

3110 RETURN

3120 REM SAUVEGARDE RESULTATS

3130 PRINT D$;"OPEN".NE$;".RESULT"

3140 PRINT D$;"WRITE",NE$;," RESULT"

3150 PRINT A: PRINT Nt

3160 FORI=1TONi

3170 PRINT N(R(l): PRINT E(t): PRINT
L(R(1)

3180 NEXT

3190 FORI=1TOA

3200 PRINT P(l): PRINT S(I): PRINT T(I):
PRINT DIXI)

3210 PRINT L$(l)

3220 NEXT

3230 PRINT N4

3240 FORI=1TON4

3250 PRINTCP(l)

3260 NEXT

3270 PRINT D$;"CLOSE"

3280 RETURN

Programme
PERT 40

60 ONERR GOTO 2960

70 T$=" -

80 D$ = CHRS$ (4): PRINT

90 HOME

100 HTAB 10: INVERSE : PRINT "METHODE
P.E.R.T.";:NORMAL : VTAB 8

110 PRINT

120 PRINT "CHEMIN CRITIQUE

130 PRINTP.EA.T. ->P*

140 PRINT 1.ECTURE GRAPHE EXISTANT

—->C*

- L"

180 PRINT *IMPRESSION DU PLANNING
- I°

160 PRINT ‘MODIF. GRAPHE EXISTANT
->M"

170 PRINT "MODE D'EMP1.OI - E*

180 PRINT"RETOUR AU BASIC ->R*

190 HTAB 10: VTAB 18: FLASH : PRINT
“VOTRE CHOIX ? *;: NORMAL : GET O$:
PRINT Q$: NORMAL

200 IFQ$ < >"C"ANDQ$ < >"P"ANDQS$ <
>"1."ANDQ$ < >M"ANDQ$ < > F~
AND Q$ < >"I"AND Qf < >"R" ANDQS$ <
> CANDQ$ < > P"AND QS < > T AND
Q%< >"MANDQS< > 0"ANDQS< >
TANDQS$ < > " THEN 90

210 IFQ$="M"ORQ$="m"THEN GOSUB
3010: GOTO 1740

220 IFQ$="E°"ORQS$ = "¢ THEN PRINT
D$:"RUN PERT.TEXT"

230 IFQ$ ="1"OR Q% = 7 THEN PRINT
D$."RUN PERT.GRAPH"

240 IF Qf ="R"OR Q$ = *r" THEN END

250 VTAB 22: PRINT : INPUT
“VOULEZ-VOUS IMPRIMER LES
RESULTATS ?°;R$

260 IFQ% < >1."AND Q% < >1° THEN 290

270 Q = 1: HOME : INPUT “‘NOM DU FICHIER
?*NE$

Pom’s n° 19



280 GOSUB 2830: GOTO 430

290 HOME : HTAB 10: INVERSE : PRINT
METHODE P.ER.T.";: NORMAL : VTAB
8

300 PRINT : INPUT WOMBRES
D'ACTIVITES (ARC) ?7*A$

310A= VAL(AS):IFA<2 THEN PRINT"UN
CHIFFRE > 1 S.V.P.": GOTO 300

320 GOSUB 340: GOTO 390

330 REM

340 IFME = 1 THEN RETURN

350 DIM N(A +1) E(A+ 1),L(A+ 1),LAG(A +
1).LS$(A + 1)

360 DIM
T (A).T2(A).TS(A).T(A).SD(A).DD(A)

370 DIMCP(A + 1) KL(A+ 1),P(A + 1).,5(A +
1).R(A+1)

380 ME = 1: RETURN

390 PRINT:FORI<1TOA

400 PRINT : PRINT : INVERSE : PRINT
“ACTIVITE *I;* :": NORMAL.

410 GOSUB 2510

NB : Les lignes 420 & 1700 sont
identiques & celles du

programme PERT

1710 IF LEFT$ (R$.1) < > "O" AND LEFTS$
(R$.1)< > "0" THEN VTAB22:GOSUB
2700

1720 FQ=10R Q% ="L"OR Q%= T"THEN
1740

1730 GOSUB 2720

1740 PRINT D$, PR#0": RUN

1750 REM

1760 FOR J = 1 TON1

1770K3 = J

1780 IFCA =1 THEN 1810

1790 IF N(K3) = A3THEN 1840

1800 GOTO 1820

1810 IF N(R(K3)) = A3 THEN 1840

1820 NEXT J

1830 PRINT : PRINT "PAS DE NUMERO
D'ACTIVITE *A3

1840 RETURN

1850 HOME

1860 PRINT CHR$(14):"
PRINT : PRINT

1870 PRINT "CLASSEMENT ORCONNE
DES EVENEMENTS =~

1880 PRINT " >

1890 PRINT .CE =0

1800 FOR J =1 TO N1: PRINT N(R(J))"=>";

1910 CE=CE + 1. IFCE > 13 THEN CE=0:
PRINT

1920 NEXT J: PRINT “FIN": PRINT : PRINT :
PRINT

1930 IF LEFT$ (R$.1) < > "O" AND LEFT$
(R$,1)< > "0"THEN GOSUB 2700

1940 REM IMPRESSION DELAIS

1850 HOME : HTAB 12: INVERSE : PRINT"
EVENEMENTS ";: NORMAL. : PRINT

1960 PRINT T$

1970 PRINT " — DELAI —

1980 PRINT "EVENEMENT™;: HTAB 12:
PRINT*AU + TOT": HTAB 22: PRINT “AU
+ TARD";

1990 HTAB 34: PRINT "ECART"

2000 PRINT T$

2010 FOR | =1TO N1

2020 PRINT N(R(1));: HTAB 15: PRINT INT
(100 * E(1) + .5)/ 100;: HTAB 25: PRINT
INT (100° L(R(})) + .5)/100;

2030 HTAB 35: PRINT INT (100°* LAG(R(1))
+.5)/100

2040 NEXT |

2050 PRINT TS

2060 RETURN

2070 REM

2080 IF LEFT$ (R$,1) < > "O" AND LEFT$

“NES:PRINT:
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(R$.1) < > "0" THEN GOSUB 2700

2090 PRINT CHR$(12)

2100 T5= 0: PRINT : PRINT

2110 HOME : HTAB 2:INVERSE : PRINT"
ACTIVITES ET DUREES
CORRESPONDANTES.";; NORMAI. :
PRINT

2120 PRINT T$

2130 HTAB 22: PRINT"— TEMPS —*

2140 PRINT "ACTIVITES™;: HTAB 13: PRINT
"DE";: HTAB 18: PRINT "A";: HTAB 21:
PRINT "ATTENOU";: HTAB 33: PRINT
MAX.*

2150 PRINT T$

2160 CA=1

2170 FORI=1TOA

2180 A2 = P(l)

2180 GOSUB 1750

2200 11 = K3

2210 A3 = S(I)

2220 GOSUB 1750

223012 = K3

2240 D = L(R(I2)} - E(I)

2250DD(l) =D

2260 IF ABS (T()) - D) < 0.001 THEN

2300

2270 PRINT "A“;I;: HTAB 13; PRINT P(l);:
HTAB 14: PRINT "-> *,: PRINT$(1);.
HTAB 23: PRINT INT (100" T(I)+ 5)/
100;

2280 HTAB 33:PRINT INT (100 * D + .5)/
100

2290 GOT02330

2300 PRINT"A “I;: HTAB 13: PRINT P())::
HTAB 14: PRINT "-> ;: PRINTS(l);:
HTAB 23:PRINT INT (100 * T(l) + 5)/
100;

2310 HTAB 33; PRINT INT (100 ° D + .5)/
100;; HTABS: INVERSE : PRINT
"CRITIQUE"; NORMAL

2320T5=T5+T())

2330 NEXTI

2340 PRINT TS

2350 IF LEFT$(RS.1) < > "O"AINDLEFTS
(R$.1) < >"0"THEN GOSUB 2700

2360 HOME

2370 PRINT: PRINT : PRINT

2380 PRINT "VOICI L'ORDRE DU CHEMIN
CRITIQUE -~

2390 PRINT " o

2400 FOR J =1 TO N4: PRINT CP(J);"—>";

2410 NEXTJ

2420 PRINT "FIN"

2430 PRINT : PRINT

2440 PRINT "... AVEC UNE LONGUEUR
ESTIMEE DE : ": PRINT : HTAB 15:
PRINTTS

2450 IFQ = 1t THEN 2490

2460 HTAB1:VTAB 15

2470 INPUT ™NOM DU FICHIER A
SAUVEGARDER ? "NE$

2480 IFNES$ = " THEN2460

2490 GOSUB 3130: REM SAUVEGARDE
RESULTATS

2500 RETURN

2510 REM

2520 INPUT "LIBELLE DE L'OPERATION
~4.$(1)

2530 INPUT "POINT DE DEPART  “:P$:P())
= VAL {P§)

2540 INPUT “POINT D'ARRIVEE  :"8$:S(l)
= VAL (S$)

2550 IFP(l) > = S{1) OR P(l) < = 0 THEN
PRINT"< ERREUR >":GOT 02530

2560 IFQ$ < > "C"AND Q$ < > "¢* THEN
2600

2570 INPUT "DUREE “:TI$

2580 IF TI§ < >"0" AND VAL (Ti$) = O THEN

PRINT"< ERREUR >": GOTO 2570

2580 T(1) = VAL (TI$):GOTO2680

2600 INPUT*DELA! D'EXECUTION LE
PLUS PROBABLE :"T1§

2610 IFT1$< > 0" AND VAL(T1$) =0

THEN PRINT "< ERREUR >": GOTO 2600

2620 T1(l) = VAL (T1$)

2630 IF T1(l) = 0 THEN T2()) = 0:T3({1) = 0:
GOTO2680

2640 INPUT * LE PLUS OPTIMISTE
=T2$:T2(l)= VAL (128)

2650 IF T2() > TA(T) OR (T2$ < > "0"AND
VAL (T2§) =0) THEN PRINT"< ERREUR
>*: GOTO2640

2660 INPUT * LEPLUS
PESSIMISTE ~T3$:T3() = VAL (T3§)

2670 IF T3(l) < TA(I) THEN PRINT"<
ERREUR >*:GOTO 2660

2680 RETURN

2690 REM

2700 PRINT : PRINT "APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE POUR LASUITE.".GET C$

2710 RETURN

2720 REM

2730 PRINT

2740 PRINT D$;"OPEN"NE$

2750 PRINT D$;"WRITE“.NE$

2760 PRINT A: PRINT Q$

Z770 FORI=1TO A

2780 PRINT P(I): PRINT S(1): PRINT T(1);
PRINT T1(l): PRINT T2(1): PRINT T3(l)

2790 PRINT L$()

2800 NEXT

2810 PRINT D$;"CLOSE"

2820 RETURN

2830 REM

2640 INVERSE : HTAB20;VTAB 10: PRINT
"UN PEU DE PATIENCE...": NORMAL

2850 PRINT

29860 PRINT D$,"OPEN"NE$

2870 PRINT D$;"READ";NE$

2880 INPUT A: INPUT Q$

2890 A=A +1:GOSUBJI40:A=A-1

2900 FOR1=1TOA

2910 INPUT P(1): INPUT S(l): INPUT T(1):
INPUT T1(l): INPUT T2(1): INPUT T3(1)

2920 INPUT L$()

2930 NEXT

2940 PRINT D$;"CLOSE"

2350 RETURN

2960 REM

2970 IF PEEK (222) = S THEN VTAB 10:
PRINT °*FICHIER INEXISTANT": GOTO
2930

2980 PRINT "ERREUR"

2990 FORIT « 1 TO 1000: NEXT

3000 GOTO 1740

3010 REM

3020 HOME

3030 INPUT ™NOM DU FICHIER A MODIFIER
?°NE$

3040 GOSUB 2850

3050 PRINT "VOULEZ - VOUS AJKOUTER
UNE ACTIVITE AUX *,A;" ACTIVITES
EXISTANTES =

3060 INPUT R$

3070 IF LEFT$ (R$.1) < >"O" AND LEFT$
(R$.1) < >"0"THEN

3080 A=A+ 11=A:GOTO3100

3080 INPUT "NUMERO DE L'ACTIVITE A
MODIFIER ? I

3100 GOSUB 2520

3110 GOSUB 2730

3120 RETURN

3130 REM

3140 PRINT D$;"OPEN";NES;" RESULT"

3150 PRINT D$;"WRITE";NE$;" RESULT"

N
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PR LR T TS 0 s

3160 PRINT A: PRINT N1

3170 FOR I = 1TON1

3180 PRINT N(RA(1)): PRINT E(1): PRINT
L(A())

3190 NEXT

3200 FOR|=1TOA

3210 PRINT P(l): PRINT S(): PRINT T(l):
PRINT DD(f)

3220 PRINT L$())

2230 NEXT

3240 PRINT N4

2250 FOR|=1TON4

3260 PRINT CP(l)

3270 NEXT

azB0 PRINT D$;"CLOSE"

3290 RETURN

Programme
PERT.TEXT

20 HOME : HTAB 20: PRINT ‘1. AMETHODE
PERT."

30 SPEED= 90

40 PRINT : PRINT “Cette méthode fut créée
it y a quelques années pour
I'établissement de®

50 PRINT “plannings de ravaux de
constructions.”: PRINT “P.E.R.T. signifie
Program Evaluation and Rewiew
Technique.®

60 PRINT "Assoaée 4 ta méthode du chemin
critique,cetle méthode est couramment
employée®

70 PRINT “pour résoudre les probldmes
d'ordonnancement et d'organisation.”

80 PRINT

90 PRINT “L'analyse du chemin critique
permel *

100 PRINT *- de détacter les taches
crifiques.”;

110 PRINT “c'est a dire celles dont
I'éxécution ne peut elre ni relardée,ni
ralentie °;

120 PRINT “sans que le temps total des
travaux ne soit™: PRINT “reposié.*

130 PRINT °- délemminer le meilleur lemps
fotal des travaux.”

140 PRINT °- établir un ordonnancement.®

150 PRINT : PRINT “Afin d'uliliser ce
programme au mieux.il es conseillé de
préparer un”

160 PRINT “tablaau comprenant a2 liste des
lachesretabives aux travaux a effectuer”

170 PRINT “avec en face de chaque tache;
le Yamps de réalisation e plus prabable,”

180 PRINT * la duzée
minimale,”

190 PRINT* la duwrée
maximale.®

200 PRINT “Aprés constilulion du lableau,il
taudra dessiner sous lorme de graphe,”

210 PRINT “rensemble des activités de
maniere ordonnée.”

220 PRINT"Cegraphe se composera de
noeuds,c esta dire das cercles
numérotés”

230 PRINT “representant les
événements. Chaque cercle sera reli¢ &
un aufre cercle”

240 PRINT “par un arcreprésentant les
activilds ou laches.”

250 PRINT “Chaque noeud doit porter un
numéro different”

260 PRINT e poini darrivée d'un arc doit
correspondse A un numéro de noeud
supérieur*

270 PRINT *au noeud de déparl.”

280 PRINT ".e chemin défini esl donc une
suite conlinue d'arcs donl 'extrémilé
terminale®

290 PRINT "de l'un est I'extrémité initiaie de
I'autre.ll faul s'assurer que tous les*

300 PRINT “chemins du graphe ne sontpas
inflemrompus_Si un chemin ne petul
aboutir,”

310 PRINT "l est indispensable de créer un
arc ficlif de valeur nulle liant les*

320 PRINT “extrémités interrompues.®

330 PRINT : PRINT ".e planning obtenu sur
Nimprimante afichera :": PRINT “en haut
ies numéros de noeuds,”

340 PRINT “en ordonnée les activités,*

350 PRINT “en abcisse la durée.”

360 PRINT : PRINT

370 SPEEDw= 255

380 PRINT “CE LOGICIEI. A ETE INPIRE
PARL'ARTICLE DE XUAN TUNG BUI
PARU"

390 PRINT "DANS MICRO-SYSTEME EN
SEPTEMBRE-OCTOBRE 1982.°

400 PRINT : INVERSE : INPUT *APPUYEZ
SUR UNE TOUCHE POUR I INE
DEMONSTRATION®;R$

410 NORMAL : PRINT

420 PRINT CHR$ (4);"RUNPERT.DEMO"

Programme
PERT.DEMO

40 & GR 10

& POS 110,180

& COLOR=0:& BACK = 15

70 & PRINT "EXEMPLE:";

80 & COLOR= 15: & BACK = 0

90 & PRINT® RESEAU DE
CONSTRUCTION®;

100 & POS110,172:4 PRINT “acz=—==

110 & POS 1,136:& PRINT"t";
120 & PLOT 10.140 TO 40.140

POS 260,152: & PRINT"{;
POS235,165: & PRINT®6";
380 & PLOT 245,162TO 270,145
390 & PLOT 152,135 TO 230,110
400 & POS 175,115:& PRINTg",
410 & POS 235,100:& PRINTT;
420 & PLOT 250,110 TO 365,135
430 & POS 285.110: & PRINT 7°;
440 & PLOT 206,145T70238,160
450 & PLOT 206,135 TO 235,115
460 & POS 10.80:& PRINT °LES ARCS

130 & POS 25,144: 8 PRINT “a%;
140 & POS 45,136:& PRINT"2";
150 & PLOT 60,140T0%0,140
160 & POS75,144:& PRINT °;
170 & POS 95,136:& PRINT"3%;
180 & PLOT 110,140 TO 140,140
190 & POS 125,144:& PRINT®c*;
200 & POS 145,136: & PRINT"4";
210 & POS 175,143:4 PRINT"e";
220 & PLOT 160,140 TO 190,140
230 & POS 195,136: & PRINT "5~
240 & POS 295,144: & PRINT “h®,
250 & PLOT 280,140 TO 310,140
260 & POS272.136:8 PRINT 8"
270 & POS 345.144:& PRINT"";
280 & PLOT 330.140T 0 360,140
290 & POS 315,136: & PRINT "9";
300 & PLOT 380,140 TO410,140
310 & POS 395,144:8 PRINT k"
320 & POS 363,136: & PRINT "10°;
330 & POS 413.136:& PRINT *11 Fin®";
340 & PLOT 152,145 TO230,162
350 & POS 167,155: & PRINT °d”.

&

&
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ALLANT DU NOEUD 5 AU NOEUD 6,ET
DU NOEUD S AU NOEUD 7 SONT DES
ARCS*,

470 & POS 10,70. & PRINT “FICTIFS DE
VALEUR NULLE.™;

480 & COLOR=0:8 BACK = 15

490 & POS 10,30:& PRINT "APPUYEZ
SUR UNE TOUCHE POURLALISTE
DES TRAVAUX CORRESPONDANT A
CE GRAPHE *

500 & COLOR=15: &4 BACK =0

510 GETAS$

§20 REM LISTE DE TRAVAUX

530 & TEXT6

S40T$="

550 INVERSE : POKE 36,28: PRINT
"EXEMPLE DE LISTE DE TRAVAUX"®

S60 NORMAL : PRINT

570 PRINTTS

580 POKE 36,25: PRINT "TACHES";

590 POKE 36,47: PRINT "TEMPS DE
REALISATION DES TRAVAUX®

600 POKE 36,47: PRINT “PROBABLE
OPTIMISTE PESSIMISTE"

610 PRINT T$

620 PRINT "a IElablissement du pian®;

630 POKE 36,50: PRINT *15°;: POKE 36,62
PRINT * 9°;: POKE 36,73: PRINT °21°

640 PRINTD [Obtention du permis de
oonstruire®;

650 POKE 36,50 PRINT “30”;: POKE 36,62:
PRINT “30°;: POKE 36,73: PRINT "45°

660 PRINT “c ISignature des conkats®;

670 POKE 36,50: PRINT ° 5°;: POKE 36,62:
PRINT ° 3°:: POKE 36,73: PRINT *10°

680 PRINT "d ITransport du materiet au
ch artier”;

690 POKE 36,50: PRINT "2°;: POKE 36,62:
PRINT " 2°;: POKE 36,73: PRINT ° 3°

700 PRINT “e linslallaion eau et
alectricile®;

710 POKE 36.50: PRINT" 3*;: POKE 36,62
PRINT * 3°;: POKE 36,73: PRINT ° 3°

720 PRINT < IFondations®;

730 POKE 36,50: PRINT “10°:: POKE 36.62:
PRINT" 8°;: POKE 36,73: PRINT *15°

740 PRINT"g ITranspori de teme pour le
jardin®;

750 POKE 36,50: PRINT* 2°;: POKE 36,62:
PRINT® 2";: POKE 36,73: PRINT “13°

760 PRINT™h Murs®;

770 POKE 36.50: PRINT “10°;: POKE 36.62:
PRINT ® 8°;: POKE 36,73: PRINT "12°

780 PRINT i !Toit";

790 POKE 36,50: PRINT *12°;: POKE 36,62:
PRINT * 7°;: POKE 36,73: PRINT "14°

800 PRINT “j 'Decoration™;

810 POKE 36.50: PRINT °10°;: POKE 36,62:
PRINT ° 8°;: POKE 36,73: PRINT *15°

820 PRINT "k |Oecoration a linterieur®;

830 POKE 36,50: PRINT “10°;: POKE 36,62:
PRINT °9°;: POKE 36,73: PRINT “13°

840 PRINTTS

850 INVERSE

860 VTAB 21: POKE 36,15: PRINT
"APPUYEZ SUR LA TOUCHE 'Z POUR
RETOUR AU GRAPHE *

870 POKE 36,15

880 PRINT®  SURLATOUCHE 'ENTER'
POUR RETOURAUMENIF

890 NORMAL

900 GET AS

9810 IFAS = “Z" THBN RUN

920 IF AS < > CHR$(13) THEN 520

930 PRINT

840 PRINT CHRS$ (4)."RUN PERT"

Pom’s n°® 19



Mémoire-tampon d’écran

Que vous soyez utilisateur d’un
Apple 11+ avec “carte langage”, d'un
Apple //e ou d’'un Apple //c, vous ne
disposez toujours que d'un systéme
48 K lorsque vous programmez en
Applesoft, car les 16 K supplémentai-
res ne vous sont pas directement ac-
cessibles.

Pom'’s vous a déja présenté plusieurs
routines pennettant d'exploiter cette
réserve de mémoire : extensions du
Basic s’y logeant en partie, comme
Haifa, disque virtuel...

Nous vous proposons maintenant de
l'utiliser comme zone de stockage
pour des écrans 40 colonnes et les
variables qu'ils peuvent éventuelle-
ment contenir. Ceci permet de rap-
peler facilement des écrans nécessai-
res en plusieurs points d'un
programme, notamment ceux qui
servent a la définition de parameétres
pour votre application, mais aussi de
faire passer ces écrans et variables
d'un programme & un autre. sans
qu’il soit besoin de les redéfinir dans
le second.

Principe et

mode d’emploi

Afin de préparer I'extension mémoire
pour le stockage, il faut tout d'abord
exécuter le petit programme d'initiali-
sation listé plus loin par un BRUN
INIT16K. Cela peut se faire dans le
tout premier programme utilisant les
routines concermées ou dans le pro-
gramme de “boot”.

Cette initialisation consiste simple-
ment a mettre un 0 dans le premier
octet de la zone de stockage, qui doit
contenir a tout moment le nombre
d'écrans effectivement stockés.

Pour ce qui est des routines de mani-
pulation d’écrans, nous utiliserons,
une fois encore, un acceés via la mo-
dification de la routine $B1, qui lit les
octets du programme pour le compte
de linterpréteur Applesott.

Votre premier programme devra

donc commencer par les instructions

de chargement suivantes (voir le lis-
ting de TESTVID16 donné plus
bas) :

e BLOAD VID162 : chargement (a
l'adresse $9000) de la routine qui
assure le traitement des instruc-
tions de manipulation d’écrans.

® BLOAD INTER: mise en place
dans la routne $B1 de l'aiguillage
qui conduit en $9000 sur VID162.

Dés lors, votre Basic dispose de 4
instructions nouvelles dédiées a notre
mémoire tampon d'écran. Clest le
caractére ']” qui identifie ces instruc-
tions, qu’il doit toujours précéder; lui-
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méme doit toujours étre précédé de
[ERY)

:’, méme s'il vient en tout début de
ligne ou aprés un THEN.

® ]S

Stocke I'écran actuellement affiché
dans l'extension mémoire, sans mo-
difier I'affichage. Vous pouvez "ran-
ger’” ainsi 12 écrans; au-dela, vous
obtiendrez un message “OUT OF
MEMORY”.

Chaque écran archivé est implicite-
ment numéroté dans l'ordre chrono-
logique de son archivage. Le premier
porte logiquement le numéro 1, et
ainsi de suite. 1l n'est donc pas né-
cessaire (et méme pas permis...) de
préciser ici le numéro d'ordre de
I'écran stocké.

e :R1.Z%

Retrouve dans l'extension mémoire
I'écran numéro 1, I'affiche et transfere
dans le tableau Z$ les variables qu’il
peut contenir.

Vous pouvez spécifier le numéro
d’écran par tout moyen a votre
convenance : chiffres. variable, ex-
pression numérique...

Le tableau récepteur des données
doit, de préférence, étre dimensionné
avant l'appel de fonction, sauf si la
dimension par défaut peut lui conve-
nir. Il doit obligatoirement appartenir
au type alphanumérique et ne
comporter qu'une seule dimension.
Pour la routine de restitution d'écran,
toute partie de cet écran comprise
entre deux caractéres “:” constitue
une chaine de caractéres qui doit
étre affectée comme contenu pour
I'un des éléments du tableau.

Si votre écran 1 comporte a un en-
droit donné les caractéres suivants :
:DONNEE 1:

‘DONNEE 2:

‘DONNEE 3:

et que vous utilisez l'instruction
JRITS

vous aurez pour résultat, outre le
rappel a laffichage de I'écran 1:
T$(0)=DONNEE 1

T$(1)=DONNEE 2

T$(2)=DONNEE 3

Pour la demiére donnée de 'écran,
toutefois, si vous manquez de place
en "VTAB 24 : HTAB 40 pour pla-
cer un ", le . initial suffira pour
réaliser laffectation de la portion
d’'écran qui le suit au dernier élément
du tableau.

Si vous spécifiez un numéro d’écran
1 qui n'existe pas dans l'extension
mémoire, vous obtiendrez un mes-
sage "ILLEGAL QUANTITY".

e :|D.I
Détruit I'écran numéro [ dans I'exten-

en Applesoft
Gérard Michel

sion mémoire. Les écrans qui le sui-
vent, s'il y en a, sont décalés vers le
bas de la mémoire et leur numérota-
tion implicite est remise & jour en
conséquence.

Ainsi, si vous détruisez I'écran nu-
méro 3, le numéro 4 devient le nu-
méro 3, le 5 devient le 4.

Chaque fois que vous supprimez un
écran de cette fagon, vous libérez de
la place pour en stocker un autre,
mais il ne portera évidlemment pas le
méme numéro. Par exemple, si vous
avez dix écrans en mémoire et que
vous donnez les instructions suivan-
tes :

:ID,1:1S

le nouvel écran archivé par ]S por-
tera le numéro implicite 10, et non 1
(voir ci-aprés pour la modification du
contenu d’'un écran archivé sous un
numéro donné}.

La encore, si vous spécifiez un nu-
méro | inexi'stant, vous obtiendrez un
"ILLEGAL QUANTITY” en retour.

e :JUI

Stocke l'écran actuellement affiché a
I'emplacement réservé a ’écran nu-
méro I dans I'extension mémoire.

Il peut s’agir du méme écran préala-
blement rappelé pour modification
(une nouvelle saisie de la valeur des
variables, par exemple) ou d'un
écran totalement différent, qui écra-
sera donc lancien porteur du nu-
méro 1.

La valeur de 1 doit correspondre a

un écran effectivement archivé, sous
peine de "ILLEGAL QUANTITY”.

Précisions
techniques et
bibliographiques

Vous trouverez dans le courrier des
lecteurs du Pom’s 10 une explication
compléte sur le mode d’utilisation de
'extension mémoire 16 K.

Nous utilisons ici le Bank 2 (4 K) et
la partie commune de 8 K, soit un
ensemble de 12 K, dont les adresses,
de $D000 a $FFFF, sont les mémes
que celles de la ROM de I'Apple. Un
ensemble d’adresses joue le réle de
commutateurs afin de déterminer
qui, de la ROM ou de l'extension
RAM, est sélectionné en lecture ou
écriture.

Les commutateurs exploités dans

notre routine sont:

® $CO080: sélectionne la RAM en
lecture mais interdit I'écriture.

® $CO81 : sélectionne la ROM en
lecture et autorise I'écriture sur la
RAM si adressé deux fois (par
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exemple, avec BIT $CO081: BIT
$CO081, dans nos routines).

® $CO083: sélectionne la RAM en
lecture et écriture si adressé deux
fois.

Dans l'extension RAM, le premier
octet {3 Fadresse $D00®0) contient le
nombre d'écrans stockés, ces der-
niers s'empilant ensuite a partir de
$D001. Chacun d'entre eux occupe
$3CO0 octets (soit 24 x 40 caracteres
= 960 octets).

En ce qui concerne la manipulation
de la routine $B1, pour implantation
de nouvelles instructions sous Apple-
soft, vous pouvez notamment vous
reporter au Pom’'s 16, dans lequel
ces mécanismes sont présentés en
détail a l'occasion de l'analyse du
RUN.

Le petit fichier CHRGET listé ci-

par BLOAD si vous désirez retrouver
I'Applesoft standard et supprimer I'in-
direction menant en $9000.

Pour ce qui est de la structure des
tableaux et du mode de stockage des
éléments, vous trouverez tous les
renseignements complémentaires,
s'ils vous sont nécessaires, dans des
numéros précédenss de Pom’s {12 et
17, par exemple).

Les quelques routines empruntées a
la ROM de I'Apple dans le cadre de
notre programme sont :

® $FBCI : calcule I'adresse base de
la ligne dont le numéro est indi-
qué dans $25 {position verticale
du curseur} et stocké dans I'accu-
mulateur. Cette adresse est retour-
née aux adresses $28 - $29, qui
peuvent donc servir de base pour
un adressage indirect indexé par

$DEBE : vérifie 1a présence d'une
virgule a l'adresse pointée par le
pointeur de programme Applesoft
($B8 - $B9) et lit le caractére sui-
vant.

® $DD67: évalue l'expression nu-
mérique ou algébrique pointée par
$B8 - $B9 et range le résultat en
flottant aux adresses $9D a $A2.

® $E752: convertit le résultat ci-
dessus en entier a deux octets et
le range en $50 - $51.

® $F7D9 : recherche le tableau dont
le nom est pointé par $B8 - $B9
et range l'adresse de son nom
dans la zone de stockage des ta-
bleaux aux adresses $9B et $9C.

® $D412 : génére les messages d'er-
reur ou branche sur la routine
ONERR GOTO si ce demier est
actif.

aprés doit étre chargé en mémoire ]
Programme INIT16.S 25 Jme D1
L 26 U0 CMP #'0' ;CDE "UPDATE" ?
(Assembleur BigMac) 27 BNE EO ;NON => ERREUR
(RTS DIRECT LA
1 ORG 59000 PROVOQUERA)
2 BIT $c081 28 JMP D1
3 BIT $C081 29 s2 STA $19 ;SAUVE LA CDE
4 LDA &0 30 BIT $C080 ;LECTURE MEV AUX.
5 STA $DO0O 31 LDA $D00O ;NOMBRE D'ECRANS
6 BIT $C081 ACTUELLEMENT
7 cLC STOCKES
8 JMP  $D88A 32 CMP  #50C ;12 ECRANS MAXI
33 BCC 83
Programme VID162.REM.S 34 LDX #S4D ;"OUT OF MEMORY"
. 35 BIT $CO081 ;LECTURE ROM
(Assembleur B thac) 36 JMP  $D412 ;ROUTINE D'ERREUR
1 XXX XXX ARRARRRRRRRARRRRRRRRRRRARRR R R % DE LIAPPLESOFT
37 s3 TAX
2 * * 38 LDA #1
3 * STOCKAGE D'ECRANS ET VARIABLES* 39 STA $6 ; INITIALISE $6-$7
4 * DANS LA MEMOIRE AUXILIAIRE //E* 40 LDA #5DO0
S * OU LA CARTE-LANGAGE II+ (16K) * a1 STA §7
6 * CODE = VID162 * 42 s5 CPX #0
K i $ 43 BEQ S4
8 FARAXARXRR R R AR R AR A A RRRARAARRARRR R R R R 44 550 CLC
2 45 LDA $6 ;AJOUTE $3C0 PAR
10 ORG  $9000 ECRAN STOCKE
11 CMP  ¥S$5D ;CARACTERE "]" ? 46 ADC  #$CO
12 BEQ SO 47 STA $6
13 CMP #53A ;REPRISE CHRGET 48 LDA §7
14 BCC S1 49 ADC 43
15 EO RTS 50 STA §7
16 S1 JMP  $SBE 51 DEX
17 so JSR  $B1 ;LIT CAR SUIVNT ) 52 BNE S50
18 cMp  4'se ;CDE “SAUVE" ? 53 sS4 LDA #0 ;$6-57 = ADRESSE
19 BEQ S2 DE STOCKAGE DE
20 CMP #'R' ;CDE “RECUPERE" ? L'ECRAN
21 BNE DO 54 STA §25 ;= NO LIGNE ECRAN
22 JMP RO 55 S9 BIT $C081 ;LECTURE ROM
23 DO CMP  #'D' ;CDE "DETRUIT" ? 56 BIT $C081 ;PERMET ECRITURE
24 BNE U0 SUR MEV
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57

58
59 S6

60

61
62

64
65
66

67
68
69
70
71

72

73

74 s8
75

76 S7
77

78

79

80

81 sS70
82

83

84

85

86 RO

87

88

89

90
91

92 R3
93
94 R1
95
96
97

98
99
100 R2
101
102
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JSR

LDY
LDA

STA

INY
CPY
BNE
INC
LDA
CMP

BEQ
CLC
LDA
ADC
STA

BCC
INC
LDA
BNE
DEC
LDA
CMP
BNE
JMP
BIT
BIT
INC
BIT

JSR

JSR

JSR

JSR

LDA
BEQ

LDX
JMP
BIT
LDA
CMP
BCS

BIT
JMP
BIT
LDA
CMP

SFBC1 ;CALC ADRESSE
BASE LIGNE

#0

($28),Y ;LIT CARACTERE
DANS LA LIGNE

(s6),Y ;ET LE STOCKE EN
MEV AUX.

#528 ;FIN DE LIGNE ?

S6

$25 ;LIGNE SUIVANTE

$25

#518 ;DERNIERE LIGNE
DEJA TRAITEE °?

s7

$6

#528

S6 ;PASSE A LA
“LIGNE" SUIVANTE
EN MEV AUX.

s8

$7

$25

s9

$25 ;REVIENT LIGNE 24

$19

#'0"

s70

R140 ;RETOUR SI UPDATE

$co083 ;AUTORISE LECTURE

$c083 ;ECRIT -> MEV AUX

$D000 ; INC NB ECRAN

$Co081 ;ROM EN LECTURE

S$B1 ;RETOUR APPLESOFT

S$SB1 ;POINTE $B8-SB9
SUR CARACTERE
SUIVANT )

SDEBE ;VERIFIE ", " ET
POINTE SUR OCTET
SUIVANT

$DD67 ;EVALUE FORMULE
POINTEE PAR
SB8~SB9

SE752 ;LA CONVERTIT EN
2 OCTETS ET LES
RANGE EN $50-$51

$51

R1 ;POIDS FORT DOIT
ETRE A O

#$35 ;"ILLEGAL QUANT."

$D412

$C080 ; LECTURE MEV AUX.

$DO000

$50

R2 ;NO ECRAN <=
NOMBRE EN STOCK

$Co81 ;RETOUR ROM

R3

scos81l

$50

#0 ;NO ECRAN DOIT

103
104
105
106

107
108
109
110

111
112
113

114
115
116
117
118
119
120
121

122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135

136
137

138

139
140

141
142
143
144
145
146

147
148
149
150
151
152
153

154

R4

R6

RS

R12

RO

R16

BEQ
STA
JSR
JSR

LDA
STA
LDA
STA

LDY
LDA
CMP

BNE
CLC
LDA
ADC
STA
BCC
INC
LDX

DEX
LDA
STA
LDA
STA
CPX
BEQ
CLC
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
DEX
JMP
LDA

STX
STA

TAX
STA
JSR
BIT
LDY
LDA

STA
CcMP
BEQ
JMP
LDA
BEQ
JSR

JMP

ETRE POSITIF
R3
S1i8
SDEBE
SEF7D9 ;CHERCHE TABLEAU
POINTE PAR B8-B9
$9B
58
s9c
$9 :$8-59 = ADR DU
NOM DU TABLEAU
#4 .
(s8),Y
¥l ;DOIT ETRE A UNE
SEULE DIMENSION
R3

#7

$8

$8

R4

$9

$18 ;$8-$9 = ADR 1ER
ELEMENT

#1
$6
#SDO
$7
#0
R5

$6
#5CO
$6
$7
3
$7

R6

#0 :$6-$7=ADR ECRAN
EN MEV AUX.

slc

519 ;DRAPEAU POUR ":*

ENTRE VARIABLES

$25
SFBC1
$C080
#0
($6), Y

;LECTURE MEV AUX.

;REMET LES OCTETS

A L’ECRAN

(528),Y

#SBA 5o"a" 2

R16

R15

$19

R7 ;1ER DELIMITEUR

XX0 ;C'EST LE 2ND =>
AFFECTER LA
VARIABLE

X1




155 xx0
156
157
158
159
160

161l

162 X0

163
le4

165

166

167
168
169 X2
170
171 X4

172

173
174

175
176
177
178 X3
179

180

181
182

183
184
185
186
187
188 x1
189

190
191
192
193
194 x5

32

.STY

CPX
BNE
LDY
TXA
STA

RTS

STX

SEC
LDA

SBC

STA

BCS
DEC
LDX
LDY
LDA

STA

INX
CPX

BEQ
INY
BNE
LDY
LDA

STA

INY
LDA

STA
INY
LDA
STA
RTS
CLC
LDA

ADC
STA
BCC
INC
DEC

s$la : SAUVEGARDE INDEX
#0 ;LONG CHAINE=0 ?
X0

#0

{(s8),Y ;STOCKER SIMPLE-

MENT LA LONGUEUR
POUR L'ELEMENT
;CONCERNE DU

TABLEAU

$1B ; SAUVEGARDE LONG
CHAINE

S6F ;CALC ADR CHAINE
EN RETIRANT

$1B ;SA LONGUEUR DE
L'ADRESSE
POINTEE PAR

S6F ;FRETOP ($6F-$70)
= HAUT MEMOIRE

X2

$70

#0

#0

BUFF, X ; TRANSFERE LE
CONTENU DE LA
CHAINE A SON

(S6F), Y ;ADRESSE DANS LA
ZONE DE STOCKAGE
DES CHAINES

$1B ; CHAINE
INTEGRALEMENT
TRANSFEREE ?

X3

X4

#0

$1B :MET LONG CHAINE
DANS L'ELEMENT

($8),Y :DU TABLEAU
CONCERNE

S6F ;AINSI QUE
L'ADRESSE DE LA
CHAINE
CORRESPONDANTE

(58),Y

$70

($8),Y

$8 ;POINTE SUR
L'ELEMENT DU
TABLEAU SUIVANT

#3

s$8

X5

$9

$19 ;REMET LE DRAPEAU

DELIMITEUR A O

195
196
197
198

199
200

201
202
203
204
205
206
207
208

209
210
211
212

213
214
215
216
217
218
219
220

221

222
223

224
225
226

2217

228
229

230

231

232
233
234
235
236
237
238

R7

R8

R11

R10

R14

R140

R15

R13

D1

LDY
LDX
BEQ
INC

INY
CPY

BNE
INC
LDA
CMP
BEQ
CLC
LDA
ADC

STA
BCC
INC
BIT

LDA
JMP
BIT
CPX
BNE
DEC
LDX
JSR

RTS

STA
LDA

BEQ
LDA
STA

INX

BNE
JSR

JMP

STA

JSR
JSR
JSR
JSR
LDA
BEQ
JMP

S1A
#0
R8
$19

#528

R9
$25
$25
#518
R10

$6
#528

$6
R11
S
$C081

$25
R12
$cosl
#0
R13
$25
S1cC
SB7

$iD
519

R8
S1D
BUFF, X

R8
XX0

R14

519

$B1
SDEBE
SDD67
SE752
$51
D2

R3

;SIGNALE : 1lER
DELIMITEUR EST
TROUVE

;POURSUIT
AFFICHAGE ECRAN

;"LIGNE" SUIVANTE
EN MEV AUX.

;REMET LECTURE
ROM POUR LE
"JSR SFBC1"

;RETOUR A
L'APPLESOFT
{(SB8-$SB9 POINTE
DEJA SUR

;L'OCTET QUI SUIT
LE NOM DU
TABLEAU)

: STOCKE BUFFER DE
VARIABLES

;ON EST APRES LE
1ER DELIMITEUR

; STOCKE UNE EVEN-
TUELLE DERNIERE
VARIABLE DONT

;LE DELIMITEUR DE
FIN NE SERAIT
PAS A L'ECRAN

; STOCKE LA
COMMANDE
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293
294
295 D8

296
297
298

299

300
301
302
303
304

305
306
307 D9

308
309
310
311
312 D10
313

314
315
316
317
318 D11
319
320
321
322 D12

323
324
3125
326
327
328 D130
SUIVANT
329
330
331 D13
332
333
334
335
336 D99

337
338
339
340 BUFF

341 *

DEX
BNE
CLC

LDA
ADC
STA

STA

LDA
ADC
STA
STA
BIT

BIT
LDY
LDA

STA
INC
BNE
INC
LDA
CMP

BNE
LDA
CMP
BEQ
INC
BNE
INC
BNE
LDA

CMP
BNE
LDA
CMP
BEQ
INC

BNE
INC
LDA
STA
LDA
STA
BNE
DEC

BIT
JSR
RTS
EQU

D70

$8
#sCO
$1a

slc

$9

¥3
$1B
$1D
$co83

$cos83
#0
(s1cr, Y

(s8), Y
$8

D10

$9

$9

$1B

D11
$8
S1A
D12
slc
D9
$1D
D9
S1B

$7
D130
S$1A
$6
D99
$1c

D13
$1D
s$lc
$la
$1D
$1B
D9
$D000

scosl
$B7

$200

;$8-9 = ADR ECRAN
A DETRUIRE

; $1A-1B=ADR ECRAN
SUIVANT

;$1C-$1D SERVIRA
POUR LE DECALAGE

JMEV AUX.
EN LECT/ECRITURE

;RECOPIE ECRAN
SUIVANT A L'A-
DRESSE DE CELUI

;QUI LE PRECEDE

;DECALAGE ECRAN
COMPLET FINI ?

sNON => CONTINUE

;DERNIER ECRAN
STOCKE EST-IL

MAINTENANT
;DECALE ?

;NON => ECRAN

;DEC NBR ECRANS
STOCKE

;MET ROM EN LECT
;RETOUR APPLESOFT

;BUFFER D'ENTREE
UTILISE ICI POUR
; STOCKER
TEMPORAIREMENT
LES VARIABLES

239 D2 BIT $c080

240 LDA $DO00O0

241 BIT $cCo081

242 TAX

243 CMP $50

244 BCS D3

245 JMP R3

246 D3 LDA $50 ;$50 CONTIENT UN
NUMERO D'ECRAN
VALIDE

247 BNE D4 ;SAUF SI O

248 JMP R3

249 D4 STA $18 ;GARDE NO ECRAN

250 ILDA $19

251 CMP #'0!

252 BNE DD4

253 DEC $18 ;DEC NO POUR
UTILISER LA MEME

254 LDA $18 ;PROCEDURE QUE
POUR LA CDE “S*

255 JMP S3

256 DD4 CPX 41 ;RIEN A FAIRE SI
UN SEUL ECRAN

251 BNE D40

258 BIT $C083 ; SINON ALLER

DIMINUER LE NOMBRE D'ECRANS STOCKES

259 BIT $cC083 ;ET RETOUR
APPLESOF'T

260 JMP D99

261 D40 DEX

262 LDA #1

263 STA $6

264 LDA #$DO

265 STA §7

266 DS CPX #0

261 BEQ D6

268 DSO CLC

269 LDA S$6

270 ADC #SCO

271 STA $6

272 LDA §7

273 ADC  #3

274 STA §7

275 DEX

276 BNE D50

277 D6 LDA $18 ;$6-$7 = ADR DU
DERNIER ECRAN

278 TAX

279 DEX

280 LDA #1

281 STA $8

282 LDA #SDO

283 STA $9

284 D7 CPX +#0

285 BEQ D8

286 D70 CLC

287 LDA $8

288 ADC #scO

289 STA $8

290 ILDA $9

291 ADC #3

292 STA $9
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Programme TESTVID16

10 HIMEM: 9 * 4096 - 1
20 D$ = CHR$ (4): PRINT D$"BLOAD VID162": PRINT
D$"BLOAD INTER"
30 TEXT : HOME : DIM V$(10)
40 GOTO 100
50 FOR | =0 TO 10: PRINT "LIGNE NO °I" : DONNEE NO
"I;J" ;" PRINT : NEXT : RETURN
100 FORJ =1 TO 12: TEXT : HOME : GOSUB 50: GET
2%:)S: NEXT
105 TEXT :HOME :GET Z$
110 FOR | =1 TO 12:)R.I,V$: GET Z$: TEXT: HOME : FOR
J = 0TO 10: PRINTVS$(J): NEXT : GETZ$: NEXT
120 FOR | « 2 TO 12STEP 2:]R,l.V$: VTAB 24: HTAB 1:
PRINT "ECRAN "I" DEVIENT ECRAN "I - | / 2;: GET
Z8%:JUl: NEXT
130 FOR | = 1TO6:]D,I: NEXT
140 PRINT :PRINTD$"RUN TEST2VID16

Programme TEST2VID16

10 HIMEM: 9 * 4096 - 1
30 TEXT: HOME : DIM V§(10)

40 FOR I = 1 TO 6:]R,|,V$: GET Z$: TEXT : HOME : FOR J
=0 TO 10: PRINT V$(J): NEXT : GET Z$: NEXT

SO DIMW$(11): TEXT : HOME : FOR | = 0 TO 11: PRINT
"VARIABLE NO "1" :";: INPUT W§(l): NEXT

60 :JR,6,V$: FORI=0TO 11: VTAB2 * | + 1: HTAB 14:
PRINT W$§(1)":",: CALL - 868: NEXT : VTAB 23: HTAB
1: PRINT "NOUVEAU : *: GET Z$

70 :JS: PRINT: PRINT CHRS (4)"RUN TEST3VID16

Programme TEST3VID16

10 TEXT : HOME : DIM V§(11)

20 FORI=1TO 7:]R,,V$: GET Z$: TEXT : HOME : FOR J
=0TO 10: PRINT V§(J): NEXT : GET Z$: NEXT

30 ]R,1,V$: VTAB23: HTAB 1: PRINT "CET ECRAN VA
ETRE RECOPIE SUR™: PRINT "LES 6 AUTRES...";

40 FOR |= 1 TO 7:JU,I: NEXT: PRINT : PRINT CHR$
(4)"RUN TEST4VID16

Programme TEST4VID16

10 TEXT: HOME : DIM V§(11)
20 FOR =1 TO 7:)R,,V$: GET Z$: TEXT : HOME : FOR J
= 0 TO 10: PRINT V§(J): NEXT : GET Z$: NEXT

Indirection CHRGET  °070- 7 &6
9078- OF 18

00BA- C9 3A BO S
9088- C6 25

9090- 4C B4

: : 9098- CO EE
Indirection INTER 30A0- B1 00
90A8- 20 67

00BA- 4C 00 90 90BO- FO 05
90B8- 80 CO

i . . 90C0- 06 2C
Recapitulation 90c8- 81 CO
INIT16 K 90D0- 85 18

90D8- A5 9B

9000- 2C 81 CO 2C 81 CO A9 00  90EO- AO 04
9008- 8D 00 DO 2C 81 CO 18 4C  90E8- 18 A9
9010- 8A D8 FF 90F0- 02 E6
90F8- 85 06

] X i 9100- FO 11
Recapitulation 9108~ 06 AS
viD162 9110- 4C FE

9118- 19 AA

9000- C9 5D FO 08 C9 3A 90 01  9120- 80 CO
9008- 60 4C BE 00 20 B1 00 C9  9128- C9 BA
9010- 53 FO 15 C9 52 DO 03 4C  9130- 19 FO
9018- A2 90 C9 44 DO 03 4C CC  9138- 91 84
9020- 91 C9 55 DO E3 4C CC 91  9140- 00 8A
9028- 85 19 2C 80 CO AD 00 DO  9148- AS 6F
9030- C9 OC 90 08 A2 4D 2C 81  9150- C6 70
9038- CO 4C 12 D4 AA A9 01 85  9158- 02 91
9040- 06 A9 DO 85 07 EO 00 FO  9160- C8 DO
9048- 10 18 A5 06 69 CO 85 06  9168- 08 C8
9050- A5 07 69 03 85 07 CA DO  9170- 70 91
9058- FO A9 00 85 25 2C 81 CO  9178- 03 85
9060- 2C 81 CO 20 Cl1 FB A0 00  9180- 19 A4
9068- B1 28 91 06 C8 CO 28 DO  9188- 19 C8

25
AS
E6
AS
91
00
20
DD
A2
AD
81l
AS
20
85
Bl
07
09
A9
18
07
90
85
AQ
FO
54
iA
91
ES
A2
6F
F3
AS
08
08
1a
co

A5 25 C9 18 FO 9190- A5 25 C9 18 FO 13 18
06 69 28 85 06 9198- 06 69 28 85 06 90 02
07 AS 25 DO DS 91A0- 07 2C 81 CO A5 25 4C
19 C¢9 55 b0 03 91A8- 91 2C 81 cO EO 00 DO
2C 83 CO 2C 83 91B0- C6 25 A6 1C 20 B7 00
DO 2C 81 CO 4cC 91B8- 85 1D A5 19 FO CB AS
Bl 00 20 BE DE 91C0- 9D 00 02 E8 DO C3 20
20 52 E7 AS 51 91C8- 91 4C BO 91 85 19 20
35 4Cc 12 D4 2C 91D0- 00 20 BE DE 20 67 DD
00 DO C5 50 BO 91D8- 52 E7 A5 51 FO 03 4cC
CO 4C B2 90 2C 91EQ- 90 2C 80 cO AD 00 DO
50 C9 00 FO E2 91E8- 81 CO AA C5 50 BO 03
BE DE 20 D9 F7 91F0- B2 90 AS 50 DO 03 4cC
08 A5 9C 85 09 91F8- 90 85 18 A5 19 C9 55
08 C9 01 DO CA 9200- 07 Cc6 18 A5 18 4C 3C
65 08 85 08 90 9208- EO 01 DO 09 2C 83 CO
A6 18 CA A9 01 9210- 83 CO 4C A5 92 CA A9
DO 85 07 EO 00 9218- 85 06 A9 DO 85 07 EO
AS 06 69 CO 85 9220- FO 10 18 A5 06 69 CO
69 03 85 07 CA 9228- 06 A5 07 69 03 85 07
A9 00 86 1C 85 9230- DO FO AS 18 AA CA A9
25 20 C1 FB 2C 9238- 85 08 A9 DO 85 09 EO
00 B1 06 91 28 9240- FO 10 18 AS 08 69 CO
03 4C B8 91 AS 9248- 08 A5 09 69 03 85 09
20 39 91 4cC 74 9250- DO FO 18 AS 08 69 CO
EO 00 DO 06 AO 9258- 1A 85 1C A5 09 69 03
08 60 86 1B 38 9260- 1B 85 1D 2C 83 CO 2C
1B 85 6F BO 02 9268- CO A0 00 Bl 1C 91 08
00 A0 00 BD 00 9270- 08 DO 02 E6 09 AS 09
E8 E4 1B FO 03 9278- 1B DO 06 A5 08 C5 1A
AQ0 00 A5 1B 91 9280- 08 E6 1C DO E6 E6 1D
6F 91 08 C8 AS 9288- E2 A5 1B C5 07 DO 06
60 18 AS 08 69 9290- 1A C5 06 FO 10 E6 1C
90 02 E6 09 C6 9298- 02 E6 1D AS 1C 85 1A
A2 00 FO 02 E6 92A0- 1D 85 1B DO C6 CE 00
28 DO 96 E6 25 92A8- 2C 81 CO 20 B? 00 60

AT e

Pom's n°

AS
E6
1C
16
60
1D
39
Bl
20

2C
4cC

DO
90
2C
01
00
85
CA
01
00
85
CA
85
85
83
E6
CS
FO
DO
AS
DO
AS
DO
00
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Nous allons parler, ici, d'intelligence
artificielle. La premiére chose a faire,
puisque nous nous supposons intelli-
gents, est de définir ce que parler”
et "intelligence”’ veulent dire.

"Parler” ici signifie “communiquer
une information”. On transmet une
information a travers un systéme de
communication. Un systeme de
communication est composé de trois
éléments: un émetteur, le moyen
utilisé et un récepteur. Si pour une
raison quelconque le récepteur regoit
l'information déformée, on peut dire
quil ny a pas eu communication,
donc qu'on n'a pas “parlé”. Par
exemple, si vous utilisez la parole
comme moyen et si vous parlez au-
vergnat a un chinois, il ne "recevra”
pas. donc vous avez émis des sons,
mais vous navez pas parlé”’
(d'apreés la définition précédente). La
plupart des probléemes dincompré-
hension (information déformée) vien-
nent de l'utifisation des mots abs-
traits. Ceux-ci sont des commodités
du langage qui réunissent un ensem-
ble d’actions ou de qualités. Rapidité
“contient” une caractéristique de dé-
placement, blancheur réunit une des
caractéristiques des objets blancs. On
voit donc, qu'au dela du mot abs-
trait, il y a quelque chose de tout a
fait réel, de physique et de bien défi-
nissable.

Dans tous discours, autres que des
propos de bistrot, et particuliérement
dans des conversations scientifiques,
les mots abstraits doivent étre définis
au préalable (vous allez rire. mais il
est parfois bien utile de définir méme
les mots non abstraits).

Ce préambule n'est sirement pas
inutile, car nous abordons quelque
chose de plus complexe : définir des
mots abstraits, dont tout le monde
est convaincu de bien connaitre la si-

gnification.
Commengons par Intelligence”.
nous verrons plus loin le mot

"Amour’”’.

L’évolution simulée

Dans le livre de Fogel, Owens et
Walsh {voir bibliographie), on trouve
une méthode pour simuler sur un or-
dinateur, ce que nous appellons l'in-
telligence. L.eur premier soin a été de
définir l'intelligence, c'est la moindre
des choses si on wveut savoir
comment faire fonctionner le modeéle.
"L'intelligence est la capacité de
toute entité capable de décision, d’at-
teindre un succes total ou patrtiel en
poursuivant une grande quantité de
buts dans des circonstances trés diffé-
rentes”. Nous voyons déja qu'il faut
faire une distinction entre la connais-
sance et l'intelligence. Celui dont la
culture et les connaissances sont
étendues n'est pas automatiquement
intelligent; par contre, celui qui sait
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utiliser son savoir pour atteindre un
but I'est.

Fogel et ses amis ont voulu simuler
un comportement intelligent sur une
machine et ont défini son intelli-
gence, donc lintelligence artificielle,
comme la maniére d'atteindre un but
par un moyen auquel 'homme n’au-
rait pas pensé. Ills ont pris comme
point de départ le phénomeéne de
lévolution de la vie sur terre et ils
ont rentré ce schéma de fonctionne-
ment dans l'ordinateur. lls ont établi
un modéle qui est la représentation
mathématique de l'organisme a étu-
dier. Le comportement de ce modéle
simule une caractéristique essentielle
du comportement d’'un homme dans
une situation précise. Ce qui est im-
portant, est que ce modele s’auto-
modifie, donc évolue, pour obtenir

Guido Bettiol

une sortie qui cotresponde au but.
La place manque ici pour en parler
plus longuement, ces explications
sont du type “vite fait sur le gaz”
(voir leur livre). Avec cette approche
on peut vraiment parler d'intelli-
gence.

Les systémes experts

Un systéme expert est un pro-
gramme qul permet, & une grande
variété de gens, d’avorr acceés a des
informations de haut niveau. Un sys-
teme expert ne rendra pas intelligent
un “crétin”, ni ne donnera une for-
mation a celui qui n'est pas un spé-
cialiste, mais il permettra a quelgu’un
qui possede dé&ja une certarne
connaissance de la matiere traitée, de
résoudre des problémes qui auraient

Thierry Haurie
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Pom’s vous propose

"Dominos”
Apple 1+, Ile, llc

Il est inutile de présenté le jeu de dominos; celui-ci bénéficie d'un
graphisme treés soigné (en couleur si vous disposez d'une carte
"Chat Mauve") et les messages transmis par le programme sont,
au choix, en Frangais, en Italien, en Allemand ou en Anglais.
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demandé la consultation d’'un grand
nombre de spécialistes. 1l trouvera
peut-étre, méme, une ‘solution qu'un
groupe de spécialistes n'aurait pas
trouvée, car une seule entité (I'ordi-
nateur) traite les données de tous les
spécialistes.

Un systeme expert est un logiciel di-
visé en deux parties : la base de don-
nées et le moteur d'inférence.

Tout le monde sait ce qu'est une
base de données, mais détruisons
tout de suite un mythe : les bases de
données ne sont pas intelligentes,
elles sont tout a fait stupides, mais la
masse de données qu'elles contien-
nent est précieuse. Reste & les utiliser
“intelligemment”. Le moteur d'infé-
rence {(d'apreés le Larousse, linfé-
rence est une “Opération intellec-
tuelle par laquelle on passe d'une
vérité & une autre vérité, jugée telle
en raison de son lien avec la pre-
miere”) est donc un programme qui
pose une question et regoit une ré-
ponse. Il va alors chercher la réponse
dans la base de données, en utilisant
les régles qu'il possede.

Un systeme expert est-il intelligent ?
En quelque sorte, oui. Un homme
qu dispose des mémes données ap-
pliquera théoriquement le méme rai-
sonnement, mais en pratique il utili-
sera des simplifications dues a ses
propr2s connaissances et a son
conditionnement. La force des ma-
chines est la stupidité bormée de la
démarche systématique, comme la
force de la police est la routine !

Que peut-on faire avec un Apple
dans cette galere ? Compte tenu de
la faible capacité mémoire, due a
I'adressage limité du microprocesseur
8 bits, on ne peut pas aller trés loin.
La mémoire virtuelle augmente tout
de méme les possibilités.

Quelle que soit Ja complexité de
leurs regles, une chose est commune
aux systemes experts : ils ne peuvent
pas modifier eux-meémes leurs regles
en fonction de I'évolution des ques-
tions / réponses. Or la premiere né-
cessité d'un systéme qui se veut in-
telligent est de pouvoir modifier sa
structure interne pour simuler le pro-
cessus d'apprentissage.

Sur Apple on peut utiliser un sys-
teme expert, commercialisé par MVP
(voir ]a bibliographie), écrit en Forth.
II est fourni avec le source, est totale-
ment transparent, peut étre modifié
(bon courage...) et enfin il est nette-
ment plus rapide que le Basic.

Un exemple pratique

Les langages du type LISP sont bien
adaptés aux problemes d'intelligence
artificielle; cependant, il faut pro-
grammer le moteur d’inférence.

Le langage Prolog a un énorme

avantage : il EST un moteur d'infé-

rence. Nous parlerons, ici, de micro-
Prolog, qui est anglais et assez pro-
che du standard d’Edimbourg. 1l est
sous CP/M et nécessite une carte
Z80.

Passons maintenant a un exercice
périlleux en revenant au probléeme
des mots abstraits. Nous allons bétir
un programme a travers lequel on
définira le mot "Amour”. Bien que
tout le monde soit convaincu d'en
connaitre la signification, il est certain
que la base de données "concretes”,
formée de mots non abstraits que ce
programme construira, étonnera plus
d’un d'entre nous.

Le programme demande de définir
I'amour. On peut répondre avec un
mot abstrait ou avec un mot non
abstrait. Si le mot est abstrait on en
demande la définition, qui doit étre
un mot non abstrait. On demande
ensuite d'associer ce dernier mot a
une des deux sources” possibles :
SEX et BIO. Ainsi, on a construit
deux tables: une avec un mot non
abstrait associé 8 SEX ou BIO, l'au-
tre avec un mot abstrait, qui & son
tour est défini par un mot non abs-
trait, e tout associé a SEX ou BIO.
On pourra ensuite lister ces tables et
les étudier. L'interprétation des résul-
tats est encore un autre probléme, et
elle nest pas envisagée ici.

On lance "question.” et la réponse
est affectée a la variable X.

Enswte "tri X est appelé qui a son
tour appelle "abs X" (comme s'il
s'agissait de subroutines) lequel véri-
fie si le mot entré fait partie de I'en-
semble de Faits "abstrait ..." (ici on a
rentré seulement trés peu de Faits,
mais cet ensemble devrat en réalité
contenir TOUS les mots ou expres-
sions abstraites avec lesquels on ris-
que de définir "amour”).

Avec les résultats de ce dernier test,
on revient en arriere. Si le mot entré
était abstrait, on suit la branche
“then”, donc “definir-abs X", qui de-
mande un mot non abstrait. On
passe ensuite & "analogie X Y™ pour
'association avec SEX ou BIO et on
augmente la base de données d’un
nouveau Fait. Ces Faits sont réunis
par la relation "love”, alors que les
premieres définitions sont réunies par
la relation "amour”.

Le listing 3 illustre le fonctionement
de ce programme. A noter que la
premiére réponse, "a coté de ses
pompes”, bien que composée de
mots non abstraits, est une expres-
sion abstraite et n'aurait pas du étre
rentrée.

Le listing 4 est la liste des nouveaux
Faits que I'on vient de créer. lls sont
réunis sous les relations "amour” et
“love™.

Voila, notre ordinateur nous a permis
de voir comment définir un mot abs-

JoemeTenay Lot d Bired 3
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frait sans équivoque et d'une ma-
niere reproductible. Ceci est certaine-
ment le premier pas a faire pour #ne
approche de l'intelligence attificielle
qui se propose d’explorer le cerveau
humain et sa fagcon de raisonner. Le
but, a long terme, est de reproduire
ce fonctionnement.

Jusqu'od peut aller I'Apple avec
micro-Prolog? Le probléme est tou-
jours le méme : la taille mémoire dis-
ponible et la vitesse. Cependant, on
peut aller assez loin, puisqu’on peut
utiliser J]a mémoire virtuelle pour sto-
cker les données.

Bibliographie
Les langages

Systéme expert en Forth distribué
par MVP (Mountain View Press), PO
Box 4656. Mountain View, CA
94040, USA. Une disquette pour
Apple et un manuel de 60 pages
pour $100.

Prologll est distribué par la Société
Prologla, 278 rue St. Pierre, 13005
Marseille, tél. (91) 41 48 49. Trois
disquettes et le manuel, 2965 Frs
TT1C

micro-Prolog est distribué par {PA
(Logic Programming Associated
Ltd.). 10 Bumtwood Close, London
SW18 3JU, Grande Bretagne. Une
disquette sous CP/M 280 pour
Apple, un manuel de 250 pages et le
un livre : micro-Prolog, Programming
in Logic, Clark et McCabe, le tout
pour $195.

Les livres

Introduction aux systémes ex-
perts, Michel Gondran, Eyrolles. Il
donne une vue d'ensemble du sujet
et posseéde une belle bibliographie.
Artificial intelligence through si-
mulated evolution, Fogel, Owens
et Walsh, John Wiley and Sons,
1966. Un livre passionnant de “haut
niveau”
Artlficial intelligence : an evolu-
tionnary idea, par Michael Wimbie,
parts 1 et 2, BYTE, mai et Juin
1977. Organigramme d'une étude a
partir du livre Artificial Intelligence..
de Fogel et al, cité ci-dessus. Cet arti-
cle est treés intéressant. Il n'est sans
doute pas inutile de citer la conclu-
sion de Wimbie : "D'aprés mon ex-
périence personnelle . n'exposez pas
cette technique & n'importe qui et
n'importe quand. Beaucoup de gens
ont peur des ordinateurs comme ils
ont peur de tout ce qu’ils ne
comprennent pas. et leur enthou-
siasme n'est peut-étre pas égal au
vétre” (c'était en 77). les mentalités
ont peut-étre évoluées. mais ce n'est
pas si sir que ga !

|
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Listing 1

Structuration de la recherche d'une définition de
mot abstrait. On admet au départ que la notion
"Amour” est liée en dernier lieu aux notions de
"sexe” et “biologique”, dont la définition est donnée.
(Le travail a été effectué sur ThinkT ank).

DEMANDER DEFINITION
Comparer le mot demandé ; la table des mots
abstraits.
MOT NON-ABSTRAIT
Demander d'associer ce nom ; sex-bio.
MOT ABSTRAIT
Demander de définir le mot abstrait avec
un mot non-abstrait.
Ensuite demander de l'associer ; sex-bio.
ASSOCIATION A SEX-BIO
Deux grandes classes: sex et bio.
Bio est incontrdlable.
Sex est contrdlable.
DEFINITIONS
BIO: Bio est le c6té biologique du
sexe.
Il "est”, c’est tout, il estia. On se
limite ; constater I'existence de la
pulsion sexuelle.
SEX: Sex est le coté conscient du
sexe. On sait qu'il existe eton le
subit, mais on peut le contrdler,
dans une certaine mesure (avec
une motivation suffisante).

ON A2 TABLES ASSOCIEES A SEX-BIO
Non-abstrait; (amour non-a)
Abstrait: (love abs (non-a sex-bio))
BASE DE DEFINITIONS
On dispose d'une base de données qui
sont les définitions du mot "amour”.

Listing 2

Programme écrit en micro-Prolog. La relation
"abstrait” doit servir de référence pour détecter les
mots ou expressions abstraites avec lesquelfes on
peut définir le mot "amour”. La relation "mesure”
matérialise les deux Faits "sex" et "bio".

((abs X)
(abstrait X)
(EQXY))
((associer X Y 2)
(P"(0/n?")
(R x)
(IF (EQ x o) (ADDCL ((love X (Y 2)))))
((analogie X Y))))
((mesure sex))
((mesure bio))

Pom's n°® 19

((analogie X Y)
(mesure Z)
(P Y "peut-il se rapprocher de " Z)
(associer X Y 2))
((tri X)
(IF (abs X) ((definir-abs X)) ((ADDCL ((amour
x)))))
((question .)
(P "Qu'est-ce que 'amour? ")
(Rx)
(tri X))
((définir-abs X)
(PP X est un mot abstrait. Il faut fe définir.)
(P "Utilisez un mot non abstrait: )
(RV)
(analogie X Y))
((abstrait tendresse))
((abstrait extase))
((abstrait passion))
((abstrait bonheur))

LISTING 3

‘ODump écran du programme pendant son

fonctionnement. (Voir texte).

b~ TRt

question.
Qu'est-ce que I'amour? .extase
extase est un mot abstrait. Il faut le définir.
Utilisez un mot non abstrait:. (4 coté de ses
pompes)
(a cbté de ses pompes peut-il se rapprocher de sex
(o/n) 2. 0

question.
Qu'est-ce que I'amour? .passion
passion est un mot abstrait. Il faut le définir.
Utilisez un mot non abstrait:. tachycardie
tachycardie peut-il se rapprocher de sex (0/n)? .n
tachycardie peut-il se rapprocher de bio (0/n)? .o

question.
Qu'est-ce que I'amour? .sexe

Listing 4
La trace du programme. On peut y suivre le travail
effectué par le moteur d'inférence.

((love extase ((& cOté de ses pompes) sex)))
((love passion (tachycardie bio)))
((amour sexe))

I N
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Appie et le logo Apple sont des marques dépuskes d Appie Computer inc

Puisque nous ne
vous aviez besoin, nous
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! Une des plus grandes bibliotheques de logiciels
programmes compatibles avec I'Apple fle : jeux,
gestion de base de données, analyse financitre,
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Un clavier 63 touches type AZERTY comprenant une acceniuation complete et des
caracteres majuscules/minuscules intégrés.

Conneceur — Connecteur Connecteur Connecteur Connecteur pour le lecteur — Connecteur pour s ‘
pour la souris.  pour le modem.  pour TV. coufeur.  pour ly moniteur vidéo.  de d. squette externe. imprimante ou tracewr. Voici comment
lécran de haute |
trés facilement
Si nous vous
autant de mémoire
en un seul apparel
était indispensable.

ol

Seedrin S ARL., Avenue de ['Octanie - Z.A. de Courabeud B.P 13), 9194+ Les Ulis Cedex
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savions pas de quoi
vous avons tout donné.

Budget Familial Apple Writer Apple Works Omsrs Il Ler Ourvons malins
s au monde; 16.000 Voici 8 exemples de ce que vous pouvez afficher sur votre
, traitement de texte, écran.8 parmi 16.000 ! 2 vous de découvrir les autres.
> planification. Lorsque vous aurez essayé I'Apple lc vous ne regretterez pas
notre générosité.

<>

tose gréseme I'AEple fic relié 2
détnition et 2 la souris. Ses connexions directes vous permettent d’uNliser
toutes les fonctions dont vous avez besoin : imprimante, modem..._
avons donné autant de place, autant de beauté, T

2 (128 Ko), autant de possibilités | at3f

1 Cestque cela

Apple présente 'Apple IIc.
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Ou est la souris ?

Marianne Sutz

Dans un programme Basic, détermi-
ner la présence, ou la non présence,
de la souris dans une zone donnée
conduit invariablement & des séries
de tests aussi peu rapides qu’inélé-
gants. Pour palier cela, nous vous
proposons une routine en langage
machine d'emploi aisé.

Utilisation de la routine

Il faut tout d’'abord implanter la rou-

tine en mémoire (dans un tableau de

variables entiéres). Pour cela. vous

pouvez employer la méthode qui

vous convient le mieux :

® code objet sous forme de "Data”
comme dans I'exempie ci-joint;

® code objet sous la forme d’'une
chatne de caractéres, comme pour
les routines "BSAVE et BLOAD”
du numéro 17 de Pom’s;

® chargement direct en mémoire
avec la routine "BLOAD”, a
condition d’avoir préalablement
transformé le code objet en un fi-
chier binaire. Le petit programme
suivant se charge de cette tache :

DEFINT A-Z

DIM C(19)

DATA 0,0,0,&4h4E56,0,&h487A
DATA &hFFF6,&hA972,&h4267
DATA &h47FA,&hFFEE,&h2F13
DATA &h486E,8,&hASAD
DATA &h47FA &hFFE0,&h369F
DATA &h4ESE &h4E75

FOR I=0TO 19:READ C(I):NEXT
OPEN"O",1,"Nom de fichier"
Al=VARPTR(C(0))

FOR |=0 TO 39
PRINT#1,CHR$(PEEK(A!+]));
NEXT

CLOSE

Vous pouvez ensuite appeler la rou-
tine en spécifiant le quatrieme élé-
ment du tableau de variables comme
adresse de base :

Adresse! = VARPTR (Tableau%(3))
pour OPTION BASE 0;

Adresse! = VARPTR (Tableau%(4))
pour OPTION BASE 1.

La pile étant utilisée comme tampon,
il faut passer les parametres {coor-
données du rectangle) de maniére in-
habituelle : d’'abord X2, suivi de Y2,
X1 et enfin Y1. Ainsi un appel de la
routine prend la forme: Adresse!
X2%, Y2%, X1%, Y1% ou, avec la
version 1.0 du Basic Microsoft,
CALL Adresse! (X2%, Y2%, X1%,
Y1%). Les arguments doivent abso-
lument étre des variables entiéres ou
des expressions résultant en des va-
leurs inférieures ou égales a 32767
{valeur maximale possible sur 16 bits
en complément & deux). Tout autre
type d’argument provoquerait un dé-
calage dans la pile, suivi d’effets plus
ou moins imprévisibles.

Au retour, le premier élément du ta-
bleau de variables entiéres contient
un drapeau indiquant si le curseur se
trouve {ou ne se trouve pas) dans le

3
c{%

’

rectangle donné, et ce quelle que soit
la position du bouton de la souris :

Tableau%(0) = &h0100 si oui;
Tableau%{0) = &h0000 si non.

Exemple d’utilisation

Le petit programme Basic proposé
avec cet atticle illustre une des appli-
cations possibles de la routine. On
affiche deux rectangles (on pourrait
trés bien s’en passer, il s’agit simple-
ment de visualiser les zones) puis
nous allons voir si le curseur se
trouve dans l'un d'eux. On initialise
le curseur type "Multiplan” si I'on est
dans le rectangle de gauche, le cur-
seur en forme de montre si I'on est
dans le rectangle de droite. Dans le
cas ol nous nous trouvons dans
aucun des deux rectangles, on re-
prend le curseur standard en forme
de fleche. Vous pourrez remarquer
que le programme arrive & suivre”
des déplacements trés rapides de la
soutis, ce qui ne serait pas le cas
avec des tests du type :

N%=MOUSE(0)

X%=MOUSE(1)

Y%=MOUSE(2)

IF X%>249 AND X%<451 AND
Y%>49 AND Y%<201 THEN..

La routine employée pour changer
rapidement la forme du curseur est
reprise du numéro précédent de
Pom’s; nous vous proposons donc
de vous y reporter pour de plus
amples commentaires.

Source de la routine ‘'Souris/rectangle’

0000 .Trap _GetMouse $A972 ; _PtinRect retourne $0100 au sommet de la pile si la souris
0000 .Trap _PtinRect  $ABAD ; se trouve & l'intérieur du rectangle donné, ou $0000 dans le
0000 ; cas contraire.

0000 0000 Drapeau DC 0 ; 2 octets pour passer au Basic le résultat du test.

0002

0002 0000 0000 Position DC.L 0 ; 4 octets pour stockage position de la souris (retoumée
0006 ; par _Getmouse).

0006 4ES6 0000 LINK A6.#0 : A6 contient I'adresse du sommet de la pile.

OOO0A 487A FFF6 PEA Position ; Empile I'adresse dutampon de 4 octets "Position'.

000E A972 _GetMouse : Retourne les coordonnées de la souris dans "Position’.
0010 4267 CLR ~(SP) ; 2 oclets au sommet de la pile pour le résultat du test.

0012 47FAFFEE LEA Position,A3 ; L'adresse du tampon ‘Position’ est placée dans A6.

0016 2F13 MOVE.L (A3),-(SP) ; Empile le contenu du tampan ‘Position'.

0018 486E 0008 PEA 8(A6) ; Empile I'adresse des coordonnées du rectangle (placée dans
001C ABAD _PtinRect ; la pile depuis le Basic).

001E 47FA FFEO LEA Drapeau,AJ ; L'adresse du tampon ‘Drapeau’ est placée dans A3.

0022 369F MOVE (SP)+,(A3) ; Dépile le résultat du test et le place dans ‘Drapeau’, qui
0024 A4ESE UNLK A6 ; correspond a I'élément 0 du tableau de variables entieres.
0026 4E75 RTS ; Retour au Basic.

A ERERRSEE
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Exemple d'utilisation de la
routine "souris/rectangle”

el
=
) DEFINT A-Z

DIM C(19),D(10):Dr=0:DrC=0:Bl=0

' Data pour routine "Souris/rectangle”
DATA 0,0,0,&h4E56,0,&h487A &hFFF6,&4hA972,8&h4267
DATA &h47FA &hFFEE,&h2F13,&h486E,8,&hABAD
DATA &h47FA &hFFEO,&h369F &h4ESE,&h4E75
' Data pour changement de curseur (voir Pom's 18)
DATA &h4ES6,0,&h42A7,&h3F 2E,8,&hA9B9,4h2057
DATA &h2E90,&hA851,&h4ESE,&h4E7S
' Implantation des routines en mémoire
FOR I|=0 TO 19:READ C(I):NEXT
FOR I=0 TO 10:READ D(l):NEXT
' Pour visualiser les rectangles
LINE(50,50)-(200,200),.B
LINE(250,50)-(450,200),,B
' Adresses des points d'entrée dans les routines
Al=VARPTR(c(3)):'routine "souris/rectangle”
Bl=VARPTR(d(0)):'routine "curseurs”
Boucle:
Dr=0
* 1 dans Dr si la souris est dans le rectangle de gauche
* 2 dans Dr si la souris est dans le rectangle de droite
Al200,200,50,50:IF C(0) THEN Dr=1
A!450,200,250,50:IF C(0) THEN Dr=2
' Si Dr=Drc, on a pas changé de zone
IF DreDrc THEN Boucle
Drc=Dr: ON Dr GOTO |D3,ID4
' Si la souris ne se trouve pas dans un rectangle (Dr=0),
" le curseur en forme de lléche est utilisé.
INITCURSOR:GOTO Boucle
" Curseur type "Multiplan® si dans rectangle de gauche
ID3:
Bl 3:GOTO Boucle
* Curseur en forme de montre si rectangle de droite
D4;
B! 4:GOTO Boucle
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Cette disquette regroupe les programmes
Basic publiés dans les numéros 14, 15 et
16 de Pom's ("Editeur”, "Mac/Apple ][",
“Paint/Basic”, "Paint/Start", et d'autres
programmes “exemples” employés pour
l'illustration des articles publiés dans ces
numéros). Vous y rouverez aussi les
polices "Los Angeles”, "Cairo”, "Mos
Eisley", "Hollywood" et "Manhattan”.
Enfn, les programmes "Localizer”
(configuration du clavier AZERTY pour la
France ou un auire pays) et "Copie de
disque”, qui autorise des copies de disquettes
avec un seul lecteur sur un Mac 128Ko, en
seulement quatre passages.
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Lucy : un accessoire de bureau

Jean-Luc Bazanegue

Ici commence une série d’accessoires
de bureau destinés & rendre la vie
des utilisateurs du Macintosh un peu
plus facile. Le premier permet de sa-
voir quelles polices sont disponibles
sur la disquette d'amorcage, et ce
sans avoir & charger une application.
De méme, lors de I'emploi d’'un logi-
ciel comme MacWrite, Word, etc... il
n'est pas particulierement aisé de sa-
voir dans quelle police se trouve tel
caractére spécial; une option de l'ac-
cessoire autorise une visualisation de
toute la police.

Ceux d'entre-vous qui désirent pro-
grammer le Macintosh en assembleur
trouveront dans le source de nom-
breux renseignements sur les fonc-
tions classiques de l'appareil, & sa-
voir :

Traitement de texte

L'accessoire utilise pratiquement tout
ce que l'on peut trouver dans un
traitement de texte : insertions de ca-
ractéres ou de chaines, visualisation
du point d'insertion (petite barre cli-
gnotante), sélection normale ou éten-
due (avec "Majuscule-click”), sélec-
tion par programme ({sans inter
vention de J'utdisateur), couper, co-
pier, coller, effacer et, enfin, défile-
ment vertical du texte en fonction de
la hauteur des caractéres, A noter
que Jaccessoire ne supporte pas - du
moins pas encore - les “couper, co-
pier, coller” vers ou depuis une ap-
plication,

Fenétres

Le listing montre comment une fené-
tre est créée et mise a jour en cas
d'effacement partiel ou total suite a
un passage au second plan, ou en-
core a un positionnement hors des li-
mites de I'écran.

Contréles

Nous mettons ici en oeuvre un bou-
ton standard, un bouton type
"radio”, des cases de contrdle et
enfin des barres de défilement. Ces
demieres sont un peu plus
complexes & utiliser que les contréles
précédents, et nous pensons que le
source éclaircit certains points portant
sur la gestion de ces fonctions essen-
tielles.

Fonctions diverses

Nous employons aussi diverses routi-
nes liées aux polices de caracteres, &
la souris, a laffichage de dessins, a la
conversion de nombres en chatnes,
etc... Cet accessoire sans prétention
représente ainsi un concentré de ce
que l'on peut trouver dans une appli-
cation plus ambitieuse.

Faute de place, nous n'avons pas pu
joindre au listing toutes les remar-
ques nécessaires a la bonne compré-
hension du systéme. En revanche,
pour ceux qui veulent en savoir plus,
la disquette Mac 19 comporte, outre
l'accessoire en question (que vous
pourrez installer sur d'autres disquet-
tes avec "FontDA Mover”), le méme
source mais cette fois commenté
point par point. Celui-ci peut bien
sQr etre assemblé ou consulté avec
I'éditeur du systeme de développe-
ment 68000, mais peut aussi étre
chargé depuis "DiskWrite”.

Voici pour ce premier accessoire,
mais nous avons déja plusieurs idées
en téte. Par exemple : ne vous est-il
jamars amrivé de vous dire, lorsque le
Mac vous transmet un message du
type "La disquette est presque satu-
rée...”, qu'il serait pratique de pou-
voir détruire ou protéger un fichier
sans quitter I'application en cours ?
Enfin, vous désirez peut étre savoir
pourquoi nous avons baptisé la
chose ”"Lucy in the Sky with Dia-
monds”. Eh bien... pourquoi pas ?

Relations entre
accessoires de bureau et
applications

Un accessoire de bureau peut étre
constdéré comme une “mini-applica-
tion” capable de fonctionner en pa-
rallele avec [lapplication en cours.
Pour que ceci puisse se faire, I'appli-
cation doit suivre des regles précises.

Tout d’abord, l'application doit affi-
cher le menu "Pomme” afin de per-
mettre a l'utilisateur 'appel d'un ac-
cessoire. Elle doit aussi comporter le
menu "Edition”, avec les comman-
des "Couper, Copier, Coller, Effa-
cer”, en prévision d’'éventuels acces-
soires utilisant ces fonctions. Un
accessoire de bureau peut avoir son
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propre menu ; une application doit
donc réserver, dans la barre des
menus, la place pour un menu sup-
plémentaire (si 'on regarde un pro-
gramme comme MacDraw, on
s'apergoit que la régle n'est pas tou-
jours respectée !).

Pendant le déroulement de l'applica-
tion, et si l'utilisateur choisit un ac-
cessoire dans le menu "Pomme”,
I'application doit se charger de I'ou-
verture de l'accessoire. Lorsque l'ac-
cessoire est ouvertt, a chaque fois que
l'utilisateur appuie sur le bouton de
la souris, I'application doit déterminer
si 'action est effectuée dans l'acces-
soire, auquel cas elle doit lui trans-
mettre l'événement par lintermé-
diaire d'une routine du systeme. Cet
événement sera ensuite traité par
laccessoire lui-méme. Si plusieurs
accessoires sont présenté au méme
moment sur le bureau, le principe est
le méme, I'événement étant simple-
ment diigé vers Jaccessoire
concemé. Lorsque l'utilisateur passe
d'une fenétre de l'application 3 Ia fe-
nétre d'un accessoire, I'application
doit rendre invalides les articles des
menus qui lui sont propres et rendre
valides les articles "Couper, Copier,
Coller et Effacer” du menu "Edi-
tion”. L'inverse doit se produire au
moment ol l'utilisateur revient a I'ap-
plication (I'état du menu “Edition”
au retour d’'un accessoire de bureau
est déterminé par 'application).

La fermeture de laccessoire peut
s'effectuer de différentes facons :

® sj J'article "Fermer” est disponible
dans un menu ’Fichier”, et que
l'utilisateur choisit cet article au
moment ol l'accessoire est actif,
l'application doit se charger de la
fermeture de l'accessoire ; si I'ac-
cessoire comporte une case de fer-
meture, et que l'utilisateur cli-
que” sur cette case, te gestionnaire
du bureau (une partie du systéeme
d’exploitation du Mac) se charge
de la fermeture;

® si Jutilisateur quitte I'application
en cours, le ou les accessoires sont
automatiquement fermés par le
systeme;

® enfin, un accessoire peut trés bien
se fermer Jui-méme.
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anuméro 17

La Disquette Mac 17 comporte les
programmes Basic :

“Catalogue sur imprimante", pour obtenir
toutes les informations sur les fichiers
(type, créateur, index, position du premier
bloc pour ia partie "données”, position du
premier bloc pour la partie "ressource”,
longueurs logique et physique, fichiers
protégés ou non, icdnes invisibles, etc... )
sur papier ou a l'écran.

Routines "BLOAD" et "BSAVE", similaires
aux routines de F'Apple ][, elles autorisent
des sauvegardes et chargements rapides de
fichiers binaires (données graphiques,
tableaux de variables, etc... ).

80,00 F TTC franco
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Lucy.Asm LAl o
: : Gextiornaire de Contrdles
. m‘uim par Trap _OrawControls $AQ89
: Faccesaaire. Sur un 512K, .Tap _FindConrol $A0BC
; 12 06firsd ion des Traps' Trap  _GetMaxch $A982
; Pout Gtre remplacde par ; .Tmp _GsetiCtivalue $A980
{INCLUOE MacTrapsD .-Trap  _GetCReiCon $AGBA
H Trap  _NewConiral $A964
; Gestionnaira de ressources .Trap  _SetCtivalue $A963
Trap _CounResouwces $A99C Jrap _SetMaxCtl $A965
Trap _GetindResource  $A99D Trap _SetMinCtl $A964
Trap _GetResinto $A3A8 Jrap _TrackCortro) $AQ68
: QuickDraw ; Utiltaires ToolBax'
Trap _CopyBita $ASEC Trap  _Pack? il
Trap _OrawSinng $AB34 .
T _EraseRed BA3 " .
Tap  FrameRect :am + Equivalences. Sur un 512K,
Trap  _GetFortindo $A858 i :';"“"" ::r',"
T Giloballolocal $AB7 ' -
Tas Moo sAm; iINCLUDE Sys€qup
Trap  _PlinRect $ABAD ;INCLUDE TooquD
Tap _SetPort $AST3 {INCLUDE QuickEQU.D
Trap _TextFace $ABS8 '
Jrap  _TextFort $AB87 mBUOWNEVt EQU ]
Trap _TextSize $ABBA keyDwnEwl EQU 3
; Geslionnaire de polces keyUpEvt EQU 4
Trap  _RealFors $A902 autoKeyEvt EQU 6
updalEvt BEQU 8
; Gestiorvaire évémements noGrowDocProc  EQU 4
£ Gal sLineHite QU $ie
AR ) $ao7e 18Ascont EOU  $1A
Gentioraire e fondtros tefont gL Ba
Trap _BeginUpdate $AS22 zm oy ::‘é
Trap _Oisposwindow $A914 teSize EQuU $50
Jrap  _NewWindow $A913 P
teLines EQU $60
. . dClWindow EQU $1E
el S — = b
. - C owKin c
TJrap  _TEDeactwate $A9DS CSCode EQU $1A
Trap  _TECalText $A900 CSParam EQU  $IC
Trap _TEClick $AIDS evtNum EQU $0
.Trap  _TECopy $ASD6 eviMezsage EQuU $2
Trap _TECu $A3D6 evtMouse EQuU $A
.Trap _TEDelete $AIDT aviMeata EQU $E
Trap _TEDmprse $A9CD eviMBut EQU $F
Jrap _TEidle $AQDA checkBoxProc EQU ?
Jrap  _TEbwen $A9DE radioButProc EQU 2
Trap _TEKey $A90C scroiBarProc QU 16
Trap _TENsw $A902 accEvent BEQU $40
Tap  _TEPasie $A9D8 accRun EQU $41
TJap  _TEScroll $A9DD accUndo EQU $4e
Trap  _TESetSelct $A3D1 accCut EQU $48

accCopy EQU $47

accPaste EQU $48 I
accClear EQU $49 z

nUpBufton EQU 20 C -

n DownButton EQU 21 =
inPage Up BEQU 2 ij
inPageOawn EQU 23 D)
mThumb BEQU 129

;Déhmmcodn.Unwauodmaobumuodm
; 'Dsiver’. A ce tilre, § comporte un‘en-1dle’
; qui n'apparail pas dans une applicalion

'

Base $2400

10

$016A

0
Ouvertue-Base
Ouvertue-Bass
Controle Bass
Ouvertus-Banss
Femeture-Base

28888 8883

Titre

(=]
(2]

B 20,Lucy in the Sky with Diamonds’

;Q:Mu- do 'accessoire : aftichage de la
;fendtra, a flichage des boutons, eic ...

3 quxmm73m,mMpmm

: lecommaire R
Owverture MOVEML A1-A4ASP) =
MOVEL A1A4 h
TSTL DCWircow(A4) F 5
BNE FerwtreEx '
; Indialisation de la fendtre E:.
CLR.L ~«{SP) 3
CLAL -(SP) it
PEA RectDial %1
PEA Ttre 3
MOVE  #$100,SP) a
MOVE  smaGrowOacProc,<SP) et
MOVEQL #-1,00 e 4

e

MOVE.L DO,{SP)

MOVE  #$100,{SP)

CLA.L 4sP)

_NewWydow

MOVEAL (SP}+A0

MOVE.L A0, DCtWindow{A4)

MOVE DetlRaMuM(A4),WindowKind(A0)
MOVEL AQSP)

_SetPost

; Initialisation du tampon pour police compldte

-l
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LEA TamponPolice A8
MOVE #$21,07
PoliceComp MOVE.B D7(AB)+
MOVEB #$20,(A6)+
ADDQ #1.07
CMP| 256,07
BNES  PoécaComp
; OébuUA mme & jour
MOVEL  DCtWindow(A4),-(SP)
__BeginUpdate
: Vers sous-programme aftichage dee rectangles
BSR Ractangies
; Vers sous-programme atfichage sfyla polices
CLR -(SP)
_TexiFont
BSR Chaines
. VeTe 80UB-prog affictage 'beshole’
MOVEL DCWedowi{A4).07
BSR AfCoc
; Réinttialisation style
LEA Apparence A6
CLR (AB)

, Intialieation dee zZonee de contrble
; Barre de détllement pauit io loxie

CLAL -(SP)
MOVEL DctiWirdow|Ad),-(SP)
PEA RectCth
CLRL  -(SP)
MOVE  #$100,-(SP)
CLRL  {SP)
MOVE  ®48,{SP)
MOVE #xcruliBarProc..(SP)
CLR.L -|SP)
_NewControl
LEA HandleCt1.A6
MOVEL  (SP)+(A8)
. Barre de défiement pour choix police
CLAL -(SP)
MOVEL  OCtWindow(Ad),-(SP)
PEA RectC1i2
CLRL -(SP)
MOVE  #§100,<SP)
CLR -(SP)
CLRL  +SP)
MOVE # scrollBarProc.-(SP)
MOVEQ.l. #1,07
MOVEL D7,{SP)
_NowCardrol
LEA HandeCtt2 A8
MOVEL  (SP)+.(A8)
; Barre de d&llement pour choix 1aike
CLR.L -(sP)
MOVEL DCtWindow(Ad),-(SP)
PEA ReciC11d
CLR.L -{SP)
MOVE  #$100,-(SP)
CLR «SP)
CLR.L «SP)
MOVE  #scroliBarProc,-(SP)
MOVEQ.L. #2,07
MOVEL 07,{SP)
_NewControl
LEA HandeCIQAB
MOVEL  (SP).,(A8)
, Bouton 'OK’
CLR.L -(SP)
MOVEL DCtWiriow(Ad),-(SP)
PEA RecOK
PEA NomOK
MOVE #$100,-(SP)
CLAL -(SP)
CLA.L -{SP)
MOVEQ.L #3,07
MOVEL D7,-(SP)
_NewControl
LEA HandleOK A6
MOVE.L (SP)+.(A8)
* Bouton' Standard
CLRL  ~+sP}
MOVEL  DCIWindow(Ad),-(SP)
PEA RectStand
CLR.L -{SP)
MOVE  #$100,-(SP)
MOVE #1,-(SP)
CLRA +{SP)
MOVE  #1,-(SP)

MOVE #maooBuProc,{SP)
MOVEQ.L #4,07
MOVE.L D7.-(SP)
_NowCardrol
LEA HandeStard A0
MOVEL  (SP)s,(AB)

; Bouston ‘Gras'
CLA.L (SP)
MOVEL DCtWindow{A4),-{SP)
PEA Re'Gras
CLA.L -(SP)
MOVE #$100,-(SP)
CLA.L -(SP)
MOVE #1.-(SP)
MOVEQ.L #6,D7
MOVE ePe-ABaxProc,-(SP)
MOVEL D7.-(SP)
_NeowCarvrol
LEA HandleGras AG
MOVEL  (SP)s,(A8)

+ Bouton 'italique”
CLRL  -(SP)
MOVEL DCtWindow(A4),-(SP)
PEA Recthta
CLAL  -(SP)
WOVE #$100,-(SP)
CLAL  -(SP)
MOVE  #1-(SP)
MOVE #check8oxProc,{SP)
MOVEQ.L #6807
MOVE.L D7.-{SP)
_NewControl
LEA Handlaftal AB
MOVEL  (SP)+.(A8}

; Bouton ‘Souligné’
CLRL -(SP)
MOVEL DC\Window{A4),-{SP)
PEA ReciSoul
CLAL -(SP)
MOVE #$100,-(SP)
CLA.L -(SP)
MOVE #1,-(SP)
MOVE  schedBoaProc,{SP)
MOVEQ.L. #7,D7
MOVEL D7.-(SP)
_NewControl
LEA HandaSoul A8
MOVEL  (SP)s,(A8)

; Bouton ‘Relef
CLARL -(SP)
MOVEL OCtWirdow(Ad).-(SP)
PEA RectRabel
CLAL  -{sP)
MOVE #3$100,-(SP}
CLRAL (SP)
MOVE  #1,-(SP)
MOVE ScheckBoaProc,{SP)
MOVEQL #8,D7
MCVEL 0D7,{SP)
_NewConrol
LEA HandleRakaf A6
MOVEL  (SP)+,(A8)

; Bouton 'Ombxe’
CLR.L «{sP)
MOVEL DOWhaow(Ad),-(SP)
PEA RectOmbre
CLARL  -[SP)
MOVE  #3100,-(SP)
CLAL  -(SP)
MOVE #1,-(SP)
MOVE  #checkBoxProc,{SP)
MOVEQL #9,D7
MOVEL D7.(SP)
_NewConrol
LEA HandeOmbre A6
MOVEL  (SP).(A6)

: Affichage des polices présenies sur ta
.dsquelte (dane ie lchier Bytibme ).

; inkialisakon de la zone de texte

CLR {SP)

_TextFace

CLA.L -(SP)

PEA RectVPalcan

PEA RectVPoiices
TENew

LEA
MOVEL

Nommanmdnym 'FONT

(SP)+,(A8)

]

CLR {
MOVEL WF&ES‘.-{S j
_CountResources
MOVE  (SP)+,D7
; Lecture et aflichage des nams
LEA NumRefPolices A3
LEA BGetDitem,A2
CLAR D8
BLNom CLR.L -(SP)
MOVEL #$464F4E54,{SP)
MOVE D7.-[sP)
_ GetindResource
PEA BGetDitem
PEA BgetDitem.2
PEA TamponNom
- GetResInfo
LEA T
MOVEB (A8).D3
BEQ BEm
MOVEB 32 (A8)
ADDQ #1,08
MOVE (A2).(A3)+
MOVEL A6.-(SP)
ANOIL #$FF,D3
ADDQ #1,03
MOVEL D3.-(SP)
LEA HardiePolices A0
MOVELL {A8).{SP)
_TEinsert
PEA CR
MOVEL #2,-(SP)
MOVEL (A8),-{SP}
_TEnsert
Berr suBQ #1.,07
BNE.S BLNom

.Valeurmaxide la bare da défilement
. en fanction du nombre de poiices

LEA NombPolices, A6
MOVE D6,(AB)+
MOVE #1,(A8)
LEA HandlePolics A3
MOVEL (A3).(SP)
_TEActivate
cme #8,-2(A8)
BLES Retour
LEA HandeC2 A3
MOVEL (A3){SP)
MOVE -2(A6),07
sUBO #8,07
MOVE  D7.(SP)
_SetMaxCtl

Retour LEA HandlePolices AB
MOVEQ #1,D7

; Vers sous-programme pour visualiser

. lapolice seiectionnée

BSR Seleciion
; Vers sous-programme pour affichage
; lailles valides
B8SA TaidlesP
; Vars sous prograntme casadfratiques
;de la poice
BSA CanacTexte
; Intialigation zone pour le @xte et
; alfichage du texte par défaul
CLARL  -(SP)
PEA RectDTexte
PEA RectVTexte
_TENew
LEA Handle Texte A6
MOVEL  (SP)+,(AS)
PEA NomDetaul
MOVEL #87,<(SP)
MOVEL (A8),«SP)
_TEnsent
, Finmse & jour
MOVEL DCWWiOow{A4),.(SP)
. EndUpdste

. Actrvation de la zone de texke

LEA
MOVEL

HandieTexte A6
(A8),-(SP)

_TEActwvale
; Fn de |e nise en place de {'acceasoci

FenetreEx

MOVEML (SP)+A1-A4
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CLR DO
ATS

; Rautine appeiée parie aystéme en cas
; dévenament comampondant au Maeque siud
, dane l'an-téte de Faccessoire

Controle MOVEM.L A1-A4,-(SP)
MOVEL A1,A4
MOVE CSCode(AD),DO
(of ' 2} #accEvert,DO
BEQ Evenements
CMPI &accAun,D0
BEQ Tempo
CMP} #accCut,00
BEQ Couper
CMmPI maccCopy. DO
BEQ Copier
CMPI &accPagte,00
BEQ Coller
CMPI #accClear,00
BEQ Etfacer
FinControle = MOVEM.L {SP)+Al1-A4
CLR 00
ATS

; Fermeture de laccessoire

Farmeture

MOVEML A1-A4,{SP)

MOVEL A1A4

MOVE.L  DCtWindow(A4}-(SP)
CLRL  OCYWindow(Ad)
_DisposWindaw

BRA.S  FinCorfrole

+ Routine appelée six fois par seconde pour
: le clignotement de la barre d'insertion

Tempo

LEA HandleTexte A6
MOVEL  (A8).-(SP)
_TEidle
BRA FinConirole

: Traitemnent des événements

Evenements MOVEL CSPaam({AD)LA4
MOVE EviINuUm(A4),00
CMP| #mButDwnEvt,D0
BNE.S Ev1
BSR Contenu
BRA FinControle

Ev1 CMPI
BEQ
CMP|
BEQ
CMP!}
BNE
BSR

Ev2 BRA

#«eyOwnEvt,DO
TouchsE
#autoKeyEvt,DO
ToucheE
fupdatEv,D0
Ev2

Mzedour
FinControse

; Touchs enfoncée. Si touche ‘commands’,
; vérification si 'Couper’, 'Coller’, ect...

. Sinon, affichage du caractére.

PEA
LEA
MOVEL

_TEUpdate

MOVEL

MOVE.L
TEUpdate

(AB).ASP)

RectVTailles

(A8),-(SP)

EviMessage(Ad),-(SP)

DrawCaontrols

MOVE.L

EvtMessage(Ad),-(SP)

_EndUpdate

RTS

ToucheE MOVEB
ANDLB
BEQ.S
MOVEB
CMPLB
BEQ
CMPLB
BEQ
CMPLB
BEQ
MOVE.L
AND!
MOVE
LEA
MOVE.L
_TEKey
BRA

ToucheEQ

eviMsta(A4),01

; 'Click’ danslafendtre de lacassoire
» Routine pour déteminer la zone concemnée

#1,01

TouneED
evtMessage+2(A4),D0
#8,D0

Couper

#9,D0

Caopier

#11,D0

Colter
aviMossage(Ad) DO
#$FF.DO

00,-(SP)
HandleTexte Ad
(A4),-{SP)

.

TrEvR

FinControle

;Msetjourdlllfnrﬂ'lm (en cas
; deffacement total ou partiel).

MiseJour

MOVEL EviMessage{Ad),-(SP)
_BeginUpdate

MOVE.L EvtMessage(Ad).-(SP)
_SetPort

BSR Rectargles

CLR -{SP)

_TextFont

CLR {SP)

_TexiFace

MOVE #12,-(SP)

_TexiSize

BSR Chaines

MOVE.L EvtM=s=age(Ad),07
BSR AfCoc

PEA RectVTexie

LEA HardleTexte,A6
MOVE.L (A6)-{SP)

_TEUpdale

PEA RectVPolices

LEA HandiePolicas, A6

(Di

numéro 18

Elie comporte le nouveau fichier syst¢me et
la version 4.1 du Finder, plus rapide et
complete que la précédente. Le programme
"System update” autorise l'implantation des
pouveaux Finder et Systdéme sur vos
anciennes disquettes. "BR Démo" est un
programme qui permet l'affichage temporisé
d'écrans créés avec la séquence de touches
"Commande-Shift-Majuscule-3". "FontVDA
Mover" est une version améliorée de "Font
Mover". De plus, il permet de manipuler les
accessoires de bureau. Enfin, outre les
programmes publiés dans le numéro 13,
vous trouverez les polices Times, Courier,

Symbol et Helvetica.
80,00 F TTC franco
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Contenu

LEA DialogPtr,A6
MOVEL OCTWindow(A1),(A8)
MOVEL (AB).-{SP)

_SetPort

LEA EventRecord AG
MOVEQ #3,07

CLR 06

MOVEL 0(A4.08),0{A6.06)
ADDQ #4.06

DBRA D7, TrEVR

PEA EventRecord+10
_GlcbafTelocal

CLRB -(SP}

LEA EvaniRecord+10,A6
MOVE,L  (A6).-(SP)

PEA. RectVPolices
_PtinRect

MOVEB (SP)+,00

BNE DFPolices

CLAB -(SP)

LEA EveniRecord+10,A6
MOVEL (A6),-(SP)

PEA RectVT aillas
_PtinRect

MOVE.B (SP)+D0

BNE DF T aikes

CLR.B -(SP)

LEA EveniRecord+10,A6
MOVEL (A6),-(SP)

PEA RectVTexie
_PtinRect

MOVEB (SP)+D0O

BNE DFlexte

CLA.B -(SP)

LEA EvertRecord+10,A6
MOVEL (A6),-(SP)

PEA RecCoc

_PlinRect

MOVEB (SP)+,D0

BNE DCoc

el

HandleTailles A6 i@
2
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1 Routine pour déterminer si action dans

, une zone de contrdle et, si oui, laquelle

CorgS
Cort1

CLR ~(SP)
MOVEL  {A6)-(SP)
LEA DislogPir, A4
MOVEL  (A4)-(SP}
PEA WhchCorro)
_FindControl

MOVE (8P)+.00
BEQ.S Cordé

LEA WhichConirol A3
LEA ValeurCti A2
CLR -(SP)

MOVE.L (A3)-(SP)
_GeiCtivalue

MOVE {SP)+,(A2)

CLR SP)

MOVEL (A2),{SP}
MOVE.L (A6),{SP}
CLAL  -(SP)
_TraciCortrol

MOVE {SP)+,00
BNE.S Contt

RTS

CLA.L -(SP)
MOVE.L (A3)-(SP)
_GetCRefCon

MOVE.L  (SP)+,D1
BEQ CortolTexle
CMP} #1,D01

BEQ CortrolP
CMP| #2,D1

BEQ ControlTail
ChP) #3,01

BEQ BOK

CMP{ #4,01

BEQ BStd

BRA BAgpparenca

; Tratement d'une action dans la barre de
; défilement des polices ou des tailles

CortrolP

ContrelT ail
ControlPTO

ClLR D4
BRA.S ControlPTO
MOVEQ #4,04

CMPI #254,D0

BEQ CortS

CMP| #inUpButton, D0
BEQ FlechaHP

CMPI #nDownButton.DO
BEQ PlecheBP

CMPI #nPageUp,00
BEQ PageHautP
CMP| #inPageDown,00
BEQ PageBasP

CMP| #nThumb.DO
BEQ AscenseurP

BRA ContS

; Traitement d ne action sur Tascensaut’
: de la barre de détilement dee palicesou

. des tailles

AscorsewrP  CLR -(SP)
MOVEL {A3)-(SP)
_GetCtiValue
MOVE {SP)+.05
LEA ValewCtl,A4
MOVE (A4),08
sSuB DS5,08

MOVE #16,07
MAL D6.D7

CLR «SP)
MOVE  D7.-(SP)
LEA HanglePolices, A3

MOVEL  0(A3,D4)-(SP)
_TEScrol
ATS

; Tratement d’une aclion sur la partie
,'P8ge haut' de la bamme de 0&filement des
. polices ou dee 1ailes

.

PageHautP

CLR -(SP)
MOVE.L (A3).-(SP)
_GetCtiValue

MOVE  (SP)..D6
MOVE 05,08

PageHautP0

PageHautPs

suBQ #8,06
BM.S PageHautPo
suBQ 8,05
MOVE #16°6,06
BRA.S PageHautP1
MOVE #16,06
M DS5,08

CLR D5

CLR -(SP)

MOVE D6,-(SP)

LEA HandlePolices, A6

MOVE.L 0{AB,D4),-(SP)
_Tescrolt

MOVE.L (A3),{SP}
MOVE D5.-{SP)
_SetClVaiue

ATS

; Traitement d'une action sur la partie
;'page bas’ de la barre de déflement des
. poficee o des lailles

PageBasP

PageBasP0

PageBasPt

CiR ~(SP)
MOVEL  (A3),-(SP)
_GeiCtiValue

MOVE  (sP}s,D5
CLR ~(SP)
MOVEL  (A3)-(SP)
_GetMaxCtt

MOVE {SP)+,06
MOVE D5,D7
ADDQ #6,07

CMP D6,D7
BGT.S PagefasPQ
ADDQ #6,05
MOVE #96,08
BRA.S PageBasP1
MOVE 06,07
SuUB D§,07
MOVE D6,D5
MOVE #-16,06
MULU D7.06

CLR -(SP)
MOVE  D6,(SP}
LEA HandlePolices,A6

MOVELL  0(A6,D4),-(SP)
_TEScrall

MOVE.L (A3).-(SP)
MOVE DS.-(SP)
_SetCtiVaiue

RTS

; Traitement d'une action sur la fiéche
; vers le haut de la barre de défilement
; des polices ou des tailles

FlechaHP

CLA -(SP}
MOVEL (A3),«{SP)
_GetCtivalus

MOVE  (SP)+,00
BEQ Conts

susa #1,00
MOVE.L  (A3),«SP)
MOVE D0,{SP)

_SeiCtlValue

CLR «sP)

MOVE #16,-(SP)

LEA HandlePolices,A3

MOVEL 0{A3,Dd4),-(SP)
TEScroll

ATS

Traitement d'une action sur la fléche
; vers le bas de la barre de défilernent
; des polices ou des tailles

FlechweBP

CLR «(SP)
MOVEL (A3),-(SP)
_GetCtivalue

MOVE  (SP}+.D5
CLR ~(SP)
MOVE.L (A3),-(SP)
_GetMaxCtl

MOVE  (SP)+,D6
cMP D8,05

BEQS FBRO
ADDQ  #1,D5
MOVEL (A3)-(SP)

AN
46

MOVE D5,-{SP) l
_SetCtiValue % _J
CLR -(SP) i Sl
MOVE  #-18,-(SP)
LEA HandiePolices,A3 =\
MOVEL  0{A3,D4),-(SP) 2
_TEScroll

FIBPO ATS

 Action dans la barre de défilement du

; lexte

ControlTexte LEA
MOVEL
MOVE.L
MOVE
CMP|
BEQ
CMP|
BEQ.S
CMP|
BEQ.S
CMPI
BEQ
CMPI
BEQ
CMP|
BEQ
RTS

HandleTexte A6
(AB)AB

(AB),AB
$16(AB).D7
254,00

ContS
#nUpButton, DO
FlechaH
#inDownButton,00
FlecheB
#nPagelp.D0
PageHaut
#nPageDown,00
PageBas
#irumd,00
Ascensaur

; Tratement dune action sur la fiache
;versle haut de |a barre de défierment

; du texte.

FlecheH CLR -(SP)
MOVE.L (A3)-(SP)
_GetCivValue
MOVE (SP)+,00
BEQ.S Fio
suBQ #1,D0
MOVEL (A3),-(SP)
MOVE DO,-(SP)
_SetCtiValue
CLA -(SP)
MOVE D7,-(SP)
LEA HancleTexte,A3
MOVE.L (A3).-(SP)
_TEScroll

Fio ATS

; Traitement  una action sur lafiécte
. vars le bas de la barre de défilement

; du texte.

FlecheB CLR -(SP)
MOVEL (A3)-(SP)
_GetCtiValue
MOVE (SP)+.00
CMP #48,D0
BEQ.S Fi80
ADDG #1,D0
MOVEL (A3)-(SP)
MOVE DO,-(SP)
_SeiCtiValue
CLR -(SP)
NEG D7
MOVE D7,-(SP)
LEA HandleTexte,A3
MOVE.L (A3)-(SP)
_TEScroll

FIBO RTS

. Tratemant d'urie action dane la partie
. 'page haut delabarre de détilernent

; O texte.

PageHaut CLR ~(SP)
MOVEL (A3),-(SP)
_GelCtiValue
MOVE (SP)+.05
MOVEL #112.00
Divu D7,00
MOVE D5,06
suB D0,D6
BM.S PageHaw0
suB D0,D5
MU P0,07
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MOVE D7.08
BRA.S PageHauty
PageHaut0 ML 06.07
MOVE 07,08
CLR 2 )
PegeHauti  CLR (SP)
MOVE 08.{SP)
LEA Hardia Texie A6
MOVE.L (A8),-(SP}
_TEScroll
MOVEL (A3)-/SP)
MOVE D6.-(SP)
_SeiCtiValue
ATS

: Traitement d'une action sur Tascenseur’
; de la barre de défilernent du lexie.

Ascenseur CLR

-SP)
MOVEL (A3).(SP)
_GatOVValue

MOVE  (SP)+.D5
LEA ValewCt A4
MOVE {A4),D8
suB D5.08
M 06.07

CLR -(SP)

MOVE D7.,-(SP)
LEA HandleTexte A3
MOVEL (A3} <SP)
_TEScrull

RTS

 Trahament &' una action dane la pastie

:'page bas’ de la bame de Géliemen

2 dutexte.

PageBas CiA -(sP}
MOVEL (A3).<SP}
_GatCuValve
MOVE (SP)+.06
CLR «SP)
MOVEL (A3).4SP)
_GatMasCVl
MOVE {SP}+,D6
MOVEL #112,D0
DIivU D7,B0
MOVE D6,04
ADD 00,04
cMP 06,04
BGT.S  PagaBas0
ADD 00,05
MAL 00,07

PageBas0

PageBas1

NEG lazg

MOVE D706
BRA.S  PageBas’
MOVE  D06.D4

SuB D0,D4

MOVE 08.D5

M D4,07

NEG D7

MOVE D7.08

CLR -(SP)

MOVE D8,-(SP)

LEA HandleTexte A6

MOVEL ({A8).-(SP)
TeSaull

MOVE.L (A3)-(SP)
MOVE DS5,{SP)
_SatCtivalue

RTS

;Sats-prugramm pour tracé des rectangles

Reqangiss

PEA RetATexte
_FrameRecl

PEA RectPojices
_FrameRact

PEA RactTailles
_FrameRact

ATS

. Sous programme pour aftichape des chalnes

Chaines

MOVE #226,03
MOVE #142.D4
MOVE #16,05
MOVE 03,(SP)
MOVE D4,-(SP)
_MoveTo

PEA (3]
_DrawSining

MOVE #1,{SP)
_TextFace

ADD 05,04
MOVE D3,+SP)
MOVE  D4.{SP)
_MoveTo

PEA [+
_DrawSiring

MOVE #2.-(SP)
_TextFace

ADD Ds,04
MOVE D3,-(SP)
MOVE D4.-(SP)
_MoveTo

PEA (o<}
_DrawSaring

numéro 19

Vous trouverez, sur ceite nouvelle disquette,
la nouvelle version de MacWrite (4.5). Ce
programme de Waitement de texte,
contrairement 3 son prédécesseur, est "Disk
Based"”, ce qui signifie que la taille des
fichiers traités n'est plus directement liée 3
la mémoire disponible. MacWrite 4.5 est
accompagné de MacPaint 1.5, qui a
l'avantage de ne plus “perdre la grille" lors
des déplacements. Le dossier systeme
comporte les accessoires de bureau “Lucy”
et "5™ (le fichier source de "Lucy", simé sur
la disquette, est commenté point par point).
Les exemples liés aux articles soot bieo sO0r

présents sur la disquette.

80,00 F TTC franco

KL Bon de commande page 74

MOVE #4,-(SP) [_‘
_TextFace J '
ADD D5,D4 =

MOVE M.‘(SP}C —
MOVE D4,-(SP) { =
_MoveTo j
PEA c4 »
MOVE #8,-(SP)

_TextFace

ADD D5,D4

MOVE D3,-(SP)

MOVE D4,+(SP)

_MoveTo

PEA cs

_DrawSiring

MOVE ®18,{SP)

_TextFace

ADD 06,04

MOVE D3,-(SP)

MOVE D4,-(SP)

_MoveTo

PEA cs

_DrawSining

RTS

; Sous-programme pour affichage ‘bestiole’

AlCoc

LEA
LEA
MOVE.L
MOVE.L
MOVEA.L
ADDQL
MOVE.L
PEA

PEA

CLR
CLRL
_CopyBita
RTS

BiMapCoc A8
De#aCoc A3
A3,(AB)
A8,-(SP)
078
22,A6
AB,«(SP)
R»dSclar
RectCac
<SP)

<SP)

; Sous-programme pour visualisation de la
; police ou de la laille selectionnée

Selection

suBQ
ADD
MOVEAL
MOVEA.L
MOVEA L
CLRL
MOVE
MOVE.L
CLR.L

.07
07.07

AB,A3

{A8)A8

(AG)AB

V]
\eLines{A6,07).06
08,-(Sp)

08
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MOVE leLines+2(A8,D7),.08

MOVE.L D6,-(SP)

MOVEL  (A3),-(SP)
_TESaSelect
ATS

; Sous-programme por ur determination et
, gffichage de s tailles valides

TailesP

#

f '? BTaille

]

#

]

b

el

L

i

It

44

<]

&0

g:?

Staille
RetourT
RetourT1

MOVEML A4,-(SP)

CLA -(SP)
_TextFont

CLR -{SP)
_TextFace

MOVE #12,-(SP)
_TextSme

CLA.L «sP)

PEA RectVTailles
PEA RectVTailles
_TENow

LEA Handle T ailes.A8
MOVEL (sP)+,(A8)
CLR D4

LEA Nomb Taikes A
CLR (A3)

LEA NumTallles A4
LEA PoliceSalec A8
MOVE (A8),D7

ADD D7.D7

MOVE 0(A8,07),D7
LSR #707

CLA.L ]

MOVEQ #4.08

CLRB +SP)

MOVE  D7,-(SP)
MOVE  06,{SP)

_RealFom
MOVEB (SP)+,05
BEQ STaille

ADDQ  #1,A3}
MOVE  DB,(A4)+
MOVEL 086,00

LEA TamponNombre AQ
CLR ~{sP)
_Pack7

MOVEB (A0),D2
MOVE.B  %32,(A0)
MOVEL AQ.-(SP)

ANDILL  #8FF.02

ADDQ  #1.02

MOVEL 02SP)

LEA HandleTailes A1
MOVEL  (A1),-(SP)
_TEInsant

PEA CR

MOVEL #2,-(SP)

LEA HandleTailes,A1
MCVEL (A1),{SP)
_TEinsent

ADDQ #1,08

[V -] #126,08

BNE 8Taile

MOVE #1,2{A3}

LEA HardeTailes A4

MOVEL (A4)-(SP)
_TEAawate

LEA NombTaites A6
cMP #6 (A6)

BLES RetowrT

MOVE  (A8),06

suUBQ #6,06

BRA.S RetowT1

CLR 06

LEA HardlsCt13 A4
MOVEL  (A4),SP)
MOVE 08,-(SP)

_ SetMaxCt

MOVE.L (A4).-(SP)

CLR {SP)
_SetCtiValue

LEA HandleT ailes, A8
MOVEQ #1,D7

B8SA Selection
MOVBM.L (SP)+ A4
ATS

: Tratement < una action sur le bouton -

\ "Standard

BStd LEA Apparence,A6
MOVE  (A8).D0
BEQ.S  B:adF
CL.R (AB)
LEA HardieStand A6
MOVEL  (ASB),-(SP)
MOVE  #1-[SP)
_SeiCivalue
MOVE #4,08
CLR o7
LEA HardieGras.A6
BBS\I MOVEL  0(A6,07),-(SP)
CLR -(SP)
_SeiCttValue
ADDQ #4D7
DBRA D6,885td
BSIdF RTS

; Sous-programme pour caracténstiques du

» lexde,

CaracTexte LEA PoliceSelec A6
MOVE {AB),D7
ADD D7,07
MOVE 0{A8,D7),D7
LSR #7,07
MOVE D7,-(SP)
_TexiFant
LEA TaiteSelec,A6
MOVE (A8).D7
ADD D707
MOVE 0(A8,D7),-(SP)
_TexiSize
LEA Apparence AS
MOVE (AB),-(SP)
_TexiFace
PEA Fortinlo
_GeiFortinlo
RTS

; Tratemeni d'una action sur te boutan ‘OK'

BOK B8SR

CaracTexle
LEA landieTexte Ad
MOVEAL (A4)A4
MOVEAL (A4).A4
LEA Fortinfo, AB
MOVE {A8),\aAscor(Ad)
MOVE {A8).00
ADD 2(A6).00
ADD 6(A6),00
MOVE DO, teLinaa(A4)
LEA PoliceSelec A6
MOVE {A8),D7
ADD D7,D7
MOVE 0(A6,07),07
LSA #7,D7
MOVE D7,1eFoni(A4)
LEA TaileSelec,A8
MOVE  (A8),D7
ADOD D707
MOVE O(A6,D7).'0Siz&{A4)
LEA Apparerce A6
MOVE.8 1(A8)teFaca(Ad)
LEA RectDTexie. A8
MOVEL  (AB)+,(Ad)+
MOVELL (A8).(A4)
LEA HaidlaTexte,Ad
MOVEL (A4).-(SP)
_TECalTex
PEA RAaciVTexte
_EraseRect
PEA ReciVTexte
LEA HardleTexte A6
MOVE.L (AB),-(SP)
_TEUpdate
LEA HandleCi1,A8
MOVE.L {A6).-[SP)
C.R -(SP)
_SeiCtivalue
RTS

; Traitement dune action sur la ‘bestiole’

DCac LEA HandleTexte.AB
MOVE.L  (A8),-(SP)
_TEDiposs
PEA ReciVT exte

48

_EraseRect
CLAL  sP) J
PEA RectDTexte
PEA RectVTexte =
_TENow { =
LEA HandleTexte,A6 j
MOVE.L  (SP)+,(A8) 7
MOVE.L (AB),-(SP)
_TEActvale
PEA TamponPolice
MOVEL #446,-(SP)
MOVEL  {A8)-(SP)
_TEInsen
LEA HardleC¥1,A6
MOVEL (AB).-(SP)
CLR <{sP)
_SetCtivalue
ARTS
; Action dans la fenétre de texte
DFTexte LEA EvertRecord+10,A6
MOVE  4{A6),00
AND} #$200,D0
MOVE  #9,01
LSA D1,00
MOVEL (A8)-(SP)
MOVEB  DO.-(SP)
LEA HandieTexte,A6
MOVE.L  (AB)-(SP)
_TEClick
RTS

: Traitement d'une action sur un bouton
, permetiant de modifier ke style

BApparence MOVE #1,04
SuBQ #5,D1
LSt D1,D4
StyleG LEA Apparerce, A8
EOR D4,(A8)
MOVE {A8),D8
AND 04,08
BEQS  StyeG2
MOVE #.D4
BRA.S  StyleG3
StyleG2 CLR o4
StyleG3 LEA WhichCartrol A8
MOVEL ({A8),-(SP)
MOVE D4.-(SP)
_SetCttivalue
LEA Apparerce A6
MOVE  {AB),00
BNES  StyeGS
MOVE #1,D4
BRA.S  StyieGS2
StyleGS CLR D4
StyleGS2 LEA HandleStand,A8
MOVEL  (A8)-(SP)
MOVE  D4,-(SP)
_SetCtivalue
RTS
; Selection d'une police
DFPolices PEA PosMouse
_Ge\Mouse
LEA PosMouse,A8
MOVE {A6),00
CMPI #126,00
BLE DFPolices0
CMPI #144 D0
BGT.S DFPolices1
MOVEQ  #1D7
BRA.S DFPolicesT
DFPolices CMPY #160,00
B8GTS  DFPolices2
MOVEQ #2,D7
BRA.S DfPokces T
OFPuices2 CMPI #176,00
BGT.S DFPotcesl
MOVEQ #3,07
BRA.S DFPoliceeT
DFfPolices3 CMPI #192,00
BGT.S DFPolicesd
MOVEQ  #4,D7
BRA.S DFPolices T
DFPolices4  CMP| #208,00
BGTS DFPolices5
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E(J==—= Lucy in the Sky with Diamonds =———=|

HASMNfNeqo
CE| o VO ggoreic 8 % 1 % % %
%% QENR & 3

Montreal 12 @ standard
Stuttgart D Gras
Cupertino |l O statigue
Sunnyvale D §9!!"9ﬂ§
Sydney O Delad
Las Vegus 0O Ombra
MOVEQ #5,D7 BEQ.S  DFTailles0
BRA.S  DFPolicesT MOVE 07.3(A8)
DFPolicesS  CMP| ¥24.00 LEA HandleTaifles A8
BGTS  DFPuke=al asA Selection
MOVEQ  #6.07 DFTalles)  RTS
DFPokcesT  LEA Nombpoliasa A6
MOVE  (AB),08 ;
cMP D607 : Foncfione standards
BGT.S DFPolices0 -
gAR _‘H;;?'.CMA‘ Couper LEA HandleTexte A8
MOVEL (AB)-(SP)
MOVEL (A4).-(SP) Sl
_GetCilValue -
ADD (SP)+.D7 Couper0 BRA Fincontrole
cwP AB),
BEQ.S ZD(F:;,&O Copler LEA Handie Texie A6
MOVE.L (AB),-SP)
MOVE 07 2(A8) TECo
LEA HandlePolices, A6 BrA SP’ Copan
B8SA Sefection .
Drpaicess e heeF Coller LEA HandleTexle A6
MOVEL (AB),-(SP)
_TEPasta
; Selection d'une taille LS i
’ Effacer LEA HandleTexte A6
OFTailles PEA PosMouse MOVEL  (A6)-SP)
Ig:xm PosMoUBe.AG —TECetels
uee. BRAS  Coupe®
MOVE (A8),00
CMP! #128,00 :
BLE DFTailles0 ; Constantes et tampans
CMPI #144,00 :
BG5S  ~ DFTallieat NombPolicee DC 0
MOVEQ  #1,07 PotoaSator e
BRA.S  DFTallesT e
NwnReftPokces DCB 4090
DFTaslest  CMPi #160,00 i
b NonibTailes oc 0
BGT.S  OFTailes2 !
MOVEQ  #2,07 TaileSalec Dc o0
BRA.S OFTeilosT I'A«mTaibs %B go.o
DFTaile2  CMPI  #176,00 arlku
: ilemHit DcC o0
BGTS  DFTaillesd
ValeurCtl DcC o0
MOVEQ #3,07
BRA.S  DFTaliesT HadeurCarac  DC 0
; EventRecard DCB 8.0
DFTailes3  CMPI #182,00 DEtapt SolG
BGTS  DFTailtesd 9 -
MOVEQ #4,07 HandleToxie pcL 0
BRAS DFTelleaT HamhaPo!ms DCL O
DFTailess  CMPI #208,D0 HandeTailes DCL 0
8GT.S  OFTajiss5 HandleOtl1 pcL o
MOVEQ #5D7 HanceCir DCL ©
BRA.S  DFTallesT HandieCti3 ocL 0
DFTailess  CMPI #224,00 HandieOK DcL 0
BGT.S DFT ailles0 HandleStand DCL O
MOVEQ  #6.07 HardieGras ocL o0
DFfailesT  LEA NombTaifes A6 Handleltal DcL 0
MOVE  (A6).08 HandleSaul DCi O
cMP 06.07 RandieRelief DCL O
8GT DFTairesd HardwOvdre DCL O
LEA HandwCu3 A4 HardlaAn ocL 0
CLtR ISP} WhichControl DCL ©O
MOVEL  (A4),-(SP) z:sm@ 3gt g
_GefCiiValue :
ADD (SP)+,D7 RaciDial DC  50,100,281,480
cmP 2(A6),07 RectTexie oC  7.7,118,377
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A3 £
cranbaps

RectGras
Recihal
ReciSoul
RectReliet
RectOmbre

Fortinfo

NomDefaut

DataCoc DCL
pCcL
DC.L
DCcL
DC.L
DC.L
DC.L
DC.L
DCcL
bCL
DC.L
DCcL
DC.L
DCL
DCL
DCL
DC.L
DC.L
DC.L
DC.L
DCL
DCL
DCL
DCL
pclL
pclL
DCL

127,7.226,104
127,135224,175 '
9,12,1000,384 =

9.12,118,384
128,8,223,103 { -4@3
128,136,228,174 A
149,322,203,388
24,4,339,508
7,367,119,383
127,103,224,119
127,174,224,190
208,310,22,377
132,207,144 221
148,207.160,221
184,207,17 6,221
180,207,192,221
196,207,208,221
212,207,224.221

B 4,0

0CB.B 2R

oce 20

ocL 0

DC 8

0C 005444

DCB 13,0

DC.B 8, /Sterdans’.¢

DCB 4Gms,0

DC.B 8 italiqus',0

DC.8 8, 'Soulig',0

DC.8 8, Relief.0

DCB 5,0mbre’

DCB.B 6480

238838 BBI3I888838E

DCB 8,0
DCB 2,0K.0

DC.® ‘'Exemple detexte.'

DC.B 'Vous pouvez obtenir la'
DC.B ' police compldde en cif
DC.B8 ‘quant aur la “bestiole™.’

$00042084,$0000001 E,$404F0000
$006A404A $C00001 DF,$209F7000
$02830DF79,$A8000561 $FFFO D400
$0AD4FFES,$6A001580,$3FB0600
$26000000,$1A803600,500000080
$8C1C 1542 $06C05422 $DN020640
SAFZ27380, 3C2A0083C, SRAATIIBA
SAB08A4B $C2A00020,$8A482180
$B1207249,$C1AD5400,$00000640
$70000000,$01C03000,$00000160
$31500001,$51801805,$55540300
$08000000,$02000A00,$00000A00
904AB80002,$A4000402 $AAABGC400
$02000000,$00000328 .$00023800
$01822A88 $ID0000C2,$40486000
$00642024,$C0000Q0C. 383278000
$0018E0E3,$00000009,$FFY 20000
$0009FF¥2 SDOC00004.$FFE40000
$00049F24,$000000 M2, $60CSECQ0
$0317515D.$18001C08,$11020700
$60002080,$00CO3FFF,$ CO7FFF80

Lucy.R

Lucy.Rsrc

TYPE DRVR= PROC
Lucy in the Sky with Diamonds ,28

Lucy

Lucy.Link

{
t ucy.Rel

$
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Fermez les fenétres !

Julien Thomas

La version 2.0 du Basic Microsoft
permet la gestion des fenétres, donc
leur fermeture. Cependant, trois fe-
nétres échappent a la régle : les deux
fenétres de "List” et la fenétre de
commande. I est en effet impossible
de fermer ces trois derniéres depuis
un programme Basic. Nous avons
trouvé cela facheux car, si ces fené-
tres ne sont pas fermées avant le
début d'exécution du programme,
l'utiiisateur final peut les sélectionner,
les déplacer et les fermer, ce qui a
pour effet d'affecter la présentation
du programme.

La solution consiste en I'emploi de la
petite routine ici proposée, qui, pla-
cée en début de programme, efface
toutes les fenétres, une par une, jus-
qQuau nettoyage” complet de
I'écran. La méthode utilisée est sim-
ple : on appelle une routine du sys-
téme qui retourne un pointeur sur la
fenétre située au premier plan, s'il
n'y a pas de fenétre {donc pas de
pointeur), on revient au Basic, sinon,
on appelle une seconde routine du
systéme qui efface la fenétre, et ainsi
de suite.. =

Source de Ia routine d'effacement des fenétres

0000 Trap _FrontWindow
0000 .Trap _HideWindow
0000

0000 42A7 Boucle CLRL

0002 A924 _FrontWindow
0004 2E1F MOVE.L

0008 6706 BEQ.S

0008 2F07 MOVE.L
000A A916 _HideWindow
000C 60 F2 BRA.S

O0OOE 4E75 Retour RTS

$A924
$A916

-(SP)

<)
=
Installation
de la routine de
suppression des

fenétres dans un
programme Basic

DEFINT A-Z

DM C(7)

' Datapour la routine

DATA &h42A7,&hA924,&h2E1F
DATA &h6706,&h2F07,&hA916
DATA &h60F2,&h4E75

' Implantation de la routine

FOR 1.0 TO 7:READ C(!):NEXT
' Appel de la routine (adresse dans Al)
Al=VARPTR(C(0)):A!

10 GOTO 10

; Réserve 4 octets au sommet de la pile pour le pointeur

; Retourne un pointeur sur la fenétre située au premier plan

(SP)+,D7
Retour
D7,-(SP)
; Efface la fenétre
Boucle
; Retour au Basic’

; Le résultat est dépilé et placé dans D7. Sile contenu de D7
;est égal 40, il n'y aplus de fenétre A I'écran.
; Place le pointeur sur la fenétre au sommet de la pite

; Retour au début pour fenétre suivante

Etrange accessoire !

Evelyne Gorin

Nous vous proposons un petit acces-
soire {que vous pourrez trouver sur
la disquette Mac 19} qui, une fois
lancé, ne peut plus étre arrété. En
effet, le fait de passer d'une applica-
tion au "Finder”, ou du "Finder” a
une application, ne perturbe absolu-
ment pas son fonctionnement. En
dehors de cela, et mis & part son
c6té amusant, si d'aucun trouve un
quelconque intérét pratique a cette
réalisation, nous vous serions recon-
naissants de nous le faire savoir !

|

5'.Asm
JTrap _HideCursor $A852
JTrap _ShowCursor $A853
Entr DC $6400

OC 300

OC 0

OC 0

Ouv-Entr
Ouv-Entr
Ctr-Entr

Ouv-Entr
Ouv-Entr

38883

STRNG_FORMAT 2
m 1 5"'

Buffer DC 0

Ouv MOVEQ
RTS

#0,D0

Ctr MOVEM.L AO0-A2,-(SP)
LEA Buffer,AQ
MOVEAL #$7A700,A1
MOVE #63,03
_HideCursor

80 MOVE #19,D0
CLR D1

B1 MOVE.B 0(A1,D1),(A0)
MOVEAL A1A2

MOVEQ  #62,D2

B2 MOVE.B 1(A2,D1),0(A2,D1)
ADDQL #1 A2
DBRA D2B2
MOVE.B (A0),63(A1,D1)
ADD #64,D1
DBRA D0,B1
DBRA D3,B0
_ShowCursor
MOVEM.L (SP)+,A0-A2
BRA.S Ouv

5'.Link

[

5'.Rel

$

5.R

S"Rsrc

TYPE DRVR = PROC

5'.29

5
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</ J|Le systéme de développement 68000
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Le systéme de développement 68000 est enfin
disponible ! Comune nous Fattendions lous avec
beaucoup d'impatience, une petite présentation
s'impose.

Physiquewent, le systdme est campoaé de deux
disquettes, d'ur manuel de référence du
programmeur ea 68000, du manuel du sysi¢me
de développemnent et, enf'1in, d'un céble destiné a
relier le Mac 3 un second Mac ou 2 un Lisa. Pas
de panique... le systéme fooctionse avee unsevl
Maciatosh 128 ou 512Ko, avec ou sans lecteus
externe (un aecond lecteur est toutefois
recommandé, pour une mison de confort
évidente). Le second Mac (ou Lisa) est
seulement requis pour l'utilisation d'un “super
debugger”. Le systdme est livré en langue
anglaise, el nOUS Ne $AVONS pas emcore i une
version francaise se ra rapidement disponible.

Les disquettes

La premitre disquette (baptisée MDS1)
contient, en plus du dossier systéme, I'édsteur,
'assembleur, te "linker”, "Fexecutive” (difficile
3 traduire 1), RMakeret PackSyms.

L'éditeur

1! s'agit d'un éditeur pleine page "Disk based”
(donc pas de problemes avec un Mac 128, tes
acc2s disqueties seroat seutement plus fréqueats
qusvec un 512) qui ne dépaysera personne
puisque son mode de fonctionnement est
semnblable a celui de Mac Wiite; il supporte donc
les désormais classiques “"Copier, Couper,
Cotler”, autorise le choix de la police de
canaes ains que sa (aille. Le choix du style
(gras, Halique,etc... ) N'est pas permuis, puisqu'il
n'est d'aucun intérét pour ce type d'application.
La police non proportionnelle "Monaco”, trés
pev employée en traitemeat de teste, se révéle
Ure ici la plus lisible et, du méme coup, la
moins fatiguante. Cet éditeur est déjd employé
par "MacAdvantage” et nous aurons
cetainement I'occasion de le rencootrer souvent,
puisqu'il est fourni pratiquement gratuitement
par Apple aux développeurs de langages
informatiques qui en font 1a demande.

L'assembleur

Cet assembleur est 21a hauteur des possibilités
du MC 68000 : directives mombreuses,
&tablissement de macro- instructions aisé, etc...
¢t méme compoitement “intelligent” : 8i vous
placez, dans le sousce, le code moémonique
"ADD.L #4,D0", qui produ't le code machine
$DIBC $0000 $0004 (0it drois mots ou encore
§iX octels), il sera automatiquernent remplacé
par "ADDQ.L #4,D0", qui produit le code
$5880. Le résultat est le méme, mais avec cette
fois seulement deux oclels.

Un senl reproche A faire A cet assembleur :il ne
produit pas us code objet directement
esbcutable; pour cela, il faut abeolumeat passer
par le "Linker". Si cels n'a pas d'impoilance
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pour une utilisation normale (écriture d'une
application) il n'en va pas de méme lorsque l'on
écrit une routine destinée 2 étre utilisée depuis
un programme Basic car, dans ce cas, il est
nécessaire de calculer soi-méme certaias
branchements (l'assembleur ne calcule pas les
branchements "vers le bas™).

Le "linker"

11 transfome le code ob jet relogeable produit par
I'assembleur es une application. Si besoin est,
il se charge aussi de 1a connection de modules
assemblés séparément. C'est aussi lui qui
autorise 1'établissement des "signatures”; par
exemple : APPL TEXT (voir larticle
"Modification des informations pour le Finder”,
dans le préc&dent mméro de Pom's).

RMaker

Le Macintosh utilise des “ressources” pour la
définition des fendtres, les contriles, les meous,
les chaines de caraciéres, |es icones, etc... En
80fTUTE, tout Ce qui n'est pas du code esécutable
par le processeur (bien que I'on puisse aussi
irouver du code 68000 dans um “fichier
ressource”). Ces définitions peuvent aussi étre
incluses dans le source; c'est la méthode
employée par l'accessoire "Lucy”. Le principe
des ressourcas est intéreseant pour deux raisons
: 8i un progvamme doit élre comumercialisé dans
plusieurs pays, les messages ¢t menus peuvent
&tre adaptés (avec un éditeur de ressource) A 1a
langue locale,et ce sans qu'il soit nécessaire de
modifier le code objet. De plusl'établissement
de ressources est tressimple puisque 'on meta
notre disposition un “compilatevr de
rexsaurces”. Nous avogs cité “RMaker”,

Par exemple, pour créer une ressource destinée a
1a définition d'un menu, il suffit d'établir avec
I'éditeur uoe liste qui pourrait ressembler a :

TYPE MENU

A

Menu général

Début

Bof

Fin

1 correspond a l'identificateur du menu, "Menu
géoénl” carrespond au titre (qui appareit dans la
barre des menus), le reste se rappoite aux trois
articles du menu. Simple non ?

Executive

"Executive” est un utilitaire extrément P1atique
bien que tres simple. Lorsque 1'on écrit une
application, il faut passer par plusieurs éapes :
édition, assemblage, "linkage”, compilation des
ressources. Executive autorise une exécution
automnatique du processus, ce qui permet un
gain de temps appréciable. De plus,
I'enchainemenl des tiAcbes peut étre
conditronnel : par exemple, on peut décider
qu'aprds l'assemblage, le "Tinker” sera appeler
cas de succes (assemblage sans erreur, de
syntaxe ou autre), alors que la main sera passée
3I'éditeur dams le cas cootiaire.

Ceécile Derrien

A noter qu'il est aussi possible d'appeler une
application depuis une autre par l'intermédiaire
du meau "Transfert”, qui agit un peut comvne le
"Switcher" pour Mac 512Ko.

PackSyms

Cet utilitaire permet d'obtemiT des fichiers de
symboles (TOTO EQU $23, GAGA EQU
TOTO+4, etc...) sous une forine compactée.
Ceci permet de gagner de la place en mémoire,
sur les disquettes, et aussi d'accélérer les
traitements.

La seconde disquette (MDS2) conlient des
ficbiers de symboles, des cxemples de
programmes en assembleur 68000, et enfin les

"Debuggers”.

Fichiers de symboles

Les fichiers de symboles sont prévus pous étre
utilisés depuis un source (avec la directive
INCLUDE) et contiennent les "Traps", les
adresses du syst2me, les décalages par rappoit A
la base des diftérents tableaux ou tampous, les
équivalences pour les codes d'errewr péoérés par
le syst¢tme d'exploitation, elc... L'uilisation de
ces fichiers est fortement coaseillée car, outrele
gain de temps apporté, elle permet une
amélioration de la lisibilité des sources, ce qui
I'est pas désagréable.

Les exemples

Le systizme est fourni avec quelques exemples
propres & faciliter les premiers pas du
développeurs en assembleur 68000. Psrmi
Ceux -Ci, DOUs rouvons :

» gestion d'une fenéure;

- impreasion depw’s une application;

+un petit programme ulilisant quelques
routines "QuickDraw";

* un accessoire de bureau "minimum” (il
affiche simplement uae feoltse).

Ces exemples sont quelque peu limités, mais

permettent néanmoins de débuter. Pour aller

plus loin, lisez Pom's !

Les "debuggers"

Tiois programmes de mise au point 50nt2 potre
disposition. Le premier, baptisé MacsBug,
fonctionne sur un Mac 128Ko. Le second
(Maxbug) est prévu pour un 512Ko. Le
troisidme (MacDB) est le plus puissant
(certainement le plus puissant jamais rencontré
sur un micro-ordinateur) mais requiert
l'utilisation d'un second Mac ou d'un Lisa.

Inside Macintosh

Nous réclamions une documentation technique
depuis la sortie du Macintosh. Nous ne savons
pas si le fait d'avoir "ralé” dsns de précédents
articles y est pour quelque chose, mais elle
arrive ! Inside Macintosh est un ouvrage
d'environ 1800 pages indispensable 2 qui veut
programumer sétieusement le Mac.
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Creéation de caracteres

Jean-Pierre Vinter

Avec ce nouvel utilitaire, les posses-
seurs d'un Apple Il muni d'une im-
primante de la série Imageuwriter,
vont enfin pouvoir créer et exploiter
commodémment tous les caractéres
qu’ils désirent. S’ils possédent, en
outre, la disquette “Basic Purplesoft”
distribuée avec la carte “Chat
Mauve” ils vont, de plus, disposer de
police de caractéres trés diverses (Ita-
liques, Gothiques ou Grecques), di-
rectement disponibles et exploitables
par 'imprimante.
Ce programme comble une lacune
du "Tool kit Imagewriter” qui ne per-
met que lutilisation de caractéres
courants réduite et décalés vers le
haut, ou vers le bas.
Il est composé d'un programme de
lancement et de gestion écrit en
Basic qui fait largement appel a diffé-
rents niveaux d’une routine assem-
bleur dont les fonctions sont :
® |a création
® la modification
e [ajout
® la suppression des caractéres en
mémoire.

Le programme Basic pouvant, dés
lors, les envoyer sur imprimante ou
les sauvegarder pour une future utili-
sation.

Codage et décodage des
caracteres

A Torigine du programme Basic, se
posait le probleme suivant : comment
récupérer facilement un jeu de carac-
téres graphiques existant sur les dis-
quettes "Chat Mauve” et le rendre
exploitable par “lmagewriter”.

Bien que le principe soit semblable,
le codage d’'un caractére se fait diffé-
remment selon qu'il est utilisé par la
haute résolution graphique ou par
linterface imprimante. Ainsi, a titre
d’exemple, si l'on wveut coder un
“A”, sur une largeur de 8 dots, il se
représentera par la matiice binaire
désignée ci-dessous :

—

ofoloj1f1]1]|[0|O0]|38
oloj1f1]0]1|1]0]6C
ofo|l1]ofo]O|1]0]4
of1]1]0[0]Of1]1[Cs
of 1] tj1fr]tf1]1]|FE
O|1]1]0[0]O|1]1]Cs
of1]1]0fO0|Of1f1]|Cs
ofoJojofojofjOf0O]|00
00 7D 78 13 11 13 7D 78

Cette matrice binaire sera codée en

hexadécimal :

® de droite & gauche et de bas en
haut s’il s’agit de la haute résolu-
tion graphique : 00 C6 C6 FE C6
44 6C 38

® de bas en haut et de gauche a
droite s’il s’agit de l'interface im-
primante soit : 00 78 7D 13 11 13
77 78

En outre, dans le cas de l'impri-
mante, les 8 octets ainsi codés de-
vront éire précédés de 2 codes :
® le premier caractérisant la touche
concemée du clavier, ici un "A”
® le second représentant sa lon-
gueur, ici la représentation du chif-
fre ’8”.
Le renversement de la matrice, né-
cessaire pour la traduction “Chat
Mauve - Imagewriter”, ne pouvait se
faire qu'en langage machine. En
effet, la solution Basic qui consistait &
lire les octets, les convertir en binaire,
les charger dans un tableau que I'on
lisait différemment avant de les reco-
der, était trop gourmande en temps,
prés de 10 minutes pour 100 carac-
téres.
Pour étre complet sur ce sujet, rap-
pelons également qu'un caractére
“Imagewriter” est en fait constitué
par une matrice de 9 aiguilles de
haut, numérotées de 1 & 9 et que la
9éme aiguille est utilisée pour le sou-
lignement. L'utilisateur peut indiffé-
remment choisir les rangées 1 a 8,
ou 2 a9, selon qu'l code la largeur
des caractéres par une lettre majus-
cule ou minuscule. La largeur de la
matrice est de 16 aiguilles au manxi-
mum, les codes correspondants sont,
par convention :
® "A” pour 1, "B” pour 2, ..., "P”
pour 16 (dots hauts de 1 & 8)
® "a” pour 1, ’b" pour 2, ...
pour 16 (dots basde 2 & 9)

L’alphabet standard a une largeur
constante de 8 dots, il utilise les ran-

__
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gées 1 & 7 pour les lettres majuscules
et 3 & 7 pour les minuscules, les ran-
gées 8 et/ou 9 étant réservées aux
lettres qui se prolongent vers le bas
(¢, 8.J, p,qety)

Chargement de
I'imprimante

Un probléme a dG étre résolu :

Il était nécessaire d'utiliser un lan-
gage d’'assemblage pour envoyer les
codes a l'imprimante. En effet, I'Ap-
plesoft positionne le bit de poids fort
des octets & 1 et un PRINT "Carac-
tere” ou par un "PRINT CHR$
(code décimal), pour la création de
caractéres, entraine un soulignement
génant, les dots 8 ou 9 de la matrice
étant parasités par ces PRINTs. Mais
il faut également que Il'imprimante
reconnaisse tous les bit% qui vont lui
parvenir. De ce fait, pour étre utilisa-
ble, chaque fichier devra commencer
et finir par les séquences d’ESCAPE
suivantes :

® au début: ESC Z CONTROL: -
(1B 44 00 20 en hexa), pour re-
connaitre le 8éme bit

® 3 la fin: ESC D CONTROLa -
(1B 5A 00 20 en hexa), pour
ignorer le 8@me bit, qui est l'utili-
sation normale de I'imprimante en
mode texte.

Le caractére "-” représente I'espace.

Présentation du
gramme Basic

pro-

Place mémoire

L'instruction HIMEM: 16383 réserve
la mémoire & partir de ladresse
hexadécimale $4000. Clest & partir
de cette adresse que sera stockée la
police de caractéres & créer ou & trai-
ter. Si une police est composée de
95 caractéres (codes ASCI de 32 a
127), tous directement adressables
par le clavier et ayant chacun une
largeur maximale de 16 dots, I'occu-
pation mémoire serait, au plus, un
peu supérieure a 1,5 Ko {16+2
octets x 95).

La routine en langage machine est
implantée & partir de l'adresse $6000
et occupe 858 octews. elle ne peut
pas étre parasitée par la mémoire ca-
ractere.

Menu

Le menu principal offre les possibili-
tés suivantes :

1— Créer un nouveau fichier;
2— Lui ajouter de nouveaux caracté-
res;
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3— Atfficher ou modifier les caracte-
res d’un fichier;

4— Récupérer un jeu de caractéres
5— Sauvegarder et/ou charger un fi-
chier sur imprimante.

L’option 4 est spécifique aux fichiers
"Chat Mauve”. Elle assure la récupé-
ration et la conversion des 95 carac-
téeres directement adressables (codes
ASCIl 32 a 127). Pour éviter les
confusions de fichiers, le programme
ajoute lui-méme les suffixes ".FONT”
relatifs aux polices de caractéres
”Chat Mauve” et ”.CHAR” pour les
fichiers qu’il a lui-méme créés. L’utili-
sateur se contentera d'indiquer la
premiére partie du nom du fichier,
par exemple "GOTHIC” pour des
caractéres gothiques.

Options

La différence essentielle entre les op-
tions 2 et 3, ajout et modification de
données, tient dans le fait que, dans
I'option 2, le programme ajoute une
nouvelle forme a la fin du fichier,
alors que dans l'option 3, si une
forme est définie avec un code carac-
tére déja existant, celle-ci sera, apres
confirmation, éliminée physiquement
du fichier, puis remplacée par la nou-
velle forme.

L'option 2 sera donc, en principe,
choisie par un utilisateur qui n'aurait
pas fini de rentrer tous les caractéres
qu'il s'était proposé de créer. En fin
de création (option 1) ou d’ajouts de
formes a un fichier (option 2), une
réponse NON a la question "Nou-
velle forme ?” renvoie & l'option 3,
examen / modification qui seule per-
met l'accés au sous-menu, sauve-
g?rde / impression de fichier (option
5).

L'option 3 appelle un caractére exis-
tant dans le fichier, que ce soit pour
le consulter ou pour le modifier. Un
menu permet de le supprimer du fi-
chier, de le modifier ou de passer a
un autre caractére. Notons que RE-
TURN en réponse a la demande du
code du caractére, permet de faire
apparaitre l'enregistrement qui suit
celui qui vient d’étre appelé ou le
premier caractére du fichier (si aucun
n‘avait encore été appelé ou si une
suppression venait d’étre effectuée).
Si une modification a été faite (sous-
option 2), il est possible de mémori-
ser la nouvelle forme, soit en conser-
vant son code, soit sous un nom de
code différent. Remarquons qu'il est
aussi possible de créer de nouveaux
caractéres avec l'option 3. Il suffit
d’'appeler un caractére déja existant
dans le fichier, d’éventuellement le
modifier et de le stocker en mémoire
sous un nom de code encore inexs's-
tant. Ainsi, a titre d’exemple :

— une utilisation judicieuse de l'op-
tion 3 pour des francais serait, aprés
récupération d'un fichier “Chat
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Mauve” non accentué, d’appeler le
“e” de lui ajouter un accent et de le
stockg,r sous un nom de code diffé-
rent, "é”" ou é”,...

— De méme, si I'on veut créer une
frise décorative, on appellera et on
modifiera un caractére qu ne sera
pas utilisé dans le texte, caractére
que l'on stockera, dans ce cas, avec
le méme nom de code.

Gestion d’écran

Qu'il s'agisse de création ou de mo-
dification de formes, l'affichage est
matérialisé sur 'écran par un cadre
de 8 cases de haut sur 16 de large,
bordé en haut et en bas par les lettre
A a P, majuscules et minuscules,
pour rappeler la convention du code
largeur. Le curseur se meut librement
a lintérieur du cadre au moyen des
4 fleches disponibles sur I'Apple //e
{(pour I'Apple [+, on utilisera les fié-
ches gauche et droite et les habituels
CTRL-J et CTRL-K). Une pression
sur la barre d’espacement permet de
mettre a 1 ou a 0 le bit de représen-
tation d’un dot du caractére, cette
action étant visualisée par une étoile
ou un espace sur I'écran, qui assure
une image trés agrandie de ce que
sera le caractére imprimé. Une op-
tion supplémentaire, qui n’apparait
pas a lécran, est accessible au
moyen de la touche 7?”. Elle permet
des décalages de la forme affichée
sur I'écran, selon les 4 directions ha-
bituelles (haut, bas, droite et gau-
che).

Une pression sur la touche "0” per-
met de sortir du mode création —
modification. Il sera alors demandé
successivement les codes caractére et
largeur de la forme. La largeur déter-
mine le nombre de colonnes qui se-
ront interprétées, a partir de la co-
lonne 1. Elle est laissée au libre choix
de lutilisateur qui peut donc ne mé-
moriser qu'une partie de I'écran. La
touche RETURN en réponse a une
des deux questions, code ou largeur,
renvoie I'affichage du caractére.

Sauvegarde et chargement

L’envoi vers I'imprimante nécessite
que celle-ci soit raccordée et mise
sous tension avant I'envoi des infor-
mations. Un test optionnel permet
d'imprimer les caractéres dans les 2
modes, standard et police de caracté-
res étrangére. La commutation des 2
modes se faisant par la séquence
d’ESCAPE suivante :

® caractéres créés: ESC’ (1B 27 en
hexadécimal)

® caractéres standards : ESC $ (1B
24 en héxadécimal)

La sauvegarde ne nécessite que la
réponse a la question "Nom du fi-
chier”. Aucun contréle n’étant effec-
tué au niveau du DOS, il conviendra
de faire attention a ne pas donner le
nom dun fichier déja existant sous

peine de son remplacement sur la
disquette. Cette option représente la
demiére opération a effectuer sur
une police de caractéres. Aprés exé-
cution, lutilisateur est renvoyé au
menu principal, dont I'option O cons-
titue la sortie normale du pro-
gramme. Il pourra aussi, traiter ou
créer d’autres fichiers ou rappeler un
précédent fichier de travail, si celui-ci
a 6té sauvegardé.

Annexes

Les listings des programmes, Basic et
Assembleur sont présentés ci-apreés.
Pour ceux qui ne disposeraient pas
de carte Chat Mauve, figure égale-
ment ci-aprés un jeu de caractéres
créé a leur attention. Il s’agit d’'une
police de caractéres frangais, accen-
tués, inspirée des caractéres de type
BYTE. Ils devront étre chargés en
mémoire a partir de I'adresse %4000,
la longueur du fichier est de 865
octeté ($361 en hexadécimal). Une
fois le fichier sauvegardé sous un
nom choisi, il pourra étre envoyé
vers Imagewriter au moyen de l'op-
tion 5 du programme. La séquence
d’ESCAPE de fin de fichier n’a pas a
figurer dans le fichier, elle est assurée
par cette option du programme. La
routine en Assembleur a été congue
de fagon trés modulaire et ne néces-
site pas d'explications particuliéres.
Le listing du programme source
comporte pour chaque module :

— un titre en commentaire qui rap-
pelle sa fonction;

— un label qui est le méme que celui
qui figure en téte du programme
Basic.

N.D.L.R. : Afin que I'impression des

polices de caractéres fonctionne sur

limprimante DMP, il faut :

® envoyer, en début de programme,
le code de neutralisation de l'inter-
face

® rajouter en ligne 121 du pro-
gramme Basic les POKEs néces-
saires, pour obtenir dans le code
objet de SAISIE :
618A: 20 ED FD 60

Programme
SAISIE.S
(Assembleur MERLIN)

e e e v e ol e o o vk ok o ok o ok ok o o ok ok ok

* PRGRM DE TRAITEMENT DE
* CARACTERES IMAGEWRITER
(2SS EERSREERis RS RR S S Sl
ORG $6000

ZERO = %00

UN = so01

DEP = 506

SIX - $06
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
217
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
q1
q2
43
44
45

46
47
18
19
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62

63
64

65
66
67
68
69
70
71
12
73
74

SEPT = $07
HUIT - $08
ARR - $08
NEUF = $09
DIX - $10
LON - $18
ASCI - s18
CARG - S$19
H - s$24
\Y = $25
ESC - S1B
BLAN - SAQ
STAR = SAA
ADB = $28
CALC - $300
COMPAR - $308
REGIS = $309
VTAB - SFC22
BASCAL - $SFBC1
R B L3
POl JSR VTAB
LDA V
JSR BASCAL
LDA ADB
CLC
ADC H
STA ADB
LDY #ZERO
KA A A RR R AR R AR AR AT AR AN A AN AN
LDA (ADB),Y
CMP #STAR
BNE PO2
LDA #BLAN
STA (ADB),Y
RTS
L2 2S8R RS RE SR d
P02 LDA #STAR
STA (ADB).,Y
RTS
(2 2822222280 R2sSRRtRRlld s Sl
* FIN CONVERSION
e T T T T R
* CHARGEMENT ESCAPE IMPRIM
P10 JSR SP10
o e e e o e o e i ok o e e e o e e e e e e
P20 LDY #ZERO
LDX #ZERO
LDA $06
STA (ARR),Y
INY
LDA SEPT
STA (ARR).Y
INY
(28222222 RRRRRRRRdRRlRls s Sl
P21 LDA CAILC, X
STA (ARR).Y
INX
INY
DEC LON
LDA LON
CMP #ZERO
BEQ P22
JMp P21
TRk A XA AT AT AR AT A AT A AR A A v b d®
p22 CLC

75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139

TYA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
RTS

ARR
$4000
NEUF
#ZERO
$4001

LA SRR ARl RS Rl Rl El S

* FIN CHARGEMENT FORME
* ESCAP FIN FICHIER/ADRESS
* ENVOI VERS PRINTER

o e ke ok e ok e o e o ok ke ok ok e e o e o ok ok ok o o

P30 LDY
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
INY
Lpa
STA
INY
LDA
STA
INY
LDA
STA
INY
LDA
STA

#ZERO
ARR
$4000
NEUF
$4001
#5014
(ARR) ,Y

#ESC
(ARR) , Y

#544
(ARR), Y

#ZERO
(ARR) , Y

#s20
(ARR), Y

AR A AN A A A AN A A AN A AN A A A AR A S

CLC
LpA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LbA
STA
Lpa
STA
JMP

ARR
¥s05
ARR
NEUF
#2ERO
NEUF
$s02
DEP
#$40
SEPT
SP1

EER AR R XA AT AR AR AR AR R A&

* LIT ECRAN ET CHARGEMENT
* EN $300

WRR R AR AR AR R AR RN AR R AR N AN A S

P40 LDA
STA
LDA

STA

¥SFF
LON
¥S0B
H

RRR AR AN AN RN A A A AR AN A A AN T A d S

P4l LDA
STA
LDy
LDX
LDA

STA

#2ERO
S1A
#2ERO
#HOIT
¥s10
\Y

AEA AT AN A AT AT R AR R R R

ASL
LDA
JSR
CLC
LDA

P42

S1A
\Y
BASCAL

ADB

140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

192
193

194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204

54

ADC H
STA ADB
LDY #ZERO
LDA (ADB),Y
CMP #STAR
BNE P43
INC S$1A
DEC V
DEX
CPX 4ZERO
BNE P42
e e ke ke e e ol e ok g g ok ok ok ok o ok ok e o o o ol ke
INC H
INC LON
LDA LON
CMP #510
BEQ P44
TAX
LDA
STA
JMP
P44 RTS
ARARARARARARARARNARNARN AN RN TN D NN
* PROGRAMME CHAT MAUVE
* CHARGE ADRESSE ET CONST
LA S SRS S SRRl d
P50 LDA 4#ZERO
STA DEP
LDA #541
STA SEPT
LDA #S$1F
STA ASCI
LDA #5347
STA CARG
JSR SP10
ek e gk ke e e e i e ke e ke e o o ke o e ke
P51 LDY #ZERO
P52 LDA ({DEP),Y
STA CALC,Y
INY
CPY #HUIT
BNE P52
L2 2222222822222 222228 84
LDA $580
STA COMPAR
LDA #ZERO
STA REGIS
LDX #2ERO
LSR COMPAR
LDY 4ZERO
ASL REGIS
LDA $300,Y

AND COMPAR
BEQ P55

INC REGIS
INY
CPY
BNE
LDA
STA
INX
CPX #SEPT
BNE P53

(228222282822 RdRttsasasdd Sl

LDY #ZERO

P43

S1A
CALC,X
P41

P53

P54

PS5
#HUIT
P54
REGIS
$310.,X

Pom's n° 19



205 INC ASCI

206 LDA ASCI

207 STA (ARR),Y

208 INY

209 LDA CARG

210 STA (ARR),Y

211 LDX #SIX

212 INY

213 Hhkkkkhkkkhkkkhkkk Ak hkhkh ok
214 P56 DA $310,X

215 STA (ARR}, Y

216 INY

217 DEX

218 CPY #NEUF

219 BNE P56

220 *rdatd A AR R AR AR AR AR R AR,
221 LDA DEP

222 CLC

223 ADC #HUIT

224 STA DEP

225 BCC PS7

226 INC SEPT

227 wmkkhkkkkkkhkkkkkkh koo ke kk
228 P57 LDA ARR

229 CLC

230 ADC #§#NEUF

231 STA ARR

232 BCC PS8

233 INC NEUF

PRTEREEE R R R R R R
235 p58 LDA ASCI

236 CMP #37E

237 BNE P51

238 LDA #3561

239 STA $4000

240 LDA #3543

241 STA $4001

242 RTS

243 *tvd A b b A AR AR A AR AN,
244 * FIN PGM - ROUTINE CHARGT
295 *rkrrd A A r R AR AR AR AR AR ARy
246 SP1 LDA DEP

247 CMP ARR

248 BNE SP2

249 LDA SEPT

250 CMP NEUF

251 BEQ SP3

252 *tttttrrr RN AR AR AR,
253 SP2 LDY #ZERO

254 LDA (DEP),Y

255 JSR SP4

256 CLC

257 LDA DEP

258 ADC #UN

259 STA DEP

260 LDA SEPT

261 ADC #ZERO

262 STA SEPT

263 SEC

264 BCS sSpPl

265 SP3 RTS

266 *AAAAAAA A A A A A A A AR AR RN A
267 * BOUCLES D'ATTENTE

268 trE R AR AR AN AN AR AR A A
269 SP¢ TAX

Pom’s n° 19

270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323

324
325

326
327
328
329
330
331
332
333
334

LDY #DIX
e i e v v o o ok ok o el o e o o o ok o e e
SP5 LDA $CO089,Y
AND #DIX
BEQ SP5S
LDA $CO089
AND #$40
BNE SP5
TXA
STA
STA
RTS

LA 2222822 S2R SRRttt d RSl

* ESC DEBUT FICHIER IMPRI
LA 22 S 2SS RS SRtst st sS4
SP10 LDY #ZERO
LDA 4502
STA ARR
LDA #540
STA NEUF
LDA 4#ESC
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA #$5A
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA 4#ZERO
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA #$20
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA #ESC
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA #52B
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA #ESC
STA (ARR),Y
INC ARR
LDA #$49
STA (ARR),Y
INC ARR
RTS

L2 222222828 sdRtt s sdsd S d

* RECHERCHE D'UN CARACTERE
e d i ok e o o ok ok ke o o ol ok ol o o o e e b ok
P60 LDA #S0A

STA DEP

LDA  #540

STA SEPT

LDA HUIT

STA CARG

LDY #ZERO

L2 22222222222 R2R2R2RRRRd RS 4

Pé6l LDA (DEP),Y
CMP CARG
BEQ P64
INY
LDA
STA LON
LDX #5502

L2 2222222222222t dR2RRRRR Sl

P62 DEC LON

$C088,Y
$C080,Y

(DEP) , Y

335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389

390
391

392
393
394
395
396
397
398
399

INX
LDA
CMP
BEQ
CMP $540
BNE P62

LA S 222 s RS R sttt d s

P63 CLC
LDY
TXA
ADC
STR
LDA
ADC
STA
CMP
BNE
LDA
CMP
BNE
LDA
STA

P64 RTS

LA 22222 RSt ssst s ss S 4

* CHARGEMENT EN $300

de sk ok e e o ok ok o ol o o o ol ol o o o o o o o e ok e o

P65 LDY #501

LDA (DEP),Y

STA LON

LDX #2ERO

INY

LDA

STA

INX

INY

DEC

LDA

CMP

BEQ

CMP 540

BNE P66

A Ak kA kA kA ARk A kA kA ko hw

P67 TXA
cMP
BEQ
LDA
STA
INX
JMp

P68 RTS

L2 2 8222222 sdsRsdsdtsasssd Sl

* AFFICHAGE CARACTERE
L8 282222222ttt ssd Sl
P70 LDX #ZERO

LDA #S0B

STA H

1828222222222 222222 2RR 24

P71 LDA #$80
STA LON
LDA CALC,X
STA CARG
LDY #2ERO
LDA #5510
STA V

122 2222222222222 RZ22R 28 21

LON
4560
P63

¥ZERO

DEP
DEP
SEPT
#ZERO
SEPT
$4001
P6l
DEP
$4000
P61
#SFF
HUIT

P66 (DEP), Y

CALC,X

LON
LON
$s60
P67

#s10
P68
$#2ERO
CALC. X

P67

M

55



24

il e r 8l

ol
5 38

s bgEsNay

56

400 P72 LDA V 447 LDY #2ERO 494 RTS
401 JSR BASCAL 48 * A AKX AXXKAK XXX AKX KAK KKK R KK 405 *kkkhkkkkhkkkkhkkkknkkkhk
402 LDA ADB 449 LDA ARR 496 * DECALAGE BAS
403 CLC 450 CMP  $4000 497 KrkExkkx kA F A KK AE KKK KR A K Kk K Kk
404 ADC H 451 BNE P83 498 LDX #2ERO
405 STA ADB 452 LDA NEUF 499 S20 LDA CALC.X
406 LDA CARG 453 CMP  $4001 500 ASL
407 AND LON 454 BNE P83 501 STA CALC.X
408 BEQ P73 455 JMP P84 502 INX
409 LDA #STAR 456 *AmMAX KKK XA KA KR XA KKK AKX AKX AR 503 CPX #$10
410 JMP P74 457 p83 LDA (ARR),Y 504 BNE S20
411 P73 LDA #BLAN 458 STA (DEP),Y 505 RTS
412 P74 STA (ADB).Y 459 CLC D06 "A* Ak kA XXX XX EAXRXXAKRXK AKX
413 DEC Vv 460 LDA DEP 507 * DECALAGE DROITE
414 LSR  LON 461 ADC 4S01 SO8 ***kxkxhkxAX AKX KKK XA XK KK x
415 LDA LON 462 STA DEP 509 LDX #$0E
416 CMP  #ZERO 463 LDA SEPT 510 S30 LDA CALC,X
417 BNE P72 464 ADC #ZERO 511 INX
18 **kkkmkk kA A kAR A TR AT XA AR KA h K 465 STA SEPT 512 STA CALC., X
419 INC H 466 CLC 513 DEX
420 INX 467 LCA ARR S14 DEX
421 TXA 468 ADC #UN 515 CPX #ZERO
4922 CMP #S10 469 STA ARR 516 BNE S30
423 BNE P71 470 LDA NEUF 517 LDA CALC,X
424 RTS 471 ADC #ZERO 518 INX
405 A XA AKX AKX AKX AKX AKX KKKX KX R KA KK 472 STA NEUF 519 STA CALC,X
426 * SUPPRESSION D'UNE FORME 473 CMP $4001 520 LDA #ZERO
4277 XX A AKX XXXKAKKARXXARXXA AKX 474 BNE P83 521 STA CALC
428 P8O LDY #$01 475 LDA ARR 522 RTS
429 LDA (DEP), Y 476 CMP $4000 623 AKX AKE AKX AKX AKX AKX AKX AKX AKX AKX AR
430 STA LON 477 BNE P83 524 * DECALAGE GAUCHE
431 LDX #502 478 *AAXXAXXAKRKX AR K AKX A A AR KKK XK D75 *kkkkkkkkkkkhkkh ko k ok k ok k ok k
432 P81 DEC LON 479 P84 LDA DEP 526 LDX #501
433 INX 480 STA $4000 527 s40 LDA CALC,X
434 LDA LON 481 LDA SEPT 528 DEX
435 CMP #$60 482 STA $4001 529 STA CALC.X
436 BE® P82 483 RTS 530 INX
437 CMP #sqo 484 ded g od o ok o e ok ok ok ok k& gk ok ko ke ok w k 531 INX
438 BNE P81 485 * DECALAGE HAULT 532 CPX #$0F
439 AAKXW AKX X AKX AKX AXRKX KA AKRKRAAAKXR KR AKX KX 486 LS S SRS S S SRR EEEEEEREEEE S 533 BNE 840
440 P82 CLC 487 LDX #ZERO 534 LDA CALC, X
441 TXA 488 S10 LDA CALC.X 535 DEX
442 ADC DEP 489 LSR 536 STA CALC,X
443 STA ARR 490 STA CALC,X 537 LDA #ZERO
444 LDA SEPT 491 INX 538 STA $30F
445 ADC #ZERO 492 CPX #S1¢ 539 RTS
446 STA NEOF 493 BNE S1i0 540 ** Ak kX AKX XXX XXX XX AKR AKX AR KRARXX
4 H H 6058- 00 40 AS 09 8D 01 40 A9 60D0O- 00 03 4C 97 60 60 A9 00
RecaP,tu,at’on 6060- 04 91 08 C8 A9 1B 91 08 60D8- 85 06 A9 41 85 07 A9 1F
SA’SIE'OBJ 6068- C8 A9 44 91 08 C8 A9 00 60EO- 85 18 A9 47 85 19 20 A3
6070- 91 08 C8 A9 20 91 08 18 60E8- 61 AQ 00 B1 06 99 00 03
6000- 20 22 FC AS 25 20 Cl1 FB 6078- A5 08 69 05 85 08 A5 09 60F0- C8 CO 08 DO F6 A9 80 8D
6008- AS 28 18 65 24 85 28 AQ 6080- 69 00 85 09 A9 02 85 06 60F8- 08 03 A9 00 80 09 03 A2
6010- 00 B1 28 C9 AA DO 0S A9 6088- A9 40 85 07 4C 66 @1 A9 6100- 00 4E 08 03 AO 00 OE 09
6018- A0 91 28 60 A9 AA 91 28 6090- FF 85 18 A9 OB 85 24 A9 6108- 03 B9 00 03 2D 08 03 FO
6020- 60 20 A3 61 AO 00 A2 0O 6098- 00 85 1A AO 00 A2 08 A9 6110- 03 EE 09 03 C8 CO 08 DO
6028- AS 06 91 08 C8 A5 07 91 60A®- 10 85 25 06 1A A5 25 20 6118- ED AD 09 03 9D 10 03 ES8
6030- 08 €8 BD 00 03 91 08 ES8 60A8- C1 FB 18 A5 28 65 24 85 6120- EO 07 DO ®D AO 00 E6 18
6038- C8 C6 18 AS 18 Cc9 00 FO 60BO- 28 A0 00 Bl 28 C9 AA DO 6128- AS 18 91 08 C8 AS 19 91
6040- 03 4C 32 60 18 98 65 08 60B8- 02 E6 1A C6 25 CA EO 0O 6130- 08 A2 06 C8 BD 10 03 91
6048- 8D 00 40 AS 09 69 00 8D 60CO- DO E1 E¢ 24 E6 18 AS 18 6138- 08 Cc8 CA CO 09 DO F5 AS
6050- 01 40 60 AQ 00 AS 08 8D 60C8- C9 10 F® 09 AA AS 1A 9D 6140- 06 18 69 08 85 06 90 02
AT
Pom’s n° 19



6148- E6 07 AS 08 18 69 09 85 6270- 28 A5 19 25 18 FO 05 A9 e R S e e e e
6150- 08 90 02 E6 09 AS 18 C9 6278- AA 4C 7E 62 A9 A0 91 28 4060-00 03 10 09 39 03 01 07 00 20 18 2¢ 19 O1 01 06
4070-00 10 20 2B 14 02 01 06 00 10 10 13 14 02 0) 06
6158- 7E DO 8E A9 61 8D 00 40 6280- C6 25 46 18 AS 18 C9 00 4080-00 32 08 04 G3 05 05 03 0O 10 10 10 13 05 05 03
6160~ A9 43 8D 01 40 60 A5 06  6288- DO DB E6 24 EB 8A CI 10  sona o0 36 o8 e 33 23 03 03 95 29 18 20 5 50 o6 o
e - 1 00 1
6168- C5 08 DO 06 AS 07 C5 09 6290~ DO C4 60 A0 01 B1 06 85 priitioinaibibliont o sl Sidbhals
6170- FO 17 A0 00 Bl 06 20 8A 6298~ 18 A2 02 C6 18 EB AS 18  4G00-00 10 26 13 2 1A 01 06 00 30 U8 OF 31 03 01 07
40E0-00 16 20 11 0% 33 01 0700 18 20 16 0D 37 01 06
6178- 61 18 AS 06 69 01 85 06 62A0- C9 60 FO 04 C9 40 DO F3 40F0-00 10 20 15 0D 33 05 03 00 18 20 17 0D 35 05 03
6180- AS 07 69 00 85 07 38 BO  62AB- 18 8A 65 06 85 08 AS 07  1reroe oo 50 o6 1 e o6 s6 o0 1s oo s aies
6188- DD 60 AA AO 10 B9 89 CO 62B0- 69 00 85 09 A0 00 AS 08 s e L om0 T o2 7 ca 1 aned
6190- 29 10 FO F9 AD 89 CO 29  62B8- CD 00 40 DO OA AS 09 CD  4:40-00 i oc 0 06 06 bc 18 00 oc 18 30 30 20 1t 6
6198- 40 DO F2 8A 99 88 CO 99 62C0- 01 40 DO 03 4C F1 62 Bl 4160-0C 10 1C 1€ 00 00 00 00 00 GO 00 00 35 0O A0 00
61A0- 80 CO 60 AO 00 A9 02 85  62C8~ 08 91 06 18 AS 06 69 01  t1a0.00 25 26 2¢ 29 23 22 35-0 32 o» o8 90 o5 o0 op
61A8- 08 A9 40 85 09 A9 1B 91  62D0- 85 06 A5 07 69 00 85 07 (o0 0 o0 0 3 22 3 22 oo 32 22 30 2= 02 o3 28
61B0- 08 E6 08 A9 5A 91 08 E6  62D8- 18 AS 08 69 01 85 08 AS (- o 8 a0 T e 3800 3% 5 20 38 21 27 58
61B8- 08 A9 00 91 08 E6 08 A9 62E0- 09 69 00 85 09 cD 01 40 4100-00 00 1C 1C 00 I1C 1C 00 OC 16 1¢ Ic 00 1 Ic 00
61CO- 20 91 08 E6 08 A9 1B 91  62E8- DO DD A5 08 CD 00 40 DO <iroreo 06 ¢ 15 36 16 ¢ o¢ 66 00 00 o 76 20 43 ve
61C8- 08 E6 08 A9 2B 91 08 E6  62F0- D6 A5 06 8D 00 40 A5 07 {00 3000 I or M0l 17 o 22 o3 03 01 21 or
§100- 08 A9 1B 91 08 E6 08 A9  G2F8- 8D O1 40 60 A2 00 BD 00 M IEEEAMNmImmNwax
61D8~ 49 91 08 E6 08 60 A9 0A 6300- 03 4A 9D 00 03 E8 EO 10 4240-00 23 23 23 21 Ir 21 21 00 OC OC OC OC 04 0% 04
4250-00 12 31 30 20 20 2020 00 23 23 13 OF 09 11 21
61E0- 85 06 A9 40 85 07 AS 08 6308- DO F4 60 A2 00 BD 00 03 4260-00 2T 03 03 03 O1 01 01 00 48 48 4B 43 45 49 )T
61E8- 85 19 AO 00 Bl 06 C5 19 6310~ OA 9D 00 03 E8 EO 10 DO 4310705 03 03 o3 or o1 21 a7 00 20 13 75 25 o1 21 o
G1F0- FO 32 CB B1 06 85 18 A2 6318~ F4 60 AZ OEBD 00 03 F8  em B X hmiiiminiaax
61F8~ 02 C6 18 E8 A5 18 C9 60  6320- 9D 00 03 CA CA EO 00 DO 42200000 1422222321 11 00 37 4843 43 43 41 &1
a 12 0ocC oC 04 3r 21 21 21
6200- FO 04 C9 40 DO F3 18 A0 6328- F3 BD 00 03 E8 9D 00 03 47D0-00 3F 03 02 04 08 10 3¥ 00 3x 06 06 06 06 0G IE
6208- 00 8A 65 06 85 06 A5 07 6330~ A9 00 8D 00 03 60 A2 01 4o o0 40 I I o N o N NNy
6210- 69 00 85 07 CD 01 40 DO  6338- BD 00 03 CA 9D 00 03 E8 000 o0 20 20 o 2t o o1 oo ot o3 o3 a2y o0 o8
6218- D3 A5 06 CD 00 40 DO CC  6340- E8 EO OF DO F3 BD 00 03  4220-00 3t 32 22 32 3t 20 20 0035 0232 22 38 0000
4330-00 04 04 04 04 1R 04 3C JE 20 3E 22 22 3L 00 00
6220- A9 FF 85 08 60 AD 01 Bl 6348- CA 9D 00 03 A9 00 8D OF 4340-00 22 22 23 22 3E 03 02 00 08 08 0O 08 03 00 08
- b1 2% 12 2
6228- 06 85 18 A2 00 C8 Bl 06  6350- 03 60 B AT I T 0 O P T D
6230- 9D 00 03 E8 C8 C6 18 AS FE R P o e s s
6238_ 18 C9 60 FO 04 Cg 40 DO 4290-00 02 02 02 22 2K 00 00 00 3E 20 IE 02 22 00 OO
4200-00 2C 04 04 04 3K 04 OO0 00 3 22 22 22 22 00 00
6240- ED 8A C9 10 FO 09 A9 00 4380-00 08 14 22 22 22 00 00 00 7r 45 49 4% 49 00 00
6248 QD 00 03 Ee 4C 41 62 60 BYTE FONT 43C0-00 22 14 00 14 22 00 00 3220 IR 22 22 22 00 OO
- 4300-00 JZ 04 00 10 IZ 00 CO CC 18 OC OC 06 OC OC 10
6250- A2 00 A9 OB 85 24 A9 80 : 43ro-00 02 06 03 18 o8 96 b2 7 31 7 10 77w IEIE
- 4400-97 00 ¥¥ r¥ 00 00 00 00
6258 85 18 BD 00 03 85 19 AO 4000-00 39 29 28 29 00 OB 09 00 28 20 2p 2C 2A 01 06
6260~ 00 A9 10 85 25 A5 25 20  10-002020 13 20 22 ¢1 06 60 20 28 17 29 20 a1 0 RAOXETRII SASWFSSTALAYZ D1
402 -
6268- Cl FB A5 28 18 65 24 85 4030-00 28 19 28 05 07 05 02 00 O T 14 14 14 08 0O abcdefghijkimnopgrstuwxyz ke

Programme CREATE

100 HIMEM: 16383:D$ = CHR$ (4):CR$ = CHRS$ (13):

PRINT: PRINT CHR$ (27): PRINT CHRS$ (17): PRINT

: PRINT CR$;D$;"PR#0"FLAG = 0

PO1 « 24576:P10 = 24609:P20 = 24612:P30 =

24659:P40 = 24719

P50 = 24790:P60 = 25054:565 = 25125:P70 =

25168:P80 = 25235

S10 = 25340:520 = 25355:530 = 25370:540 = 25398

PRINT CR$: PRINT D$;"BLOAD

SAISIE.OBJ,A$6000"

125 ONERR GOTO 220

JET I 2157 [ — MENU

135 HOME : VTAB6: HTAB 1: PRINT "<0> FIN DE
PROGRAMME

140 VTAB 8: HTAB 1: PRINT"<1> CREATION D'UNJEU
DE CARACTERE™: VTAB 9: HTAB 20: PRINT
*NOUVEAU FICHIER"

145 VTAB 11: HTAB 1: PRINT "<2> AJOUTDE
NOUVEAUX CARACTERES A UN": VTAB 12: HTAB
20: PRINT "FICHIER ANCIEN®

150 VTAB 14: HTAB 1: PRINT "<3> AFFICHAGEMODIF

105

110

115
120

Pom’s n°® 19

DE CARACTERES SUR UN": VTAB 15: HTAB 20:
PRINT "FICHIER ANCIEN"

155 VTAB 17: HTAB 1: PRINT "<4> RECUPERATION
D'UN JEU DE CARACTERE™: VTAB 18: HTAB 20:
PRINT "CHAT MAUVE"

160 VTAB 20: HTAB 1: PRINT"<5> CHARGEMENT D'UN
FICHIER SURPRINTER™: CALL - 958

165 VTAB 23: HTAB 10: PRINT "VOTRE CHOIX";:GET
R$

170 IND = 1: GOSUS 870: IF IND = 5 THEN NFRM = 2

175 ON IND GOTO 165,180,285,185,295,225,185

180 END

185 REM -comimeee FICHIER ANCIEN

190 VTAB23: HTAB 10: INPUT "NOM DU FICHIER ?
“NOMS$

195 IF NOM$ = "7 THEN PRINT CHRS (4)"CATALOG":
PRINT : PRINT : VTAB 23: HTAB 1: CALL - 858:
GOTO 180

200 PRINT CHRS$ (4);"BLOAD"NOMS$".CHAR,A$4000"

205 POKE 8, PEEK (16384): POKE 9, PEEK (16385)

210 IF ASC (R$) = 50 THEN NFRM = 1: GOTO 295

215 GOTO 750

. e
L 4 het 2l
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220

225
230

235
240
245
250

PRINT “"FICHIER NON TROUVE. Appuyez sur
RETURN *;: GETR$: GOTO 130
REM ————--- FICHIER CHAT MAUVE —--=—----

VTAB23:HTAB 10: INPUT"NOM DU FICHIER ?
"NOMS: IF NOM$ = "7 THEN PRINT CHR$
(4)"CATALOG": PRINT : PRINT : VTAB 23: HTAB 1:
CALL -958:GOTO 230

PRINT CHRS$ (4);"BLOAD"NOM$".FONT,A$4000"
CALL P50

VTAB 20: HTAB 1: CALL -958

VTAB 22: HTAB 1: PRINT"1 AFFICHAGE /0
SAUVEGARDE™ VTAB 23: HTAB 1: PRINT"
MOOIFICATION ENVOIPRINTER °;: GET R$

255 IND = 1: GOSUB 890

260 ON IND GOTO 250,275,265

265 NFRM = 3

270 GOTO 295

275 POKE 8, PEEK (16384): POKE 9, PEEK (16385)

280 GOTO 750

285 REM ———-~ CONSTRUCTION DU CADRE -~----—
200 NFRM =0

295 HOME : IF NFRM <2 THEN VTAB 1: HTAB 1: PRINT

300

335
340
345
350
355
360
365
370
375

"MATRICE IMPRIMANTE - HAUTEUR : 9 *: VTAB 2:

HTAB 1: PRINTL.LARGEURDE 1 A16 ";: PRINT

"MAJUSCULES : A...P": VTAB 3: HTAB 19: PRINT

"minuscules : a...p"

FORI=1TO 16: VTAB 8: HTAB (11 + I): PRINT

CHRS$ (64 + 1): VTAB 9: HTAB (11 + |): PRINT =-=:

VTAB 18: HTAB (11 + |): PRINT"-": VTAB 19: HTAB

(11 +1): PRINT CHR$ (96 + I): NEXT |

FORI=1TO8:HTAB 10: VTAB 9 + |: PRINT I;"™:

VTAB 9 + I: HTAB 28: PRINT"I";: PRINT |+ 1: NEXT |

IF NFRM = 2 THEN 400

IF NFRM = 3 THEN 425

REM DEPLACEMENT DU CURSEUR ---—- -

VTAB20: HTAB 1: CALL -958: VTAB 21: HTAB 1:

PRINT "FLECHES : DEPLACEMENT DU CURSEUR"™:

VTAB 22: HTAB 1: PRINT "ESPACE : CHANGEMENT
0:FIN "

XD=12:YD =10

HTAB XD: VTAB YD: GETR$

IF ASC (R$)=8 THEN XD = XD- 1:GOTO365

IF ASC (R$)= 10 THEN YD = YD + 1: GOTO 365

IF ASC (R$) = 11 THEN YD = YD - 1: GOTO 365

IF ASC (R$) =21 THEN XD = XD + 1: GOTO 365

IFR$ = 7" THEN CALLP40: GOTO 680

IFXD <12 THEN XD = 12

IF XD >27 THEN XD = 27

IFYD<10 THENYD =10

380 IFYD>17THEN YD = 17

385

390
395
400
405
410

415

IF ASC (R$) = 48 OR ASC (R$) = 64 THEN CALL
P40: GOTO 580

IF ASC (R$) = 32 THEN CALL PO

GOTO 335

REM —-— AFFICHAGE CARACTERE EXISTANT——
VTAB 4: HTAB 1: INPUT "NOM DU FICHIER ? “NOM$
IF NOM$= "7 THEN CALL -958: PRINT CHR$
(4°CATALOG": PRINT : PRINT : VTAB 23: HTAB 1:
CALL -958: PRINT “TAPEZ SUR UNE TOUCHE™
GET R$: GOTO 295

PRINT CHR$

(4);"BLOAD"NOMS$" CHAR,A$4000":NFRM = 3:NR =
0: GOTO 245

420 VTAB 4: HTAB 1: PRINT "NOM DU FICHIER ? ";NOM$

425

430
435

440

445
450

455
460

465

470

VTAB 6: HTAB 1: PRINT "CARACTERE A
RECHERCHER ? " GETQ$: PRINT Q$

IF ASC (Q$) < > 13THEN 465

IF NR = 0 THEN NR = 1:0$ = CHR$ ( PEEK (16394)).
GOTO 460

DEP = PEEK ( PEEK (7) * 256 + PEEK (6) + 1) - 64:
IF DEP > 32 THEN DEP = DEP - 32

DEP = DEP + PEEK (7)* 256 + PEEK (6) +2

IF DEP > = PEEK (16384)+ PEEK (16385)* 256
THENNR=0: GOTO 435

Q$ = CHR$ ( PEEK (DEP))

VTAB 6; HTAB 1:CALL - 868: PRINT "CARACTERE
SUR ECRAN : "Q3%

IF PEEK (16384) = 10 AND PEEK (16385) = 64 THEN
VTAB 21: HTAB 1: PRINT"LE FICHIER NE
CONTIENT AUCUN ELEMENT..*: VTAB 22; HTAB 1:
PRINT "..RETOUR AU MENU..Appuyez sur
RETURN..“: GET R$: GOTO 130

NR = 1: POKE 8, ASC (Q$): CALL P60

475 IF PEEK (8) < > 255 THEN 500
480 VTAB 22: HTAB 1: PRINT "NON TROUVE"NR =0

485

490

495
S00
505

510
515
518
520
525

530

535
540
545
550
565
560
565
570
575
580
585
590
595

600
605
610

615
620

58

VTAB 23: HTAB 1: PRINT"UNE AUTRE RECHERCHE
OMN ? ";: GET R$: PRINT R$: IF R$ = "O" ORR$ = "o"
THEN HOME :GOTO 235

IF R$ < >"N"AND R$ < > “n" THEN VTAB 20: HTAB
1: CALL -958: GOTO 485

GOTO 245

CALL S65: CALL P70: REM  AFFICHAGE

VTAB 22: HTAB 1: PRINT"0: FIN

1:SUPPRESSION": VTAB 23: HTAB 1: PRINT "2:
MODIFICATION 3:AUTRE CARACTERE ":: GETR$
IF R$="7" THEN 680

IND =1: GOSUB 880

IF ASC(R$) =13 THEN 435

ON IND GOTO 505,245,525,320,295

VTAB 22: HTAB 1: CALL - 958: CALL PS8OFLAG =
1:NR = 0: GOTO 485: REM SUPPRESSION

POKE 8, ASC (R$): CALL P60:FLAG = 1: IF PEEK (8)
= 255 THEN S40

CALL P80: REM SUPPRESSION

R = ASC (R$): POKE 6,R:R= ASC (L3): POKE 7,R
R=R-64:IFR>32 THENR=R- 32

POKE 24,R

POKE 8, PEEK (16384): POKE 9, PEEK (16385)
CALL P20: REM

GOTO 485

IF FLAG = 0 THEN 245

GOTO 750

REM —- CHARGT CODE A $4000 ET SUIVANTS-—-
VTAB 20: HTAB 1: CALL -958: VTAB 21: HTAB 1
IFNFRM < >3 THENG610

PRINT "MEME CODE ASCIl <"Q$;"> O/N?";: GET
R$: PRINTRS$: IFR$ = O"ORR$ = "0" THEN R$ =
Q3%: GOTO 625

IFR$ < >"N"AND R$ < > "n" THEN 585

VTAB 20: HTAB 1: CALL -958: VTAB 21: HTAB 1
PRINT"CODE CARACTERE DU DESSIN ? *;:GET
R$: PRINT R$: IF ASC (R$) = 13 ANDNFRM = 3
THEN 505

IF ASC (R$) = 13 THEN 320

IF ASC (R$) < 26 OR ASC (R$) > 127 THEN 585
VTAB 22: HTAB 1: PRINT TARGEUR DU CARATERE
? " GET L§: PRINT L$: IF ASC (L$) = 13 AND NFRM
= 3THEN S05
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630 IF ASC(L$) = 13 THEN 320

635 IF ( ASC (L$) > 64 AND ASC (L$) <81)OR ( ASC(L$)
> 96 AND ASC(L$) < 113) THEN 645

640 GOTO 625

645 IF NFRM = 3 THEN 530

650 R= ASC (R$):POKE 6,R:R = ASC(L$): POKE 7,R

655 R=R-64:FR>32THENR=R-32

660 POKE 24,R

665 IF NFRM = 0 THEN NFRM = 1: CALL P10: GOTO 725

670 POKE 8, PEEK (16384): POKE 9, PEEK (16385):
CALL P20

675 GOTO 725

680 REM ——-cooceoneeee DECALAGES ---eeeeemmr——eveeee

685 VTAB 22: HTAB 1: PRINT "DECALAGES 0: HAUT
1: BAS": VTAB23:HTAB 1: PRINT "<CR> RETOUR
2: DROITE 3: GAUCHE ";:GET R$

690 = ASC (R$) = 13 THEN 505

695 IND = 1: GOSUB 880

700 ON IND GOTO 685,705,710,715,

720

705 CALL S10: CALL P70: GOTO 320

710 CALL S20: CALL P70: GOTO 320

715 CALL S30: CALL P70: GOTO 320

720 CALL S40: CALL P70: GOTO 320

725 REM oot CONTINUATION =e-e-ememm e .oee

730 VTAB 23: HTAB 1: CALL - 958: IF NFRM = 3 THEN
465

735 PRINT "NOUVELLE FORME O/N ? " GET R$: PRINT
R$:IFR$ ="O"ORR$ ="0" THEN HOME : GOTO 285

740 IFR$< >"N"ANDR$< >"n"THEN 730

745 GOTO 245

750 REM - -— SAVE FICHIER

755 VTAB 20: HTAB 1: CALL -958

760 VITAB 22: HTAB 1: PRINT "SAUVEGARDE DU
FICHIEROMN ? ";: GET R$: PRINT R$: IF R$ ="N" OR
R$ ="n" THEN 780

765 IFR$ < >"0O" AND R$ < >"0" THEN 760

770 IF NOMS =~ " THEN 773

771 VTAB 22: HTAB 1: PRINT "SAUVEGARDE SQUS LE
NOM DE <" NOMS$;"> OMN ";: GETR$: PRINT R$: IF

R$ = "0" ORR$ = "o" THEN 775

772 IFR$ < >"N"ANDR$ < >"n"TIHEN 760

773 VTAB 23: HTAB 1: INPUT "NOM DU FICHIER ?
"NOM$

775 A=4"163.L = PEEK (16384) + PEEK(16385) *
256 - A:PRINT CHR$
(4)"BSAVE"NOMS$".CHAR,A"A",L"L

780 REM --------- ENVOI VERS PRINTER -

785 VTAB22:HTAB 1: CALL -958

790 PRINT "ENVOIVERS PRINTER ON ?";: GET R$:
PRINT R$: IF R$ « "N"ORR$ = "n" THEN 865

795 IF R$ < >"O" AND R$ < >"0" THEN 780 .

800 POKE 8, PEEK (16384): POKE 9, PEEK (16385)

805 PRINT CR$;D$;"PR#1": PRINT CR$;: CALL P30:
PRINT CHR$ (4);"PR#0"

810 VTAB 23: HTAB 1: PRINT"CONTROLE PRINTER
OM ? ";:GET R$: PRINT R$: IFR$= "N" ORRS$ = "n"
THEN 860

815 IFR$< >"O"AND R$< > "0"THEEN810

820 PRINT CR$;D$;"PR#1": PRINT CHRS$ (27); CHR$ (39)

825 PRINT "ABCDEFGHUKLMNOPORSTUVWXYZ
0123456789 -='§;"¢,./”

830 PRINT CHRS$ (27); CHR$ (36)

835 PRINT "ABCDEFGHWKLMNOPORSTUVWXYZ
0123456789 -=°'§;"¢,./”

840 PRINT CHR$ (27); CHR$ (39)

845 PRINT "abcdefghijkimnopgrstuvwaxyz
[A#$%A8*()_+68:~Uc>?"

850 PRINT CHR$ (27); CHR$ (36)

855 PRINT "abcdefghijklmnoparstuvwxyz
A#$%A& ()_+68:~ U7

860 PRINT CHRS$ (4),"PR#0"

865 GOTO 130

870 IF ASC (R$) =53 OR ASC (R$) =40 THEN IND = 7

875 IF ASC (R$) =520R ASC(R$)=39 THENIND =6

880 IF ASC (R$) =51 OR ASC(R$) = 34 THENIND =5

885 IF ASC(R$) =50 OR ASC(R$)= 123 THEN IND = 4

890 IF ASC(R$) =490R ASC (R$)=38 THENIND =3

895 IF ASC(R$) = 48 OR ASC (R$) = 64 THENIND =2

900 RETURN

Hard copy de la page HGR sur

ImageWriter

Yvan Koenig

I existe un moyen simple d’obtenir
une copie papier des pages graphi-
ques de 'Apple 280 x 192 points a
partir du programme de Marc Debui-
gne du Pom’s 18. 1l s’agit d’'un patch
utle @ ceux qui ne disposent pas
d'une carte 80 colonnes étendue.

Si vous possédez l'assembleur Big
Mac, il suffit dans le source de sup-
primer les lignes 97, 101 a 104, 143
a 148. Il faut en outre remplacer ia
ligne 132 par LDA #$B0, la 134 par
LDA #$B5, et la 136 par LDA
#3B6.

Pour modifier directement le code
objet il faut pratiquer comme suit :

Pom’s n° 19

BLOAD HARD
CALL -151

405D:EA EA EA

4069:.EA EA EAEAEAEAEA
4070:EA EA EA EA EA

40BB:B0

40C0O:B5

40C5:B6

40D6:EA EA

40D8:EA EA EA EA EA EA EA EA
40EQ:EA EA EA EA EA EA EA

BSAVE HARD.A$4000,1.$1A0

Pour respecter la géométrie de
l'image & reproduire, il conviendra de
n'imprimer qu’en taille normale et de

metlre auparavant limprimante en
mode dilaté par :

PRINT D$"PR#1":
PRINT CHR$(14) |

Un Bug ?

Essayez :

10 INPUT A : PRINT A
20 GOTO 20

avec les valeurs 5,032 et 6,032.
Qui peut expliquer ce phénomene ?
Mr Baron - 31530 Lévignac.
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exemple. Peu de
attaquez la suite

‘o
e=t

2RI

"SAVE PGM",

St

[ ietlis L bl

i

=

=3y

-@

de reconstituer

tie de mémoire

structure correcte tant pour le DOS
que pour I"Applesoft.

Les principes utilisés sont les sui-

vants :

® En partant de l'adresse donnée
par le pointeur de fin de pro-
gramme initial, chercher le premier

0 qui puisse

Nul n'est a I'abii d’'une erreur de ma-
nipulation : vérité premiére qui peut de ligne.
parfois porter gravement atteinte a la ® [e premier octet suivant ce O cor-
respond au début de la premiére
ligne Applesoft récupérable, et son
adresse sera donnée comme nou-
veau pointeur de début de pro-

productivité du programmeur !

Je pense la plus particulierement a
un type d'erreur que vous avez vrais-
semblablement tous rencontré, hélas,
au moins une fois. Au cours de la .
mise au point d'un programme Ap-
plesoft, vous avez ainsi sauvé sur dis-
quette une premiére version de votre
travail, comportant quelques lignes
de Basic, sous le nom de PGM, par

énergie, améliorez les premiéres ins-
tructions, rentrez en machine I'essen-
tiel du programme et, consciencieu- constituée. Par
sement, songez a sauvegarder le fruit
de vos efforts. Et c’est alors que, vic-
time de la fatigue, vous tapez la fusionner avec le début de pro-
gramme déja sauvegardé. [l ne reste
réduisant ainsi a alors qu’a "boucher” un petit trou
entre les deux parties et & reprendre
les modifications éventuelles sur les
premiéres lignes, avant de sauver
(sans erreur si possible...) le pro-
gramme complet ainsi retrouvé.

"LOAD PGM?” en lieu et place de

néant plusieurs heures de labeur,
pour ne plus retrouver en mémoire
que les quelques lignes de départ..

Erreur funeste, il est vrai, mais pas ir-
réparable, car la suite de votre pro-
gramme se trouve toujours en mé-
moire, mais au dela du pointeur de
fin de programme, ce qui vous em-
péche de la retrouver, tant pour un
LIST que pour un SAVE.

La petite routine TROUVE que je
vous propose ici,
une fin de pro-
gramme ainsi perdue, en modifiant
les pointeurs de début et de fin de gt
programme de telle fagon que la par-  Utilisée. Notons

gramme.

temps aprés, vous

considéré comme marqueur de fin

On parcourt ensuite les lignes suc-
cessives, jusqu'a trouver si possi-
ble les deux zéros marquant la fin
de programme, et ce en mettant &
jour le pointeur de fin de pro-
gramme en conséquence.

de la tache avec Si cette routine est exécutée victo-

de

rieusement, vous pouvez ensuite sau-
ver la partie de programme ainsi re-
le biais
transformation ultérieure en fichier
EXEC, par exemple, il est permis de

sa

Il est possible toutefois que la routine
débouche sur un échec, lorsque les
octets situés au dela du pointeur de
programme initial {aprés le LOAD in-
tempestif) ne permettent pas de re-
trouver une structure Applesoft cohé-

permet justement rente. Ceci sera souvent le cas si

par

d'autres opérations, telles que RUN,
sont effectuées avant que l'erreur ne
soit constatée et que la routine soit

ailleurs que

délimitée par ces TROUVE ne permettra jamais, bien
pointeurs présente & nouveau une sir, de récupérer un programme

de programme.

Mode d’emploi

écrasé par le chargement d'un autre
plus long que lui, car la perte est
cette fois effective et ne se situe plus
du tout au niveau du pointeur de fin

Lorsque vous constatez I'erreur de

atre correctement manipulation, chargez de suite la

Retrouvez vos programmes perdus

Guy d'Herbemont

routine par BLOAD TROUVE.OBJ et
lancez-en I'exécution par CALL 768.
S’il n'y a pas de message "ECHEC”,
vous pouvez lister la partie de pro-
gramme récupérée et la sauver sur
disquette.

Par un CALL 863 (utilisation de la
sous - routine ECHEC), remettez en-
suite les pointeurs de début et de fin
de programme a leurs valeurs stan-
dard.

Rechargez alors la partie de pro-
gramme récupérée et transformez-la
en fichier EXEC (voir manuel du
DOS 3.3).

Faites enfin un LOAD du début de
programme, puis un EXEC de la se-
conde partie, et terminez les opéra-
tions normalement sur le programme
complet reconstitué en mémoire.

Récapitulation
TROUVE.OBJ

0300- AS AF 85 67 A5 BO 85 68
0308- AS BO C9 96 BO 51 A0 00
0310- Bl 67 FO 08 E6 67 DO F8
0318- E6 68 DO F4 E6 67 DO 02
0320- E6 68 AS 67 85 AF A5 68
0328- 85 BO A0 01 Bl AF FO 19
0330- €5 BO 90 D4 E6 BO CS BO
0338- FO 02 BO CC 48 88 C6 BO
0340- B1 AF 85 AF 68 85 BO DO
0348- E1 88 Bl AF DO BA A5 AF
0350- 18 69 03 85 AF A5 BO 69
0358- 00 85 BO 20 8B FD 60 AS
0360- 01 85 67 A9 08 85 68 85
0368- BO A0 03 84 AF AS 00 88
0370- 91 67 PO FB 20 8B FD A2
0378- OA BD 86 03 20 ED FD CA
0380- DO F7 20 8B FD 60 20 03
0388- 20 05 20 08 20 03 20 05
0390- 20 16

Programme TROUVE.SCE

1 ORG
2 PRGDEB EPZ
3 PRGEND EP2Z
4 COUT EQU
5 CROUT1 EQU

(Assembleur LISA 1.5)

$300
$67
SAF
SFDED
$FD8B

60

6 LIM

10
11
12
13
14

BEBUT

EQU
LDA
STA
LDA
STA
LDA
CMp
BCs
LDY

$96 ;page fin recherche
PRGEND

PRGDER

PRGEND+1

PRGDEB+1

PRGEND+1 ;cherch ler octetnul
#LIM ;pas au dela de LIM
ECHEC

#0
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15 D1 LDA
16 BEQ
17 INC
18 BNE
19 INC
20 BNE
21 D2 INC
22 BNE
23 INC
24 D3 LDA
25 STA
26 LDA
27 STA
28 SUITE  LDY
29 LDA
30 BEQ
31 cMP
32 BCC
33 INC
34 CMP
as BEQ
6 BCS
37 s1 PHA
38 DEY
39 DEC
40 LDA
41 STA
42 PLA
a3 STA
as BNE
45 TEST1  DEY
46 LDA
4 BNE
48 FIN LDA
49 cLc
50 ADC
51 STA
52 LDA
53 ADC
54 STA
55 JSR
56 RTS
57 ECHEC  LDA
58 STA
59 LDA
60 STA
61 STA
62 LDY
63 STY
64 LDA
65 E1 DEY
66 STA
67 BNE
68 JSR
69 LDX
0 E2 LDA
71 JSR
72 DEX
73 BNE
74 JSR
75 RTS
76 TEXT2  INV
77 DCM
78 END
Pom's n® 19

(PRGDEB) , Y

D2 soctet trouvé

PRGDEB

D1

PRGDEB+1

D1 ;sinon octet suivant

PRGDEB

D3

PRGDEB+1

PRGDEB

PRGEND

PRGDEB+1

PRGEND+I

#1 ;chercher la fin
d'adresse en adresse

(PRGEND) , Y ;POIDS FORT

TEST1 ;fin ?

PRGEND+1

DEBUT

PRGEND+1

PRGEND+1

sl

DEBUT

;adresse trop basse

;adresse trop élevée

PRGEND+1
(PRGEND), Y ;Poids faible de
PRGEND ;1'adresse suivante
PRGEND+1
SUITE

;et son poids fort
;branche toujours

(PRGEND) , Y
DEBUT
PRGEND

¥3
PRGEND
PRGEND+1
$0
PRGEND+1
CROUT1

#1
PRGDEB
¥8
PRGDEB+1

PRGEND+1
43

PRGEND
$0

(PRGDEB) , Y
El

CROUT1
#350A
TEXT2,X
couTt

E2
CROUT1

“"CEHCEH™
IIINTII

Erratum

Lors du montage de "Gestion de fenétres texte”, programme de G.
Zwingelstein paru dans le numéra 18, un coup de ciseaux malheureux a,
supprimé les4/5 du source assembleur el de la récapuelation. Vous trouverez
ci-dessous le code hexaAécimal complet. Le source, trop vnportant pour une
publication intégrale n'élait pas non plus sio la disquelte d'accompagnement.
Nous propasons @ cewx d'entre vous qui possédent BigMac de rous envoyer
une disquette vierge el une enveloppe self-adressée affranchie @ 3,20 F. Nous
renverrons l'intégralité du prograrmme.

A noter que le code objet de la disquette d’acompagnement suffit & une
utilisation compléte de ce programme.

89EE- A9 4C

89F0- 8D F5 03 A9 02 8D F6 03
B9FB- A9 BA 8D F7 03 4C 59 €A
BA00- 00 BA 48 20 Bl 00 68 A2
B8A08- OF DD 20 8A FO 06 CA DO
BA10~- F8 4C C9 DE CA B8A OA AA
8A18- BD 31 BA 48 BD 30 BA 48
BA20- 60 A2 96 AA 86 B7 A8 A7
BAZ8- A3 49 43 4F 46 45 44 50
BA30- AC BA C5 BA 2F 91 84 92
BA238- 44 92 04 93 41 93 55 8B
BA40- 58 BA 24 BF 4A 8F 69 6F
B8A48- 08 90 BA BF A4 BF 00 00
8A50- 00 00 00 00 12 8A 00 00
8A58- 00 38 AD 00 BA E9 08 85
8A60- FA AD 01 8A E9 00 85 FB
BAEB8- A9 00 8D 4E BA 8D 4F BA
B8A70- 8D 52 BA 20 B9 95 A9 28
BA78- 2C 58 BA 10 01 OA 8D 53
B8AB0- BA A9 00 8D 54 BA A9 18
8ABA- 8D 55 BA 20 AB 8D 20 C6
B8A90- BD A6 FA AS FB 86 73 85
BA98- 74 20 6C D6 A6 76 EB FO
BAAO0- 09 A6 33 E0 DD FO 03 4C
B8AAB- D2 D7 4C 3C D4 20 F@ E6
B8A80- CA B0 18 80 7F BA 18 65
B8ABB- 22 C5 23 BO 77 85 25 8D
BACO- FB 05 20 A7 95 60 20 F8
BAC6— E6 CA E4 21 BO 66 A 85
B8ADO- 24 8D 7B 05 8D 7B 04 60
B8ADB- 20 E7 8D 20 21 8D BO 57
BAEO0- 20 24 6E 20 60 8D A5 73
BAES- 85 FA AS 74 85 FB 20 C8
BAFO— B8C 90 3E 60 20 E7 8D 20
B8AF8- 21 8D 90 40 48 AD 56 8A
8800~ 20 07 8D 90 3A 68 60 20
8B08- E7 8D 20 21 8D 90 2D AD
86810- 56 8A 20 07 8D BO 28 60
8B16- A9 00 20 07 8D FO 1D 60
8B20—- 20 E? 8D 20 07 8D BO OC
8B28- AD 56 BA 20 21 8D 90 OC
8B30- 60 4C 10 D4 4C 99 Bl A2
8B38- 78 4C 12 D4 4C 7C D9 4C
8B40- D5 E8 20 E7 8D 20 07 6D
8848- 08 AD 56 8A 20 21 8D 90
8B50- EB 20 F3 8D 28 60 A9 00
8B58— 20 21 8D 18 A9 08 65 FA
8B60- 85 FA 90 02 E6 FB 20 67
8B6B— DD 20 52 E? 38 AS FA ES
8B70- 50 85 71 A5 £B BE5 51 85
8B78- 72 20 CB 8C 90 B3 AS FB
8RB0~ CS5 70 DO 06 AS FA C5 6F
8BB8- FO 30 AS 6F 85 3C AS 70
8B90- 85 3D A4 FB A6 FA DO 01
8B98- BB CA 86 JE 84 3F AS SE
8BAO- 85 42 A5 SF 85 43 A0 00
8BAB- A5 6F C5 SE AS 70 E5 SF
8BB0- 90 05 20 2C FE BO 03 20
8BBB- 8B BC A5 5E 85 6F AS 5F
8BCO- 85 70 AS 50 85 73 A5 51
9BCB8- 85 74 A9 55 A2 00 85 SE
8BDO0- 86 SF C5 52 FO 05 20 S1
8BDB- 8C FO F7 A9 07 85 BF AS
8BEO- 69 A6 6A 85 SE 86 5F B4
8BEB- 6C DO 04 C5 6B FO 05 20
B8BFO- 47 BC FO F3 85 94 86 95
B8BFB— A9 03 85 B8F A5 94 Aé 95

8C00- E4 6E DO 05 C5 6D DO 01
8C08- 60 85 5E.86 SF A0 00 Bl
8C10- SE AA C8 B1 5E 08 C8 Bl
8C18— 5 65 94 85 94 C8 Bl 5B
8C20- 65 95 85 95 28 10 D5 8A
8C28— 30 D2 CB Bl SE A0 00 OA
8C30- 69 05 65 SE 85 S5 90 02
8C38- E6 SF E4 95 DO 04 C5 94
8C40- FO BE 20 51 8C FO F3 Bl
8C48- SE 30 30 C8 Bl 5E 10 2B
8C50- C8 Bl SE FO 26 C8 38 Bl
8C56- SE BS 71 AA C8 Bl 5B BS
8C60- 72 C5 70 90 16 DO 04 E4
8C68- 6F 90 10 C5 74 90 06 DO
8C70- OA E4 73 80 06 91 SE 68
8C78- BA 91 SE A5 OF 18 65 SE
8c80- 85 SE 90 02 B6 SF A6 SF
8C88- A0 00 60 38 A5 3E ES 3C
8C90- 85 40 AS 3F B5 3D 85 41
8C98- 18 A5 42 65 40 85 40 AS
BCAO~ 43 65 41 85 41 Bl 3E 91
8CAB- 40 20 AF 8C 90 F7 60 A6
8CBO- 40 DO 02 C6 41 C6 40 A5
8CBB- 3C C5 3B A5 3D E5 3F A6
8CCO- 3E DO 02 C6 3F C6 3E 60
8CCB- 20 84 B4 38 A5 73 B5 71
8CDO- 85 50 AS 74 ES 72 85 51
8CD8- 38- AS FA E5 71 85 SE AS
8CEO- F8 E5 72 85 SF AD 00 8A -
8CE8- C5 SE AD 01 BA E5 SF 90 3
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Jacques Supernant Apple 1+, Ve, /ic

Ce moniteur autorise un contrfle de l'exécution des routines

en langage machlne.

Un ovode Trace e1 Pasa Pas (rés évolués e sélectifs sont compléiés
par un accés direct aux registres du 6502 (ou 65C02). 1) est ainsi

possible de les initialiser 3 son gré ou & l'aide de la routine de hasard.

ey

La gestion des fenéires d'écran ssimplifie le ovode wrace.

Une routine paymet la recherche de suites d'octets.

T shassnsas

Un mini-assemblewr trés souple fait paitie de Max.

Une ligne de commande peut devenir une boucle avec l'ordre JUM

Les fichiers
source sont sur
la disquette.

Disquette et
documentation :
150,00 F TTC
franco. Bon de
commande
page 78
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Disquette mixte Pascal/DOS 3.3

Principe

Les programmes présentés ici utili-
sent les mémes idées que pour la
mixité ProDOS/DOS 3.3 (Pom’s 18)
mais sont destinés & des utilisateurs
de Pascal et du Basic sous DOS 3.3
(exemple, la disquette d'accompa-
gnement), Mais direz-vous, pourquoi
pas les 3 systemes d'exploitation a la
fois sur une méme disquette ? Hélas,
ce serait trop beau: Pascal et
ProDOS utilisent le méme emplace-
ment (bloc 2} comme clé du volume,
et bien que les conceptions générales
de ces blocs clés soient similaires, ils
different sensiblement et sont donc
incompatibles..

Rappel des principes précédem-
ment exposés

® [nitialiser une disquette Pascal a
I'aide du FORMATTER UCSD

® Modifier le répertoire pour limiter
le nombre de blocs Pascal

® Créer une piste CATALOG et un
VTOC en piste 17 pour gérer la
partie DOS 3.3,

Les deux demiéres étapes seront réa-
lisées par un programme ProDOS,
INITPAS3.3. On pourrait réaliser la
méme chose sous DOS 3.3, mais
c'est un peu plus compliqué : RWTS
accede au disque par secteur, et l'in-
terface  RWTS/Basic est nettement
moins agréable que MLIL

La structure d'un volume Pascal
UCSD

Premiére remarque: la sectorisation
logique de la disquette Pascal est
identique a la sectorisation ProDOS.
Acceés par blocs et méme entrelace-
ment des blocs. ceci économise énor-
mément de travail. Le volume Pascal
débute de méme par les blocs 0-1
contenant le chargeur de SYS-
TEM.APPLE lors du boot. 1l continue
par 4 blocs {2-5) du répertoire, mais,
et c'est 1a que les choses sérieuses
commencent, il n'y a pas de Volume
Bit Map, et donc le bloc 6 est dispo-
nible, ainsi que les suivants (jusqu’a
279 inclus) pour les fichiers.

Conséquence : le systeme UCSD
gére l'espace disque de maniére
beaucoup plus rudimentaire que
ProDOS. Les fichiers doivent étre
stockés sur des blocs contigus {néces-
sitt de CRUNCHer le volume de
temps en temps pour regrouper les
trous dans l'espace disque) Du

Pom’s n° 19

coup, l'extension de la zone Pascal
au-dela de la piste 16 apporte certes
des blocs supplémentaires, mais que
I'on ne pourra pas agréger au reste
du volume Pascal : les blocs corres-
pondant a la piste 17 (indispensables
au DOS 3.3) seront marqués défec-
tueux pour les protéger d'un
CRUNCH intempestif.

Le répertoire est composé de 78 en-
registrement% de 26 octets décrivant
les fichiers a l'exception du premier
qu déciit le volume. Du fait du

CHANGE

CHANGE

mode de gestion de l'espace disque,
les fichiers figurent au répertoire dans
I'ordre correspondant a leur empla-
cement physique sur la disquette,
sans trous correspondant & d'éven-
tuels fichiers supprimés. Dés qu’un fi-
chier est créé (respectivement sup-
primé), I'enregistrement
correspondant au répertoire est in-
séré (respectivement détruit) et les
enregistrements qui le suivent sont
déplacés vers le bas (respectivernent
vers le haut) pour compacter le ré-
pertoire. Ceci entraine des remanie-
ments permanents du répertoire,
mais autorise une gestion simple des
blocs occupés du volume par l'exa-
men de tous les enregistrements
actifs du répertoire

Le format des enregistrements
au répertoire est le suivant :

Pour un fictier

octet numéro

0-1 numéro du bloc de début du fi-
chier

o I .
63
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2-3 numéro du premier bloc suivant
la fin du fichier

4-5 type du fichier

6 longueur du nom du fichier

7—21 nom du fichier

22-23 nombre d’octets utilisés dans
le demier bloc du fichier

24-25 date de modification du fi-
chier {format Pascal)

Pour le premier enregistrement décri-
vant le voiume °

octet numéro

0-1 numéro du bloc début du vo-
lume (0 évidemment...)

2-3 numéro du bloc suivant le der-
r(;i)er bloc du répertoire (normalement
4-5 catégorie du disque (toujours 0}
6 longueur du nom du volume

7—13 nom du volume

14—15 nombre de blocs du volume
16-17 nombre de fichiers du vo-
lume (nombre d’enregistrements
actifs au répertoire)

18-19 inutilisés (0)

20-21 date du systeme

22-25 inutifisés.

On vérifie aisément que I'on peut re-
constituer 'occupation du volume en
examinant les octets 0 & 3 de tous
les enregistrements du répertoire. Si
vous initialisez vos disquettes en utli-
sant {'option 'Duplicate Directory’ de
la commande ZERO du FILER
UCSD, vous aurez un premier enre-
gistremnent décrivant le volume identi-
que a celui décrit ci-dessus a |'excep-
ti8n du champ 2-3 qui contiendra
10.

Les programmes présen-
tes

On ne s'étonnera guére de retrouver
des poink communs entre les pro-
grammes proposés et INITPRO3.3

(Pom's 18). Méme organisation,
méme appel & MLI

INITPAS3.3

INITPAS3.3 est le frere
d’INITPRO3.3. toutefois.
quelques différences.
Lignes 150-180: si le nombre de fi-
chiers Pascal dépasse 18. le réper-
toire est sur plusieurs blocs. Certaines
des entrées sont a cheval entre les
blocs, il est donc plus commode
d'avoir lintégralité du répertoire utile
en mémoire

jumeau
on note



Lignes 310-430 : inspection du ré-
pertoire. Tous les fichiers se termi-
nant apreés le bloc 136 seront détruits
et enlevés du répertoire (ligne 350).
S’il en existe, la liste en est affichée
et vous avez la possibilité d’abandon-
ner. S'il existe une 2éme zone Pascal
apres la piste 17 (FILAG=1), on crée,
ligne 430, un fichier fictif CATA-
LOG3.3 de type défectueux (Bad)
pour éviter qu'il soit Crunché, ce qui
déplairait fortement au DOS...

Il serait possible d'étre plus généreux
pour les fichiers Pascal situés intégra-
lement dans la 2éme région Pascal,
mais cela imposerait des manipula-
tions désagréables pour supprimer les
fichiers & cheval sur la piste 17 et in-
sérer un nouveau fichier CATA-
LOG3.3, le tout en préservant I'ordre
et la continuité du répertoire.

Lignes 440-490 - on réécrit le tout.

DUMPDIRPAS

Le programme DUMPDIRPAS vous
montre comment on peut exploiter
sous ProDOS le répertoire d'une dis-
quette Pascal. !l est suivi par un
exemple d'exécution que I'on pourra
comparer a ce que fournit pour la
méme disquette le FILER UCSD
L’option imprimante est prévue pour
une imprimante permettant d'écrire
en mode ultracondensé (17 caracte-
res par pouce) pour caser un fichier
par ligne. L'imprimante utilisée ici est
une Image Writer, les codes de
cggﬁb]e (ESC Q) sont situés ligne
170.

Le Dump hexa est réalisé en utilisant
la routine moniteur PRBYTE
($FDDA) appelée par une partie de
langage machine implanté en 800
($320) par la ligne 3113-3114 (LDA
#XX. JSR PRBYTE, JSR OUTSP,
RTS), l'octet & sortir est POKé en
801 avant I'appel

MAP

Enfin, un utilitaire permettant d’exa-
miner des disquettes quelconques,
sauf CP/M, (non protégées) Un
méme programme ProDOS identifie
n'importe quelle disquette DOS,
ProDOS ou Pascal Si la disquette
résulte d'une hybridation antérieure,
cela vous est signalé en vous deman-
dant laquelle des moitiés vous désirez
examiner, néanmoins si vous avez
créé une disquette mixte
ProDOS/DOS sur laquelle la partie
ProDOS n’atteint pas la piste 17,
vous ne pourrez pas en afficher le
VTOC car il faudrait pour cela aller
lire un bloc situé a la fin du volume
(/O ERROR). Dailleurs, vous n'au-
rez pas non plus le VBM ProDOS
sauf si vous avez opportunément sa-
crifé les lignes 3140-3150.

Le programme vous demande dans

quel lecteur est située la disquette.

Ne vous étonnez pas s’il vous pro-

pose un numéro de lecteur allant de

0a3:

® le numéro 3 correspond au disque
virtuel /RAM (si vous avez une
carte 80 colonnes étendue)

® le numéro O correspond a {'occu-
pation de la mémoire principale
par le programme SYSTEM du
moment, c'est-a-dire dans notre
cas, évidemment BASIC.SYSTEM.
La table des secteurs occupés est
tenue par MLI en page globale en
$BF58 — $BF6F. Il me semble
d'ailleurs qu'il y a un léger bug,
car les pages mémoires $BA a
$BD sont marquées inutilisées
alors qu’elles contiennent des don-
nées de Bl... Si bug il y a, on peut
le corriger aisément en modifiant
BASICSYSTEM: a [ladresse
$2048 en remplagant LDA #$C3
par LDA #3%FF ou encore NOP
NOP, puisqu’alors 'accumulateur
contient déj3 $FF.

Ayant choisi votre lecteur, le pro-
gramme analyse alors I'état d'occu-
pation de l'objet étudié en affichant
limage du VTOC (ou VBM, ou ré-
pertoire ou Memory Bit Map suivant

I'0S).

L'utilité de MAP est double :

® avant hybridation, pour détermi-
ner a partir de quelle piste on peut
implanter la région DOS 3.3

® aprés. pour les inquiets, pour véri-
fier que tout s’est bien passé.

L’analyse du VTOC 3.3 prend quel-
que temps : il faut analyser tous les
bits de 70 octets, ce que le Basic ne
fait pas trés aisément. Si 'on simpa-
tiente, on peut remplacer tout le bloc
800-950 par l'appel d’'une routine
en langage machine (exemple, Disk
Map de KProuty dans All About
DOS).

La discrimination des systémes d’ex-
ploitation se fait & l'aide des octets
2-3-4 du bloc 2 (cest-a-dire
pistessecteur DOS - 0/B). On vérifie
en effet qu'ils contiennent dans les
différents cas les valeurs suivantes
(o0 une valeur non nulle est notée

X).

Octet 2 3 4
DOS (Esclave) 0 O O
DOS (Maitre) X X X
ProDOS X 0 X
Pascal X 0 O
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Le mot 2—3 contient le chainage du
répertoire (ProDOS), des blocs occu-
pés (Pascal). L'octet 4 contient la
longueur du nom de volume
(ProDOS), le type du disque Pascal
(toujours 0). Les secteurs /A et 0/B
contiennent le code permettant au
DOS de se reloger (master) ou rien
du tout (slave).

En utilisant les fonctions lagiques, on
discrimine a l'aide de la fonction :
(oct2 AND NOT oct3)x(octd + 1),
ou NOT X=0 et NOT 0=1. Cette
fonction vaut 1 pour ProDOS, 2
pour Pascal et O dans tous les autres
cas.

Par ailleurs, on regarde si le contenu
du secteur $11/0 peut étre un VFOC
en testant {'octet de wversion du
DQOS : s'il vaut 3, on considére que
la piste $11 contient un catalogue
DOS 3.3 normal (DOS=1). Ceci
permet de reconnaitre les disquettes
mixtes pour lesquelles TYPE est dit-
férent de O alors qu’elles ont un ré-
pertoire 3.3 en piste $11.

Booter ?

Pourquoi pas ? Pour booter en Pas-
cal, il sufft de transférer SYS-
TEMAPPLE et SYSTEMPASCAL
sur notre disquette. On réduit ainsi,
de plus de la moitié, la lére zone
Pascal

Simuler un boot DOS est également
réalisable. En s'inspirant de la mé-
thode décrite pour un boot DQOS
sous ProDOS, il faut réaliser une
copie disque du DOS situé en mé-
moire et le transférer sur une dis-
quette Pascal puis le charger en Pas-
cal. Encore une vingtaine de blocs en
plus sur le disque; au total il ne reste
plus qu’une trentaine de blocs dispo-
nibles dans la lére zone Pascal.

Est-ce bien utile ? Il me semble que
lintérét du ’'mixtage’ réside surtout
dans l'utilisaton de DATA DISKs
compatibles entre plusieurs systémes
d’exploitation. Cependant. il y a bien
des gens :(Ron De Groat dans All
About Pascal) pour réaliser pire:
faire coexister en mémoire et intera-

gir le sytéme Pascal avec le systéme
Basic+DOS !

Bibliographie

Aux ouvrages déja cités dans I'article
précédent. on ajoutera:

All About Pascal (Call AP.P.LE. in
Depth n{2)

All About DOS (Call AP.PLE. in
Depth n[3)

Le Systéeme Pascal UCSD de Thierry
Chamoret
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Programme MAP

10 OO = 256:U = O:F = 0:U$ = **":F$ = "-":B$ = "X"

20 DEF FN W(X) = PEEK (X) + OO * PEEK (X + 1)

30 DIM T§(15), TY$(3),UN(3):TV$(0) = "DOS3.3":TV$(1) =
"ProDOS":1Y$(2) ="Pascal”:TY$(3) = "Mémoire
Vive":UN(1) = 96:UN(2) = 224:UN(3) = 176

40 GOSUB 3000

50 IF NOTDOS OR NOTTYPE THEN GOTO90

60 :PRINT : PRINT "Map de quelie partie
(% TY$(0):" =07 TYE(TY);"=1) 2":GET R$: PRINT R$

70 R= VAL (R$): IF NOT NOTR< >R THEN VTAB
PEEK (37): GOTO 60

80 TY=TY*R

90 HOME : PRINT "Volume " TY$(TY);"";

100 ON TYPE + 1 GOSUB 800,200,400,170

110 PRINT : PRINT "-:disponible™; TAB( 15);" ".occupé”

1S IFTIYPE=3THENX «F:F=U:U=X

120 PRINT F;" disponibles®; TAB( 13);U;" oocupés”

130 END

150 X = PEEK (R)

152 FORJ=0TO7

154 :OC$(l,J + D) =F$

156 Y = INT(X/2)

158 IFX=2"*YTIHEN OC$(lJ + D)= U$:U =U + 1

160 : X =Y

162 NEXT

164 RETURN

170 PRINT : PRINT" ";:FOR =0 TO 15: PRINT T$(l);:

NEXT
180 GOSUB 250
190 RETURN

200 NB= FNW(BU +41)

210 R=BU + 4: GOSUB 600:VOL$ « N$ + */": GOSUB 650

240 POKE BLOC, PEEK (BU +39):POKEBLOC + 1,

PEEK (BU + 40): CALL MLI

245 PRINT

250 FORB=0TONB/8-1

255 IFTY=3ANDB=2" INT(B/2) THEN PRINT :

PRINT "$~T$(B/ 2);"0:";260 :X = PEEK (BU +B)

270 ::FORI=1TO8

280 i IF X> 127 THEN X = X - 128: PRINTF$;F =F + 1:

GOTO 300
290 :: PRINTUS$;U=U +1
300 :uX=X*2
310 NEXT 1,B: PRINT
330 RETURN
400 NB = FNW(BU+ 14):NF = FN W(BU + 16):KEEP =0
410 R =BU + 6: GOSUB 600:VOL$ = N$ + ™:": GOSUB 650
420 BO=2+ INT (26" (NF+1)/512):IF BO=2 THEN
GOTO 470

430 FORI=3TOBO

440 :: POKE PA+3, FN HI(BU) + 2" {I - 2). POKE
BLOC,\: CALLMLI

450 NEXT

460 POKE PA+ 3, FN HI(BU)

470 FORI=0TONF

480 :R=BU +1*26BB = FN W(R):BH= FNW(R+2)

490 ::BU$ = US: IF FN W(R + 4) = 1 THEN BU$ = B$

500 : IF BB = KEEP THEN GOTO 520

510 ::FORJ = KEEP TOBB-1:PRINTF$;F = F + 1:

NEXT
520 :FORJ =BBTOBH- 1: PRINTBUS;:U = U + 1: NEXT
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530 KEEP = BH

540 NEXT

550 IF BH <NB THEN FOR | = BHTONB - 1: PRINT F$;:F
=F+1:NEXT

560 RETURN

600 L= PEEK (R):ST= INT(L/16):L=L-16"* ST:N$ =™
IFST = 1STHENNS$ = "

610 FORJ =1 TOL:N$=N$ + CHR$ ( PEEK (R +J)):
NEXT

620 RETURN

650 PRINT VOLS;” blocs:";NB: IF NB < > 280 THEN
PRINT" non standard”

660 PRINT : FOR I =0 TO 9: PRINT I; SPC( 7);: NEXT

670 RETURN

800 POKE BLOC,136: CALL MLI

810 VOL = PEEK (BU + 6):NB = PEEK (BU + 52)

820 PRINT "n":";VOL,;" pistes.";NB: IF NB < > 35 THEN
PRINT " non standard”

830 DIM OC$(NB- 1,15): GOSUB 940

840 FORI=0TONSB -1

850 :D=8:R=BU+56+4"I:GOSUB 150

860 :D=0:R=R+ 1: GOSUB 150

870 NEXT
880 FORJ=0TO 15 3
890 :: PRINT : PRINT T$(J); &
900 : FOR 1= 0 TO NB - 1: PRINT OC$(lJ); NEXT H
910 :: PRINT T$(J); ._L
920 NEXT it
930 F=16°NB-U &
940 PRINT : PRINT"";: FOR = 0TO NB- 1: PRINTTS$(I - i

16° INT (1/16));: NEXT B
950 RETURN !
3000 REM ---weev Initialisation Appel MLI —--———— ii

3040 MLI=768:BUFFER = 8192:UNIT = 224: REM Drive U
1:96 --- Drive 2:224

3050 PA=784BLOC=PA+4

3060 CODE = MLI+ 3.LIT = 128:ECRIT = 129

3070 FOR I= 0 TO 21: READ X: POKE MLI+ I.X: NEXT

3080 DATA 32,0,191,128,16,3,144,6,32,139,190
.32,9,190,96,0,3,224,0,32,2,0

3090 FOR | =0TO 15: READ X$:T$(l) = X$:NEXT

3100 DATA0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,.D,.E.F

3120 REM —————-- Identification Disquette -----

3130 HOME : PRINT "Drive (0-3)?";: GET R$. PRINT R$;"
OK"

3132 R= VAL(R$):IFR<0ORR>3THEN VTAB PEEK
(37): GOTO

3130

3133 IFR =0 THEN TYPE = 3:BU = 48984:NB = 192:U$ =
"-"F$ = =*":GOTO 3180

3134 POKE PA + 1,UN(R)

3135 IFR« 3 THEN GOTO 3160

3140 POKE BLOC,136: CALL MLI

3150 BOS = ( PEEK (BU +3)=3)

3160 POKE BLOC,2: CALL MLI

3170 TYPE = ( PEEK (BU + 2) AND NOT PEEK(BU +3}) *
(NOT PEEK(BU +4) +1)

3175 TYPE =« TYPE* (R< > 3)+ (R=3)

3180 RETURN

Programme INITPAS3.3

10 HOME :00 = 256:FF = OO - 1
20 DEF FN HI(X)= INT(X/OO):DEF FN LO{X) = X - 0O
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* INT (X/00)
30 DEF FN W(X) = PEEK (X) + OO* PEEK(X + 1)
40 DEF FN PISTE(X)= BU +56 + 4* X
50 DIM T$(7), TY$(2):TY$(0) = "DOS3.3"TY$(1) =
"ProDOS".TY$(2) = "Pascal”
60 GOSUB 3000: REM Initialisation
70 IF TYPE < > 2 THEN PRINT: PRINT*Ce n'est pas une
disquette Pascal™ CALL BELL: GOSUB 3120: GOTO
70
100 REM ------ Directory Pascal ------------zoeeeeeeee-
102 REM
104 REM ------r—oememe- Lecture
110 POKE CODE,LIT: POKE BLOC,2: CALL MLI
120B1 = FNW(BU + 2):NB= FNW(BU + 14))NF = FN
W(BU + 16)
130 B0 =2+ INT(26° (NF + 1)/512):PM= INT ((NB-1)/
8)
140 R = BU: GOSUB 900:VOL$ = N§ + ™"
150 IFBO =2 THEN GOTO 190
160 FOR I= 3 TO BO
170 :: POKE PA + 3, FNHI(BU) + 2 * {I - 2): POKE BLOC|!:
CALL MLI
180 NEXT
190 PRINT : PRINT “Vous allez transformer ";VOL$
200 PRINT" en mixte Pascal-DOS 3.3"
210 PRINT : PRINT"1 &re piste DOS 3.3en n’: 17°;: HTAB
27:INPUT R$:P1 = VAL (R$): IF R$ =~ THENP1 =
17
220 VTAB PEEK (37): HTAB 28: PRINT P1
230 IFP1 <0OR P11 >34 THEN CALL BELL: PRINT "n°
piste hors limite I": GOTO 210
240 P2 = 34: IF PM > P2 THEN P2 = PM
250 NB = 8 * P1:lH = NF
260 IFB1 <6 THEN TR = 1: GOTO
280
270 PRINT : PRINT “Tronquer le Directory Pascal ?N";:
HTAB 31: GET R$:PRINTR$: IFR$ = “O° THEN TR =
1:IFIH> 38 THEN IH = 38
280 PRINT : PRINT "Nbe Secteurs Directory DOS 3.3:
15" HTAB 32: INPUTR$:NSC = VAL (R$): IFR$ ="
THENNSC « 15
290 VTAB PEEK (37): HTAB 33: PRINT NSC: PRINT
300 IF NF = 0 THEN GOTO 440

309 REM

310 REM -----ceemeaeeee- Inspection

320 BM = 136:ERR = 0:FLAG = 1: IF NB < = BM THEN BM
=NBIFLAG =0

330 FORI=1TO NF

340:R=BU+26°I:1BH= FNW(R +2)

350::IF (BH < = BM) AND (I< « IH) THEN GOTO 390

360 :: IF ERR THEN GOTO 380

370::ERR = 1:lH = I - 1: PRINT : INVERSE : PRINT
"ATTENTION";: NORMAL : CALL BELL: PRINT"
Vous allez détruire les fichiers:™: PRINT

380 :: GOSUB 900: PRINT N$; SPC(16-L);T$

380 NEXT

400 IF ERR THEN PRINT : PRINT "Voulez-vous continuer
?N';: HTAB 24: GET R$: PRINT R$: IFR$ < > O"
THEN END '

410 IF NOTFLAG THEN GOTO 440

420 IH=IH + 1:R = BU + 26 * IH: POKE R,136: POKE R +

3090 POKE MLI + 4, FN LO(PA): POKEMLI + 5, FN
HI(PA)
3100 POKE PA.3: POKE PA « 1,UNIT: POKE PA+ 5,0

3110 POKE PA+ 2, FN LO(BUFFER): POKE PA + 3, FN

HiBUFFERY)
3111 REM
3112 FOR I=0TO 7: READT$(I): NEXT BAD$ =
"CATALOG3.3"
3114 DATA ????,Bad ,Code, Text,Info,Data,Graf,Foto
3120 REM -----eeeener Identification Disquette ------
3130 PRINT "Disquette —> Drive 2. OK?";: GETR$:
PRINT " OK"

3140 POKE BLOC,136: CALL MLI

3150 DOS = ( PEEK (BU + 3) = 3)

3160 POKE BLOC,2: CALL MLI

3170 TYPE = ( PEEK (BU+ 2) AND NOT PEEK (BU + 3)) *
(NOT PEEK (BU +4) + 1)

3180 RETURN

2,144: POKE R + 3,0: POKE R + 4,1

430 POKE R + 6, LEN (BAD$): FORJ =1TO LEN (BADS$):
POKE R + 6 +J, ASC ( MID$ (BADS$,J,1)}: NEXT

439 REM

440 REM  ----m-meemeoeeme Mise a Jour

450 POKE BU + 14, FN LO(NB): POKE BU + 15, FN
HI(NB): POKE BU + 16 IH: IF TR THEN POKE BU +
2.4

460 POKE CODE,ECRIT

470 FOR |=2 TOBO

480 :: POKE PA + 3, FN HI(BU) + 2 * (1 - 2): POKE BLOC|I:
CALL MLI

490 NEXT

500 REM -~ Directory DOS 3.3

502 REM

504 REM -----—--oeeees Ecriture secteurs Directory

510 FORI1=0TO511:POKE BU + |,0:NEXT

520 POKE CODE,ECRIT

530 POKE BU + 257,17: POKE BU + 258,14: POKE
BLOC,143: CALL MLI

540 IMIN=1:0C=0:F=0

550 IFNS <15THEN IMIN =7 - INT ({NS - 1)/2):0C=
16382:F = 12288

560 FOR =6 TO IMIN STEP - {

570 :0C=0C-FF=F/4

580 :::FIN = (| < = IMIN) AND (NSC < 15)

590 :: POKE BU+ 1,17: POKE BU + 257,17 NOT FIN

600 :: POKEBU +2,2 * I: POKE BU + 2582 * | - 1) * NOT

FIN

610 :: POKE BLOC,143 - I: CALL MLI

620 NEXT

630 REM -----m--mmmemmmeee Création VTOC

640 POKE BU + 2,15: POKE BU + 257,17: POKE BU +
258,13

650 POKEBU + 3,3: POKEBU + 6,FF - 1

660 POKE BU + 39,122: POKE BU + 48,16: POKE BU +
49,1

670 POKE BU + 52,P2 + 1: POKE BU + 53,16: POKE BU +
55,1

680 FOR I=P1 TOP2

690 :: POKE FN PISTE(l),FF: POKE FN PISTE(l) + 1,FF

700 NEXT

710 POKE FN PISTE(17), FN HI(OC): POKE FN
PISTE(17) + 1, FN LO(OC)

720 POKE BLOC,136: CALL MLI

890 END

899 REM-~-champ Nom

900 TS =TS FN W(R + 4))L = PEEK (R+ 6):N$=""

910 FORJ = 1 TOL:N$ = N$ + CHR$ (PEEK (R +6 + J)):
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NEXT

930 RETURN

3000 REM ------oe--- Bip-Bip ProDOS | -—----—----- -

3010 BELL = 816: FOR | = 0 TO 21: READ X: POKE BELL
+ 1LX: NEXT

3020 DATA

162,32,169,2,32,168,252,141,48,192,169,36,32,1
68,252,141,48,192,202,208,237,96

3030 REM -------- Initialisation Appel MLI -~ ------e-—-——-

3040 MLI = 768:BUFFER = 8192:UNIT » 224: REM Drive
1:96 --- Drive 2:224

3050 PA=784BLOC=PA+4

3060 CODE = MLI+ 3:LIT = 128:ECRIT = 129

3070 FOR | « 0 TO 21: READ X: POKE MLI + I, X: NEXT

3080 DATA
32,0,191,128,16,3,144,6,32,139,190,32,9,190,96,
0,3,224,0,32,2,0

Programme DUMPDIRPAS

10 HOME :00 = 256:FF = OO - 1:D$= CHR$ (4).ESC$ =
CHR$ (27)
20 DEF FNHI(X)= INT (X/00):DEF FN LO(X) =X - OO
* INT (X /00)
30 DEF FN W(X) = PEEK(X)+ 00 * PEEK (X + 1)
40 DIM T$(7),TY$(2):TV$(0) = "DOS3.3%TV$(1) =
"ProDOS"TY$(2) = "Pascal”
50 GOSUB 3000: REM Initialisation
60 IF TYPE < > 2 THEN PRINT : PRINT "Ce n'est pas une
disquette Pascal™ CALL BELL: GOSUB 3120: GOTO
60
70 PRINT "Soitie: Ecran (0)/ Imprimante (1) 20";: HTAB
37: GET R$:0UT = VAL (R$): PRINTOUT: IFOUT < >
NOT NOT OUTTHEN CALL BELL: GOTO 70
100 REM -——- Directory Pascal -—--+s-—-meeee- =
110 POKE CODE,LIT
120 FORB=2TOS
130 ::POKE PA + 3, FNHI(BU) + 2 * (B- 2): POKE
BLOC,B: CALL MLI
140 NEXT
150 IF NOTOUTIHEN GOTO 180
160 PRINT D$;"PR#1"
170 PRINT ESC$ + "Q"
180 NF = FN WU + 16)
190 R = BU: GOSUB 900:VOL$ = N$ + =~
200 HOME : PRINT TAB( 9),"Dump du répertoire de
"VOLS$: PRINT
210 PRINT "débuv/fin Aype /; TAB( 18);"nom"; TAB(
28);"/ EOF /date :™: PRINT
220 FORI1=0TO NF
230 :R=BU+26"1
240 :: FORJ = 0 TO 25: POKE 801, PEEK (R+ J): CALL
PRBYTE: NEXT
250 :: PRINT ™ ";
260 :J =0:GOSUB 700
270 :J =2: GOSUB 700
280 : PRINT T$(FN W(R + 4));" ";
290 :: GOSUB 900: PRINTL; SPC(3- LEN (STR$
(L))XNS;
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300 ::IFl< >0 THEN GOTO 330

310 :PRINT SPC(8-L); FN W(R+ 14);""; FNW(R+ 16),"
“FNW(R+ 18);"*;

320 :D= FNW(R +20): GOSUB 800: PRINTJS$;""; FN
W(R+ 22);" " FN W(R+ 24);: GOTO 350

330 ::PRINT SPC( 16 - L);:J = 22: GOSUB 700

340 ::D = FN W(R +24): GOSUB 800: PRINT J$;

350 ::PRINT

360 NEXT |

370 IF OUT THEN PRINTESCS + "E": PRINT D$;"PR#3"

400 END

699 REM -—---affichage tabulé

700 X= FNW(R + J): PRINT X; SPC(4 - LEN (STR$
(X))):

710 RETURN

799 REM --champ Date

800 A= INT(D/512)D=D-512* A:A$= RIGHT$ (0" +
STR$ (A).2)

810 J= INT (D/16):J$ = RIGHT$("0"+ STR$ (J).2)

820 M=D- 16" J:M$ = RIGHT$ ("0" + STR$ (M),2)

830 JP=JP+ "+ MS+"-"+ A

840 RETURN

899 REM —-champ Nom

900 N$ =™L = PEEK (R + 6)

910 FORJ=1TOLN$ = N$+ CHR$ (PEEK (R + 6 +J)):
NEXT
920 RETURN
3000 REM —--—--— Bip-Bip ProDOS ! --eeem-ceeeaeen
3010 BELL=816: FOR =0 TO21: READ X: POKE BELL
+ LX:NEXT
3020 DATA 162,32,169,2,32,168,252,141,48,192,
169,36,32,168,252,141,48,192,202,208,237,96
3030 REM ---—-- Initialisation Appel ML} ~—--s--n -
3040 MLI= 768:BUFFER = 8192:UNIT = 224: REM Drive
1:96 --- Dnive 2:224
3050 PA=784BLOC=PA+4
3060 CODE « MLI+ 3:LIT = 128:ECRIT = 129
3070 FOR | = 0 TO 21: READ X: POKE MLI+ I.X: NEXT
3080 DATA 32,0,191,128,16,3,144,6,32,139,190,32,
9,190, 96,0,3,224,0,32,2,0
3090 POKE MLI + 4, FN LO(PA). POKE MLI+ S, FN
Hi(PA)
3100 POKE PA,3: POKE PA+ 1,UNIT: POKE PA+ 5,0
3110 POKE PA+ 2, FN LO(BUFFER): POKE PA+3, FN
HBUFFER)
3111 REM
3112 PRBYTE = 800
3113 FOR I = 0 TO 8: READ X: POKE PRBYTE + I,X:
NEXT
3114 DATA 169,0,32,218,253,32,87,219,96
3115 FOR | = 0 TO 7: READ T$(l): NEXT
3116 DATA ??7??Bad ,Code,Text,Info,Data,Graf,Foto
3120 REM ------------ ldentification Disquette ------
3130 PRINT "Disquette --> Drive 2. OK?";: GET R$:
PRINT " OK®
3140 POKE BLOC,136: CALL MLI
3150 DOS = ( PEEK(BU + 3) = 3)
3160 POKE BLOC,2: CALLMLI
3170 TYPE = ( PEEK (BU+ 2) AND NOT PEEK(BU + 3))*
(NOT PEEK(BU +4) +1)
3180 RETURN
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MOUSECAT

Patrice Neveu

Souriez donc !

Je veux dire par la: servez-vous de
la souiis de votre bel Apple //c ou de
celle que vous pourrez, comme je I'ai
fait, installer dans le slot 4 de votre
Apple //e ou 11+,

Clest le but du programme MOUSE-
CAT OBJ que I'on lance par MOU-
SECAT START. 1l remplit le rdle de
tout bon programme de 'boot’, a sa-
voir un catalogue et le lancement
aisé du programme désiré.

Utilisation

Lancer MOUSECAT START. Des
lors, l'utilisateur a le choix entre :

CATALOG : qui permet ensuite de
choisir le catalogue des fichiers AP-
PLESOFT, INTEGER, [LANGAGE
MACHINE, et enfin un CATALOG
normal avec tous les fichiers que I'on
aurait habituellement.

A ce stade, une nouvelle feuille ap-
parait et permet de passer aux deux
prochains secteurs du catalogue en
cliquant ’>>". Chaque feuille de ca-
talogue donne au maximum 14 fi-
chiers, sachant qu’il y a 7 fichiers par
secteur de catalogue. Il est ensuite
possible de cliquer <<’ afin de re-
venir sur les fichiers précédents.

Pour lancer un programme, allez

simplement le cliquer sur le catalo-
gue. Vous pouvez bien s(ir quitter ce

& MOUSECAT o

R e N R R R RN

T

catalogue pour revenir au menu du
début afin, par exemple, de changer
de lecteur de disquettes. Pour cela,
cliquez QUIT en bas de la page puis,
re\zlenu(e) au menu, cliquez DRIVE
1/2.

Enfin, pour sortir définitivement de
MOUSECAT, appuyer sur l'option
SORTIR / BOOTER. Vous pourrez
alors aller vers le Basic, booter un
disk, ou revenir sur votre décision et
donc au menu principal

Au niveau assembleur

Le programme MOUSECAT a été
écrit avec le LISA 2.5 tandis que
MOélSCAT START {'a été avec BIG
MAC.

Explications sur la
présentation

Imitation des logiciels du
Macintosh

Le programme utilise les interrup-
tions que la carte de la souris envoie
au 6502 (lignes 68 a 123 et 480 a
550).

Cette technique a été expliquée dans
le manuel vendu avec la carte (je
crois, toutefois, que dans celui de la
souris pour 'Apple //c, les explica-

R S

IC]Pahﬂce Neveu
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MENU :

DRIVE a

SORT IR~

CATALOG:

NORMARL

QUITTER

FICHIERS APPLESOFT
FICHIERS INTEGER
FICHIERS L.MACHINE

(A)
(I
(=)

I
%
2
Z
o
2
=
=
E
=
z
2
2
£
i
2
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tions ne portent que sur MOUSE-
PAINT) et bien str plus récemment
dans le Pom’s 15.

Depuis la ligne 125 a 246, le pro-
gramme analyse ce qu'on lui de-
mande d'exécuter. Puis, aprés avoir
affiché un nouveau menu, il saute
aux lignes 612 — 663 puis en 869 —
1023.

Les lignes 254 a 479 et 664 a 819
sont réservées aux différents sous-
programmes nécessaires au bon dé-
roulement du programme. Clest la
que se situe, entre autres, CHROUT
qui réalise la sortie HR des caractéres
ASCIl dont la table est a partir de
1060. Ceux-ci sont définis ainsi :

Par exemple, pour un C :

r 3
8§ 4 21|84 21
110000 1 1 =8C3
101111 01 =$BD
111111 01 -%D
11 11(11 0 1 =D
11111101 =D
101111 01 =$8D
1100100 1 1 =3C3

\ v

Clest ici aussi qu'est la routine qui
décortique le catalogue Ilu par
RWTS. Les explications précises peu-
vent étre trouvées dans le manuel du
DOS, vendu avec {'Apple (pages 89
a 93 et pages 122 a 124).

D’autre part, on peut signaler que si
MOUSECAT ne fonctionne pas en
ProDQS, il fonctionne parfaitement
bien en DOS 3.3, ZDQOS et D-DOS.
Voila, jespére que ceci vous séduira
et pennettra aux lecteurs de Pom's
de mieux comprendre la structure du
catalogue qu’ils sollicitent tous les
jours mais qui reste souvent mysté-
rieux, et qu’'il permettra une certaine
démythification de la beauté des pro-
grammes de Lisa, Macintosh, et plus
récemment, de  MOUSEPAINT,
JANE et autres.

N.D.L.R: l'impoitance des fichiers
sources et objets ne nous permet
malheureusement pas de les publier.
lls figurent bien entendu sur la dis-
quette d’accompagnement.
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Destination Aventure Apple /'e,
//plus, et //c de Delton Hom, Edi-
tions du PSI - 240 pages - 140 FF.
Encore une traduction...

La facon dont on programme un jeu
d’'aventure est expliquée en détail
autour d'un premier jeu. Clest clair
et détaille, mais pas forcément per-
formant au niveau de la programma-
tion. Ainsi, & un endroit, on teste la
méme chaine sur une cinquantaine
de valeurs possibles, au lieu d'effec-
tuer une recherche dichotomique
dans une table alpha; cela fait en
moyenne 25 comparaisons au lieu
de 5! Trois autres jeux sont listés en
fin d'ouvrage, accompagnés d’expli-
cations et d’organigrammes.

Basic Applesoft Lexicum, Ma-
nuel de référence alphabétique
Basic / Dos 3.3 / ProDOS de Paul
Memry, Mnémodyne (26 rue Lamar-
tine, 75009 Paris) - pavé - 168 FF.

Cet ouvrage date d'un an, mais nous
navions pas encore eu l'occasion de
le voir. 1l ajoute & I'ancien manuel de
référence, déja couvert dans Pom'’s,
62 pages sur le ProDOS, bien utiles
dans la mesure ou la littérature rela-
tve au ProDos est encore pauvre.
Enfin, maintenant, la reliure est un
peu plus solide..

Les matériels

Apple //c, guide de l'utilisateur
de Thomas Blackadar, Sybex - 147
pages - 98 FF. Traduction.

Cet ouvrage est trés général et ap-
porte un début d’initiation au Basic,
donnant & la fin un guide de réfé-
rence du Basic limité aux seuls mots
réservés introduits dans le livre (?). A
consulter pour voir si on ne préfére
pas lire la doc Apple et faire des éco-
nomies.

Les ressources de I'’Apple //c de
Nicole Bréaud-Pouliquen. Editions
du PSI - 106 pages - 85 FF.

Le premier ouvrage en frangais ou
I'on trouve un certains nombre de
renseignements pour la programma-
tion du //c, avec en particulier la liste
des instructions du 65C02. A conseil-
ler & tous ceux qui programment en
assembleur sur le //c et. a présent, a
ceux qui auront mis le chip du //c sur
leur Apple {l.

Macintosh : outils, progicieis,
application de Xavier Gaucherand,
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Edimicro - 237 pages - 148 FF.

Un des rares ouvrages généraux sur
le Macintosh qui ne se contente pas
de refaire le mode d’emploi de base
du Mac avec ses logiciels "résidents”
et Multiplan. Cinq parties : présenta-
tion du matériel, systemes et langa-
ges, logiciels d’application, domaines
d’utilisation et choix d'une configura-
tion. Les analyses de points forts et
faibles des logiciels sont assez bien
vues. Un livre intéressant.

Logiciels et langages

dBase Il - Applications de Chris-
tophe Stehly, Sybex - 268 pages -
148 FF.

Le livre a été réalisé en utilisant la
version 2.4 francisée de dBase Il
Une premiére partie illustre les possi-
bilités du programme en gestion de
fichiers; la programmation de dBase
Il étant couverte dans une seconde
partie, a l'aide d’exemples de gestion
variés. Un dernier chapitre bien inté-
ressant explique comment il faut s’y
prendre pour bien constituer ses fi-
chiers. QOuvrage clair et bien pré-
senté.

Le secrétariat par traitement de
texte de llya Virgatchik, Marabout -
287 pages - 160 FF.

Nous sommes toujours dans les pro-
duits sous CP/M; bien que cela ne
soit pas apparent dans le ftitre. Il
sagit dun manuel pratique et
complet de Wordstar.

Macintosh Microsoft Basic de
Rick Dayton, Prentice Hall Internatio-
nal - 276 pages grand fornat, en an-
glais - $ 23.35.

Aprés une description sans grand in-
térét du Macintosh, on trouve dans
cet ouvrage.. la documentation du
Basic Microsoft 1.0! J’exagére un
peu car la documentation fournie
avec l'inteipréteur est plus compléte.
Donc, si vous avez obtenu votre
Basic par la voie normale, abstenez-
vous d’acheter cet ouvrage qui, par
contre, pourra rendre service aux pi-
rates.

Programmez votre Macintosh de
Alain Andrieux et Christophe Drou-
lers, McGraw-Hill - 250 pages - 120
FF.

Peut étre le seul ouvrage indispensa-

ble aux utilisateurs du Mac, du moins
a4 ceux qui programment ou comp-
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Alexandre Duback

tent programmer leur machine. Il ne
s’agit pas d'un manuel de référence
du programmeur, loin de 1a, mais la
lecture de cet ouvrage permet d'ac-
quérir une vue d'ensemble du 'sys-
teme Mac”, a savoir : la gestion de la
mémoire, linterface utilisateur, etc..
et surtout la fabuleuse ROM de
64Ko. Passionnant.

Macintosh, quels logiciels ? de
Pierre Courbier, ETSF - 143 pages

Démonstration, de rapide a trés sché-
matique, d'un certain nombre de lo-
giciels pour Macintosh. Un fourre-
tout bien rédigé, mais dont l'utilité ne
nous semble pas évidente. Réalisé en
ImageWriter, mais en qualité cour-
rier..

Multiplan et Chart sur Macin-
tosh de Xavier Bouilloux, Edimicro -
235 pages - 159 FF.

Cela m’énerve toujours de voir un
livce sort sur ImageWriter sans
méme utiliser la qualité courrier.
Certes, cela gagne du temps, mais
quand méme... La premiére partie,
guide de [l'utilisateur pour le livre,
Macintosh, Multiplan et Chart, est
trés succinte; & peine 30 pages pour
Vensemble des deux logiciels. Ce
n'est pas comme cela qu'on appren-
dra & les utiliser. La seconde partie
comporte 10 exemples, dont 5 avec
passages au graphique. L’intérét
principal de I'ouvrage tient & lillustra-
tion de l'utilisation de Chart, sur le-
quel il existe moins d’ouvrages. Nous
aurions préféré voir un livre unique-
ment sur Chart, avec un chapitre sur
la communication avec Multiplan.

Multiplan sur Macintosh de Goul-
ven Habasque, Sybex - 233 pages -
148 FF.

La premiére partie concerne linitia-
tion & Multiplan sur Macintosh, avec
seulement 53 pages trés aérées; ce
n'est donc pas pour vous initier a
Muttiplan que nous vous conseillons
cet ouvrage;, linitiation n'est pas
assez approfondie a notre avis. Ce
qui est intéressant, c'est la suite; 27
petits tableaux: d’analyse numérique
(6), de géométrie (6), de statistiques
{6), d'économie (5), et de gestion
{4). Nous vous conseillons de consul-
ter ce livre avant de l'acheter, pour
voir si les exemples vous intéressent.
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Micro-informations

Jean-Michel Gourévitch

Le mois passé, a Cupertino, on ne
parlait plus que licenciements (1500
sont prévus) et baisse de la progres-
sion des ventes. Face au marasme
du marché de la micro-informatique,
Apple a donc du fermer trois de ses
six usines, et mettre & pied un cin-
quiéme de ses effectifs.

Ces mesures drastiques ont été ac-
compagnées d’une réorganisation in-
terne spectaculaire. Point principal :
Steve Jobs, le fondateur, a été
contraint de "prendre du champ”
Jean Louis Gassée, le PDG d'Apple
France, s'est installe a Cupertino
pour s'occuper du marketing. Del
Yocam, qui couvrait la division Apple
/l, est devenu directeur de tous les
produits. Aprés Steve Wozniak, qui
avait quitté Apple en février, voici
donc Steve Jobs sur la touche.

Ces mesures pourraient bien débou-
cher sur un sursaut de vitalité, et se
traduire par des améliorations du
Macintosh, ainsi qu’'une nouvelle ver-
sion de I'Apple //.

C’est tout au moins l'analyse expri-
mée dans un article particulierement
documenté du trés sérieux Wall
Street Journal, paru a la fin du mois
de juin.

Dans cet atticle, on apprend notam-
ment qu'Apple a décidé de jouer la
partie en collaborant avec les fabri-
cants d’accessoires. Apple a informé
les fabricants de sa décision de modi-
fier le systéme d'exploitation du Ma-
cintosh, afin de faciliter la gestion
d'un disque dur. Jusqu’alors, ['utilisa-
tion des disques durs avec le Mac
posait un certain nombre de probleé-
mes tenant d'une part a lincapacité
du Finder a gérer plus de 134
icones. et d'autre part a la connec-
tion obligatoire par une des entrées
séries. Le seul disque dur qui paive-
nait & surmonter ces handicaps était
IHyperdrive de General Computer.
installé a l'intérieur méme du Macin-
tosh. Le montage de I'Hyperdrive
avait un inconvénient majeur : il fal-
lait ouvrir le Mac, et cela annulait la
garantie. Dorénavant, ce ne sera plus
vrai - Apple a modifié ses conditions
de garantie pour permettre l'installa-
tion d’un HyperDrive. Le Wall Street
Journal pense méme qu'Apple pour-
rait décider de vendre directement
IHyperDrive On pensait qu'Apple
allait introduire a l'automne un "Big

Mac” doté d'un nouveau systéme
d'exploitation, et nanti d’une mé-
moire vive d'un mega-octet et d'un
disque dur externe de 20 & 40 Mega-
octets. Peut étre sera-ce finalement
un Mac "gonflé” et équipé d’'un Hy-
perDrive. Un systeme d'exploitation
plus rapide, davantage de mémoire
et un disque dur, voici de quoi chan-
ger la vie de tous les utilisateurs du
Macintosh. A quel prix ? L& dessus,
c’est encore le mystere.

Un Apple // plus puissant

Dans le méme article, il est fait état
d’'une nouvelle version de I'Apple //,
qui sottirait dans les douze prochains
mois, et serait doté d'un micropro-
cesseur plus rapide ainsi que de dis-
quettes d’une capacité plus impor-
tante. Ce  portrait  ressemble
énormément a 'Apple // équipé d’un
microprocesseur 16 bits dont les lec-
teurs de ces Micro-informations ont
déja pu lire la description. Quant au
lecteur de disquettes miracle, il s'agit
d'un modéle fabriqué par Sony sous
le nom "Liron”, qui utilise les mémes
disquettes de trois pouces et demi
déja employées sur le Macintosh.
Seule différence : ce lecteur est dou-
ble face. Sa capacité : 400K par face,
soit 800K au total. Pas mal non,
comparé aux 143K actuels des lec-
teurs de I'Apple // ? Ce lecteur mira-
cle conférera méme au // une capa-
cité de stockage plus importante que
celle du Macintosh. 1l ne serait. dans
ces conditions, pas impossible que
I'Apple // devienne un jour un
concurrent sérieux du Mac Ce que
Steve Jobs voulait. dit-on, éviter a
tout prix.

Baisses de prix ?

Aux Etats Unis, on commence a
trouver I'Apple //c pour environ 600
dollars En France. Apple a
commencé a vendre une promotion
composée dun Apple //c, d'Apple-
Works, et d'un sac de transport pour
9990F. Officiellement, cette “affaire”
est réservée aux étudiants. Mais qui
ne connait pas un étudiant ?

Des fenétres pour le //

Les programmeurs se sont en tous

cas remis a travailler sur ce vieil

Apple //, en exploitant toutes les res-
sources de la souris, des fenétres et
des menus déroulants. Certains pro-
grammes entrevus ressemblent donc,
d'ores et déja, furieusement a ceux
du Macintosh. On peut en attendre
toute une vague pour le Sicob, ou
pour Noél. Une nouvelle version
d'Appleworks avec souris et menus
déroulants serait ainsi sur le métier.
En France, Version Soft préparerait
un traitement de texte graphique trés
semblable & MacWrite. Chez d'autres
concepteurs de logiciels, on pense ta-
bleurs, ou réalisation de graphiques.

Un super tableur

En attendant, le programme vedette
de l'été pour I'Apple // n'utilise ni
souris, ni graphiques, ni menus dé-
roulanss. Pire ! ce n’est ni un intégré,
ni un programme révolutionnaire
fagon "Think Tank” 1l s’agit d’un
banal tableur. Un tableur ? Quelle
idée, direz-vous, aprés Visicalc qui fit
la fortune d'Apple, et Multiplan qui
fit celle de Microsoft. Eh bien, Su-
percalc3a de Sorcim semble ac-
tuellement tout simplement le plus
puissant des tableurs pour le //. Jugez
plutdét: 254 lignes, 63 colonnes et
15000 cases disponibles. Une gestion
tres fine de la mémoire n'utilisant
cette denrée précieuse que pour les
cases contenant des données. une vi-
tesse de traitement quatre fois supé-
vieure a celle du tableur d’Apple-
works {sur un // équipé d'une carte
accélérateur. Supercalc  tournerait
deux fois plus vite que sur un IBM
PC). 50 fonctions intégrées, aussi
bien trigonométiiques que financieé-
res Et la possibilité, en prime. de tra-
duire les données en graphiques et
en couleurs. ou de les recevoir ou les
envoyer par modem. Voici un pro-
gramme {dans l'esprit de Lotus 1-2-
3. bien que ce ne soit pas un intégré)
qui transforme un tranquille Apple //
en super [BM. pour 195 dollars.

Retombées d’Apple Expo

A la mi-juin, les visiteurs d'Apple
Expo ont pu admirer {outre Super-
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Calc) une foumée de logiciels nou-
veaux. Parmi eux: ClickWorks de
Contréle X, un gestionnaire de fi-
chiers graphiques souris avec tableur
intégré {2350 F), Version Com, de
Version Soft, un programme de
communications avec souris et
menus déroulants, Varicalc de Del-
taSoft. créé par un pilote de ligne
pour réaliser ses plans de vols, c’est
devenu un tableur multi-entrées affi-
chant sous forme de courbes linte-
raction de plusieurs parametres.

Les possesseurs de //e peuvent, eux,
disposer d'une nouvelle carte d'ex-
tension couleur avec 64K supplé-
mentaire : C’est la Féline. qui rem-
place I'ancienne carte EVE, et offre
des capacités graphiques tres éten-
dues. Les graphiques de Version
Calc en double haute résolution gra-
phique prennent ainsi, en couleurs,
une allure étonnante. 2520F.

Pendant ce temps, aux Etas Unis,
un programme utilitaire connu de
tous les utilisateurs d’Apple n’en finit
pas de progresser: c'est le copieur
Copy Il Plus de Central Point
Software. On en est a la version 5.0
et il est devenu automatique: on
tape le nom du programme a copier,
et le paramétrage s’effectue automa-
tiquement. 40 dollars. Street Elec-
tronlcs, le grand spécialiste des in-
terfaces, a congu le LiveWire. C'est
un céble de liaison avec l'imptimante
“intelligent”. [l comporte une carte
horloge/calendrier incorporée dans
son connecteur, et un adaptateur
convertissant la sortie série en sortie
parallele (permettant d’utiliser d’au-
tres imprimantes que I'ImageWriter
]avec un Apple //). Moins de 100 dol-
ars.

Du Hard pour le Mac

En attendant que le Mac devienne
un jour un systéme ’ouvert”. le voici
doté d'une impressionnante gamme
daccessoires et d'extensions. Le
mois dernier, Pom’s vous parlait
d'une possibilité d'extension a 1
Mega Cette modification est désor-
mais possible en France, grace a
MacMega de P-Ingéniérle.

Cette filiale de Poilygone inforrnatl-
que se propose de transformer un
Macintosh 128k ou 512K en Macin-
tosh de 1024K. La mémoire centrale
élargie étant directement adressable.
tous les logiciels peuvent I'utiliser.
Avec le switcher, c'est un réve, on
peut faire tourner plusieurs applica-
tions simultanément. sans se trouver
a court de mémoire. Avec un disque
virtuel {un programme simulant un
lecteur de disque dans la mémoire

Pom's n°® 19

de Macintosh), tel que Speedy,
congu aussi par P-Ingéniérle les
programmes toument avec une rapi-
dité spectaculaire. Cette modification
cofiterait 15000 francs pour un Ma-
cintosh 128K, et 10000 pour un Mac
512K. L'opération est effectuée en
cing jours.

Attention cependant: en l'état actuel
des conditions de vente, cette greffe
de mémoire annule la garantie du
constructeur.

Autres accessoires
intéressants pour le Mac

Le Port Power d'Assimilation.
Cet adaptateur qui se branche sur la
sortie imprimante permet d'utiliser le
Mac avec des accessoires fonction-
nant en ’parallele”, et notamment
tous les périphériques IBM. Mais une
sortie située sur I'adaptateur permet
de conserver l'usage de la sortie
série. Série ou parallelle, plus besoin
de choisir. 79 dollars.

Le Mac NiIfty Switch du Kette
Group permet, lui, de brancher
deux périphériques sur le méme
port, et de choisir entre {es deux par
un bouton (prix 35 dollars), le Mac
Nifty Stereo Music System trans-
forme le son monophonique du Mac
en son pseudo-stéréophonique (prix
80 dollars, ampli et haut parleurs
compris), enfin le MacNIfty Joys-
tick Converterpermet d'utiliser un
joystick en guise de souris (45 dol-
lars).Utiliser un autre accessoire que
la souris, c’est décidément un réve
partagé. La MacTablet de Summa-
graphics remplace la souris par une
tablette et un stylo optique. Un must
pour les dessinateurs et les illustra-
teurs, que la souris rebutait.

Moins intéressant

Dés qu'un appareil, quel qu’il soit, a
du succes, on voit fleurir autour de
lui une foule d'accessoires plus ou
moins étranges: le Mac n'échappe
pas a la regle. MouseMat est un
tapis destiné & recevoir les déplace-
ment de la sours, avec mise a la
masse du Mac pour évacuer les char-
ges électrostatiques. 540 FF. Mouse-
Medlc est un kit de nettoyage, tou-
jours pour la souris, qui comporte un
pinceau soufflant, une bombe d'air
comprimé, une petite bouteille de li-
quide de nettoyage “spécial”, et... un
chiffon ! Le tout pour 300 FF. Mou-
seHouse est une petite boite en
plastique qui vient se coller sur un

"flan du Mac, afin de recevoir la

souris lorsquelle n'est pas utilisée.
Tresjoli... 120 FF.
Le principal avantage de ces acces-

- soires, croyez-en notre expérience,

c’est qu'on peut trés bien s'en pas-
ser!

Logiciels, du sérieux

Macintosh a suscité une avalanche
de programmes de gestion de don-
nées, et ces programmes ont a leur
tour enfanté d'une nouvelle généra-
tion de bases de données, le plus
souvent relationnelles, dotées parfois
de macros-commandes et transfor-
mables en fonction des besoins de
I'utillsateur final par une société de
service informatique. Parmi ceux-ci:
Quatrieme dimension d’ACI,
Omnls 3, diffusé par KA, et Mac-
Base 500 de Contréle X.

Le Macintosh avait déja un tableur
extra: Multiplan de Microsoft. Il fal-
lait l'astuce de Microsoft pour le
transformer en super-tableur; c’est
Excel Sortie prévue & |'automne.
Tableur et Graphiques intégrés, 256
rangées. 16384 colonnes, 42 types
de graphiques multi-fenétres. On l'a
compris, c'est du sérieux. Bizarre-
ment, ce super-tableur est apparem-
ment plus proche de Lotus 1-2-3
que ne 'est Jazz. Excel deviendra a
coup sOr un des best-sellers des logj-
ciels pour Macintosh.

Pour dessiner

Tandis que sort la version 1.8 de
MacDraw, voici un autre pro-
gramme qui lui ressemble bigrement,
mais qui comporte de notables amé-
liorations, c’est MacDraft de IDD.
Possibilité de “zoomer” sur une par-
tie du dessin, pour y ajouter de fins
détails, d'opérer un panoramique,
pour voir I'ensemble, 16 échelles,
possibilité d'opérer des rotations
d’'objets par incréments d’'un degré,
ou de distribuer ces objets le long
d'une ligne, possibilité d’avoir 4 do-
cuments séparés sur l'écran simulta-
nément, et d'y transférer des élé-
ments, possibilité d'y coller des
images de MacPaint, ligne fléchée
pouvant indiquer automatiquement
les dimensions d'un objet. Aprés un
super tableur, voici un super Mac-
Draw.Pour désigner un dossier ou
une application, Icon Switcher de
PBI Software permet de dessiner et
de personnaliser les icénes (Prix 19
dollars). Et pour ceux qui manquent
de talent ou d'imagination, il existe
déja des icones toutes dessinées :
Icon Libraries (prix 19 dollars).
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Pour imprimer

Il est loin le temps o les utilisateurs
de Macintosh étaient strictement limi-
tés a [lutilisation de [IImageWriter
d’Apple. SoftStyle propose des
"drivers” permettant d’utiliser avec le
Mac une imprimante Epson (Eps-
tart : 45 dollars), une ThinkJet Hew-
lett Packard (Jetstart: 45 dollars),
une Laserdet d’'Hewlett Packard (La-
serstart : 95 dollars)

Pour les fanas des
statistiques

Statview de Brainpower est un
programme de statistiques interactif,
permettant la vision simultanée des
données et des analyses. Prix 195
dollars. StatFast de Statsoft per-
met toutes corrélations, Anova, Ré-
gressions multiples, etc... et 'obten-
tion de graphiques. Prix : 99 dollars.
StatWorks de Heyden & Son dis-
pose des méme fonctions, d'une pré-
cision de 19 chiffres aprés la virgule,
intéegre aussi un modéle graphique
permettant d’obtenir des histogram-
mes en trois dimensions, et d'utiliser
50000 points de données: 100 dol-
lars.  Enfin, ClickGraph de
Contréle X, plus simple et moins
scientifique, est la partie graphique

de CX MacBase enrichie de possibili-
tés de Zoom, et capable de récupérer
des données de Chart ou Multiplan.
Prix : 1200F.

Enfin des simulations.

L'un des plus éblouissants jeux de si-
mulation sappelle Gato de Spec-
trum Holobyte. Il permet a I'utilisa-
teur de simuler le pilotage d’'un sous
marin pendant la seconde guerre
mondiale. Jusqu'a présent, ce jeu
réalisé avec des sons et des images
tridimensionnelles n’existait que pour
I'IBM PC. le voici transposé ({et
amélioré) sur le Macintosh. Images
superbes et simulation hyper réaliste.
Prix: 59 dollars.A quand un simula-
teur de vol sur Macintosh ?

Adresses

Sorcim/IUS Micro Software

2195 Fortune Drive, San Jose, CA
95131

Contréle X

94, rue Lauriston 75116 Paris
Version Soft

66, rue Castagnary 75015 Paiis
Central Point Software

9700 SW Capitol Hwy#100 Por-
tland OR 97219

Street Electronics Corporation
1140 Mark Avenue Carpinteria, CA
93013

P-Ingenierie
226, bd Raspail 75014 Paris

Kette Group
13895 Industrial Park Blvd - Minnea-
polis MN 55441

Summagraphics Corp.
777 State Street Extension P.O. Box
781 Fairfield CT 06430

IDD
1975 Willow Pass Road Suite 8,
Concord CA 94520

PBI Software
1155 B H Chess Drive Foster City
CA 94404

SoftStyle
7192 Kalaniannaole Hwy Suite 205
Honolulu Hawar 96825

Brainpower
24009 Ventura Bd, Calabasas, CA
91302

Statsoft
2831 East 10th St. Suite 3, Tulsa OK
74104

Heyden & Son
247S 41st St, Philadelphia PA 19104

Spectrum Holobyte
1050 Walnut, Suite 325, Boulder,
CO 80302

Courrier des

Olivier Herz

Jattire votre attention sur la routine
de chargement iapide des fichiers bi-
naires (Mr Tran-Van, Pom's N° 4 :
en mode direct elle est parfaite, mais
en mode programme, la commande
"& suivi d’une variable’ ne fonc-
tionne que si elle est précédée d'un
"& suivi d'un nom réel de pro-
gramme"” Si vous en doutez. prenez

le programme & BLOAD DEMO"

sur la disquette n°. supprimez la pre-
miére partie de la ligne 20: faites
RUN; résutltat... : VO ERROR.

D'autre pait, dans le POM'S n° 16,
rubrique Trucs et astuces, le pro-
gramme Basic du "Euréka il ¥ a un
PEEK pour savoir si un point graphi-
que est allumé”. ne fonctionne pas.
C'est probablement une faute de
frappe quelque part (a4 la lére ligne

A = PEEK (Y/64 est déja quelque.

Lecteurs

chose dimpossible : imaginez que Y
= 12, par exemple, et calculez le
PEEK...) Solution ?

M. Tomeno Paris

I y a effectvement un bug sur le &
BLOAD, mais pas tout-a-fait de la
fagon dont vous le décrivez: &
BLOAD A$ ’“plante” avec un VO
ERROR, quand il suit un accés dis-
que autre qu’'un & BLOAD "TOTO”
(RUN, BLOAD, CATALOG ou VE-
RIFY, par exemple).

Apreés étude, on s'apergoit que le nu-
méro de volume est indiqué au DOS
dans le cas du & BLOAD "TOTO"
(lignes 85 et 86 du source), mais pas
dans le cas du & BLOAD A$. Cela
explique que le bug n'ait pas lieu
lorsqu'un & BLOAD A$ suit un &
BLOAD "TOTO™.
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Pour y remédier, il suffit de décaler
les lignes 85 et 86 avant la ligne 80,
et je propose le patch suivant:
BLOAD CHARGE. OBJET,A$9000
9035: A0 00 8C EB B7 20 B7 00
C9 22 D0 23 A9 06 85 C1

BSAVE CHARGE OBJ,
A$9000.L$22B

{(bien noter DO 23 et non DO 28
comme dans 'original).

Il y a effectivement deux coquilles
dans le "trucs et astuces” du n° 16. Il
faut lire

léreligne: A = PEEK (Y/64)

9éme ligne: P = (P-INT(P))) = .5

Les EPROMs des cartes imprimantes
Epson portant les références APLB,
APLD et APLE comportent des bugs
qui, pour les deux premiéres. empé-
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chent l'assemblage sur papier avec
MERLIN et, pour la derniére, per-
turbe les tabulations. Les personnes
intéressées peuvent prendre contact
avec moi ; j'ai en effet reprogrammé
des EPROM sans ces inconvénients
et dotées de nouvelles fonctions : for-
mattage numérique avec la virgule et
non le point, génération trés simple
de nouveaux caractéres, dump écran
texte.

Yvan Koenig, Mosaique Gerbino, rue
du stade, 06620 Valauris.

Je vous soumew ces quelques pro-
blemes :

Comment charger ICARE & partir
d’'un programme sans en interrompre
le déroulement ?

car:

10 PRINT CHR$(4);"BLOAD
ICARE,A$8000"

20 CALL 32768

30 PRINT "ICARE chargé”

s'arréte a linstruction 20

Je posséde la carte 80 colonnes de
CHAT MAUVE En utilisant ICARE
en mode 80 colonnes. plus aucun
accés disque n'est possible. Le DOS
semble déconnecté. Seul un RESET
permet de reprendre la main;
comment cela se fait-il ?

La commande MAXFILES ne mar-
che plus aprés le chargement
d'ICARE en 80 ou en 40 colonnes !
Comment puis-je faire passer "MAX-
FILES 5" tout en utilisant ICARE ?

En regardant atteniivement le source,
jai remarqué en ligne 875 le mes-
sage & PROUT. de méme, en 792,
en pressant 'OA', on obtient &
PROUT. Cette commande n’engen-
drant pas de message derreur, je
pense qu'elle fait quelque chose,
mais quoi ?

M. Amsaleg Lamorfaye

ICARE redonne la main au Basic
aprés son chargement. Pour que cela
ne se produise pas, je vois deux so-
lutions -

® patcher le programme; mais cela
oblige a trouver dans le source,
puis l'objet, la modification a faire,
ce qui est un peu lourd;

® créer et lancer un fichier EXEC
qui contient:
BLOAD ICARE 3.1.A%$8000
CALL 32768
RUN {application)

ICARE n'a pas été écrit pour fonc-
tionner en 80 colonnes, aussi ne
vous étonnez pas si son fonctionne-
ment en 80 colonnes pose des pro-
blemes. Toutefois, je dois vous signa-
ler que cela ne déconnecte en
principe pas le DOS, sauf peut-étre si
I'on fait un & HGR PRINT.

MAXFILES vaut 3 par défaut lors du

beot, ce qui place la HIMEM a
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$9600. Mettre MAXFILES a 4 des-
cend la HIMEM a $93AD, ce qui
cause un conflit avec la partie "table”
(page 35) de ICARE. Par consé-
quent, ICARE ne supporte pas que
I'on donne @ MAXFILES une valeur
supérieure ou égale a 4.

Aprés examen du listing source, je
pense que & PROUT "TOTO”,
A$,B$,"TITI” envoie une chaine de
caractéres a I''mprimante sans passer
par un PR#1; mais, a l'instar du &

ARDCOPY, cela ne marche que
sur une Epson équipée d'une inter-
face Epson.

Transférer un écran 80 colonnes
pour pouvoir le récupérer intégrale-
ment, aprés avoir utilisé l'écran a
d'autres fins : cela doit étre anodin !
Aprés avoir passé un jour, et surtout
une partie de la nuit suivante, jen
conclus que ce n'est pas aussi anodin
qu’il 'y parait.

En deux mots :

Je transfére le 1,2 écran en mémoire
principale de 1024 a 2048, vers la
mémoire auxiliaire de 10240 a
11264.

Idem pour le 1/2 écran en mémoire
auxiliaire que je transfére de 1024 &
2048 vers la mémoire principale de
10240 a 11264, au moyen de la
routine AUXMOVE.

J'efface partiellement I'écran.

Je transfére dans l'autre sens, les 2
1,2 écrans sauvegardés en mémoire
principale et mémoire auxiliaire de
1024 a 11264 vers 1024 a 2048 res-
pectivement en mémoire principale
et mémoire auxiliaire, hélas.. un seul
revient.

M. De Crecy. Versailles

Votre programme fonctionne parfai-
tement bien.. & condition de ne pas
étre en 80 colonnes (mais on ne
peut alors vérifier que la seconde
moitié revient correctement).

En effet, la mise en 80 colonnes met
le commutateur 80STORE en posi-
tion ON {par I'équivalent d'un POKE
-16383,0), ce qui a pour consé-
quence que AUXMOVE ne fonc-
tionne pas correctement avec la par-
tie de la mémoire correspondante a
la page texte {$400-$7FF), car AUX-
MOVE utilise les commutateurs
RAMRD et RAMWRT sur lesquels
80STORE a priorité. Par conséquent,
vous devez mettre 80STORE en po-
siion OFF (par l'équivalent d'un
POKE -16384,0) avant d’appeler
AUXMOVE. Par exemple .

LDA #3$0

STA $C000; met 80STORE off

SEC ou CLC selon la direction -
principale (-) auxiliaire

JSR $C311; appel de AUXMOVE
LDA #$0

D N

STA $C001; remet 80STORE on
RTS

Peut-on transformer un fichier avec
par exemple: A$(80,80),B$(200,1)
en fichier binaire, pour accélérer le
chargement (environ 2 minutes avec
DOS 3.3} et qu'il puisse opérer avec
un programme Basic utilisant des
A$(I.L) ? Mes essais ont été infruc-
tueux.

M. Boyer Chatillon

En ce qui conceme le probleme de
la transformation d’un tableau de
chaines en fichier binaire, il faut,
pour le faire, écrire une routine en
assembleur, relativement complexe
{a la différence d’une routine identi-
que pour les tableaux de variables
réelles), car, si le desciiptif du tableau
des chaines est une table placée a un
endroit connu de la mémoire, les
chafnes en revanche se trouvent dis-
persées dans la zone comprise sous
la HIMEM.

La seule réalisation a ma connais-
sance sur ce sujet, est celle de Nibble
"AMPER-SPEED” (dans Nibble Ex-
press Volume 1, que vous pourrez
trouver chez votre revendeur, SIVEA
par exemple). Le gain de vitesse est
d’un facteur trois seulement, car la
routine ne créé pas de fichier binaire,
mais accélere les opérations sur les fi-
chiers texte en court-circuitant les
commandes du DOS.

Utlisation Gesmask modifié (POM’'S
n® 14) sous PRODOS : je n'amive
pas a le faire fonctionner, il doit sans
doute y avoir des changemenis
d'adresses, donc de lignes de pro-
gramme, mais lesquels ? Mon niveau
actuel ne me permet pas d'y répon-
dre. De plus, je suppose que BASI-
CIUM ne doit pas fonctionner sous
PRODOS.

M. Swiderski Bourgoin-Jallieu

En ce qui concerne Gesmask modifié
sous ProDOS, il faut faire les modifi-
cations habituelles pour que le pro-
gramme Applesoft marche sous
ProDOS :

e il faut remplacer a la ligne 20 :
D1$=CHR$(13)+D$ par
D1$=D$.

® faire un BLOAD d'une
texte ($400-$7FF) donne un
"NO BUFFERS AVAILABLE"” car
ProDOS n’aime pas charger un fi-
chier a cet endroit.

image

Pour y remédier, il suffit de faire la
méme chose que sous DOS (Pom's
n® 9, page 27; emrata Pom’s n®10
page 73).

Le BASICIUM fonctionne parfaite-
ment sous ProDOS, aprés quelques
opérations indiquées dans son ma-
nuel d'utilisation.

..h
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Disquettes
HAIFA SOUCEe « iccoccmnrvvvenernnrnecansensracsssannas (cf.Pom'sn’ §) ........... a S500F
H-BASIC - oeverreeiieneciaeaeeieiareseennssrrennes (cf. Pom'sn” 8) ........... a 150,00 F
MUSIC ----vvveenee Ceeeretereasanstennssnnntnnsnttessrnnnn (cf.Pom'sn’ 10) ....cc..... @ 80,00F  .iiiiiiiiiinnnn,
DBSTAG --cc-cecmeemmeeriemraiierraseessransasssiesssancs (cf. Pom'sn” 11) .......... 3 45000F ....cocoeerrrernnnn.
JEUX A v, s (cf. Pom'sn® 12) ........ a B80,00F
JEUX B oot e e eaee (cf. Pom'sn® 12) .......... 2 B0,00F usmssascnsais
BASICIUM -cccccttrtrriiierneiiireermiininesrensansns (cf. Pom'sn® 13) ........... A 150,00 F  coreiiiieeanas
EoP.Eoceioeiaeeiieiteeneieesreseensiasese e se e s (cf. Pom's n° 15) ........... 3 150,00 F  sncssswiense
PASCAL tteoireeteineniiiaeaeeiiceeeieiravaaaeeeens (cf. Pom'sn” 15) ........... 2 8000F owuscmamuussis
MAX (Moniteur étendu) ----oeerreenmeens (cf. Pom's 2° 18) ........... 3 15000 F  wssscssusssnasas
DOMINOS ssssevssmeninns sovisassanannansainsnss s (cf.Pom'sn® 19) ........... d 80,00F civsvvumivivivines
Recueils
N°1, recuell des revues 1 A 4 .....ccoovviiiiinnniinienunnennnnnn . 2 140,00 F
Disquettes d'accompagnement 1 & 4 ..........ccooeiiiiiiiniinn. . 2 150,00 F
N°2, recuell des reviues 5 2 8 ..ot . 2 140,00 F
Disquettes d'accompagnement S a 8 .. a2 190,00 F
Anciens numéros
Revues 4 7 8 verenrees. 2 3500F
Revues 9.10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 ey 3 40,00 F  saasnansses
Disquettes Apple II, /e, //c
22 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ... a 5500F ...
13 14 15 16 17 18 19
Disquettes Macintosh
14/15/16 groupées . A 150,00 F  scsceassivionsasins
17 18 19 veewnneeee. 2 80,00F L
Abonnements Pour 6 numéros 2 partir du ]
Abonnement i la revue . 23 200,00 F  orviiiiiinieinennns
Abonnement aux disquettes Apple II, //e,//c ... 3 280,00 F
Abonnement aux disquettes Macintosh vieereneen. 2 400,00 F
Total TTC :
Supplément avior hors CEE : 15,00F par numéro et/ou disquette :
Montant du réglement :
Envoyez ce bon et votre réglement a : EDITIONS MEYV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES
L1 12 B PP
AdreSSe § iiiiiiniitaiivisnsssonssmsmenmnnssnvensnnsssasmmenssnussssnnossiinsmannnsnsobs b Eass S G
L Imprimerie Rosay, 94300 Vincennes, Imptimé en France Dépdt légal dJuillet 85. N© 4765
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Les résultats du sondage

Lecteurs

Sondage Pourcentages

Lecteurs Basic : i] Debutant : 1357 % Apple //7 0 112% Revue : . DMP . 948 %

Pascal : iintermédi. : 33.46 TH | | Apple //c : 1245 % Kiosque : 16.32 % Imagewr: 21.55 %

Forth : | A averti: 452 ® Apple )+ : 2509 % Salons Sorbe : 3.02%

Logo : 1320 Bl Hautniv.: T725%R Apple //e : 5892 % Boutique Epson : 1487 %

s B 6502 : 36.06 % | Mac 128K : 818 % Amateur : Seikosha © 754 %

-de 15 65C02 Disq.dur - 204 % Mac 512K : 539 % Centronic - 108%

15a19 68000 : | TableTr.: 130% Lisa: 093 % oKl : 323%

20424 Lisp :  3.16 B[ S Autre | 1509 %
fl Pom's lus : 1313 i

25434
35445
+ de 45

Cobol :
Fortran :
APL :
LSE :
Prolog :

449
397
3.90
. 383
: 3.42
354
. 328

383
: 395

N.person. : 3.27

INiveau Oénér, . 4.24
Présentation : 3.50
Intérét progr. : 3.98

Bancs d'ess. : 3.23
Micro-infos : 3.5
Disquettes : 386

Domicile : Originalité pr. : 3.86
Clarta articl. : 3.19

Intérét pédag. : 3.47

Travail :

Heures por semaine ;

Mowsde 2heures . 335K
De 3G 8 heures : 41.08%

DeFdi16heures . 3476%
Phis ge 16 heures : 20.82 B

Voici les résultats du sondage pro-
posé dans Pom's n°17 et auquel
823 lecteurs ont bien voulu répon-
dre.

Il est ditficile de dire si I'échantillon
des personnes qui ont répondu est
représentatif ou non du lectorat
complet de notre revue. Cependant,
vous remarquerez que le nombre de
réponses est assez grand pour que
les résultats soient significatifs, méme
s'ils ne sont pas parfaiternent repré-
sentatifs.

Nous constatons, tout d'abord. et
cela confirme nos observations faites
a partir du courrier des lecteurs, le
faible pourcentage de lectrices. c’est
dommage ! Ensuite. sachez gue vous
étes plus de la moitié, sur la totalité
des lecteurs qui ont participé au son-

dage, a passer plus de neuf heures &
céliner votre matériel. Bravo.

Pour toux ceux qui croyaient que
Pom's était I'exclusivité de quelques
jeunes "bidouilleurs de génie”, déso-
lés de les décevoir; la revue est lue
par des personnes de tous ages.

En moyenne, chaque lecteur posséde
13 numéros de notre revue, vous
étes donc un grand nombre a avoir
la collection compléte; vous étes sur
la bonne voie, nous l'apprécions.

Au niveau des langages, Basic est en
téte, c'est normat.. Néanmoins. dans
les divers assembleurs, nous obte-
nons un pourcentage de plus de 40
%, excellent résuitat Pascal assure
une bonne prestation, suivi de prés
par la performance de Logo. LSE ?
nous en rions encore !

Le tableau ci-joint, obtenu a l'aide
d'un programme “maison”, n'indi-
que bien sir que le résultat de don-
nées ’'discretes”. Vos appréciations
ont été analysées "manuellement” et
appellent quelques commentaires.
Tout d'abord, vous étes dans I'en-
semble satisfaits de la revue; nous

allons donc continuer dans le méme
sens, tout en améliorant certains
points comme, par exemple, la pré-
sentation, Vous pouvez dailleurs
constater que, dans ce numéro. les
listings des programmes sont beau-
coup plus lisible que par le passé, et
nous essaierons de faire fois la pro-
charne mieux ! Les utilisateurs d'Ap-
ple comprennent, acceptent et,
dans la plupart des cas, apprécient la
présence du "cahier Mac”. Les utili-
sateurs du Macintosh sont satisfait
du ’'cahier”, bien que regrettant le
nombre de pages relativement limité
consacré a leur appareil. Toutefois,
nous pensons qu'une dizaine de
pages de renseignements utiles sont
préférables & cinquante pages de
n'importe quoi. Si I'on veut prendre
un exemple, le listing de "Lucy”, pu-
blié dans ce numéro, en dit beau-
coup plus sur le fonctionnement de
la machine que la totalité de ce que
I'on a pu voir jusqu'a présent dans la
presse spécialisée. A noter que prés
de 30 % des utilisateurs du Mac utili-
sent aussi un Apple

Voulez-vous en avoir plus pour votre argent dans le domaine des cables informatiques?

1V CIUTE
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@® programmer

SI un ordinateur est

devenu pour vous
un loisir, un plaisir...
une passion, sachez que LIST a été créee
pour vous. LIST vous aide a tirer davantage
de votre matériel, a vous perfectionner
dans la conception des programmes
qui “tourneront” sur votre machine.

LIST vous initie aux langages informatiques
et sélectionne les meilleurs livres pour
progresser. LIST vous informe de l'actua-
lité et vous fournit trucs, astuces et idées

pour mieux programmer...

Pour étre sar de ne rater aucun numero
et pour recevoir LIST chez vous,

abonnez-vous!

VOTRE CADEAUVU!

\ \i D'un format pratique (11,5 x
\ ¥ _ 25cm), le TRANS'B ASIC est
=2\ une table de conversion des
instructions BASIC des
21 micro-ordinateurs les
plus courants. Ce livret de
24 pages vous permettra
d'adapter sur votre ordi-
~=—\ nateur la plupart des
==\ programmes concus
£\ pour les autres

v 04
vt

" eautés: \ .
- 'ﬂe\s.s... g @ |

machines.
D’ECONOMIE =5
EEETGHEAERENEENE SRR YASEEHAPEEEEREBES | 1]
EEESEEESSESEESENEEEEESENNEEEENENEERENEEE _~ N
P19
BULLETIN DPABONNEMENT
(a retourner a LI1ST - Service Abonnements - 5, place du Colonel Fabien - 75491 Paris Cedex 10)
Nom Prénom :
Adresse
Ville CodepostallL_| | [ | | Pays
prix total au numéro - et m'adresser en cadeau

Veuillez m'abonner pour 10 numéros au prix avantageux de 160 F* au lieu de 200 F -

le TRANS'BASIC. je joins mon réglement indispensable libellé A I'ordre de LISY.
#‘iqua. Océanie: 305 FF: Asie: 355 FF.

*Belgique: 1330 FB: Suisse: 30 FS; Canada: 30 $C; autres pays: 210 FF Par avion: Afrique Francophone: 245 FF: Amérique, au&é 2
Belgique: Soumillion, 28, av. M et. 1190 B fles. Varsement Société Généraie 2100405 835-39. Sulsse: 19 route du Grand-Mont, CH 1052, Le Mont-sur-Lausanne,
nt CH 1052, compte courant n° 850156-7. Canada: L MPt, 9345, rue de Meaux, Stiéonard (Québec), H1R 3H3, Canada.

i
versement Caisse d'Epargne et de Crédit. 10-2418 Le Mo
Autres pays : 5 place du Colonei Fabien, 75491 Paris Cedex 10.
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