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Editorial 
La presse nous inonde depuis deux mois d'articles sur les péripéties d'Apple, avec le départ de Jobs 
qui a suivi celui de Wozniak. Les financiers ne semblent pas se fier aux nombreux bruits alarmistes: 
l'action d'Apple flotte aujourd'hui (Jin oClobre) aux environs de $18, soit 10% de mieux que la 
moyenne eUt cours ces derniers mois. 

Cela rient aussi probablement au succès obtenu par Apple contre Digital Research au sujet du système 
GEM pour IBM; ce système imitait par trop /a présentation et les graphismes déjà devenus classiques 
grâce au Macintosh.' Digital Research est obligé de retirer GEM du marché le 15 novembre 85, doit 
verser de l'argent à Apple ("undisclosed amount") et soumettre ses nouvel/es versions à Apple avant de 
les sortir sur le marché. Voilà qui ralentira /a sortie effective de l'Alari 520 sr qui, avec l'Arniga de 
Commodore, est un des deux concurrents du Macintosh; en effet, le 520 sr devait lui aussi utiliser le 
système GEM. 

N'oublions pas non plus deux faits importants: tout d'abord. la gamme Apple s'enrichit de jour en 
jour, qu'il s'agisse de la ligne Apple Il ou de la ligne Macintosh; et enfin, quel est le constructeur de 
micros qui ne connaît pas de problème ces temps-ci? Même IBM France a été obligé de revoir ses 
prévisions de vente d'IBM PC pour l'année 1985, en baisse de 100 000 à 60 000 unités! Nous 
gardons donc notre moral et continuons à vous inonder d'articles et de programmes, dont nous nous 
efforçons de maintenir le niveau de qualité au plus haut. 

Voici pour ce nwnéro un programme chargé: un décrypteur de Paul Franceschi bien pratique pour 
ne pas rester bloquer dans les jeux d'aventures. Sans arriver aux Il millions de décimales déjà 
connues, vous calculerez 1f avec Michel Dominique. 

Côté graphique, deux contributions: Patrick Queltier et Roland Jost, pour rêver en HGR ... 
Etudes théoriques: Yvan Koenig s'est penché sur les ROMs de la ligne Apple et Patrice Neveu a 
désassemblé RWFS. 

. 

Théorique aussi et d'une utilisation immédiate les 36 pistes de B. Tom�no. Plus rare, une 
contribution en WPL de V�ronique Schmitt. 

Enfin, pour convertir vos fichiers Pascal en des fichiers DOS, "Lirpastext" de Jean-Claude 
Lengrand. 

Nouvelles progressions sur le Macintosh: Jean-Luc BaZIJnegue a mis au point un accessoire qui 
devient vite indispensable: enfin pouvoir effacer des fichiers depuis une application . . . Marianne 
Sutz.. également une habituée de nos colonnes, vous présente une instruction méconnue du MSBasic 
2.0: "Library". Côté pédagogie, nous retrouvons G�rard Michel avec le fonctionnement de fenêtres 
de saisie. 

Bien sûr vous retrouverez nos rubriques habituelles avec Alexandre Duback, Jean-Michel 
G our�vitch, Alexandre Avrane et Olivier Herz. 

Hervé Thiriez 

Photo de couverture: nouvelle imprimante Apple ImageWriter][ 

Ont collaboré à ce numéro: Alexandre Avrane, Jean-Luc Bazanegue. Michel Dominique. Alexandre Duback. Paul 
Franceschi, Jean-Michel Gourévilch. Olivier Herz, Roland Jost, Yvan Koenig, Jean-Claude Lengrand, Gérard 
Michel, Patrice Neveu, Patrick Quettier. Véronique Schmitt, Marianne Sutz, B. Toméno. 

Directeur de la publication, rédacteur en cher : Hervé Thiriez. 

Rédacteurs: Alexandre Avrane. Olivier HelZ. 
Siège social: Editions MEV - 49, rue Lamartine - 78000 Versailles. Tél. : (1) 39.51.24.43. 
Publicité: Editions MEV. 
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Conversion Pas�L 
Jean-Claude Lengrand Jij)((j)§ 
T

ransformer des fichiers Pascal en des 
fichiers DOS, tel est l'objet d u  
programme présenté ici: Lirpastext. Les 
fichiers PASCAL en question peuvent 

être des FILE OF CHAR (TEXT au sens du 
langage PASCAL) de deux types différents (selon 
qu'ils ont ou non été créés par l'éditeur, 
c'est-à-dire qu'ils ont ou non le suffixe .TEXT) ou 
des FILE OF STRING. Les premiers sont 
convertis en fichiers OOS 3.3 à accès séquentiel, 
les seconds en fichiers DOS 3.3 à accès direct. Au 
passage, certaines conversions de caractères 
peuvent être effectuées (remplacement des virgules 
par des blancs, par exemple). Pour utiliser 
Lirpastext, il faut connaître le numéro de bloc de 
début et la longueur du fichier sur la disquette 
PASCAL, ce que l'on voit immédiatement sur le 
catalogue en Pascal. Les messages du programme 
Basic en constituent le mode d'emploi. 

û 
Programme LlRPASTEXT 

10 REM LIRPASTEXT 
20 REM RECOPIE UN "FILE OF CHAR" PASCAL 
30 REM OU UN FILE OF STRING PASCAL 
40 REM SUR UN FICHIER SEQUENTIEL BASIC ( 

FILE OF CHAR) 

50 REM OU A ACCES DIRECT BASIC (FILE OF 

STRING) 
60 REM LENGRAND, LE 21112182 

70 REM 
80 HlMEM: 38090 
90 AD - 38091 
100 DQ$ = CHR$ (4) :BI$ 

= CHR$ (16) 
110 DIM S (15), Sl (2) 

CHR$ (7) :DL$ 

120 FOR l = 0 TO 15: READ S (1): NEXT l 
130 REM LISTE DES SECTEURS BASIC CORRES 

PONDANT 

140 REM AUX SECTEURS PASCAL 0, 1,2, . . . 

150 DATA 0,14,13,12,11,10,9,8,7,6,5,4,3 
,2,1,15 

160 BU .. ;'.9 - 21: P�'f ;':;FŒSSE:;U 3�::::rr.p 
170 PG = JJ) • 2n: P.D! .';':_=...E:SE:;:: r?:G: 

180 ER = AD .: 3-: ;;� .:..:.:;-::=c� �...L..:..-

190 TR = AD • 4: .=.D! ";- . =- &2' • • ,,: --: _ 

lSTE 

200 SC - AD + 5 :  REM AD. DU NUMERO DE S 
ECTEUR 

210 OD :: AD + 16: REM AD. DU DERNIER DR 
IVE UTILISE 

220 ND = AD + 2 :  REM AD.DU FUTUR DRIVE 
230 S = 0: DIM Sl% (10),S2% (10): REM POU 

R LA SUBSTITUTION DE CARACTERES 

240 TEXT : HOME : PRINT "TRANSFERT D'UN 
FICHIER DE CHARACTERES" 

250 PRINT "PASCAL SUR UNE DISQUETTE BASI 
C": PRINT 

260 PRINT �METTEZ LA DISQUETTE CONTENANT 

USERWTS" 
270 PRINT "DANS LE DRIVE 1 ET FAITES <RE 

TURN>" 
280 GET W$: PRINT : PRINT 
290 PRINT DQ$; "BLOAD USERWTS. CODE,A";AD; 

",Dl " 

300 PRINT "METTEZ LA DISQUETTE PASCAL A 

LIRE" 
310 PRINT "DANS LE DRIVE 2 ET FAITES <RE 

TURN>" 
320 GET W$: PRINT : PRINT 
330 PRINT "METTEZ LA DISQUETTE BASIC DES 

TINATAlRE" 
340 PRINT "DANS LE DRIVE 1 ET FAITES <RE 

TURN>" 
350 GET W$: PRINT : PRINT 
360 HTAB 1 :  VTAB 4 :  CALL - 958 
370 INPUT "PREMIER BLOC A LIRE=";PB 
380 IF PB < 0 OR PB > 279 THEN PRINT BI 

$: GOTO 370 

390 INPUT "NOMBRE DE BLOCS A LlRE= ";NB 
400 IF NB < 0 OR NB > 279 THEN PRINT BI 

$: GOTO 390 
410 INPUT "EST-CE UN FILE OF STRING (QIN 

) ? ";S$ 
420 IF LEFT$ (S$,l) = "N" THEN S$ - "N" 

: PRINT "CE DOIT ETRE UN FILE OF CHA 

R": GOTO 480 

430 IF LEFT$ (S$,l) < > "0" THEN PRIN 

T BI$: GOTO 410 
440 S$ = "O":T$ - "N":N% - 1 
450 INPUT "LONGUEUR DECLAREE POUR LES CH 

AINES? ";LM 
460 GOTO 570: REM CE �."'E PEUT PAS ETRE U 

N .� 
�E= ::S?::: "E.ST-:;E :.�. :: ::;E:ER . TEXT (OIN) 

__ r _ '" "0" THEN T$ "0" 

- -. - .. "N" THEN T$ = "N" 
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: GOTO 520 E AVEC UN" 

510 PRINT BI$: GOTO 480 850 PRINT "RECORD LENGTH-";LM + 2;" (ACC 

520 PRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS (1 OU 2 ES DIRECT)" 
) :" 860 PRINT : PRINT "<ESC> POUR CORRIGER U 

530 PRINT "1 RECOPIER TOUS LES CARACTERE NE ERREUR" 
S MEME NULS" 870 PRINT "<RETURN> POUR LANCER LA COPIE 

540 PRINT "2 VOUS ARRETER AU PREMIER CAR " 
ACTERE NUL" 

550 PRINT : PRINT "NE:CARACTERE NUL ($00 
) - FIN DE FICHIER" 

560 INPUT • .. ·;Ni: IF Ni < > 1 AND Ni < 
> 2 THEN PRINT BI$;: GOTO 560 

570 HOME: PRINT " A  L'OCCASION DU TRANSF 

ERT, VOUS" 

580 PRINT "POUVEZ REMPLACER CERTAINS CAR 

880 GET W$: IF W$ < > CHR$ (27) AND W$ 
< > CHR$ (13) THEN PRINT BI$: GO 

TO 880 

890 IF W$ 

360 

CHR$ (27) THEN HOME: GOTO 

900 IF T$ - "0" THEN PB - PB + 2:NB - NB 

- 2: REM SUPPRIME LES 2 PREMIERS B 

LOC5 
ACTERES" 910 POXE AD + 12, 1 :  REM FONCTION LECTUR 

590 PRINT "PAR D'AUTRES (MAXI:10 SUBSTIT E 
UTIONS)" 920 LA - 13: REM ASCII DU DERNIER CARAC 

600 : PRINT "NERE DE SUBSTITUTIONS DEMAN TERE LU 
DEES ? "  930 NS - 0: REM COMPTAGE DES CARACTERES 

610 PRINT "(PAR DEFAUT, LES ";S;" SUBSTI POUR LES FILE OF STRING 
TUTIONS" 

620 PRINT "PRECEDENTES)" 

630 PRINT : INPUT "INDIQUEZ LE NOMBRE OU 

<RETURN>";W$ 

640 IF W$ - "ft GOTO 750 

650 W - VAL (W$): IF W < 0 OR W > 10 TH 

EN PRINT BI$: GOTO 630 

660 S - W: IF S � 0 GOTO 810 

670 FOR I - 1 TO S  

940 HOME : PRINT "VOUS ALLEZ VOIR DEFILE 
R CE OUI" 

950 PRINT "S'ENREGISTRERA SUR VOTRE DISQ 

VETTE BASIC": PRINT 

960 PRINT : PRINT DO$; "MON 0" 

970 PRINT : PRINT DO$;"OPEN ",'FIS,''',D1'' 

980 PRINT DQS; "WRITE ",'FIS 

990 FOR l - 1 TO NB 
1000 BL - PB + l - 1: REM NUMERO DE BL 

680 HOME : PRINT "POUR LE CARACTERE "; I; OC 
" :" 

690 INPUT "CODE ASCII DECIMAL INITIAL="; 

SlHI) 

700 PRINT "CODE ASCII DECIMAL FINAL :" 

710 INPUT "(OU -1 POUR ELIMINER LE CARAC 

TERE) ";S2%(I) 

720 IF S1% (1) < 0 OR S1% (1) > 127 THEN 

PRINT BI$: GOTO 680 

730 IF S2% (1) < - 1 OR 52% (1) > 127 THE 

N PRINT BI$: GOTO 680 

735 IF (S2i (1) � - 1) AND (S$ - "0") TH 

EN PRINT BI$: GOTO 680 

740 NEXT l 
750 HOME : PRINT "RAPPEL DES SUBSTITUTIO 

NS:": PRINT 

760 IF S - 0 THEN PRINT "AUCUNE SUBSTIT 

UTION": PRINT : GOTO 810 

no FOR I"lTO S 

780 PRINT "CHRS(";S1%(I);")-"; CHR$ (S1% 

(1)) ; 
790 PRINT .. -> CHR$(";S2i(I);")·"; CHR$ 

(S2% (I) 

800 NEXT 1: PRINT 

810 PRINT "NOM DU FICHIER BASIC A CREER: 

" 

820 INPUT ";FIS 

830 IF S$ - "N" GOTO 860 

840 PRINT "CE FICHIER DEVRA ETRE EXPLOIT 

Porn's n"  2 1  

1010 PI - INT (BL / 8): REM NUMERO DE 

PISTE 

1020 S1 (1) - 2 * (BL - 8 * PI) :Sl (2) - S 

1 (1) + 1: REM NUMERO DES SECTEURS 

PASCAL 

1030 POXE TR,PI: REM AFFICHE LA PISTE 

1040 FOR J - 1 TO 2: REM POUR LES 2 PAR 

TIES DU BLOC 

1050 ST - S(Sl(J» 

1060 POKE SC, ST: REM AFFICHE LE SECTEUR 

1070 POKE 00,1: REM AFFICHE LE DERNIER 

DRIVE 

1080 POKE ND, 2 :  REM AFFICHE LE DRIVE A 

UTILISER 

1090 CALL PG: REM APPELLE USERWTS 

1100 IF PEEK (ER) - 0 GOTO 1140 

ll10 PRINT DQ$; "CLOSE ";FI$ 

1120 PRINT "ERREUR DE LECTURE NUMERO "; 

PEEK (ER) 

ll30 GOTO 1410 

1140 FOR K - 0 TO 255 

ll50 IF ( PEEK (BU + K) < > 16) OR (T$ 

- "N") OR (LA < > 13) OR (5$ = "0" 
) GOTO ll90 

ll60 NI - PEEK (BU + K 

ll70 IF NI > 0 THEN FOR 

RINT " ";: NEXT II 
ll80 K - K + 2 

+ 1) - 3 2  

I I  - 1 TO NI: P 

7 



8 

1190 LA - PEEK (BU + K):LB = LA 
1200 IF LA - 0 AND Ni - 2 THEN K - 255:J 

- 2:1 - NB: GOTO 1340 

1210 IF S - 0 OR (5$ - "0" AND (N5 - 0 0 
R NS > LS» GOTO 1260 

1220 FOR L - 1 TO 5 

1230 IF LA. < > Sli(L) GOTO 1250 

1240 LB - S2i(L):L - 5 

1250 NEXT L 

1260 IF S$ - "0" GOTO 1290 

1270 IF LB > - 1 THEN PRINT CHR$ (LB) 

; 

1280 GOTO 1340 

1290 IF NS - 0 THEN LS - LB: GOTO 1310: 

REM LONGUEUR EFFECTIVE DE LA CHAIN 

E 

1300 IF NS < 

); 

LS THEN PRINT CHR$ (LB 

1310 IF NS - LS THEN PRINT : GOTO 1320: 

REM ENVOI D'UN RETURN 

1315 IF NS > LS THEN PRINT CHRS (0); 

1320 NS -NS + 1  

1330 IF NS > LM + 1 THEN NS - 0: REM 

EBUT D'UNE NOUVELLE CHAINE 

D 

Source USERWTS.ASS 
(Assembleur LISA 1.5) 

1 ORG !38091 

2 OBJ $1000 

3 ,oHODE D'EMPLOI: 

4 ;FAIRE LES MODIFICATIONS NECESSAIRES A 

LA TABLE lOB: 

5 

6 

7 

; NUM. DE PISTE ET DE SECTEUR 

; CODE DE L'OPERATION A EFFECTUER 

;ET LANCER L'EXECUTION A L'ADRESSE PGM. 

8 ; 

9 

JO 

11 

lOB HEX 01 
I8SWT HEX 6() 
IBDRVN HEX 01 

; IMPOSE 

:16�SWT 6 

;DRIVE l 

12 IBV'OL HEX 00 ; NUMERO DE VOLUME 

;NUMERO DE PISTE 13 

" 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 
22 
23 
24 
25 

26 

IBTRK HEX 00 
IBSECT HEX 00 ; NUMERO DE SECTEUR 

IBDCTP ADR IOB+ 1 7 ; ADRESSE DE LA OCT 

IBBUFF ADR IOB+21 

NJR $0000 ; lNUTILISE 

IBCHD HEX 00 ; CODE COMMANDE 

I8STAT HEX 00 
IBSHJD HEX 00 

IOBPSN HE)( 60 

:CODE ERREUR 

; NUMERO DE LA 

DISQUETTE EFFECTJVE 

;DERNIER SLOT UTILISE 

IOBPDN HE)( 01 ;ET DERNIER DRIVE 

DEVTPC REX OOOlEfD ; 4 BYTES IMPOSES 

BOFFER HEX 00 
DFS 255 

HADR HBY lOB 

dER OCTET DU BUFFER 

;LES 255 SUIVANTS 

27 LADR BIT lOB 

U)A /lADR 

WY LADR 

28 PC>< 

29 

1340 NEXT K 

1350 NEXT J 

1360 NEXT l 
1370 PRINT 

1380 PRINT DO$;"CLOSE ";FI$ 

1390 PRINT DO$,. "NOMON 0" 
1400 PRINT : PRINT : PRINT BI$;BI$;BI$;" 

C'EST FINI .... 

1410 PRINT : PRINT "<RETQRN> POUR COPIER 

UN AUTRE FICHIER" 

1420 PRINT "OU METTEZ LA DISQUETTE UTILI 

TAIRE" 

1430 PRINT " 

<ESC>" 

DANS LE DRIVE 1 ET FAITES 

1440 PRINT 

RAL" 
POUR REVENIR AU HENU GENE 

1450 PRINT "OU UNE AUTRE TOUCHE POUR ARR 
ETER" 

1460 GET W$: PRINT 

1470 IF W$ CHR$ (13) THEN HOHE : GOT 

o 300 

1480 IF W$ - CHR$ (27) THEN PRINT DO$,o 

ftRUN HENU, Dl " 

1490 END 

30 

J1 
32 

33 

.]SR $0309 ; APPELLE RWTS 

1IJA IBSWT ;MAJ DERNIER SI,OT 

STA IOBPSN tET DERNIER DRIVE 

WA IBDRVN 

34 STA IOBPDN 

35 BCS NOTOK 

36 WA I!O ,oMET 0 SI OK 

37 STA IBSTAT 

38 NOTOK RTS 

BR!< 
PAU 

39 

40 
41 lX:M "BSAVE USERWTS.CODE, 

11$1000, L$135" 

42 VIa 

Récapitulation USERWTS.CODE 
1000- 01 60 01 00 00 00 OC 94 EO 94 00 00 00 00 00 60 
1010- Dl 00 01 EF 08 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
1020- 08 10 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
1030- 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OB 00 00 00 00 00 
1040- 00 00 00 00 00 02 00 00 00 00 08 00 00 la 00 la 
1050- 00 00 00 00 00 00 88 80 00 00 00 Ba 00 00 00 80 
1060- 00 00 20 00 la 00 00 00 00 08 00 00 00 00 Ba BO 
1070- 00 00 00 00 00 00 00 02 00 00 00 00 00 00 00 00 
1080- FF FF 07 FF FF FF OF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
1090- FF EF FF FF FF OF EF FF FF FF OF FF tF FF FF FF 
10AO- FF OF EF FF FF FF FF FF F7 FF FF FF FF FF FF FF 
1030- FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF EF FF 
10CO- EF FF FF FF FF FF FF F7 FF FF FF FF FF FF FF FF 
1000- DF FF FF FF FF FF EF FF FF FF FF FF FF FF FF Fr 
10EO- FF FF FF FF rF FF OF FF 7F FF FF FF rF Fr FF Fr 
10FO- Dr Fr FF FF FF FF rF FF FF FF FF FF FF FF Er rF 
1100- 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OD 
1110- 00 00 00 00 00 94 CB AD EO 95 AC El 95 20 D9 03 

1120- AD CC 94 80 DA 9( AD CD 94 80 DB 94 Ba os A9 or: 

1130- 80 DB 94 60 00 

P 
, • '") ' om sn __ 



Un éditeur HGR : 

Edigraph 
Roland Jost 

L
es traitements de texte 
classiques ne sont pas 
prévus pour l'écriture 
de textes scientifiques; 

il est à la rigueur possible d'écrire 
des formules mathématiques avec 
indices et exposants. Par contre, 
on ne peut dessiner facilement 
des fonnules chimiques ou des 
schémas électroniques, ou encore 
rajouter des commentaires sur des 
pages graphiques . 
C'est pourquoi nous avons écrit 
EDIGRAPH. Nous aurions pu 
utiliser HRCG de TOOLKIT ou 
HAIFA (Porn's 5) ou HGRECR 
(Porn's 15), mais nous avons 
préféré -écrire un programme 
entièrement en Basic pour mieux 
faire comprendre la gestion du 
graphisme Apple et permettre des 
modifications aisées par l'utilisa
teur final. 

EDIGRAPH est loin d'avoir les 
possibilités classiques d'un 
traitement de texte, mais il permet 
par contre: 

• l'écriture de textes et de formes 
eo"page graphique; 

• le passage aisé d'un type de 
caractères à un autre; 

• l'affichage de caractères en 
mode inverse, en double 
hauteur ou soulignés; 

• caractères en indice obtenus 
par CTRL-I ou bouton de 
manette 0 (Apple lD, ou 
pomme ouverte oU TAB 
(Apple Ile); 

• caractères en exposant obtenus 
par CTRL-X ou bouton de 
manette 1 (Apple lD, ou 
pomme fennée (Apple Ile); 

• sauvegarde et rappel d'une 
page graphique; 

• manipulation de zones écran; 
EDIGRAPH permet: 
1) de déplacer ou recopier 

une zone écran; 
2) de mettre en mode inverse 

une partie de l'écran; 
3) d'effacer une zone-écran; 
4) de stocker une zone-écran 
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dans un tampon d'où elle 
pourra être rappelée à 
volonté. Le tampon pourra 
être sauvé sur disquette. 

• adaptation aisée aux besoins 
propres d'un utilisateur , car 
étant écrit en Basic. les 
modifications logicielles sont 
simples. On peut aussi 
modifier les polices de 
caractères ou rajouter de 
nouvelles fonnes. 

964 cases (24 lignes '" 40 
colonnes) de 7 '" 8 points 
élémentaires. On pourra inscrire 
un caractère dans chaque case. 

Codage d'un caractère 
Le caractère est dessiné dans une 
matrice 8 '" 8 , puis le codage est 
fait ligne par ligne. Par exemple. 
la lettre B sera codée comme suit 
sur huit octets. 

SYHTHESE du para-rrethoxy benzhydrol 
(méthode de GRIGNARD) 

<Q>-sr + Mg éther , <Q>-Mg-Sr 

Affichage 
de caractères 

Gestion d'une 
page graphique 
La page graphique de l'Apple est 
divisée en 192 lignes et 280 
colonnes. Les colonnes sont 
regroupées par 7, chaque point 
correspondant à un des 7 bits 
d'un octet, dont le 8ème bit 
contient le code couleur. L'écran 
HGR est divisé en 3 zones de 8 
groupes de 8 lignes. Par analogie 
avec la page TEXTE, la page 
graphique peut donc être 
considérée comme comportant 

H,O , 
Hel 

binaire 

oct .1 CCC •••• C 
oct.2 CC.CCC.C 
oct.3 CC.COO.O 
oct.4 000 •••• 0 
oct.5 OC.OOC.O 
oct.6 CC.OOC.O 
oct.7 COO •••• O 
oct.8 00000000 

hex 

lE 
22 
22 
lE 
22 
22 
lE 
00 

vous remarquerez que la lettre est 
inversée. 

Ecriture d'un caractère 
en page HGR 
Pour écrire un caractère, il faut 
afficher le contenu des 8 octets 

9 
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qui servent à le définir les uns 
sous les autres, à l'endroit voulu. 
Il faut donc poker dans les 
bonnes adresses de la page 
mémoire. 
L'adresse du sommet gauche 
d'une case est obtenue par la 
formule: 

BA - Z2 + 128 w zv -
984 w INT ((ZV-1)/8) + 
ZH avec: 

Z2-8127pour la page 1,16255 
pour la page 2 

ZY = position verticale (0 <= ZY 
<- 23) 

ZH = position horizontale (0 <= 
ZH <- 39) 

L'écriture en mémoire HGR des 
huit octets du caractère se fait par 
la boucle: 

FOR J = 0 
BA + 1024 
(ZB + ZC 
NEXT 

TO 7: POKE 
w J, PEEK 

w 8 +J) : 

ZB + ZC * 8 correspond à la po
sition du caractère dans la table 
chargée à l'adresse ZB. 

Pour un affichage en mode 
inverse, on effectue au préalable 
un AND sur chaque octet:. Pour 
celà, faire 255 - PEEK (ZB+ZC • 
8+J). 
Pour un affichage en double 
hauteur, on affiche deux fois 
verticalement le même octet. 

Les jeux de caractères 
Les caractères utilisés par 
EDIGRAPH sont semblables à 
ceux du Toolkit ou de HAl FA. 
Cinq polices de caractères sont 
stockées dans le fichier binaire 
SET chargé à l'adresse S3OO0 
(12288) : 

S3000-$32FF: caractères fran
çais (avec les minuscules accen
tuées) 
S33OO-S35FF : caractères grecs 
et symboles mathématiques 
(racine, intégrale, ... ) e t  
chimiques (liaisons simple, 
double, triple, flèches de 
réaction, etc.) 

S3600-S38FF : caractères réduits 
en matrice 3*5 pour les indices et 
exposants 

$3900-S3BFF caractères larges 
(avec minuscules accentuées) 
$3COO-$3EFF caractères itali
ques (avec voyelles accentuées) 

Une police de caractères est 
activée par la frappe de ESC, 
suivi du numéro (1-5) de la 
police. 
Si l'on veut taper un seul 
caractère des polices 2 ou 3 on 
pourra utiliser: 
CTRL G : caractère grec ou 
graphique 

CTRL 1 ou bouton manette 0 ou 
é : caractère en indice 

CTRL X ou bouton manette 1 ou 
'* : caractère en exposant. 

Le traitement de 
blocs 

EDIGRAPH pennet le traitement 
de zones rectangulaires de l'écran 
graphique. Ces 'blocs' pourront 
être déplacés, dupliqués, effacés, 
inversés, sauvés sur disquette et 
réincorporés à d'autres pages 
graphiques. 
Déplacer le curseur au coin 
supérieur gauche de ]a zone à 
traiter et taper ESC 8. Le curseur 
se réduit à un point. 

a) saisie du bloc dans le 
tampon: Déplacer le curseur au 

,-./0123456789';(-)?àABCDEFG 
STUUWXYZ"çéê_'abcdefghiJklMn 

vwxyzéùè ..... 

Police n"3 : 
! .. � * � • .  ( ) Il .. } - • 1 a li!] Ij 5 & 7 a, : ; < : > "!'<XIII B: [[1 [r 1; 
HI J 1: LHH a P Q.R 5 T U UWI! '12 r:: \ J""_ 12 b C d e.f!l hi J le lmn 
aaar:::tuvwx'lZ • 

La table de formes 
Pour afficher des symboles plus 
complexes, EDIGRAPH utilise 
aussi une table de formes 
classique. Elle est chargée à 
l'adresse $6000 et comporte 
provisoirement 2 formes 
chimiques (benzène et 
cyclohexane) et 6 formes 
d'électronique (résistance, inter
rupteur, générateur, etc.). 
Une forme donnée est appelée par 
ESC suivi de F (ou G )  et du 
numéro de la forme. F trace la 
fonne horizontalement (ROT = 

0). G la trace verticalement (ROT 
- 16). 

'j(=}?àflSCOEFC docdeF�hi.}klmn 

coin inférieur droit du bloc. Taper 
ESC W pour recopier le contenu 
de la zone ainsi délimitée dans le 
tampon. Donner un nom de 
fichier pour sauver le bloc sur 
disquette ( le fichier s'appelera 
BLOC.nom). sinon taper simple
ment ..J. 

b) mettre une zone écran en 
inverse : le curseur ayant été 
amené au coin inférieur droit 
laper ESC N. 

c) effacer une zone : comme 
précédemment, mais taper ESC 
C. 



d) déplacer un bloc : Taper ESC 
B après positionnement du 
curseur au coin inférieur droit. 
Déplacer le curseur jusqu'à la 
nouvelle position du bloc et taper 
ESC D. La zone initiale sera 
effacée. 

e) copier un bloc : comme ci
dessus, mais taper ESC C à la 
nouvelle position. L'ancienne 
zone ne sera pas effacée. Une 
autre possibilité de duplication est 
de rappeler la zone tampon . 

f) rappel d'un bloc : Ce 
traitement est le seul à ne pas être 
activé par ESC B. Amener le 
curseur à la position souhaitée 
(correspondant au coin supérieur 
gauche du bloc) et taper ESC R. 
La frappe de ..J copiera la zone 
tampon, sinon donner le nom du 
fichier à rappeler de la disquette. 

Remarques : 
La procédure de traitement des 
blocs est lente, donc patience. 
Aucun test n'est effectué pour 
savoir si le bloc recopié pourra se 
loger à sa nouvelle place. 

Les commandes 

EDIGRAPH utilise trois niveaux 
d'analyse des commandes : 

1 : commandes par la touche 
CTRL , principalement pour le 
déplacement du curseur , et pour 
obtenir les caractères non 
disponibles au clavier du ][ + 
2 :  commandes activées par 
ESC : changement de police, 
changement du mode d'affichage 
(nonnal,double hauteur,inverse). 

3 : enfm les touches F et G tapées 
après ESC, pennenent d'afficher 
la fonne dont le numéro suit. 
Les touches C et • pennette·nt 
respectivement l'écriture en indice 
ou en exposant. 
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Fonctions activées par la touche ESC 

ESC 1 caractères français 
ESC 2 caractères grecs et graphiques 
ESC 3 indices ou exposants 
ESC 4 caractères épais 
ESC 5 caractères italiques 
ESC B activation du mode 'BLOC' 
ESC C copie d'un bloc à la nouvelle position du curseur 
ESC D deplacement d'un bloc à la nouvelle position du curseur 
ESC E effacement d'un bloc-écran 
ESC N négatif d'un bloc 
ESC F tracé d'une fonne avec ROT =0. A faire suivre du numéro de 

la forme 
ESC G tracé d'une forme avec ROT",,16. Faire suivre du numéro de 

la fonne 
ESC H vide l'écran HGR et ramène le curseur au point supérieur 

gauche 
ESC 1 
ESC L 
ESC P 
ESC Q 
ESC S 
ESC Y 
ESC Y 
ESC -
ESC 1 

affiche les instructions. 
chargement d'une image graphique en page 2. 
hardcopy 
sortie du programme. 
sauvegarde de la page graphique 
bascule vidéo normale/inverse 
bascule hauteur normale/double. 
bascule soulignement 
affiche le symbole 'intégrale' 

Fonctions activées par la touche contrôle 

CTRL D affiche le catalogue de la disquette. 
CfRL G le prochain caractère frappé sera pris dans la police 2 . 
CfRL H déplacement du curseur vers la gauche. Avantageusement 

CfR L I  
CfRL J 
CfRL K 
CfRL S 
CfRL X 
CfRL ' 

remplacé par e::: 
le prochain caractère sera placé en indice (police 3A) 
déplacement du curseur vers le bas . (ut�er U sur le Ile) 
déplacement du curseur vers le haut (utiliser ft sur le Ile) 
bascule majuscule/minuscule (utile seulement sur le ][  +) 
le prochain caractère sera en exposant (police 3B) 
accent circonflexe. Après la frappe de CTRL ", le curseur 
recule d'une position. Puis taper la voyelle désirée 

Des caractères non disponibles sur le clavier du ]f+ (é è [ ]  ù ç 0 ) 
peuvent être obtenus à l'aide de Shift M, Ctrl Shift M, Ctrl N, Ctrl 0, 
CtrI Z. Faites l'essai en mode minuscule et majuscule. 

Structure du programme 

L 200-390 

L 400-530 
L 600-790 
L 900-990 

sous-programmes d'écriture de caractères en mode 
graphique, placés en deout du programme pour 
accélérer l'exécution 
sous-programmes de uaitement des blocs 
gestion de l'affichage 
le mode d'écriture inverse, normal ou double hauteur 
est affichée dans le coin inférieur droit de l'écran 

L 1000-1900 positionnement et affichage des formes 
L 3CXXl-3100 passage en mode HGR2 sans effacement 
L 4CXXl-4100 remise à zéro de certaines variables 
L 5000-5200 sauvegarde de la page graphique 2 sur disquette 
L 6000-6200 rappel d'une image graphique en page 2 
L 7000-7080 sauvegarde d'un bloc 
L 8000-8070 lecture d'un bloc 
L 9000-9100 traitement des erreurs DOS 
L l()(x)()· l lOOO analyse des touches frappées. Touches CfRL 

I l  



12 

L 12000-14000 commandes activées par la touche ESC 
L 15000-18000 appel du programme de hardcopy (à installer par 

l'utilisateur) 
L 18000-19OCXl saisie du numéro de fonne 
L 20000-20210 affichage des commandes 
L 24000-26030 initialisation . Chargement des tables (caractères et 

formes). Pour une hardcopy, rajouter ici le chargement 
du sous-programme nécessaire 

ligne 30000 redémarrage à chaud, sans pene des variables, par un 
GOT0 30000 

Occupation de la mémoire 
$800 EDIGRAPH 
$2FFF HIMEM 
$3000 police 0°1 
$3300 police 0°2 
$3600 police n °3 
$3900 police n04 
$3COO police 0°5 
$4000 page grnphique 
$6000 table de formes 
$7000 tampon 
$9000 fm du tampon 

EDIGRAPH a intentionnellement 
été écrit en BASIC sans utiliser 
de sous-programmes assembleur, 
pour permettre à chacun de 

l'adapter à ses propres besoins. Il 
souffre donc de la lenteur de ce 
langage, particulièrement pour 
l'écriture en double hauteur et le 
traitement des blocs. 
Pour obtenir malgré tout une 
vitesse d'exécution acceptable, 
tous les programmes de tracé ont 
été placés en tête du programme 
et optimisés au maximum. Le 
BASIC est suffisamment rapide 
pour permettre une vitesse 
moyenne de frappe des caractères 
en taille normale. En mode 
double hauteur, l'affichage est 
plus lent et pourrait bénéficier 
d'un traitement en assembleur. La 

lenteur d'exécution qui n'est pas 
un handicap lors de la phase 
d'apprentissage pourra etre 
supprimée si vous disposez d'un 
compilateur. 
Remarques 
Sur un Apple H+ les manettes 
doivent être connectées. Sinon, 
supprimer la ligne 10040. 
EDIGRAPH a été développé sur 
un ] [  + et ses commandes 
adaptées à son clavier. Il utilise 
les possibilités supplémenraires 
du clavier du Ile. mais l'utilisateur 
préfèrera peut-être modifier 
l'attribution de certaines touches. 
Pour utiliser EDIGRAPH, faire 
RUN EDIGRAPH. Les fichiers 
SET et FORMES4 sont chargés 
par le programme. 
En cas de 'plantage', taper CTRL 
RESET, puis GOTO 30000. 
L'image HGR en mémoire n'est 
pas altérée. Le curseur est 
repositionné dans le coin 
supérieur gauche de l'écran. cJ. 

Programme Edigraph 260 ZV - zv - l : BA - FN B1 (ZH) : FOR J = 

NK TO 7 :  POKE BA + Zl (J) , Zl i  - PEE 
K (ZX + INT (J / 2» : NEXT :ZV - ZV 

40 HIMEM: 12287 
100 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
1 1 0  REM • • 
120 REM • EDIGRAPH - V. 2 • 
130 REM • • 
140 REM • R . JOST - 1985 • 

150 REM • • 

160 REM *************** * * * * * * * * * * *  
170 GOSUB 2 4 0 0 0  : GOSUB 2001 0 :  GOSUB 

:ZE = 4 9 :  GOSUB 91 0 :  GOTO 1 0 0 0 0 :  

270 
280 
290 

3020 
END 

+ 1 :BA = FN B1 (ZH) : FOR J "" 8 TO N 
J + 8 :  POKE BA + Zl * (J - 8) , Zl %  -

PEEK (ZX + INT (J / 2» : NEXT : RE 
TURN : REM INVERSE ET DOUBLE HAUTEU 
R 
BA FN B1 (ZH) 
CZ PEEK (BA + ZZ) 
ZA "" 12799 + 28 * (FL < > 0) : POKE 
BA + ZZ, PEEK (ZA) : RETURN : REM AFF 
ICHAGE DU CURSEUR 

200 300 FOXE BA + ZZ, CZ: RETURN : REM EFFAC 
210 REM SOUS-PROGRAMMES DE TRACE DE LET EHENT DU CURSEUR 

TRES 400 REM TRAITEMENT DES BLOCS 
220 
230 FOR J = NK TO NJ: FOKE BA + Zl (J) , P 

EEK (ZX + J) : NEXT : RETURN : REM 
MODE NORMAL 

240 FOR J "  NK Ta NJ: POKE BA + Zl (J) , Zl 
i - PEEK (ZX + J) : NEXT : RETURN : 
REM MODE INVERSE 

250 zv = zv - l : BA = FN B1 (ZH) : FOR J = 

NK TO 7 :  POKE BA + Zl (J) , PEEK (ZX 
+ INT (J / 2) ) :  NEXT :ZV = ZV + 1 :B 
A - FN B1 (ZH) : FOR J - 8 TO NJ + 8 :  

POKE BA + Zl * (J - 8) , PEEK (ZX + 
INT (J / 2» :  NEXT : RETURN : REM 

AFFICHAGE DOUBLE HAUTEUR 

410 DX = NX - X:DY - Nf - Y + 1 
420 GOSUB 300 
430 zw - ZV 
440 FOR K - 0 Ta DY; :ZV - Y + K:BA - ni 

B1 (X) :ZV = ZW + K:BB = FN B1 (ZR) 
450 FOR I - 0 Ta DX:BC = BA + I : BD = BB 

+ l 
460 FOR J - 0 TO 7 : CH - PEEK (BC + Zl (_-

) )  
470 IF FL 7 THEN TA = TA + 1 :  POKE TA., 

CH : GOTO 520 
475 IF ZC - 67 THEN POKE BD + Zl (J) , CE ·  

GOTO 520 
480 IF ZC .. 68 THEN POXE BC + Zl (J) , O : 
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POKE BD + Zl (J) , CH :  GOTO 520 

490 IF FL - 6 THEN TA - TA + 1 :  POKE BD 

+ Zl (J) , PEEK (TA) : GOTO 520 

500 IF ZC = 78 THEN POKE BC + Zl (J) , Zl %  

- CH : GOTO 520 

510 IF ZC = 69 THEN POKE BC + Zl (J) , O :  

GOTO 520 
520 NEXT : POKE - 1 6336, PEEK ( - 1 6336 

) :  NEXT : NEXT 

530 ZV - ZV + l :FL - 0 :  GOSUB 270 :ZV - Z 
W: RETURN 

600 

610 REM SOUS-PROGRAMME D 'AFFICHAGE 

620 

630 Z - PEEK ( - 1 6336) - PEEK ( - 163 

36) 

640 BA - FN B1 (ZH) 

645 IF zc = 3 0  THEN ZC = 62: GOTO 660 

650 zc - ZC - 32 + 32 * ( (ZF - 1 )  AND (Z 

C > 64 AND ZC < 97» 

660 IF F1 1 THEN WB = ZB : ZB - 13824 

670 IF F1 - 2 THEN WB - ZB : ZB 

680 IF F1 - 3 THEN WB '"" ZB :ZB 

690 ZX - ZB + 8 * ZC 
700 IF ZM = 1 AND ZL = 1 THEN 

: GOTO 740 

13826 

13056 

GOSUB 260 

1040 GOSUB 3 0 0 : XZ = ZH * 7 - 5 + 5 * (Z 

B = 13056 OR F1 = 1) : YZ - ZV * 8 -

1 6  * (F1 ,..- 0) 

1050 IF XZ < 1 OR YZ < 1 OR XZ > 256 OR 

YZ > 1 68 THEN RETURN 

1060 DRAW SH AT XZ, YZ : ZH - ZH + 4 * (F1 

- 0) :F1 = 0 :  GOSUB 270 : RETURN 

1070 REM ELECTRONIQUE 

1080 GOSUB 3 0 0 : XZ - ZH * 7 - 6 + 2 * (Z 

C = 71) 

1090 YZ - ZV * 8 - 5 - 3 * (ZC - 71) 

1100 DRAW SH AT XZ, YZ : ZH - ZH + 3 * (SH 

- 6 OR SH 7 OR SH - 8) + 4 * (5 
H '"" 4) + 5 * (SH = 5) : GOSUB 2 7 0 :  

RETURN 
3000 REM ***** TEXT -> HGR2 ***** 
3010 

3020 POKE 49232, 0 :  POKE 49234, 0 :  POKE 4 

9237, 0 :  POKE 49239, 0 :  GOSUB 9 0 0 :  R 

ETURN 

4000 

4010 
4020 REM ***** MISE A ZERO DES POINTEU 

RS ***** 
4030 ZE = 4 9 : ZF = O : ZM = 0:F1 = O : ZL = 

O : ZB - 12288 : TA = 28676:F2 = 0:F3 
710 IF ZM - 1 THEN GOSUB 290 :  GOSUB 240 - O : ZH - l : ZV - l : FL - 0 :  RETURN 

: GOTO 740 5000 REM 
720 IF ZL < > 0 THEN GOSUB 250: GOTO 7 

40 

730 GOSUB 230 

740 NK - 2 * (F1 '"' 10) : IF F1 = 10 TREN 

GOSUB 300 :ZH - ZH - 1 :  GOSUB 290 :F1 

� 0 

745 BA - BA + 1 

750 ON ZH < 4 0  GOSUB 290 

760 ZH .. ZR + 1 :  IF ZH > 4 0  THEN ZH - 1 :  

ZV - ZV + 1 + (ZL - 1 ) : GOSUB 270 

770 IF ZH - 3 7  THEN PRINT CHR$ (7) ; 

780 IF F1 < > 0 THEN ZB = WB :  F1 = 0 

790 RETURN 

900 REM AFFICHAGE DU MODE DANS LA CASE 

40,24 

910 ZX = 12288 + 1536 * (ZL - 0) + 8 * ( 

ZE - 32) 

920 IF ZM - 1 THEN FOR J � 0 TO NJ: POK 

E 1 7399 + Zl (J) , Zl %  - PEEK (ZX + J) 

: NEXT : RETURN 

930 FOR J = 0 TO NJ: POKE 1 7399 + Zl (J) , 

PEEK (ZX + J) : NEXT : RETURN 

940 REM EFFACEMENT DE LA CASE 40,24 

950 BX - BA :BA = 1 7399: FOR J = 0 TO NJ: 

POKE BA + Zl (J) , PEEK (ZB + J) : NEX 

T :BA - BX: RETURN 

960 END 
1000 

1010 REM ***** DESSIN D ' UN CYCLE ***** 
1020 

1030 IF SR > 2 THEN 1 0 70 
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5010 REM ***** SAUVE PAGE GRAPHIQUE * *  
5020 

5030 ONERR GOTO 9000 

5040 PRINT CHR$ (7) ; :  GOSUB 300: TEXT 

: HTAB 1 :  VTAB 23 : CALL - 868: IN 

PUT "SAUVEGARDE DE LA PAGE ",'N$: l 
F N$ - "" THEN 5060 

5050 GOSUB 3 0 0 :  PRINT D$ "BSAVE "N$ ",A$4 

000, L$lFF8 " :  GOSUB 3020 

5060 GOSUB 3020 

5070 RETURN 

6000 

6010 REM ***** CHARGE PAGE GRAPHIQUE ** 
6020 

6030 ONERR GOTO 9000 

6040 PRINT CHR$ (7) ,' :  TEXT : RTAB 1 :  V 

TAB 23: CALL - 868: INPUT "CHARGE 

MENT DE LA PAGE ",'N$: IF N$ .., " .. T 

HEN 6060 

6050 PRINT D$ "BLOAD "N$",A$4000" 

6060 GOSUB 3020: GOSUB 290 

6070 RETURN 

7000 

7010 REM ***** SAUVE UN BLOC ***** 
7020 

7030 ONERR GOTO 9000 

7040 PRINT CHR$ (7) ,' :  TEXT : HTAB 1 :  V 

TAB 23 : CALL - 8 68 :  INPUT "SAUVEG 

ARnE DU BLOC .. ,' N$: IF N$ - .... THEN 

5060 

7050 GOSUB 300 
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14 

7060 PRINT D$"BSAVE "N$ " . BLOC, A$ 
7000, L "  (DX + 1) * (DY + 1 )  '" 

8 + 97070 GOSUB 3020 

7080 RETURN 
8000 
8010 REM * * * * *  eHARGE UN BLOC * * * * *  

8020 
8030 ONERR GOTO 9000 
8040 PRINT CHR$ (7) ; :  TEXT : HTAB 1 :  V 

TAB 23 : eALL - 868: INPUT "CHARGE 
MENT DU BLOC ";N$: IF N$ - " "  THEN 

5060 
8050 PRINT D$ "BLOAD "N$ " . BLOC,A$7000'" 
8060 GOSUB 3020 
8070 RETURN 
9000 REM TRAITEMENT ERREURS 
9010 TEXT : HOME 
9020 ER "" PEEK (222) :EL ,.. PEEK (218) 

+ 256 * PEEK (219) 
9030 IF ER ., 4 THEN PRINT "DISK PROTEG 

E EN ECRITURE " :  GOTO 9080 
9040 IF ER = 6 THEN PRINT "CE FICHIER 

N'EXISTE PAS " :  GOTO 9080 
9050 IF ER = 8 THEN PRINT "ERREUR 1/0" 

: GOTO 9080 
9060 IF ER .,. 9 THEN PRINT "DISK REMPLI 

If : GOTO 9080 
9065 IF ER - 255 THEN PRINT "TAPER UNE 

TOUCHE POUR CONTINUER " :  GOTO 9080 
9070 PRINT "ERREUR "ER " DANS LA LIGNE " 

EL: END 
9080 FOXE 216, 0 :  GET R $ :  HOME 
9090 GOSUB 3020: GOTO 10030 
10000 
10010 REM * * *  ANALYSE DES COMMANDES * * *  

10020 
10030 WAIT - 1 6384, 128, 127:ZC � PEEK ( 

- 16384) - 128 : POKE - 1 6368, 0 
10040 F1 - F1 + ( PEEK ( - 1 6287) > 127) 

+ 2 '" ( PEEX ( - 1 6286) > 127) 
10045 IF ZC = 3 0  THEN F1 = 1 0 :  GOSUB 630 

: GOTO 10030 
10050 IF ZC > 31 THEN GOSUB 630: GOTO 

10030 
10060 IF ZC = 4 THEN PRINT : TEXT : HOM 

E : PRINr CHR$ (4) "CATALOG": CALL 
- 651 : GOSUB 3020: GOTO 10030 

10070 IF ZC = 2 7  TREN GOSUB 12 0 1 0 :  GOTO 
10030 

10080 
10090 REM DEPLACEMENT DU CURSEUR 
1 0 1 0 0  
10110 IF Z C  - 8 THEN GOSUB 300 :ZR - (ZH 

- 1 )  * (ZR > 1 )  + 40 * (ZH " l ) : Z  
V - Z V  - (ZH ., 40) * (1 + (ZL ., 1 )  
) :  GOSUB 2 7 0 :  GOTO 1 0 0 3 0  

10120 IF ze - 1 0  THEN GOSUB 300:ZV = ZV 

10130 IF ZC .,. 11 THEN GOSUB 300:ZV = ZV 
- (ZV > 1 )  - ( (ZL = 1) AND (ZV > 

2) ) :  GOSUB 270 : GOTO 10030 
10140 IF ZC ., 1 3  THEN GOSUB 300 : ZH = 1 :  

ZV - ZV + (ZV < 24) + ( (ZL '" 1 )  AN 
D (ZV < 23) ) :  GOSUB 2 70 :  GOTO 1003 
o 

10150 IF ZC ., 21 THEN GOSUB 3 0 0 : ZH = (Z 
H + 1) * (ZH < 40) + (ZH ., 40) :ZV 
= ZV + (ZH - 1 )  * (1 + (ZL - 1 ) ) :  
GOSUB 2 7 0 :  GOTO 10030 

10160 
10170 REM TOUCHES CTRL POUR APPLE 11+ 
10180 
10190 IF ZC = 9 THEN F1 = 1 :  GOTO 1 0 0 3 0 :  

10200 
10210 
1 0220 
1 0230 

REM eTRL-I -> LETTRE SUIVANTE EN 
INDICE 
IF ze 1 4  THEN ZC 95, GOSUB 630 
IF ze - 1 5  THEN ZC - 92: GOSUB 630 

IF ze - 1 6  THEN ZC 9 6 ,  GOSUB 630 
IF ZC - 1 9  THEN ZF = (ZF ., 0) : GOT 
o 1 0 0 3 0 :  REM BAseULE MAJUSCULES/MI 
NUSCULES 

10240 IF ze 24 THEN F1 = 2 :  GOTO 10030 
1 0250 IF ze - 7 THEN F1 = 3: GOTO 10030 
1 0260 IF ze - 2 6  THEN ZC - 126: GOSUB 63 

o 
1 0270 IF ZC - 29 THEN ze = 91 : GOSUB 630 
1 0280 GOTO 10030 
12000 
12010 REM : LA TOUCHE ESC 
12020 
12030 WAIT - 1 6384, 128, 1 2 7 : ZC = PEEK ( 

- 16384) - 128 : POKE - 1 6368, 0 
12040 IF ZC < 49 OR ze > 53 THEN 12060 
12050 ZE = ze: GOSUB 3 0 0 : ZB - 12288 + 76 

8 * (ZC - 49) : GOSUB 270 :ZX - 1228 
8 + 8 * (ZC - 32) : GOSUB 9 0 0 :  RETU 
RN 

12060 IF zc - 45 THEN NJ "" 13 - NJ: RETU 
RN : REM TIRET -> SOULIGNE (BASCUL 
E! 

12063 IF zc = 43 THEN F1 ., 3 :  GOSUB 630: 
RETURN : REM + OU - PAR FRAPPE 

DE + 
12065 IF zc = 4 7  THEN F1 = 3 : ZL = l : ZC ., 

64 : GOSUB 630:ZL = 0 :  RETURN : RE 
M 

1 

SYMBOLE SOMME OBTENU PAR ESX 

12066 IF ZC = 21 THEN F1 = 3 : zC - 62: GO 
SUB 630: RETURN : REM FLECHE DROI 
TE 

12067 IF ZC '"" 8 THEN F1 ,. 3 : zC = 6 0 :  60S 
UB 630: RETURN : REM FLECHE GAUCH 
E 

12068 IF zc "" 1 0  THEN F1 - 3 : ZC ,., 5 9 :  GO 
SUE 630: RETURN : REM FLECHE VERT 

+ (ZV < 24) + ( (ZL = 1) AND (ZV < ICALE BAS 
23) ) :  GOSUB 2 7 0 :  GOTO 10030 12069 IF ZC = 11 THEN F1 - 3 : ZC - 9 4 :  GO 
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SUB 630: RETURN : REM FLECHE VERT 

ICALE HAUT 

12070 IF ZC - 6 6  THEN GOSUB 300 :FL � FL 

+ 1 : NX - ZH Jt (FL _ 2) :NY "" (ZV -

1 )  Jt (FL = 2) : IF FL - 1 THEN X = 

ZH:Y - ZV + 1 :  GOSUB 270: RETURN 

: REM : -> TRAVAIL SUR BLOCS 

12075 IF FL - 3 THEN FL - 0 

12080 IF ZC = 66 THEN RETURN 

12090 IF ZC - 70 THEN ROT- 0 :  GOSOB 180 

1 0 :  RETURN : REM F -> FORME AVEC R 

07'-0 

18010 REM 5HAPE5 

18020 

18030 WAIT - 1 6384, 128, 127:5H - PEEK ( 

- 1 6384) - 128 - 4 8 :  POKE - 1 63 6  

8,0 

18040 IF SH < 1 OR SH > 9 THEN 18030 

18050 GOSUB 1020 

18060 RETURN 

20000 

20010 REM Jt H U  INSTRUCTIONS U Jt H 

20020 

20030 TEXT : HOME 

12100 IF ZC = 71 THEN ROT- 1 6 : G05UB 1 8  20040 INVERSE : PRINT "EDITEUR HGR : EDI 

0 1 0 :  RETURN : REM G -> FORME AVEC 

ROr-1 6 

12110 IF (ZC - 72 OR ZC - 104) THEN ZH = 

l : ZV - 1 :  HGR2 : GOSUS 270 : RETUR 

GRAPH (C) 1985 R , JOST ft; : NORMAL 

20050 INVERSE : PRINT "<ESC> : " :  NORMAL 

20060 PRINT "1-5: POLICES 1 A 5 .  B :  TRAI 

TEMENT BLOCS " 

N : REM H (OME) -> VIDE L 'ECRAN HGR 20070 PRINT "F: FORMES 0 DEG, G :  FORM 

12120 IF (ZC - 76 OR ZC - 108) THEN GOS ES 90 DEG" 

us 6010: RETURN 

12130 IF (ZC = 81 OR ZC ., 113) THEN TEX 

20080 PRINT "H: HOME 

RUCTIONS " 

I: INST 

T : END : REM () -> QUITTER LE PROG 20090 PRINT "L: CHARGE PAGE HGR . S :  SAUV 

12140 IF (ZC '" 82 OR ZC - 1 1 4 )  THEN TA -

28676: G05UB 8030 :DX - PEEK (TA 

- l) :DY = PEEK (TA) :X - ZH:Y = ZV 

: FL - 6: GOSUS 420: RETURN : REM R 

-> RAPPEL D ' UN BLOC 

12150 IF FL ... 1 AND (ZC - 78 OR ZC = 69) 

THEN NX = ZH:NY - ZV - 1 :  GOSUB 4 

1 0 :  REM INVERSI 

12160 IF FL = 2 AND (ZC - 67 OR ZC = 68) 

THEN G05UB 4 1 0 :  RETURN : REM COP 

IE O U  DEPLACEMENT BLOC 

12170 IF (ZC = 83 OR ZC - 1 1 5) THEN GOS 

UB 501 0 :  RETURN : REM S -> SAUVE U 

NE PAGE GRAPHIQUE 

12180 IF (ZC = 73 OR ZC - 105) THEN GOS 

UB 20010: GOSUB 3020: RETURN : REM 

l (NSTRUCTIONS 

E PAGE HGR " 

20100 PRINT "R: LECTURE BLOC 

COPf. "  

20110 PRINT "Q: QUITTER , 

SOULIGNE. " 

20120 PRINT "V: BASCULE VIDEO 

ULE HAUTEUR" 

P :  HARD 

- :  MODE 

Y: BASC 

20130 PRINT : PRINT "SOUS-COMMANDES BLOC 

S" 

20140 PRINT "N: NEGATIF 

ACE UN BLOC . " 

20150 PRINT "C: COPIE BLOC 

CE UN BLOC . " 

20160 PRINT "W: ECRITURE BLOC , " 

D: DEPL 

E :  EFFA 

20170 PRINT : INVERSE : PRINT "CTRL " :  NO 

RMAL 
20180 PRINT "5: BASCULE MAJ/MIN, G: LETT 

RE GRECQUE . "  

12190 IF (ZC = 8 6  OR ZC - 118) THEN ZM - 20190 PRINT "I: INDICES . X :  EXPO 

(ZM - 0) : GOSUB 9 0 0 :  RETURN : REM SANTS , ft 

BASCULE VIDEO INVERSE/NORMAL 20200 PRINT "J: CURSEUR BAS . X: CURS 

12200 IF FL '" 1 AND (ZC - 8 7  OR ZC - 1 1 9  EUR HAUT. " 

) THEN TA - 28676:FL - 7:NX = ZH:N 

y - ZV - 1 :  GOSUB 4 1 0 :  POXE 28675, 

DX: POXE 28676,DY: GOSUB 7030: RET 

URN : REM W -> SAUVEGARDE D 'UN BLO 

C 

12210 IF (ZC '" 89 OR ZC - 121) THEN ZL = 

(ZL - 0) : GOSUB 9 0 0 :  RETURN : REM 

y -> BASCULE DOUBLE HAUTEUR 

12220 RETURN 

15000 

15010 REM HARD COPf 

15020 REM METTRE ICI L 'APPEL DU SOUS-PR 

OGRAMME DE HARDCOPY 

15100 RETURN 

18000 
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20210 PRINT "D : CATALOG" 

20220 PRINT "<RETURN> : RETOUR CHARIOT" 

20230 CALL - 651 

20240 RETURN 

24000 

24010 REM Jt Jt u Jt Jt  INITIALISATION Jt Jt Jt u  

24020 REM 
25010 Zl - 1024:Z1i - 255:Z2i - 128:Z2 -

1 6255:Z3 - 984:ZZ - 7168:ZB '" 122 

88 :BA - 1 6384:ZH - l : ZV - l :ZX - 0 

: CZ - O :NJ - 7 :81 (0) - O : ZM = 0 :  

25015 TA - 28676: REM ZONE TAMPON 

25020 DEF FN B1 (Z) - Z2 + Z2i Jt ZV - z3' 
Jt INT ( (ZV - 1) / 8) + Z 

25030 Zl (O) = O : Zl (l) - 1024:Z1 (2) - 204 
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26000 

26010 

26020 

8:Z1 (3) .. 3072 : Z1 (4) - 4
'
096:Z1 (5) 

6 1 4 4:Z1 (7) - 7168 - 512 0 : Z1 (6) 

D$ - CHR$ (4) 
PRINT D$"BLOA D SET,A$3000" 

PRINT D$"BLOAD FORMES4,A$6000": P 

OXE 232,0: POXE 233, 9 6 :  SCALE- 1: 

26030 

30000 

30010 

30020 

HCOLOR.- 3 

RETURN 

REM REDEMARRAGE A CHAUD 

HOME : GOSUB 4030: GOSUB 3020: GOT 

o 10030 

Polices 'SET' J220- 2 0  20 Je 22 22 22 3C 00 

322'- 00 00 le 12 3E 01 3C 00 

32JO- 1. 2f Of l E  Of Of Of 00 

32JI· 00 00 le 22 22 3C 20 JC 

J2fO- 02 02 lE 22 22 22 22 00 

32f'- 01 00 OC 01 01 O' ·le 00 

J3FO- 00 J O  20 7F 20 l a  00 00 JSCO- 00 00 91 If .e le 14 A2 

JOOO· 00 00 00 00 00 00 00 00 

JOO'· Q' 0' 0' 0' Q' 00 0' 00 

JOIO· It It It 00 00 QO QO 00 

JOl'- 00 0' 0' o. o. o. 0' QO 

J020· 0' Je DA le 2' lE 0' Q O  

302.· Of 2. l a  o .  D t  32 JO 00 

JOJO- Ot OA OA Ot 2A 12 2e 00 

JOJ,- O' O. O' 00 00 00 00 00 

JOtO- o. Ot 02 02 02 04 08 00 

304'- 0' 1 0  20 20 20 l Q  0' 00 

3050· 0' 2A lC O' lC 2A 0' 00 

J05'- 00 OB 0' JE 0' 08 00 00 

3060- 00 00 00 00 0' O' Of 00 

306'- 0 0  00 0 0  JE 00 00 00 00 

J070- 00 00 00 00 00 00 0' 00 

307'- 00 20 l a  O' Ot 02 00 00 

30'0- le 22 J2 2A 2f 22 lC 00 

JO,,- 01 OC 0' 0' O. OB IC 00 

3090- lC 22 20 J' 04 02 JE 00 

JO,.- JE 20 J O  1. 20 22 IC 00 

30AO- J O  II 14 12 3E J O  l a  00 

JOA'- JE 02 lE 20 20 22 IC 00 

JO'O- J' Of 02 JE 22 22 IC 00 

JOS'- 3E 20 1 0  O. Ot O t  Ot 00 

JOCO- JC 22 22 lC 22 22 lC 00 

JOCI- lC 22 22 JC 20 J O  OE 00 

JODO- 00 00 al 00 0' 00 00 00 

JDDI- 00 00 o. 00 DI O' 04 00 

JOEO- l a  al O t  02 Ot o. 10 00 

JOE'- 00 00 JE 00 JE 00 00 00 

Joro- D t  o. 1 0 20 l a  O' Ot 00 

30r,- lC 22 l a  O. O. 00 O. 00 

JIOO- l a  20 lC 20 JC 22 JC 00 

JIOB- 0' It 22 22 JE 22 22 00 

Jl10- lE 22 22 lE 22 22 lE 00 

Jll'- lC 22 02 02 02 22 IC 00 

J120- lE 22 22 22 22 22 lE 00 

312'- JE 02 02 lE 02 02 JE 00 

J130- JE 02 02 lE 02 02 02 00 

JI3'- JC 02 02 02 32 22 3e 0 0  

JJfO· 22 22 22 3E 22 22 22 0 0  

3Jfl- le O, O, O '  O '  0 1  le 0 0  

3150· 20 20 20 2 0  2 0  22 lC 00 

315'- 22 12 OA Of OA 12 22 0 0  

31'0- 0 2  0 2  0 2  02 02 0 2  3E 00 

31" - 22 Jf 2A 2A 22 22 22 00 

J110- 22 22 2' 2A J2 22 22 00 

JI7,- le 22 22 22 22 22 le 00 

JJ'O- JE 22 22 lE 02 02 02 00 

3J" · le 22 22 22 2A J2 2e 00 

J190- lE 22 22 JE DA 12 22 00 

JI" · JC 22 02 lC 20 22 le 00 

JIAO- JE O. O' al O. O. O. 00 

JIA'- 22 22 22 22 22 22 IC 00 

JI SO- 22 22 22 22 22 Jf O' 00 

JIS.· 22 22 22 2A 2A J, 22 00 

JJCO· 22 22 If O' It 22 22 00 

31e.· 22 22 It O. O. 0' o. 00 

JIDO· 3E 20 la O' Ot 02 3E 00 

JID'- 0' If 0' 00 00 00 00 00 

31EO· 00 3e 02 02 02 3C la O' 

31E'- 20 la lC 22 JE 02 JC 00 

JltO· It 21 lC 22 Jl 02 Je 00 

JlrB- 00 00 00 00 00 00 00 1F 
J200- 00 02 Of O' 1 0  20 00 00 

310.· 00 00 IC 10 Je 21 Je " 
Jl10- C2 02 lE 22 21 22 :� _ 
J2l.· �. �, Je :2 :; :; Je 

J250· la 00 11 10 la 

32.51· 02 02 22 12 OE 

la 12 oc 

12 22 00 

a. IC oa al 08 al " 
2,0. 2A 2A 22 00 

00 lE 22 

00 " J261-

3270· 0 0  

321'- 0 0  

J280- 00 00 

nu· 0 0  00 

22 22 22 00 

" " lC 22 22 22 lC 

lE 22 22 lE 02 02 

3C 22 22 JC 20 20 

J2JO- 00 00 3,0. 06 02 02 02 00 

32" · 00 00 3C 02 lC 20 lE 0 0  

J2AO- Of O f  lE O f  O f  2t l' 00 

32A'- 00 0 0  22 22 12 J2 2C 00 

32BO· 00 0 0  22 22 22 If 0' 00 

32" · 

J2CO-

00 0 0  

00 0 0  

22 22 2A 2A 3f 00 

" H 0' 

22 22 

14 22 0 0  

" 32C'- 00 00 22 3e 20 

J2DO· 00 00 3E l a  08 O t  JE 00 

J2D'· 20 l a  l C  22 JE 02 JC 00 

22 22 22 32 J2tO- Of 0' 

" J2E1- l a  lC 22 JE " 
2C 00 

JC 00 

00 00 J2rO- 2e lA 00 00 00 00 

32r,- 7( 7( 7( 7r 7( 1( 7( (r 
JJOO- 00 00 00 00 00 00 00 00 

JJO'- OB O. O. O, al O. O. O. 

JJlO- 00 2A 2A 2A 2A 2A 2A 00 

3Jl'· 00 If If If If 1 4  I f  00 

3J20- fa 00 JO 00 IC 00 Ir 00 

JJ2'· '0 38 OE 0 7  OJ al 00 00 

JJJO- 00 00 36 f9 f9 36 00 00 

J33'- 00 00 00 00 00 00 00 00 

J3fO- 0 0  20 1 0  OB Ot 02 00 00 

J3f'- 00 02 Of O. J O  20 00 00 

3350- l e  H 14 l f  lC 00 00 0 0  

3J.58- O S  0 8  JE O' a l  00 J E  0 0  

J360- 00 0 4  a l  1 2  2 f  O .  la 0 0  

3368· 0 0  

" 3Jl0-

00 00 

08 fi 

7r 00 0 0  00 00 

24 2f 12 12 O. 

J37'· 

J380-

00 la 08 2f 12 O. Of 00 

00 7F 00 00 0 0  00 00 0 0  

J3" · fa 20 l a  0 8  

1( 00 00 00 

01 02 J39'- Ot O. 

J390-

Ot 02 al 00 

00 00 00 00 

1 0 20 fO OO 

01 Dl JJAD- OJ 01 01 01 01 01 

J3A'- fa ta fa fa fa fO ta fa 

J3S0- 00 00 00 7. O, O, O. 0' 

J3BB- 00 00 00 or O. O. 01 O. 

JJeO- 01 O. 08 l' 00 00 00 00 

JJC,- O, 0' O, or 00 00 00 00 

J300- 08 O, 0' O, O. 2A lC O, 

J3D'- 00 1 4  1 4  I f  If If J f  00 

JJEO- 00 04 02 7( 

" HEI- la 20 7r 

02 Of 00 00 

7( 02 Of 00 

J3F1- 71 11 Il GA DA OA Of Of 

JfOO· fO la l a  O' 0' Of Ot 03 

JfOl- O. ,e It '2 JE Al f3 00 

JflO- IF 22 22 lE 22 22 It 00 

JfJI- 3F 22 02 02 02 02 ,J 0 0  

J420- O. ' C  1 t J 2  22 A l  7r 0 0  

3f2'- 3F 22 0 2  OE 02 22 3r 0 0  

Jf30- lC O. 3E fB J E  O .  l e  0 0  

3f31- Jr 22 0 2  0 2  02 0 2  ' 3  0 0  

34fO· ,J 22 22 JE 22 22 S3 0 0  

3441· . e  o .  o .  a .  0' O. IC 00 

lf50- lC 22 Al St Al 22 lC 00 

Jf5'- Bl 12 OA Of OA 12 .3 00 

3410· al BC 1 4  92 22 Al fJ 00 

3t" - .J 3f 2A 2A 22 22 '3 00 

3t70- SJ 22 2f 2A 32 22 Bl 00 

Jf7,· le 22 Al Al Al 22 Je 00 

Jt'O- sr 22 22 22 22 22 BJ 00 

3t •• - Jr 21 00 J E  00 21 Jt 00 

3490- Ir 22 22 lE 02 02 .1 00 

349'- JF 22 Of 0' Of 22 Jr 0 0  

3fAO- BF a l  0' 01 O .  O '  ' C  00 

JfA'- Jf AD 0' O. o. O. le 00 

3fBO- f3 Al 22 J2 I f  'C O. 00 

3481- lC 22 Al AJ 22 J2 B3 00 

34CO- IJ 22 J f  DI If 22 BJ 00 

JfC'- J e  DI fa 2A l C  O, le 00 

M "  3tDO- sr 22 10 a, 

JfD'- 3E Of Of Of 

3fEO· 00 02 Of O. 

3'll· Jl JO JO JO 

Of 22 
0' Of 3E OO 

la 20 00 00 

JO JO 3E 00 

3tFO O. lC 2A 0' O. O. O. " 
JU'· 00 00 

.. J50o· 00 

3501· 00 00 

3510· 

J5l1-

3520· 

352.· 

0 0  'B 

0 0  00 

J '  et 
00 00 

00 00 00 0 0  00 7( 

O. JO 00 O, 12 2f 

00 2E JI 19 S7 00 

26 '0 01 Af 3C li2 
A6 21 U I O U OO 

oe 00 0' BE 12 12 

lE 02 9C 12 SE 00 

3530· ' 0  10 JC AA 2A 'E If Of 

JS3'· 0 0  00 A6 2. 9' 10 " 00 

3SfO· 00 00 Jf At 2f f2 10 " 

3541· 00 00 " OB If Of OC 00 

3550· JO 2B 2f 9E 12 OA Of 00 

355'- 00 00 2f 'A 0' '9 3J 00 

35fO- Of If O. 'C If 92 22 00 

35f'- 00 00 Af 2' 92 2A Il 01 

3510- 00 00 A3 2t If OC 04 00 

J57,· 00 00 'C 92 22 J2 IC 00 

35'0- 00 00 S( 15 If If 92 00 

35 •• · 0' JI If 9C Of 12 lC J O  

J590- 00 0 0  1. 2 f  92 O E  '1 01 

J591- 00 00 00 SE ., 09 .7 00 

3SAO· 00 00 Bt 09 If Of '2 00 

3SA'- 00 00 AJ 2f 92 lA If 00 

35S0- 00 00 A3 24 If OC Of 00 

35" · 00 00 00 2J 29 20 98 00 

60 -'-

YN. 
-'-

• •  

l o i  �· ·1. d ' Ohlll 
U = R I  

1 .: 2 �.�E:"'e.s 

: - - I!. --_-= -:'-.;1""" 

. 2  

J.5CB- 0 0  l a  " 2A '5 'F .2 02 

J500- Of 9C Of '2 .2 Of .f Of 

3508- JI OC oc O� 

al O. O' al 

al 11 

J.5EO-

35E1· 18 30 

00 3E 3.5(0- 2C lA 

35FB· 7F 7( 

oc OC JI " 
O. 0' 0' O, 

1. I l  Or: 00 

00 00 00 0 0  

3�00· 

310'· 

00 00 0 0  

00 00 0' 

00 00 00 

1( 7( 

00 00 

OB O. 

J610- 00 00 14 14 00 

00 o. 00 

00 00 00 

311'- 00 00 la Je O, lE Of 00 

J620- 00 00 OB lC 01 lC 0' 00 

J628- 00 00 If la o. Of I t  00 

3'JO- 00 00 le If lC 00 00 00 

3638- 00 00 o. 0' 00 00 00 00 

J6fO· 00 00 08 Of Of Ot O, 00 

3'4B· 00 00 08 la JO la a. 00 

3650- 00 00 00 If 0' If 00 00 

3'58- 00 00 00 a. 

" 00 00 3UO· 00 

" 

00 00 lC 0' 

J O I0 0. 00 

lC OO 00 00 JHI· 00 00 00 

00 00 J$70· 00 00 

00 00 

" 01 00 00 

3fl,- l a  JO 0' Of Of 00 

lC 00 

IC 00 

lC 00 

JC 00 

JUO· 00 00 lC If H I f  

00 O C  o .  0 1  O .  

00 le 1 0  

JU'· 0 0  

Jno- 0 0  

Jf9'. 0 0  

l C  O f  

1 1  J O  00 l C  l a  

3fAO· 00 00 Of 1 4  le l a  l a  00 

J6A8- 0 0  00 l e  Of lC l a  lC 00 

J6S0- 00 00 le Of lC I f  lC 00 

J6S,- 00 00 lC l a  OB O. O. 00 

J'CO- 00 00 J C  1 4  lC If lC 00 

JfC8- OO OO lC If Je l O lC O O  

00 O .  0 0  00 

08 00 O, D t  

36.1)0- 00 00 

00 00 36.1)8-

00 O, 

00 0 0  

J6EO- " 00 la 0' Of O. 1 0  00 

J6E'- 00 00 00 lC 00 le 00 00 

36ro- 00 00 

00 00 J6rr-

04 08 la O' Dt 00 

0' 00 

Jf 00 

lC I 0 08 00 

J700-

3708- 00 00 lC If le 

00 00 OC If oc 3710-

14 14 0 0  

" If OC 

J718- 00 " lC Of Of Of IC 00 

J720- 00 00 oc If If If OC 00 

J728· 00 00 le Of oc Of le 00 

J7JO· 00 00 lC Of OC Of Of 0 0  

O f  Of lC le 00 

H 0 0  

J738· 0 0  

" 

00 l C  

0 0  I f  1 4  l C  I f  

0 1  O ,  

3UO-

3741· 00 00 le 0' IC 00 

J750-

J75'· 

00 00 l a  la la lf IC 00 

3768· 

00 00 1 4  

0 0  Of 

00 22 

37fO· 00 

" 

OC 04 

Of Of 

JI 2A 

OC If 00 

Of lC 00 

22 22 00 

3770- 00 00 12 I f  lE lA 12 00 

377'- 00 00 le !f If If lC 00 

37'0- 00 00 JC If lC Of 04 00 

J7'.- 00 00 le If l' Je lC 2 0  

l C  14 O C  I f  I f  00 

lC Of lC I O  

.1'1!"- If " l C  O. O. OB 

lC 00 

o. 00 

� If If If If JC 00 

S*'- • =� H H 1f 14 0' 00 

r-w- JS :J 22 22 2A J6 22 0 0  

"">;:"-. ;; " If lf 0 '  1 4  H 00 

� ttII 00 H 14 08 OB O' 00 

:1:4- " 00 le la O, Of lC 00 

J� '0 00 lC Of 04 04 lC 00 

.'"1::-' 00 00 Of Of 0' l a  la 00 

J'Y'- 00 00 l e  1 0  J O  l a  le 00 

Pom's n" 21  



J7FO- 00 00 0' le 2A o. 0' 00 

J7F'- 00 00 00 00 00 00 00 71' 

JIOO- 20 20 20 20 20 20 20 00 

J.O,- 00 00 00 le 10 le le 00 

J'lO- 00 00 04 le 14 1 4  le 00 

Jll'- 00 00 00 le 04 Of le 00 

J'20- 00 00 l a  le If 1 4  le 00 

J82'- 00 00 00 le le Of le 00 

J8JO- 00 00 1. O. OC 01 O. 00 

J,J,- 00 00 00 le If le l a  le 

JUO-

JU'

J150-

00 00 Of le If If If 00 

00 00 01 00 08 01 O, 00 

0' 0' O, OB 00 00 Of 00 

J'5'- 00 00 Of If oc oc If 00 

J,fO- 00 00 oc 01 0' al le 00 

J,,,- 00 00 00 JI 2A 2A 2A 00 

J110- 00 00 00 le 1f lf 14 00 

J,7,- 00 00 00 le lf lf le 00 

J,'O- 00 00 00 le If If le Of 

J" '- 00 00 00 le If II le l a  

J'JO- 0 0  0 0  00 le O f  O f  Of 00 

J,J,- 00 00 00 l' Of 10 oc 00 

J'AO- 00 00 0' II OB OB la 00 

JIA,- 00 00 00 H 1 f H le 00 

J" O- 00 00 00 I f  If II 08 00 

J'B'- 00 00 00 2A 2A 2A If 00 

J.eo- 00 00 00 If O. O' If 00 

J,e.- 00 00 00 If II le la l' 
J'oO- 00 00 00 le 1. oc le 00 

J'O'- 00 00 00 00 00 00 00 00 

J" O- 00 00 00 00 00 0 0  00 00 

J" '- 00 00 00 00 00 0 0  00 00 

J'FO- 00 00 00 00 00 00 00 00 

]11" 

" 00-

00 JE JE JE JE JE JE 00 

00 00 00 00 00 

" 
00 00 00 

" 390'- le Je le J e  

JUO- Jf " 2 f  J' 

J'l'- 12 JF JF J2 

le le 

00 00 

J1' JF 

00 00 

12 00 

J920- oc 31' 03 JF JO JF oc 00 

392'- 00 

JUO- Of 

27 17 OF JC JA 39 

OJ 02 

" 

J93'

JJfO

JJfI

JJ50-

oc oc O. 

04 2A I l  2E 00 

oc 00 00 00 00 

" 
" 

le OE DE DE le J, 00 

le J, J, JB lC 

0' 2A le JE le 2A 

DE 00 

0' 00 

JUI- De 

JUO- 00 

De JF JF 

00 00 00 

JU'- 00 00 

3970- 00 00 

00 00 

11 oc 

00 00 

oc oc 

00 le 

JE JE 00 00 

00 00 OO lC le oo 

J97'- '0 70 J' le OE 07 OJ 00 

39'0- lE JJ JJ JJ JJ JJ lE 00 

JJ" - Je J6 JJ JO JO JO JO 00 

JJJO- lE JF JJ J' aE JF JF 00 

JJJ,- lE JF JO JE JO JF lE 00 

J9AO- J, Je J6 JJ JF JO JO 00 

JJA'- JF JF OJ JF JO JF JE 00 

39BO- le Of OJ lF JJ JJ lE 00 

J98'

J!lCO-

JO l' oe oe oe 00 JF JF 

Jt JF JJ IE JJ 

JJ JE JO J!IC'- JI JF 

JF lE 00 

" JE lE 

3'00- 00 

" J!lD'

J!lEO- 70 

.. 

le le 00 

le le 00 

00 l e  J e  00 

" le 11 OC 

JI le OE le JI 

3E: JE 00 JE JI 

70 00 

00 00 

JA7,- lE 3F J3 JJ JJ Jr lE 00 

JA'O- IF 3r JJ JF IF OJ OJ 00 

JA" - lE Jr 2J 2J 2B IJ 2E 00 

JAJO- IF 3F 33 JF IF JB JJ 00 

JAJ'- lE JF OJ II JO JF lE 00 

JAAO- JF 3F oc oc oc oe oc 00 

JAA'- J3 3J JJ JJ JJ JF lE 00 

JABO- 3J JJ 3J JJ JJ lE oc 00 

JAB,- Il fJ f3 fB 6B 77 63 00 

JAeO- JJ JJ Ir oe 11 3J JJ 00 

3Ae'- JJ JJ JJ lE oc oc oc 00 

JAOO- JF JF l ' OC 0' JF 3F 00 

JAD'- IF IF OJ OJ OJ IF IF 00 

JAEO- OJ 07 DE le JI 70 ID 00 

JAE'- IF IF 1 1  11 11 I F  IF 00 

JArO- De lE J� oc oc oc oc 00 

3Ar'- 00 00 00 00 00 00 00 7F 
3BOO- Of oc l' JO 00 00 00 00 

J.o,- 00 00 lE JO JI J3 JI 00 

JBIO- OJ OJ IF JJ JJ JJ IF 00 

JBl'- 00 00 II 3J OJ JJ lE 00 

J820- JO JO JE JJ JJ JJ JE 00 

J82'- 00 00 Ir JJ IF OJ lE 00 

JBJO

JBJ'

JBIO-

le Jf 

00 00 

OJ OJ 

0' IF 0' Of 0' 00 

11 JJ JJ JE JO 11 

JJ JJ JJ 00 

JU'- 00 oc 

J&50-

J&5'-

30 00 JO JO 

Dl Ol JJ IB OF lB 

oc 00 

JJ 11 

JJ 00 

JB'O- DI oc oc oc oc oc II 00 

JBf'- 00 00 JF 511 5B SB 5B 00 

J1I70- 00 00 IF JJ JJ J] JJ 00 

JB7'- 00 00 II JJ JJ JJ II 00 

JB'O- 00 00 IF JJ JJ 1F OJ OJ 

lB" - 00 00 JE lJ JJ JE JO JO 

JBJO- 00 00 IF JJ OJ OJ OJ 00 

JBJ'- 00 00 lE OJ II JO lE 00 

JBAO- 0' Of IF 0' 06 J6 le 00 

JBA,- 00 00 JJ JJ JJ 3J 3E 00 

JBBO- 00 00 JJ JJ JJ II oe 00 

JBB'- 00 00 ID '0 '0 fD 7r 00 

JBCO- 00 00 JJ lE oc lE JJ 00 

JSC'- 00 00 JJ JJ JJ JI JO 11 

J/JOO- 00 00 JF l' oc Of JF 00 

J/JO,- DE 01 lE JJ IF OJ It 00 

JHO- 31 00 JJ JJ JJ JJ JE 00 

JH'- J' fO lE JJ IF OJ lE 00 

J&FO- 00 00 2' 14 00 00 00 00 

JBF'- FF FF FF FF FF FF FF FF 

JeOO- ID '0 .0 .0 '0 10 '0 .0 

JeO'- 90 J, J' 'e oc 80 Of 00 

JelO- B6 92 00 '0 oa 80 00 00 

Jel'- .0 A' FE 91 BF BA 00 00 

Je20- tO sc 02 91 JO 9F 04 00 

Je2'- e7 AS J7 " F4 02 FI 00 

JeJO- ,e J2 '2 'f 'A J2 AE 00 

JeJ'- 9' •• 00 '0 00 '0 00 00 

JefO- rD " 

" BD Jeff-

Je50- BD Of 

.. Je5l- '0 

JeIO

Jeff-

'0 '0 

'0 '0 

JC70- '0 .0 

oc If 

la BO 

2' lB 

11 BF 

ol u oe oo 

JO le Of 00 

H JS O' OO 

QC U QO OO 

00 '0 00 

00 BE 00 

00 la 00 

" 0' Of 

80 00 00 

80 OC 00 39E1-

J!lFO- 07 OE le 31 le 01 07 00 Je7,- co AO JO 'B " B2 .1 00 

JJFI- lE lF JJ l' OC 00 oc 00 Je'o- B' If ff B2 J2 iJ DE 00 

JAOO- J, la lE JO JE JJ JI 00 Je,,- BO B' JO J8 18 8e oc 00 

JAO'- II lF lJ JF JF JJ JJ 00 JeJO- B' Ef fO B' oc 8J IF 00 

JAIO- JF JF JJ IF JJ JF IF 00 JeJ'- B' If 10 ,e JO J9 OE: 00 

JAl,- lE lF Jl 03 JJ JF lE 00 JCAO- E4 B2 J2 BF l' le oc 00 

JAlO- IF JF JJ JJ JJ JF IF 00 JCA'- Fe 'f 9E BD JO J, OE �o 

JAl'- JF JF al IF OJ JF JF 00 JeBO- B8 Ef Of JE J2 J9 OE 00 

JAJO- JF JF OJ JF IF OJ OJ 00 JeB'- Fe EO BD J' OC If 01 00 

JAJ'- lE: JF OJ JB J] JF lE 00 JCCO- B' El '4 BE J2 Jj al 00 

JAfD- JJ JJ JJ JF JF JJ JJ 00 JCC'- B' El If Be JO 91 al 00 

JAf'- JF JF oc oc oc JF JF 00 JODO- ,O 'O 00 " 00 Be 00 00 

JA50- BO BO BD Ba BJ Br JE 10 JOD'- 'O 'O 00 J, 00 Be 08 Of 

JAS'- JJ JB IF OF IF JB JJ 00 JelO- BO " 'e If Be 9' Ba 00 

3AfO- OJ OJ OJ OJ OJ JF JF 00 JeE.- 'o ,O JE .0 IF '0 00 00 

3AU- IJ 77 U IJ 'J IJ IJ 00 JCFO- If 'e " Ba 98 8e If 00 

JA7a- JJ JJ J7 JF JB JJ JJ 00 JeF'- Je B2 JO .8 aB 80 oc 00 

Porn's n" 21 

JOOO- 30 f O  J' 2 0  Je IJ l E  0 0  

300'- B '  Ef 64 BE J2 J9 19 0 0  

JDJO- B '  Ef i4 JE J2 B 9  IF 00 

JDI'- F' .e 04 '2 02 'J II 00 

JD20- B' E4 ff B2 J2 J' OF 00 

JD2'- F' .e oc 9E Of IJ IF 00 

JD30- F' .e oc 9E 06 IJ OJ 00 

JDJ'- B' 14 04 '2 lA JJ lE 00 

JD40- cc If H BI J2 U 19 00 

JD4'- B' 9' l' le oc ,f '7 00 

JD50- FO 10 60 Ba J2 99 OE 00 

lD5'- CC If Jf 'E lA 9J JI 00 

JofO- Je ,e oc 'f 0' 'J IF 00 

lDU- Fe 04 " lA M. BI JI 00 

Jo?O- cc EC fe AA lA JJ 19 00 

J01l- " E4 H B2 J2 U OE 00 

Jo,O- B' If ff 9E 02 '1 01 00 

Jo,,- B' If ff B2 2A 9J 2E 00 

JoJO- ., tf ff 91 OA 'J Il 00 

JoJ,- B' If Of Je JO 9J 01 00 

lDAO- FE " 0' If 04 '2 02 00 

lDA'- ee If H B2 J2 99 OE 00 

lDBO- e2 12 B2 fA " 86 '2 00 

JOB'- e6 E2 fA B5 J5 J5 II 00 

Joeo- C6 E6 2C ge le JA JJ 00 

Joe,- Cf E4 B4 Je 8e .f 'J 00 

JOOO- Ft Ba ,. ,e U Il JF 00 

JOO'- F' ,e oc " 06 ,J OF 00 

JotO- 01 02 04 0' la 20 fa 00 

JoE'- F' ED '0 BD JO J' JE 00 

110 11' '' 11 

00 00 00 00 

JoFO

JoF'

JEOO-

QI 14 Of 00 

00 00 00 7F 

00 00 00 00 00 00 00 00 

JEO'- .0 '0 J, AD ]e " lE 00 

lf"1O- ,e '4 le J2 J2 9J OF 00 

JEl'- '0 '0 Be " 'J 8J lE 00 

3120- co EO " AI 2' 9J lE 00 

JU'- '0 .0 

JElO- B' cc 

JEJI- .0 '0 

Je B2 

oc JF 

JE 83 1E OO 

06 83 0J OO 

JEfO- ,e 

.. 

If Je B2 J2 9J U 

'0 l' ,e oc Il 0' 00 

'0 fa 110 JO 9' l' DE 

J15,-

JEtO

JEt,-

'0 9' 

'0 '0 

DE '0 1 9  00 

al 00 

JI70- '0 ,a JE B2 

oc " 

2A J5 

,n. 
15 00 

19 00 

JI7'- '0 '0 le 9J JJ J9 OE 00 

JUO- '0 '0 Je B2 J2 'F OJ 01 

JEII- .0 '0 

JEJO- .0 " 
9E 11 " 

83 OJ 00 

JU'

JIAO

JIA'-

,a .0 ge A' 8e J9 81 00 

'0 ,e 

'0 .0 

JUO- '0 .0 

JE"- '0 .0 

JECO- ' 0  .0 

JI 8 '  06 JJ al 00 

" fe A' 

B2 JA lE 86 '2 00 

" AA  

22 JA 

2A JS 11 00 

oc lB II 00 

Jte,- ' 0  .0 2 f  'J lJ IF 0' 07 

3EDO- ' 0  '0 3E JI oc Il IF 00 

JED'- oe 02 Je J2 JE OJ II 00 

JtEO- 1. 20 �e 2' 2' IJ II 00 

Jtt,- 30 fa le J2 JE OJ lE 00 

JEFO- 02 Of OE II DE 06 02 00 

JEFI- 7F 7F 7F 7F 7F 7E" 7r Fr 

Table 
'FORMES4' 

'000- 0' DB 12 00 tO 00 AC 01 

fOO'- tl Dl 15 02 SO 02 7t 02 

'010- 'D 02 f' f9 20 20 20 20 

101'- 20 60 f' Dl DB FB DB O� 

'020- 011 lB DF 'B fJ 09 fD ft 

'02'- fJ f' 'J f' DA lB OF DB 

'OJO- DB DB DB OF 5J 49 fD fJ 

'OJ,- 20 � IJ 19 'J DB OF lB 

'Of 0- FF DB FF OB DF fA 69 0' 

fOf'- fo fJ .J fa 69 Dl FB lB 

6050- DF DB DB lB OF FB fA fo 

'05l_ 4D H H U n n lA OF 

'Of 0- FB DB DB DB lB OF SB f9 

'0" - 'J fJ 4J 19 fJ " AJ OF 

1070- FB DB DB DB DB FB lB DE 

'07'- fO ID fJ 49 49 f9 fo os 

fO'O- DF FB DB DB DB lB OF BB 

fO" - 0' fD fo fJ .9 .J '9 'J 

10JO- DA OF FB DB DB DB Dr FB 

fOU- fA 6J 09 fD f9 H fD U 
'OAO- Dl lB OF lB FF DB FF DB 

IM'- Dr fA 09 fD f9 20 ID 4J 

60BO- f9 'J DB FB DB DB DB DB 

fOB'- FB 'B f9 OJ fD 4J fJ 49 

,oeo- " fJ DA DB DF DB DB DB 

foe,- FB DB fA 19 2J 20 2D 20 

fODO- 20 20 40 4J DA DB DB DB 

100'- DB DB DB DB 02 00 00 00 

iOEO- H ., 20 20 2D 20 2D fD 

'OE'- fJ Dl DB FB DB DB DB lB 

'01'0- OF 'B IJ 0' ID 'J IJ f9 

fOF'- 6J f9 DA lB OF DB DB DB 

'100- DB Dr 5J 'J 40 f' ,J " 

fIO,- 'J fo Dl lB OF DB OB DB 

1110- DB 

6111- (9 fJ fD DA DF DB DB DB 

f120- DB DB FB 

" '12'

f130- DI 

fA fo H "  " 

lA OF DB DB DB 

S7 'D f' H U  

15 DF 011 DB DI 6U'- fi 

DB DB 

fJ U 

'140- DB DB DB JI OE 40 49 " 

flf'- fJ 4J 4J fJ 05 OF DB DB 

flSO- OS 011 DB DB 57 n fJ U 

f15'- f' IJ IJ OJ ID lB OF DB 

fHO- DB DB DB DB FB fA U fJ 

'lU- 4J fJ fJ fJ fo DA FB DB 

'170- DB OB DB DB DF fA OJ fo 

fl78- ft fJ fJ fJ 4D Dl DB DF 

fJIO- DB OB DB DB OF SJ fJ 'J 

'1" - .J fJ fJ 09 fD 89 DB 111 

'1'0- OF DB DB DB FB DB fA fJ 

'lJ'- 2J 2D 20 20 2D 20 fD 4J 

'lAO- DA DB DB DB DB DB DB DB 

flA'- 02 00 00 00 24 2e 24 25 

61BO- 25 20 2e 20 20 20 J5 20 

flB'- 2E 2t J '  J5 3' J f  J, JE 

IJeo- J, J1 J7 lF JE: JF JF JF 

Ile'- 27 JE" Je Je 2f 27 24 2e 

6100- 2D 20 2D 25 24 24 OS O. 

110'- 0' 0' JJ JA JA JA JA J2 

UtO- lA J2 " JI 09 20 25 27 

flEl- 2B 21 IF 2J JB 00 20 21 

6IFO- 25 al Jf JS 2E 22 25 2e 

61F'- 2. 25 OE J, J5 2E 22 25 

6200- 2e 2f 2S DE JI J5 2E 22 

'20'- 25 2e 2f 25 OE J, J5 2t 

'210- 22 25 2e 20 00 20 2f 25 

'21'- DI Jf J5 2E 22 25 2C 2f 

1220- 25 OE J6 JS 21 J, OA II 

'22'- JI J7 00 0' Je 24 17 JI 

'2JO- lf 21 20 20 20 2D 20 20 

'2J'- 20 25 21 2f 21 2f 2f De 

1210- 0' lF 22 Je J, 2J Jf JB 

f2U- J1 JI 2' 2J Je 21 27 H: 
6250- J6 J7 JI 22 27 Je 2. 27 

f251- H: Jf J7 3E 00 20 2E 25 

'210- Je 27 0' 2. 20 20 24 24 

12" - 35 JI 2E 20 20 JE 12 JI 

f2?O- 20 2f J7 OJ 2D 00 2D 2e 

127'- J5 JE 27 01 0' 0' 20 2e 

'2'0- 25 20 2e J5 Il 12 JI 20 

62" - 2f J7 OJ 20 00 2D J2 12 

'290- 12 2f 2f 2f 2f 24 2f IF 

12J'- 2J Je 21' 01 20 al 2A 00 

J f  21 2f 

08 JO Jf J6 

'2AO- 0' 12 12 32 J, 

2f 2f 05 0' 

Jf Jf 12 22 " 00 21 2f 

f2B'- 21 " JI Jf J6 H OA OJ 

f2eo- 2f 2f 2f 2f 21 2f 00 JJ 

'2e,- J2 l6 J6 Jf 25 2f 2f 2e 

6200- 12 2A 05 00 EE 
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Courrier automatisé 
Véronique Schmitt 

L 
orsque nous abordons 
W.P.L. et le courrier 
dit "automatisé", nous 
ne trouvons que des 

"circulaires" à personnaliser et 
leur fichier d'adresses 
pré-enregistré. Or, si la circulaire 
répond bien aux besoins 
professionnels, pour lesquels la 
création d'un fichier est 
rentabilisée par des emplois 
successifs, elle paraît inadaptée 
pour des besoins personnels car, 
dans ce cas, le fichier n'est créé 
que pour la circulaire en question 
et tout le travail de saisie, qui est 
si fastidieux, n'est guère 
fructueux. En effet, dans le cas 
d'un particulier, de quelles 
"lettres-type" s'agit-il le plus 
souvent ? 

• une lettre de demande de 
renseignements auprès d'agen
ces de voyage; 

.. une demande de tarif à une 
compagnie d'assurance; 

• une invitation des amis aux dix 
ans de la petite . . .  

.. etc. 

Dans chaque cas, la liste des 
destinataires est différente et la 
mémoriser en vue d'une 
utilisation ultérieure s'avère 
souvent inutile (si ce n'est dans le 
dernier cas : le fichier "Amis" 
peUl éventuellement resservir . . .  ). 

Nous avons donc mis au point un 
programme W.P.L. de "courrier 
automatisé" pour satisfaire les 
besoins des particuliers. 

Utilisation 
du programme 

Comme pour tout programme 
W.P.L., il est nécessaire de 
charger préalablement Apple 
Writer Ile (en français). 
Pour appeler le programme, tapez 
<P> (CONTROLE Pl, puis après 
apparition du message 

Fichier de Glossaire 
'ENTETE' 

Wéronlque SCHMITT 
M-Ionsleur 
CCner Monsieur 
Weu.l.llez (l.gréer, 

Programme WPL 
'FORMAT ' 

,"D 

PPR (id mettffl CTRL L, IIfIfffl deux CTRL Vbien siX) 
PPR • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
PPR 
PPR 
PPR 

PPR 

PPft 

PPR 
PPR 

PPR 
PPR 
PPR 
PPR 

. . .  

. . .  

. . .  
CHOIX DU FORMAT D 'IMPRESSION 

. . .  

. . .  

. . .  
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

Avant de charger le format d'impression désiré, 
Vous etes-vous bien assuré da 1 ' .. voir s .. uveg .. rdé 

sur la disquette H . P . L .  

PIN NOM DU FORMAT D ' IMPRESSION A CHARGER: .SA 

PCS/SA// 

POO MENU 
"CSA 

POO MENU 

Programme WPL 
'GLOSSAIRE' 

,"D 

PPR (id mettre CTRL L. enlffI deux CTRL. Vbien sfJr) 
PPft • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
PPR 
PPR 

PPR 
PPR 
PPR 
PPR 
PPR 
PPR 
PPR 
'" 
'" 

. . .  . . .  

. . .  CHOIX DU GLOSSAIRE ... 

... . . .  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  , . . . . . . . . . . . .  . 

AV(l.nt de charger 1. ;-10,..,..(l.1r. déstré, 
Vous etes-vou,.. bien .,..,.." .... de l '.vo!r sauvegardé 

PIN NOM DU GLOSSAIRE A CliA...�. -Sol 
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IMPRESSJONIPROGRAMME : 
DO MENU. 

NDLR : Si, au lieu de baptiser le 
programme "MENU", nous 
l'appelons "STARTUP", Apple 
Writer le chargera automatique
ment, lors du Boot. 

Le programme se décompose en 
4 phases principales : 

• 1ère phase : chargement du 
fonnat d'impression; 

• 2ème phase : chargement du 

glossaire; 
• 3ème phase : création de la 

"lettre-type" selon un schéma 
prédéterminé; 

• 4ème phase : exploitation de la 
lettre créée (saisie des mentions 
variables et édition). 

Il suffit ensuite de suivre pas à 
pas les instructions figurant à 
l'écran. 

Fonctionnement 
du programme 

Le menu 
C'est un programme W.P.L. ne 
présentant aucune particularité. 
Pour quitter, il suffit de taper sur 
"RETURN". 

Chargement du format 
d'impression et 
du glossaire 
Ce sont deux programmes 
W.P.L. Il suffit d'entrer le nom 
du fichier. En cas d'erreur, un 
retour chariot permet de revenir 
au menu principal. Il est rappelé à 
l'utilisateur que les fichiers de 
format d'impression et les 
glossaires doivent être 
préalablement enregistrés sur la 
disquette. Les initiés à 
AppleWriter connaissent bien 
cene procédure de sauvegarde. 

Création de la leUre 
C'est un fichier texte. Il a été créé 
à panir d'AppleWriter Ile et se 
met donc à jour en utilisant les 
commandes AppleWriter. 

A ce stade, l'utilisateur complète 
la lettre avec les mentions 
constantes (Réf., objet, date, 

Pom's 0" 2 1  

pcs/sA// 
'00 HENU 
aE SA 
'00 HENU 

Fichier Apple Writer 
'LETTRET YPE' 

Veronique SCJ/HITr 
ru. des Ceri:d.rs 
97212 AILLEURS 

Objet : 

(APPELLATION) 

""'" 
(ADRESSE) 
{VILLE} 

Ailleurs, 
,. 

Veuillez agréer, (APPELLATION) , nos salutations distinguées . 

V. Schmi t t ,  

1ere Phase : CREATION DE L A  LETTRE TYPE 
- Taper <0> pour .volr le deout de 1. lettre 
- Complecer 1. lettre (Ref., Objet, �te, Corps) 

2ëme Phase : SAUVDaARDE DE LA LETTRE TYPE 

- M6ttre le curseur .u debut de 1. lettre type 
- Charger 1. lettre type c�pletee sous le nom xx 
- Taper <5> : XX/V. SchmJ tt,/ 

Jema Phase : RETOUR AU MENU �L POUR EXPLOITER LA LETTRE TYPE 

- Taper <P> DO MENU 

Programme WPL 
'MENU ' 

'ND 
PPR (ici menfll CTRL L, entl'8 d8ux CTRL VtHen sDf) 

. k  ••••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  •••••• • • •  
.. . 

COURRIER AUTOHATISE (W.P.L.) 
'" 

'" 

'" 
'" 

'" 

................................................ 

'" 

'" 
'" 

PPR1- CHOIX DU F'ORHAT D ' IMPRESSION 

PPR2- CHOIX DU GLOSSAIRE 

PPRJ- CREATION D ' UNE LETTRE TYPE 

M E N U  
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corps). Puis il la sauvegarde sous 
le nom de son choix (ici XX). 
Afin de ne pas annexer à la lettre 
créée les instructions qui figurent 
en-dessous, il ne faut 
sauvegarder le texte que de 
l'en-tête jusqu'au signataire, d'où 
la nécessité de placer le curseur 
au début de la lettre et de la 
sauvegarder sous le nom XXiV. 
Schmitt/. 

Enfin, comme il s'agit d'un 
fichier texte, il est nécessaire pOUf 
poursuivre de retaper <P> : 00 
MENU. 

Remarque : Ce schéma de lettre 
concerne la correspondance de V. 
Schmitt. Le lecteur le 
personnalisera en tapant ses 
propres coordonnées à la place 
des siennes et sauvera le texte 
sous le nom "LEITRETYPE". 

Exploitation de la letlre 
C'est un programme W.P.L. qui 
se déroule en deux phases 
principales: 
• saisie du nom de la lettre à 

éditer; 
• saisie des mentions variables 

concernant le 1er destinataire, 
puis édition correspondante. 
Saisie des mentions variables 
concernant le destinataire 
suivant, puis édition, etc. 

Le retour au menu se fait par un 
retour chariot lors de la saisie 
d'un nouveau nom de 
destinataire. 

PPR4- EXPLOITATION D ' UNE LETTRE TYPE 

'" 
'" 

CHOIX PIN VOTRE CHOIX: -SA 

PCSISJ.llI 

POO FOR.".AT 

PCSlsa121 

PDO GLOSSAIRE 

PCSIsa/31 

PGO LT 

PCSlsal41 

POO SAISIE 

FIN NO 

eoT 

LT NO 

L Lf:TTRETYPE 

Programme WPL 
'SAISIE' 

,"D 

PPR (ici ffl6ttre eTAI.. L, fHlffB cJ9ux eTAI.. Vbkm stJr) 

PPR ••• 

'" 
'" 

EXPLOITATION D ' UNE LETTRE TYPE 

PIN NOM DE VOTRE LETTRE TYPE :-sc: 

BOUCLE NO 

' '" 
PPR (ici ffl6rtr6 eTAI.. L, fHlffB deux eTAI.. Vbien sDr) 
, 
PIN NOM DU DESTINATAIRE :-SA 

PCS/SA/I 

POO _ 

FI (NCM) /SA/al 

, 
PIN ADRESSE ,-SA 

FI (ADRE5SE) lsA/a/ 

, 
PIN VILLE :-SA 

r/ (VILLE) ISA/al 

, 
PIN APPELLATION ,_SA 

ri (APPELLATION) ISA/a/ 

, 
PNP 

PGO BOUCLE 

lE©liille mur IPll eiilIl lE�rr!ilJ]l 

\ 

Le Pacha lE � lE  Apple ][ +, Ile, Ile 
Listez vos programmes Basic en avant et en arrière. 

Modifiez, insérez, effacez des caractères en plein écran sans relire les lignes. 
Recherchez toute chaîne de caractères. 

Choisissez vous-même les codes de contrôle d'EPE. 
Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette. 

150,00 F TTC franco (bon de commande page 74). 

. ... 

Pom's n ' 
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RWTS 

D
ans le numéro 9 de Pom's, 
Thierry Le Tallec désassemblait 
pour nous la ROM en SC600 : les 
méandres du Boot devenaient 

clairs . . .  Aujourd'hui nous nous consacrons à 
Rwts. Beaucoup d'encre a coulé à son sujet, 
citons particulièrement celle de Cali Apple 
dans Ali About Dos. 

Les fichiers de désassemblage qui suivent 
sont écrits en Big Mac : 

• Rwts 1 regroupe les sous-routines Prenibl 
Write Postnibl _Read Rdadr Seekabs 
Wnform. 

• Rwts 2 est à proprement parler Rwts. 
• Rwts 3 est le formatteur 16 secteurs du 

DOS 3.3. 

Ces fichiers devraient permettre au lecteur de 
modifier avec plus de facilité le DOS. Ils 
devraient simplifier la mise au point de 
formattages fantaisistes, de protection 
logicielle . . .  

RWTS 1 
(Assembleur BigMac) 

, ................................. 

, 
, 01SI( 11 

, • $OOS-ROUTlNES rTTlLITAltŒS oc 
• • lt&AO / M'I.rn: TAACJr f Sf:C'TOR 

, /SUOO.BCDEI 

• 
, 

" C PAR APPLE COHPUTf:R . 

" 
" OESASSEXSLE PAR P. Nf:Vl:U 

" 
" ................................. 

" 
.. 

" 
" GJlG 58.00 

" œJ 58100 

" 
" ..... _ ........ 

" 
" · LABELS 

" 
" ... _ ........ _ .. _ ...... -

Porn's o' 21  

désassemblée 

1-SBEAE 
1-

":BCS6 

1-

Patrice Neveu 

Carte de RWTS et! mémoire 

" 
" .�m EQU $JE POlHT& SUR LA PAGE DE BUFrER De 

TAAVAIL 

" � ECO $H NUHE1I.O DE IIOLVI'Œ 

" """" WJ $3, .= 
" -� ECO H4 lolO Pl$� 

" - EOO $21. PUTE DE OI:$TlNATlOH 

" -� EOO $41 c:alJ>TEUft SUVANT AUX ŒUlIS 00 
� 

" � .,,,,,'" 
" .." fXP $17 

" -�� rou $2' COHPTEUII POOR LE BUFn::Jt 

SECONDAIRE 

" SL07NUH v.;Q $28 NUlfElIO DE SLOT 

" �,� EQlJ $047' LE NUHE1I.O DE LA PISTE ACTUELU 

" Lons EXlU 5067. 

" DATAI EXlC $BAll BAIl.lM2' ; OE:!.AIS POUR LES 
��, 

.. �,� EOO $BALD DU lllVoS'. UTILISE LOItS ocs 

PHASES ott/orr 

" DA1d EXlQ SM29 TAlIU DE; CONIlf:RSION AL 'E:C!lITVIU: 

., NIBUlUf" EXlQ 58800 N)tŒSSE;' Of: OCBUT 00 8UITER 

PttIHMIIE 

" NUUlurI EXlQ 588fT 

.. NUUlur2 "'" "" N)tŒSSE; Of: OCBrTT 00 8UFœI! 

SECONDAIRE 

" �,� EOO $CO'C S,,11O{ DE LECTUfIE DATA 

.. -� EQ'J SCOID, S"11O{ D 'EClUTlII!E DATA 

" �, EXlU $COIt S"l7CH POUR HOUE LECTVIU: 

.. � EQU sca., f:Cll.11V1IE 

.. ,�� EaU scala ZONE ALLUHNlT 00 ETEIGl/!tJI1 .(.1;$' 

2 1  
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" 
" 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

.. 

" 
� 

4 PHASES 

( $COBO.C087) 

. _------_._--

PUNISL /fRITE 

READ - AD/IDR 

POS1NIBL 

.=� 

• PRENIBL;N18EJLELIZE 1'0011. EC1!IRE 

ENSUITE. 

. _ --_._- ------ -

v P1!L;/ilBL wx ISOO 

LOT 1$02 

œ. 

CONVERTIT 2H OC7f;TS Il IUrS) 

EN 342 NISBLES (6 BITS! .. 

65 Pf/ENIBI 

.. 

" 

.. 

.. 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

79 LBIIE 

" 

" 

" 

" 

" 

" 

.. '--

WA (llrIFP7R!, 1 
= 

IlOL HIBI.BW2,X 

= 
ROI, HIBLBfJ1"2,X 

DE LA f"Of<!!C OOXXXXJiX 

PAGE A CONVERTIII EST E." BUf"P1'!'t 

METHODE DE COH'IE/l.SIOH �.2 1= 
3.J/ 

SUFŒJI SECOtIOAlII.E 

57/. N!BLBUF,Y BIJFf"&1I PAIHArJŒ 

= 
CPX 1$56 

9CC PRENIBI 

UJX 1$00 

m 

fiNE PRENIBI 

wx 1$55 

CODE '5 OC'n'TS • .  

. . .  J roIS DE SUITE, POUl'. DI 
CŒIER 256 

rL r A 86 NISBLES DANS LE 

Bf/Fra-. SEC. 

UJA NIBLBUf'2,1I CHAR� LES NIaBLES UN l'AI!. 

STA N!BLBIlf'2, K 

= 

BPL /.BIlE 

� 

�. 

LES /iIBBLE5 SERDNT DE LA FOI'.!� 

OOXXXXJCJI 

fŒlŒT-LE DANS SON SUrF'ER 

IL EN IŒS"TE ? 

OU], IILOP.s A!I PROCHAIN . • .  

-------

" 
" 
" 
� 

'","ITE,LA 'nIAIE ROUTINE 001 &Cl'tI1 

LES NIIlIlI,.ES DES BUITEAS 

PRlIOIlRE ET SI:CONDAIRE 

._------------

" 
!l2 "Iun; = 

W 

124 /.BIH; 

12� /.BIH 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 
'" 
'" 
HO 
'" 

'" 

'" 
'" 
'" 
H' 
'" 

'" 

, .. 

'" 

' "  

'" 

'" 

'" 

". 
'" 

'" 

'" 

". 
'" 
HO 
'" 

'" 

'" 

, .. 

/.B17E 

m 
WY 1$56 PlIEPIIJI.E A ECRIllE 16 N!BIlUS DI) 

Ilfff .SCC . 
BIlE l.B169 T./S PRIS 

WA IIIBLBUf'2, Y 

EOIl. NIBLBUf"l, Y 

,� 

W" DATII3,X 

WX 1.27 

STA NRLTCH,X 

WA iXHPTE(lR 

� 

EOII NIBLBUF, y 

,� 

!.DA UAT"J, X 

!.DX L0678 

STA NRLTOI. X 

WA ROLTCH, X 

WA Il IBLBIff, Y 

,� 
!.DA DATII3, X 

!.DX 1.27 

JSR NRTNI8r.J 

U>A UDE 
JSR NRTIIIBLl 

WIo UM 

./SR NRTNIBLI 

WA I$ES 

./SR NRTII IBLI 

W" 15fT" 

JSR ""TNI8Ll 

IiRITE LOI!D IJITIHODE DOIT AVOIR 

E1F. HIS ) 

CCRIRE L 'OCTET (AVANT -> NR!1F. 

�, 

ON US PALND DE H"IJT EN !!lM 

S'IL EN RESn: " ECRIRE, .  

U COD"GE DeS NIBBLES A 

L 'EClIlTURE 

NRIn: Lo.>.o 

CCRIT L 'OC7l:T 

PlIEPlIJI.E " CODER LE PROCHAIN 

NIBIlLE 

PREND 00 BUFF.P/UHI!IRE, DE BM 

� �� 
Au PROCHAIN OC CES 2Sf 

IIIBBLES. 

PREPIIJI.E LE CHE/(SUH 

ET VA L 'ECRIllE • • •  

CHl!RGE LE DEBUT DE L 'EPILOGUE: 

ET VA L 'ECRIllE. 

$DtlSU/$CB EST L 'EPILOGUE DU 
�. 

FIIIIR L 'ECR!TURE DE L 'EPILOGIIE 

" S'tX U7 DANS X IL r Jo u; NUHEIW DE SLOT HI LBI84 
WA R.DIfOlJE, X 

WA ROLTCH,X 

� 

PREPIIJI.E PDU!l DES ENTREES 

F"IT L'INVERSE 

.. 
" 
w 
.. 

'" 

'" 
,� 
'" 

'" 
'" 
'" 
'" 
'"' 
'" 
". 
w 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

/.BIU 

S'tX LOf]8 

WI! Io'RLTCH,X 

WA RDHCI{)f;,X 

BIU /.BIBI 

WI! IHBLBUr2 

STI! CCNPTErJR 
U>A I$ET 

STA 1iRHODt, X 

OAA ADLTCH,X 

,� 

wr ISOI 

-

,� 

./SR NRT1I18L2 

œ. 
BIlE: Ullfl! 

U>A I$OS 

JSR NRTNI8LJ 

U>A ISM 

JSR NRTN18Ll 

WI! ISAD 

JSR ""'TNIBLI 

. " 

TESTE: UNE: PROTECTION A 

L'E:OUTURE 

51 u; lIT 1 (II) - 1 ,  PROTE:GE 

FIXE U; CU<Il'TEUR DE: IIIBBLES 

CHI!RGE UN OCTE:T DE: 

SCLF-srNOIRON lSA TrON 

E:CRIT U; SUR U; OlSK 

PE:RTC OC TDFS oc 1+4+2-9 

O�= 

METTRE Hl!IIITEIiANT 4 SELF-srIlC. 

FA1T EII OE�I DE J<4_7 CrCLES 

PUIS VA ECRIRE 

D&HI!IIOE A PlISSE!! AU PROCHI!III 

S 'IL EN RESTE . • •  

CHl!RGC LE DCSUT DU PROLOGUE: 

DI!JIS L'Ace. 

CT VA ENSUITC L'CCRlRE: SUR U; 
"'� 
$DS/SM/SAD REPRESENTE U: 
PROLOGUE: DU 

CHIJ'fP DATA, 

L 'E;CRITUAL DU PROLOGUE; EST 

l'llilE 

,� 
'" 
164 "1l1llIBLl cv: 

165 OiRmIBI.2 PHI! 

J6f PLA 

167 ""mIIlLJ ST" NRLTCH,X 

'" 
'" 
". 
m 

LE TEMPS CST INPOil.TI!NT: 32 

CYCLES 

POUR L 'E;CRITURE 0 'U/i OCTE;T. 

' " 

' "  

' "  

POSTNIBL: DE:CODE 342 IIIBBLES 

PO 

16 BITS} OOXXXXXX E:N 

256 ocn:TS 18 BITS} 

ln POSmI8L !.Dy 1$00 

178 POSmllll 

179 POS1IIIB2 

". 

", 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 
'" 
,� 

!.DX 1$56 

= 

_1 POSTIIIB] 

FAITS-EN 85 D ' UN COUP. 

ENCORE UIIE: roIS S.V.P 

W" NIBL81JE', Y DECODE CEUX DU BUFFER PRIMAIRE 

!.SR NIBLBIJE'Z, X ET crux Du SECONDAIRE 

Jt:lL SELO/I LA HE:THOOE: DU f+Z 

!.SR NIBLBIJE'Z,II 

� 

STA (8fffPTFl.I , Y  8Uf'PTR DONNE L 'A1JIlESSE DE LA 

,� 00 

SO/IT RANGES LES OCTE:TS 

UTUISIIBLES 

F"IT � mu U NIIlBLES 

œ ,  

'" 
,� ._-----_._---- -
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'" 
m 
'" 
". 

tIT VN SECTEUR DE DATAS 

DEPUIS LE DrSK ET S�E 

DANS tt:S NIBBLE: BUf'f'ERS 

'" 
,� 

{LE 2ND D'ABORD DE HAUT f;N BAS} 

(u: 1ER ENSUItE DE BAS EN HAUT! 

'" 

'" 

201 1IiA!1tl"lTA ocr 
202 BEa lIDERR 

203 IliAITDATM WA RDLTCH,X 

204 111'1. "AITDATAI 

205 JoIAITl ECi'I 1$05 

LIT lIN DATA 

EN FIIIT, ATTEND LE PROLOGUE 

D5/AA/AD 

UD LB9fB 

'" 

"2 
'D 
, .. 

'" ""'I1VAT 

, .. 

267 IO.ITDl 

-

SNE IiA!rOAT 

!NC a::HPTEUR 

BEO RDERR 

WA RDLTCH,X 

BE'L liA!roAT 

CHI' I$D5 

B.�E LB9f8 

� 

LIlA ROLTCH, X 

IL Y A EU TROP D'E:RREUR ! ! !  

LECTURE D'UNE DQHNU o u  DIS/( 

SEULEMENT 51 ELLE N'EST PAS 

cotiVENABLE 

ÇA DOIT ETRE $D5 POUR LE 

PROLOGUE 

ERREUR, 011 fIE-IlSSAYE 

C'EST BOP, 011 CDm:INlJE • .  
LECT[]RE DU DEUXIEME OCTET D'1lH 

PROLOGtlE 

". SNE JMITDATA CE /l'ETAIT PA$ SON DEBUT, ALORS 271 BPi 1O\1T02 

006' ISM 

LE 8E1fE 8IT DOIT ETRE A 0 

'" 

208 /(AIT2 

'" 

'" 

'" 

'" 

213 !M!T] 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

� 

LDJI iWLTC1I, X 

BPI, """In 

(M' ISM 

BNE NA!T! 

wr 1$5� 

WA RDLTCH,X 

BPI. HAI1'J 

CH!' ISAD 

SNE "01H11 

219 DATAllLOC OC'f 

'" 
221 DATASLZ 

'" 

'" 

'" 

m 

228 Ul913 

229 Ul915 

STr ctMPTEUR 

LDY RDLTCH,X 

111'1 DATABU 

EOR $81000, r 

wr CU'!P1'EUR 

ST'" NIBLBur2, l 

SNE DATAIILOC 

SIr C'CHl'n:UR 

wr RDLTCH,X 

BPI. I.I!915 

EOR SMOG, Y 

LDY CQoU'TEUR 
su. NIBLBUF, r 

RE-LIT 

ON ATTEND LE 2EME MORCEAU 

IL EST FAUX ??.' 

PREPARE LE CO'fPTEUR JI 8 6  ($56) 

PUIS LA FIN DE CE PROLOGUE. 

C'EST CA ? 

LE PROUXiUE IlST LU, AtITOOR UIlS 
8fi NIB. 

UQI SERONT MIS DANS LE BurFER 

,� 
ET IU.NGES D€ HAUT El< BAS 

LECTIJ/Œ D'UN VATA VEPUIS LE 

VISK 

JflSUQ'A CE OU'IL 5011 

<XWIlENMLE 

ou LE l!AHGE-T-ON CE: IIIBBLE: ? 
A CET ENDOIT DANS Le BUrral 

SE:C"ONDAIRE. 

IL E:II /!ESTE A LIllE, ALC�S 

ALLœS-Y 

VANS L'Arrf.NTE V'UN DATA 

<XWIlENABLE 

C'EST AATE:, IL LUI /fNiOUE UNE: 

CASt (!) 

oti LE l!AHGEAA ou CE NIBBLE ? 

ICI DANS LE BurrER PIUMIolll.E 

no 
'" 

'" 

'" 

""'ITO) 

SNE: IiAITVl 

LIlY 1$03 

LIlA ROLTC1I, x 

Bl'L /OIITD3 

CHf' IUfi 

278 BNE 1iA1TD1 

'" 

280 LDA 1$00 
281 ADRBLOCX STA l...27 

2B2 ADRBLOC2 WA RDLTCH,X 

283 BPL ADRBL0C2 

283 STA CCHl'TEf./R 

286 ADR!iLOC3 WA lIDLTOl,X 

'" 
,.. 

'" 

'" 

'" 

Bl'L ADRBL0C3 

AND a::HPTEf./R 

STA TEMP, Y 

� W  

OC, 

LE PROLOGUE DU CHAMP ADRESSE: 

D5/M/U 

RE-ESSAYE, IfIIIS C'EST PAS 

·ILLIMITE ! 
C'EST POU!< LA PROCHAINE ETAPE 

CETTE LECTURE DOIT DONNER $9fi 

,, � 

IfNI.OUEJ<. LA FIN DU PROLOQIJE 

100T EST A REFA!RE . • •  

LECTURE D'1lH DATA 

S'IL N'EST PAS v,u,ABLE 

DEBUT DU CODAGE. 

LE VOLUME,PISTE,SECTEUR, 

CHEÇKSUI! SCliT 

CODES SUR DEUX OCTETS DANS LE 

� 
AD1I.ESSE. D '00 LES 2 LECTU1I.ES. 

• • •  SUITE DIJ COOAGE • .  

IL y AV,I,lT 53 POOR LIRE LES 

� 

SI y-a VA CiUAND I!EHE LI!!!;, 

ARRETE A srr 

SI LE D€RNIER /CHECKSrJH) <> 0, 

ERiŒf./R! 

,.. • ATTEND SDE SAA , L 'EPftOO1Jt, SIllON, 0-1 

'" 

298 LB98B LVA lIDLTOI,X IfIIINTENANT, ON LIT 

L 'EPIWGOE: . • •  

", 

'" 

'" 
'" - ou ILS SERONT STOCKES DE BAS &'{ 299 BPL LB98B CET OCTET N'EST PAS DIGE51E 

(OXXXXXXX! 

no 

237 LB925 

'" 

'" 

'" 

'" 

242 UJ92F 

'" 

'" 

'" 

'" 

247 I.9939 
". 

U. 

'" 

'" 
'" 

SNE LB913 

W'f RDI.TCIi,X 

BN- /.8925 

Ojp SBAOG, r 

!.DA RDLTCR,X 

Bl'L 1.892, 

CMP I$DE: 

LDA RDLTCH, x 
111'1. LB9J9 

afE' 'SM 
BEQ GUCORD 

= 

�� 
011 tN VEUT 2�fi, SOIT 342 AU 

=� 

LECTURE V'UN CHECKSUM 

CE BYTE EST TOO HOCHE 

COHPJIP.E AVEC CELUI c,u,CUU: E:N 
CHAJlGEANT 

ERREUR, ILS SONT DIrrE!!!;NTS ! ! '  

011 LIT flN DATA . 

BOUH QU'IL E:ST LArD 

. . .  OU! D011 ETP.E LE DEBUT D€ 

L 'EP!LOGI.JE 

ENCORE UNE ERREUR POSSIBLE 

HEUREUSEMENT, ÇA SEMBLE ETRE 

.� 
ICI, œ 5 'ATTEND A U.'{ SM 

C'EN EST !lN J /O/.�) 

LA LECTU/!E EST TOUr A rAIT 

COAAE;CTt ! ! !  

NON, ALCWS 011 Le SIGNALE, ET CW 

PART . • .  

'" 
'" 

,---------

LIT LE C1lAJoIP ADRESSE 
256 , ______________ , 

'" 

258 !WADR 
'" 

Pom's n' 2 1  

MISE A JOUR OU t:rJt<PTEUR 

'" 
'" 

'" 

'" 

'" 
'" 

". 

'" 

". 

'" 
no 
m 
m 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

m 

'" 

m 

no 

LB995 

C'fP ISD€ 

SNE RDERR 

� 

LIlA RDLTCH, X 

Bl'L LB995 

C'fP ISM 

B.�E lIDEP.S. 

=� = 

S '  IL L 'EST, ÇA DOIT ETRE $D€ 

SINON, ft Y A EAAEUR 

EN rAIT, DN NE VA LIRE OU'1lH 

PAATlE DE 
L 'EP lLOGUE: $VE/$AAI/$EBJ 

LE CHAMP ADRESSE N'EST PAS BCW 

!, PAS D 'EAAEf./R BOIINE 

/0-0) 

LECTURe 

,---------------

SU:XA3S:POS!TIo}'·NE L.-I TETE; DE 

LECTURe SUR LA PISTE 

DESIREE 

,------------

SEEIU<BS 

WJo. 1$00 

STA a::HPTEf./R 

SAUIIE LE NUMERO DE SLOT 

LA PISTE DE DESTIN�T!ON 

OP r EST DEJA ? 

OUI, ALORS C'EST 1'IN1. 

OP MET A JOUR LE CCWPTE:UR 

325 LB9AD WA CVRTRK 

STA 1.27 

= 

= ,� 

00 ON EST • • •  
no 
'" 

n. 
A �I 011 1I.ETl1l.E. 

00 011 VA 

23 
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m 

'" 

m 
'" 

'" 

334 LBSIC"O 

'" 
336 LBllC5 

'" 

'" 

339 LB9C!I 

"" 

'" 
342 lJJ9D{) 
'" 

". 

'" 

". 

'" 

". 

'" 

"" 

m 

,� 

'" 

&:0 !.89EA 
ses UJ9CO 

� ��fT 
INC Cf/filM 

sec !.89C5 

AIX #sre 
Dt:C C'tIRTJtK 

CIl!' C'a!P7EUR 
BeC !.119CB 
WA C'a!P1'EW 

Off' I$Oc 

ses UJ900 

'M 

= 

.}SII t89Œ 

WA CATAI,Y 

,JSR $BAOO 

� '" 

= 
JSR UUf'1 

WII DAt/l2, Y 

.1$11. J/AI71tJ1J«N 

INC C'a!P nUl! 

SNE L119AD 

'" 
'" 

• I;I()(JGE LA TETE: DE LECTtlRE: 

356 LB9f;.!. 
'" 

3" L89EE: 

359 L8Wl 

,� 
'" 

,u 
ov 
'" 
3&5 LB9FC 

". 

"SR JlfAITAIIHOV 

= 
!.DA crJRTf<}{ 

AND 1$03 

� 
œA SuYtfllJH 

,U 
LDA PIfSOf'F, X 

WX SLD'1NfJH 

= 

lDENTlr:;uE:, ALOI<$ l'lIME X 0fT 

OH EST :mOI' LOIN ! 
ON /il 'EST PAS lISSEZ LO!N 

ALORS PASSE " LA PRrxHIol.�I; 

PISTE. 

1.1$ PRIS 

PASse A LA PRECEDENTE; PISTE. 

pl/ASe x ON, LE 8RAS VA BOOGER 

VA LE PAlU CHA.'iGER De l'LAC!: . 

CHA/!.GE LE: DELAI 

ET VA ATT!'.NDAE • • .  

c-o -> PHASE X OFf" 

VA LA HeTTRE OE"F CETTE P/V.SF,; 

.. 

CHAJl.GE: liN D€LA! POIJR ILS 

��; 
DU BAAS. ET EXECUTE-I.E • 
TL EN /I.ESTE ? 
IL FAUT ENCORE VEIIIFIER IT.}S 

PIUS} 

AT:tE:Nn: . 

C-O DOlIC PHASE OFF 

N' PISTE: OOOOOOXX -> HUHE:"O Of; 
,�. 
OOOOOXXC (C-O :OF" , C-l :ON) 

AJOUTE I.E: NUHEIlD DU SLOT 

HET OH ou OFf" LoI PHASE IŒOUISE 

IŒPIŒIID LE HUHEIlD OU SLOT 

'" 

'" 

'" 

,-_._._---

BOIJCLE D'ATTE:NTE POOII LE 

'" 
'" 
m 

• IfO(IVE;l<F.NT DU BRAS EN UNITES DE 

'" 

'" 
", 

'" 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

• 100 HICf<O SECOrIDES 
'--

alG SMOO 

alJ SBAOO 

IOIITAlII«>V WX /SH 
�w = 

M' � 

IIIC HCWTINE 

BHE NTlINVl 

384 NTRHVI 

IIIC HON7IHE.l 

= 

'" 

". 

'" 

'" 
'" 

sec 1$01 

BHf: NAITAAHOV 

2 CYCLES 

2 CYCLES 

3 CYCLES -> (203} '15.2.2_79 

,= 
IL OOlT Y AIIOIR LE COHPTEUR DE: 

�; 

OUI SE 1!t0UllE: DANS L'IaI (603 -

9 CYC,) 

2 CYCLES ('ill 
• CYCLES (961 

SOIT TOUJOURS A LA FIN ENVIRON 

100 �I:c 

'" 
'" 
,v 

• Jo"RT1"ORH: EXIIIT LE CHAHP AllRE.sSf: 

• PE:NDAHT L ·INITIALISATION. 

'" 
,� 
'" 

". 

'" 

>H 

' . 

399 ""'TfU!H 

'" 

'" 

f02 SHI ""'IN 

'" 

ala secs, 

alJ $8C56 

WA l$fT 

TI;STI: S 'IL Y A P"O"1ECTION A 

L 'ECIUTUIIE 

LDA RDIfOOE,)I 

IL Y E:N A UNE;, ALOIU" AAJlEn: 

L ' OPF.l!ATIOH 

DE;8rn DE; L'AU1"O-

". 

'" 

". 

'" 

'" 

STA 1t1IH/X'J€. X 
SYI/ŒIIOIIISATION • .  
CELA PEII.J€T D '  ECl"lPE 

L 'ACClJHtllJoTE(f1l 

L 'IIPPLE VA TIIOi' VITE POOII LE 

DlllVE, IL 
NE FAUT PAS L 'OI.IBLrEl! ! 

'" 

'" 

'" 

ECAIT LE PIlOCHA!N Nl88LE D'AUTO 

SWCHR�ISA7IOH. IL y eH A y. 

412 1if<11J 

'" 
'" 
'" 
'" 
OH 
'" 

'" 

'" 

'" 

m 

m 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

m 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

... 

'" 

... 

... 

." 

." 

.� 

453 �IT. 

'" 

455 ""'I:rEND 

'" 

457 IoIIrTE 

'" 

'" 

.� 
'" 

.u 
m 
OH 
'" 

... 

H7 .. ISLoI 

U8 .. ISUI 

... 

'" 
'" 
'" 

m 

"SR >/RITEND 

"SR MlIŒNO 

SU ItRLTCH, X 

Off> RDL1'CH, X 

� 

= 

SNF,; MI!T) 

WA 1$05 

.1$11 IiI'IIBLB 
!.DA UM 
"SR �r81.8 

LDA 1$96 

JSR NNl8LB 

� W, 

"SR Mlr1E 

w. � 
"SR MlYn> 
WII SECTNO 

JSR Mlrn; 

= 
œA BUEl'TR 

STA NRLTOf, X 

IDA RDLTCH, X 

œA ISM 

JSR ""tBLA 

.JSR "IBLB 
WA HM 

JSII .. IBlJJ 
WA 'SES 

JSII JofIIBLB 
= 
LlIA /!!HODE, X 

LlIA RDLTCH,X 

,� 

STA Ii1<LTC1I,X 
CHP RDLTC1I,X 

,� 

� 

� 

� 

au! HM 

� 

� 

-

,� 

S'TA tiRLTCH, X 

CHP RDLTC1I, X 

� 

2'12 IlS. D'ATTENTE. 

AU PFlOCHAIN NIBBLE 

S • IL EN !!ESTE . • .  

ECFIITUI!E: DU P/l:DLOGUE DU CHANP 

� 

CONSTITIJE DE: SD5/SM/$96 

PUIS ca/ME L ' USAGE LE VEUT, IL 

,.� 
ECIU,ou: LE IIOLUHE:, LA PlSTE, LE 

SECTElIII 

ON FAIT LE CJlf;Ç1{SUH DU IIOLUHE:, 

DU NUIIE/I:D DE PIS'TE 

DU NUHE:JIO DE SECT. 

OH I.E: SAU\IE POXIR USAGE 

ULTEIIIEW 

purs ON CONTINUE LE CODAGE 

OH A ALOftS LE lEI! OCTET DU 

�=� 
OUE L'OH ECAIT. 

REPP.DIDRE LE RESULTAT 

PRECEIJEHENT SAUVE 

POUIl OBTENIR LE 2E1œ OCTET lJIJ 

CiIE=� 

(TJS 2 OCTETS DANS LE CHIIHP 
ADP.ESSE) 

PUIS ON FINI EllFlll PAIl 

L 'EPILOGUE 

UN Ef'tLOGUE, C'EST SDE/SM/SE» 

ON S 'AlIII.€TE D'EC/lIIŒ 

ET OH 1Œ1I7lIE,. 

"OUTIllE OUI ECAIT UII ocrET t:JI 
�u 
CODE LES INFO, AllI!. EII 8ITS 

PAIEŒ.S ET 

I/<PAIIŒS, ET LES fXRIT TOUT LES 

32 �EC 
Jo"R!1"& LOAD 

Jo"Rln: SrTE 

UN HŒ' PP.DID 2 CYCLES 

DONC Of< ATTEND , CYCLES. 

SM - f10101010 

IXRIIŒ LE DE:UXI� OC1"&T 

Suite de RWTS page 26 => 
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O F F R ES S P ECIALES B O UT I Q U E  I E F  
Pour l es LECTE U R S  de P O M ' S  

EXTE N S I O N  MAC 
Extension 1 28 K à 51 2 K pour MAC 
Garantie 1 an I,E.F. 

Prix apécial lecteur POM'S 3 362 Fra H.T 
3 990 Frs T,T.C 

(Nous consulter pour extensions supérieures) 

F LO P PY D I S K  CHINON 
• .$8 T P 1 

5" 1 /4 compatible Apple Ile et IIc • 40 postes 
• 143 Ko sous OOS 3.3 
• 160 Ka sous OOS specIal 
• ultra silencieux 
• delecbOn de piste 0 par photo détecteur 
'.vllesse ultra stable par moteur il en\laÎnement direct 

DRIVE seul : 990 Fra H.T 
1 1 7 4  Frs T.T,C 

DRIVE + câble : 1 080 Frs H.T 
1 280 FIs TT.C 

DRIVE + câble + boitier : 1 1 72 Frs H.T 
1 390 Frs TTC 

(prix par quantité sur demande) 
1/2 hauteur . haute fiabilité . garantie 1 an 

Ce lecteur de disque/le a été homologué 
par la FRA MlF, IAérospati8le, le club Thomson, etc ... 

P RO MOS : (Urgent quantité limitée) 
- Carte 80 colonnes étendue 990 Frs T.T.C 
- Disqu ettes 5 " 1 /4 9,90 H.T par boite de 1 0  ( 1 1 ,75 Frs T.T.C) 
- Moniteurs 1 2 "  haute résolution vert 990 Frs T.T.C 

- Promo I l e  Noel : Apple I l e  + Moniteur + Souris + Logiciel : 9 990 T.T.C 
- Promo MAC Noel : MAC étendu à 5 1 2  K : 1 9  990 Frs T,T.C 

BOUTIQUE I .E.F.  : 403. rue de Vaugirard (porte de Versailles) 7 50 1 5  PA R I S  Tél. : 48.28.06.01 

Nom: Prénom: Tél: 
Adresse: 
Société: Profession: 

Je passe commande de : 

o Extension MAC à 3 990 Frs T.T.C o PROMO 

o Floppy Apple modèle 

Je joins un chèque d'acompte de 20% soit : .. " ............... Frs '" 

Porn's n' 2 1  25 
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RWTS 2 
(Assembleur BigMac) 

, 
2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

, 

4 OIS/{ 1! 

, 
• 
, 

/l.EAD/�ITE T1I.AC/(-SEC'I'a'I. 

rSBDOO . BEIoEI 

8 C PAIl APPl.E ctWI'tlTEII 

• 
10 DESASSEHBLE PAR P. NEVEU 

" 
12 ................................ . 

u 
" 
" 
" 
" 
" 
" 
� 
" 
D 

OIIG $0000 

0&1 $8000 

,-,-----

" 
" 
" 
" 
n 
" 
" 
.. 

" 
., 

" 
.. 

" 
.. 

" 
.. 

" 
� 
" 
" 
" 
.. 

� 
.. 

" 
.. 

/,Dr 1$02 

STY SF.FJ(CHT 

/,Dr #$04 

STY $04F' 

/,DY Il 

/,DA (IOflPL) , r 

'M 

/,Dy 1$0f" 

CHP /lOflPL}, Y 
BE:a SNfESL01 

CHARGE: LE: NUMERO DE: SLOT 

CHAIlŒ LE: NUHERO DU PRECE:OCIIT 

StoT, cr»IPARE: 

C'EST LE HEHI:, PAS DE pROflLE:IIE 

011 UTILISE 1711 /IO!IVEAU SLOT. 

ATTENDIIE L 'A/llIET DU DIlIVE: . 

POUR LE SAVOIR, ON LIT LES 

DATAS DU DISR, ILS DOI�T E:TRE 

LES HCHE l'EliDANT AU /fOINS 9 

'AA 

'M 

LDA / IOElpL/, r 

'M 

,� 

'M 

SAUVE LE NOOVEAU NUMERO DE SLOT 

CHARGE: LE 'VIEUX ' 

SAUVE LE NOUVEAU 

HE:TS-TOI E:N HOOE DE: LE:CTURE: 

" ,-------- 99 $1 ILLON 

STA /IOBPL), y 

LDA RDHOOE, R 
LDr 1$0' LES DATAS DOI�T RESTE:R STAIlLES 

PENDANl U !'Sec " 
� �  
" � 
27 Dl'.VOEN 

:lB DRVIEH 

29 RDLJ'Oi 

E _= 
" � 
" � 

" .� 

" 
" 
36 PREN lB!. 
37 IIIII� 

f:(}(I SCO" 

fX}I.I $CCU 

Eau $C08A 

fX}I.I scou 
f;OCJ SCOlr: 
EOfI $Cf)'O 

E;OfJ scolr 
ECU sco,,, 
fXj(J SCOIO 

E:(jQ $8.00 

fX}I.I $8.211 

JB POS'TIII8L f:Q(J S8BC2 
39 RF.AD EXP SBBDC 

40 ltIMDfI EOfI $B9H 

41 $E:E1{/oBS l:Q(J $89110 

(2 HAITA/WOV EXP SMOD 

fJ O$I(F(;I<H .eou $BCAr 

H DIlVOl'1\l{ Eau $047' 

4S Df!VITRK ErP $04n 

46 SLOT 

47 Cl)RTRK 
48 SEXJ(OfT 

49 RETAYCN7' 
� 
51 lœp/-

� �� 

53 IOBPH 

S. P7RSDf:ST 

SS OCI'C1'8L 

56 CSIM 

" = 
" -

59 DI!.IV/IO 

� � 

Eau $OS1"' 

«P $0478 

EQfI $061'8 

EQV $0578 

fX}I.I $f8 

fX}I.I $16 

E;(XJ IOBPL·j 

Eau $JC 

Eau PTRSDEST 

EOO ne 

ErJU CS"",! 

EOQ $2'" 

Eau $35 

eau Sf:CT.l 

61 \l:)L� fX}I.I TRACk+l 

62 CCHl'n:UR EQO 126 

f3 IBDEIU>. EQU $f0 

• 

M IBNI'Œ 

" 
� 

Eau $10 

ETEIND LE; HOTE;/JFI, 
IILWHT; U; HOTE;UR 

BIVJ<CHE LE D!UV!; 

D'HIlE 2 

SI/neH DE U:C71Jf<E DATA 

SI/ITCH D'ECIII7tIltE: DATA 105 

S"CTCH POOFI. NODE LEC1t'RE 106 

&CRIl'VRE lO7 

ZONE: AJ,J,U/<ANT ou E:'TE:IGNAN'T LES 4 10. 

,� 
/ $COSO.CO'7 / '" 

HO 

'" 
'" 

/,DA IIDLTCH, X 

CliP IIDLTCH, X 

IlIIE: S'TILLON 

œ, 

BilE: /lOTSURE 

LES DO/iNUS CHANG� � 
001 . . .  

STABLE: DEPUIS SUFFISIlHE:NT DE: 

n::MPS ? 

• LE PRECEDENT DRIVE EST ETEINT HAINTENANT 

REPRENDRE LE: NOUVEAU NUMERO DE 

DRIVE 

• � TESTE SI LE HOTEtIII. EST ALLUME, SI /lOtI, ON LE: DDIIlII..'Œ NIBBLELItE: POUR E:CRIRE APRES. 

E:CRIT LES BUFFE:RS PRIHAIRE • 
SE:CaiDAIRE 113 SN<ESLOT LDA RDHŒJE:, X 

DE:C(ll;I€ Jf2 NIlllltE:S E:N 256 OCTETS 114 

LIRE UN SECTEUR DU DISIr ->NIBBLE: 115 

9UFf'&R 116 SSLOTI 

LIRE: LE CHA.'IP ADRESSE 117 

TE:TE: DE: LECTURE S(I1I. tA PISTE: 

ATTf:NTE: POOR /<IIOIJVEIŒNTS DU BRAS 119 

ROInINE: DE: 1UIIHATAGE: ua 

TOUT crLJI SE: TROUII!: CACHE: DANS L 121 

TII.ooS DE LA PAGE TEIfT 

LE NU/€RO DE: SLCT 

tE: Nr.tŒRO DE LE PISTE ACTUELLE 

LE cr»IP'TE:UR D'ESSAIS 

1, 'ADRESSE DE: LA TABLE lOB 

LE NUNEII:O DE SECTr.UR 

PISTE DE: DESTINATION 

LE NU/'IE.RO DE: DRIVl: 

LE: NUHE:II:O DE: LA PISTE 

LE: /fVifERO oc \.\:;lLUHE DU DISR 

POOR LE BUFFE:R SECONDAIRE 

E:JIR !  UNE CHŒE: ANOI!JaLE S'E:ST 

P1!.OOUITE 

E:AR! LE:S \.\:;lLUHE:S LUS / VOULUS 

DIffUŒJIT 

EIUI.! DISR PROTE:GE CONTRE L 'E:CRITI 

m 
m 
w 
w 
'" 
m 

'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
m 
'" 
'" 
HO 
'" 
'" 
'" 

, .. 

'" 

'" 

SSLOT2 

LDA RDLTCH, X 

LDY 1$0. 

LDA RDLTCH, R 

'M 

CHP IIDLTCH, R 

B/Œ SSWT2 

œ, 

ON ATTE:IID E:NC'OIŒ UN PE:U AVANT DE: 

REtIRE 

DELAI, E:T ÇA PEUT ETRE UTILE: PLUS 

,� 
VE:RIf" lE SI ÇA I«II.CHE 

ÇA 7OORNE:, LES DATAS ON CHANGE! 

CONTINIlE A ArnNDRE IXIE: ÇA CHANGE 

Il/Œ SSWTl SI CE: N'EST PAS FINI 

P� SAUVE LE RESULTAT DU 'lEST 

LDA 1KI'lORON, If ALLUME LE /fOTEUR 

LDY 16 COPIE TOUS LES POINTEURS 

LDA (IOBPL/, y 

STA PTRSDEST-6, y 

,� 

CPY ISOA ILS SONT TOUS COPIES ? 

BNE: pTRHG'I 

LDY ISOJ 

WA /pTRSDEST/, Y  

STA $47 

LDr 12 

LDA / IOBPL/, r 

LDr ISIO 

CHP (I08PL/ , r 
.ro œ 

STA / I08PLI ,  r 

,� 

HAINTENANT, AU 70011 DES PARAMETRE:S 

DRI\'l; 1 00 2 � 

C'EST LE HEHF: DRIll!: r;xJE CE.LUI 

UTILISE: 

AUPARAVANT ? 

001, PAS LA PEINE D'ATTENDRE LE 

�.� 
IIA!NTENANT, 0tI UTIL!SE Cf: DF<!VE: 
SIGNALE OU'IL E:TAIT E:TEINT (1'EST! 

u 
.. 

� 

,---,----------

'" 
,.. LOr 1$00 

.� 

" STr IooPL 

STA IooPH 

,,, 

H6 a( 

AVANT D'EN111.E1!, A,Y PO!NTE:NT SUR 147 

L'!oo HI 

'" 

� 
BCC Cil"1 

LDA DRVOEN, X 

BCS DIII'SE:L 

C_O , DRIVl: l UTILISE: AVA!<T 

EN�GE: LE DRI� l 

C_l , DRIVl: 2 UTILISE: AVANT 

Pom's n° 2 1  



150 0:1\"1 

151 DRI'SEL 

'" 
'" 
'" 
'" 

'" 

'" 

158 DRVSEL1 

'" 
"" 

'" 

'" 

163 DRVSE:L2 

'" 

W 

'" 
'" 

'" 

'" 

HO 

'" 

LDA D,WU;N, X 

Rel! DRIIINO 

LVr 17 

JSR lI'AITARI .. :lV 

œ. 

BNE DRVSELI 

LVI{ SOST8 

LVr lf 

LVA (IOBPL) , y 

JSR HYSEEI< 

,U 
BIlE TRITRK 

LVr $41 

BPL TRITRK 

ENGAGE LE DJ!11,.f: 2 

SAUVE LE NfJHE1I.O DE DRIVE UTILISE 

�H 

BOUCLE D'ATTENTE 

CHItIIGE LA PISTE 

ET VAS-y 

LE K;JTEUR ETAIT ALLUME ? 

SI 001, lIE PAS ATTENDRE 

'" 
m 

LE IIOTEUR ETAIT 'OFF', ATTENDf<E oa' IL P//.ENNE DE LA VITESSF; 

175 <XMI'AIT 

'" 

m 

'" 

'" 

"" 

'" 

LVr 1$12 

œ. 

BNE OO/{/</AIT 

INC �IlfE 

� �  
INC HONTIlfE.l 

� �  

DELAI DE 100 HIC!lOSF;CONDE A CHAOUE 

rom 

'" 

'" 

'" 

'" 

LE DISI': EST A LA BONNE VITESSE, 

ON PErn LIRE • .  

SI CE N'EST PAS LA COHIjANDE DE 

'" 

Fl"»!MATAŒ, LOCALISER LE SECTEUR 

COAAECT POOR L 'OPEl'!ATION 

'" 

188 TR"r11<J( 

'" 
"" 
'" 
m 
'" 

'" 

'" 

'" 
197 TRYTRll:2 

'" 

199 TRrADR 

"" 

'"' 

'"' 

'" 

'" 

'" 

'"' 

'"' 

'" 

'"' 

'" 

'" 

'" 

'" 

m 

2B GI?C!Ll. 

'" 

'" 

LDi" ISOC 

LDA (IOBPL/ , i" 
BEQ GAL!.DOt<E 
CJofP 1$04 

BEO FORH!JSI{ 
,œ 

,� 

scs TRITRKZ 

JS!l PRENIBL 

LDr 1$30 

STi" RETRi"OIT 

LVi< SLOT 

JSII. RDADR 

Bec RDRIGHT 

DEC RET1l:tct/T 

BPL TIlYADR 

LDA C!JRTRK 

,� 
LDA 1$60 

JSR. SETTRII: 

DEC SEElCct/T 

BE{) DRVERR 

LDA H 
STol $04F8 

LVA 1$00 

JS!l HrSEEJ( 

,u 

JSR HrSEEIC 

JHP TRYTRll:2 

Pf<E/roR.E LE N[J/OfE;RO DE CODE DE LA 

-, 

SI C'EST ZERO, C ' EST TERHINt. 

FORMAn: Lt DISt< ? 

EH 001 ! 
C-l POIJR LIRE, C-O POIJR ECR1RE 

, �� 
POOR L ·ECRITURE, IL FAUT DES 

NIBBLES. 

ON VA DONC EN FAIRE. 

SEULElfENT 48 ESSAIS 

HET LE NUHEJIO DE SLar DANS x 

LIRE LE CHAHP ADRESSE 

ÇA A IlARCiŒ ! 
ENCORE UNE ERREUR ! 

HHH ' ÇA PASSE POUR CETTF; FOIS. 

SAUVE LA PTS!!: Q!l'Q!oI I,.f:UT 

ON RE-CALIBRE ENCORE 

V� SUR LA P Isn; 0 

ET CETTE FOIs-cr V� A LA PISTE 

�, 

'" 

'" 

'" 
", 

Lt CHAH!' D 'IIDRESSt tST BIEN LU 

S ·ASSURER (}(JE C'EST LA PISTE, 

SECTtUR tT Lt VOLUME vtXILU. 

222 IlDIHGHT LDr TRAOC 

CP! CURTAA 

SEO RTrAA 

D# EST A LA SONNE nsn; 

'" 

'" 

'" 

'" 

m 

'" 

SI OUI, C'EST flIEN 

te DRII/& eTAIT SUR UNE PISTE 

DIFn:RENTE. ESSAYE DE: 

RECALI/3IIER � PARTIR DE: CETTE 

Pom's n° 2 1  

m 
"" 
m 
m 
m 
m 
'" 

'" 

'" 

'" 

• P/S1'F;. 

239 DRVERR 

"" 

241 JNProI 

'" 

LDA C"URTRK 

,� 
'" 

JSR SET7RK 

,U 
Dte $04F8 

BIlE GOCAL 

BEO TRYIIDR3 

'u 

LVA IIBDDI.II. 

,U 
JHP J/NDLERR 

ON VA RECALIBRER 

SINe«, ON VA 1OIJJOORS ICI 

ON RETIf<E LA nSTF; ACTIJF;LLE 

tRREtIR ! 

'" 

'" 

'" 

'" 

"" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

• LE D!lIVE EST SUR LA BONNF; PISTF;, VE!lIFIE LE VOLUHE 

LDr #3 

LDA 1 IOOPL) , r 
,� 
LDA VOLUME 

LOr 1$0t 

STA (IOOPL), r 

,u 

BEQ cœREC1VOL 

CHP VOW.-Œ 

C'EST UN DISt< ACCEPTABLE ? 

CHARGE LE NUMeRO DE \o\JLUME VOULU 

SAUVE-Le 

CHARGE LE VOLUHE ACTUEL 

ET SAUVE Lt. 

REPnNDRE LE VOLttIe ATTENDU 

TOUS LES VOLUHES SONT Aer:EPTES 

2�7 BEO CC*RECT\o\JL C'ETAIT LE flO« VOLUME 

258 LDA IIB\IHo!E CHARGE LE CODE DE L ·ERR.EUR 

25� BNE JHPTOI TotIJOORS PRIS 

260 CORRECTVOL LDi" 15 VERIFIE SI C'EST LE BON SECTEU!l 

261 LVA (IOl1Pt), y 

262 T�! 

263 tDA $SFfj8, l' 

264 CM' $2D 

265 BNE :ntYADR2 C·EST PAS ÇA .' 

'" 

'" 

'" 
'" 

"" 

'" 

'" 
'" 

,u 

Ber: MUT 

JSR EŒAD 

,� 

8CS :ntrADRZ 

,u 

C_I LIRE, 0::-0 ECRIRE 

ALœ5 VA DONC LIRE • • •  
SAUVE LE STATUS DE LA LEcnJRE 

HAWAISE LECTVRE 

'" 

'" 

LVX 10 

STX CQ'IE'TEVR 

JSR POSTNJBL 

LVi< SLOT 

= 

ON VA DECODtR TOQS LES NIBSLt POUR 

AVOIR OE BeAUX OCTeTS UTILISABLES 

'" 

'" 

278 ALLDCHE 

280 J/NDLElIJI. 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 
'" 

'" 

/ID< 2f 

,� 
LDY ISOD 

STol (IOBPL), i" 

LDA HOTOP.OFF, X 

,� 
JSR WRln; 

flCC ALUJONE 

LVA #IBM'ER 

SCS HNDLDI.II. 

C'EST (){lEL SLOT AU FAIT ? 

AVEC U; PROCHAIN OCTET ÇA FAIT UN 

'BIT· 

INDI(){lE UNE ERREUR 

DDNNE LUI LE NUMERO D 'ERREUR 

ARl'ŒTt LE HYrEUR • .  

V� F;CRIRE LES NIBBLES HAINTENANT 

ns D'EF<REUR. 

ERREUR ! HORREUR ! 

'" 
'" 
m 

C·tST LA ROOTINE QUI C/IERCHE tA PISTE N DANS LE SLOT X/1 6 

lF DRIVNO<:O THEIl DRIVE 0 

IF DRIVNC»O THEN DRIVE 1 

'" 

294 HYSŒJ( 

'" 
", 

'" 

'" 

'" 

'"' 

'"' 

'"' 

'" 

,� 
LDY 1$01 C·ES1" UN DISt< A 2 PHASES 

LVA fDEVC7!lL), l' 
� 
,u 

SC(: SEE/< 

M' 

JSR StEIC 

LSR CURTAA 

,� 

NCWIJRE DE PHASES 

! PHASE PAR PISn; 

JOf SEE1< 
'"' 

S'lA TRKN 
JSR X7'0Y 

SAUVE LA PISTE DE DtSTlliATIDti (>2) 

HET Y - /lUMERO DE StOl 

'" 

'"' 

'"' 

'"' 

110 NASOO 

'" 

LVA DRVOTRK, 'f 
BIT DRIVl«:l 

_1 IIASDO 

LDA DRVITRK, y 

STol CURTRK 

WA TRKN 

SI H01NS, DRll,.f: 1 

C'EST 00 01/ SE TROUVE 

ET ÇA, 00 ON VA 

27 
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28 

'" 

'" 

". 

'" 

316 ISDRVO 

317 GOISIXII 

318 X'TOY 

'" 
"" 

�, 
m 
m 
il< 
�, 

BIT D�!1IHO 

BHI ISDll.VO 

STA DRVl nu<, y 

BPL OOSEEJ( 

STA DRVQl'1Vf, r 

JHP $EE1C/IBS 

,� 
� 
� 
� 
= 
'" 

m 

RWTS 3 

TOQ,JOVI<S PIUS 

REHrlEs-roI 

TfVJISf'ERE X/16 DIIPS y 

(Assembleur BigMac) 

2 ................................ . 

, 

• 

5 DIS/( II 

, f"ORIVITeUR SEIZE SECTEU!i.5 

, 

, 

, 

I$BEAF.BFA6J 

" 
" 

C PAR APPLE COHPUTER . 

u DESASSEMBLE PlV! P. Nf;t,lEU 

" 
" 
" 

. . . . . . . . . . . ...................... 

" 

" 

" 

" 

" 

OR" S8EAF 

06J $8000 

" 

" 

._---------------��.-

" 

" 

" 

" 

,---------------------

" = 
28 BUFPTR 

29 S€CTNO 

" = 
" � 
32 SYNCOUNT 

J3 IŒPL 

" 

35 RETRYCNT 

36 MUn: 

" -

ecv $2D 

EW S]E 

EQQ $JE' 

EOU $41 

EW $14 

EW $f5 

ecv $f8 

EOU $0578 

wu $B821o 

eau $BBOC 

EQU $B9H 

POINTE SUR U\ PlieE: DE BUFFER DE 

1><AlfAIL 

NUHElIO DE SEC7EUR 

NUI€RO DE vo"UHE 

HUHERO DE PISTE 

ADRESSE DE U\ TABLE: WB 

caiPTEUR D'tsSAIS 

ECRIRE LES .�TB8LE:S /")ES BUFŒRS 

LfllE UN SECTEUR ET STOCII.E LES 

NIBBLts 

LIT LE C1J1IHP ADRESSE 

" 
" 
u 

• LE HIBBLE BUFf"EII, SSlIOO.Be55 

(] HIBLBUFI 

ft HIBLBUF2 

46 HYSFDC 

f7 SE1'1"R/( 

" 

EQIJ SMOD 
EQQ 588fT 
cpt! S8COO 

49 I«l1'GfIOEF EQV $C088 

/W!U;$5E DE DEBUT DU BUH':" NIFI< 

ADRESSE DE DEfjUT DU BUf'f'ER 

SECCMDA IRE 
CHIVfP N)fI.F;SSE PENDANT 

L 'INITIALISATION 

CIlERCiIE LA PISTE 

ETEINT LE MOTEUR 

._--------------------------

" 

" 

._-------------------------

WY 1$03 

LDA (lOOPL) , y 
STA =L 

PREND U: IIOLUHE DESIRE 

S'lOC1Œ-Œ Icr 

32� SE171<K 

m 
n, 
no 
'" 

m 

m 

'" 

no 

m 

'" 

m 

338 Q'illRV(l 

339 SE1RTS 

" 
" 
M 
" 

" 

" 

,� 
LOY #$02 

LOR (I08PL},r 

.œ 
RCt'! DRIVNO 

JSR XTOr 

,� 
M' 
BIT DR!V/IO 

BltI ONDRV(l 

STA DRV1 TRK, r 

BPL SETRTS 

STA DRVOTRK, y 
.� 

LDA #$M 

STA BUf'PTR 

LOY I$�6 

LDIt 1$00 

STA TAAJ/O 

CHARGE LE NUMERO DE DRIVE 

HIS DANS CAARY 

DANS DIUIINO 

NIf.TTOIE LE BUFFER SIf.CONDAIRE 

D'NJOf<I) 

ON COfHENCE'RA PAR LA PISTE 0 

64 CLNIBW STA NIBLBUf"l, r /l.lf.HPLIR DE sao. 

65 {)fil' DE HAl.fT eN lIAS POlIR LE SECOND 

66 fjNE; CLNIBUF PASSE AU PROCHAIN . 

fil CU/IBun STA NIBLfJUF, y PUIS FAIT Le PRIMAIRE 

� 
" 

m 
" 

" 

" 

" 

" 

OC, 
BNE CLNIBUP1 

LDIt 1$50 

JSR SETTEUC 

LDIt 1$26 

STA srNOOUIiT 

EGALEMEJ/T. 

JUSOU'A CE QUE ÇA SOIT TIf.RHINE. 

$50 _ 80 

$26 - 40, /lCJ'fBRE DE SYNC.BYTIf.S 

" 
n 

, VA CIlIf.RCHIf.f< LA PISTE UESIREE 

" � 

" 

'" 

" 

'" 

103 DS�'; 

'" 

'" 

'" 

107 Tf'JI:HRT 

'"' 

'"' 

HO 

111 l.Bf"15 

112 LBF"17 

'" 

1)4 

'" 

HO 

LDA TAAJ/O 

JSR HYSEEJc 

JSR 1RKliRT 

WA 1$06 

BCS ERReR 

LDA 1$30 

STA RETRYCNT 

= 

DEC RETRrCNT 

aEO ERReR 

JSR RDADR 

aes LIlEE5 

LOA L2D 

BNE LBEE5 

JSR RCAD 

BCS LBEE� 

lNC TM/lO 

WA TR1I./lO 

CHI' #$23 

,x � 
,� 

BCC DSICDCtI'E 

LOI' #$OD 

STA (100Pt), r 

PRENDRE LIf. HUMERO œ LA P ISn: 

DE:SllU"X 

SE /'ŒTTRE AU Dessus 

VA f"Cf!HATIf.f< LA PISTIf. liN (}{1ESTION 

CHARGE UN croE D 'ERREUR AU ClIS 

00. 

S'IL r A EU U/Œ ERREUR (f>1) 

fS eSSAIS SONT PEMIS 

SE LE RAPPELElI. ! 
C-1 AU CAS ou OH NE POURRAIT 

CON1lliUER 
TENTE DE; /lE-ESSAYER 

MAIS C'EN EST TROP 

SINON, LIT u: CHA.'<P D 'ADRESSE 

RE-ESSAYER SI C'EST RATE 

EAAEUR ?! 
PUIS LIT LE RESTE DES DATAS 

SI C'EST RATE 

PASSE A LA PROCHAINE PISTE 

34 PISTES DEJA ? 
HON, ON CONTINUE 

SI, ALORS LIf. DIS" ESt FINI, SANS 

-� 

TJS PIUS 

MET LE CODE D'ERREUR 

DANS LA TABLE lOB POUR EroDE 

ULTERIEURE 

ET SIGNALE LA EN METTANT C-1 
LDA HOroRDPP, X ETEI/IT LE HOTEUR 

LOA 1$00 

STA SECTHO 

Lor 1$10 

BIlE LBf"17 

LOI' SrNcmJNT 

JSR �1TORH 
BCS I.Bf"87 

JSR !l'RITE 

IlCS LIlFI7 

IIIC SECT/IO 

ET RE1DIlRNER D 'OU ON VIENT • • .  

CCHHEIiCE AU 1ER SECTEuR DE LA PIS"!"E 

L 'ENREGISTRER 

128 SELF.srNC .... f;CRI� 

TJS PRIS 

VA EŒIRE LE; CHAMP D'ADRESSE 

ERREU!! ! !  
If A ECRIRE Le CONTENU DES IlUFFERS A 

"Œ. 
I/ORREU!! !.' 
PROCHAIN SECTEUR 

Porn's 0" 2 1  



'" 
HO 
HO 
uo 
U> 
m 
m 
'" 
125 UlE'J2 
UO 
m 
m 
m 
130 UM'JII 

'" 
m 
m 
il< 
'" 
'" 

m 

'" 
'" 

'" 
'" 

'" 
'" 
'" 
'" 
H' 
m 
m 
H' 
'" 
'" 
'" 
153 l'IIFT1JU( 

". 

155 Yell:lrr 
'" 
157 � 
'" 
159 UJE'71 
'" 
'" 

m 

u;lY lSor 

STt 5E:C111O 
/.lM 1S30 

STII IlEf1I.l'CJrT 

STII CNI.'TE. r 

BPI. LSF'J2 

WY $YI«XKIIl7 

"SA LN'Y 

JSII l.IJF'7 

.!SII. LBF,7 

,� 

,� 

� 

� 

� �" 

,]$/1. A1MDII 

BCS LM71 

LDII L2D 

1J#:Q \/t'Iury 
UM ISlD 

ClIP SYNCfXJN'T 

/..DA sr�COQ/o/T 

SI!JC UOI 

a. 1S05 

Bes LBF71 

= 

.tt 

'm _ 

.a � 

,� � 

'OC SC1HAl' 

DE:C RETtl.YOIT 

81iE: � 
.!SII. A1MDII 

les IIItI'ENIIl 
� '" 

OIP 1$0,. 

ON UI &ST 00 E"KACrEHENr 

1 f SEC1'E1IltS DEJ/! � 
PAS ENCOllE, ON COIiTINIJE 

'" 
, .. 

'" 
1 U IIItI'ENIIl 
'" 

'" 
fi ESSAIS HAXINfJ/</ SONT AUTORISES lU UJE',1 

HO 

IJNE \lRœAAl 

JS1I. fILV) 

BCC T!'l.QlItT 

rn:c IlETtlran 

11H11' l.BF71 

= 

.tt 

1:1 VA LIRE I.E (;lIJoHP DATA 

CL /l'Y Il PAS D'ElUŒtIR, SAUTE • .  

ON PEUl' RE-f:SSAI't:/!: 

l'LOS D'esSAI Il rAllIE. C'&ST RATE 

ALOIIS RENTRE Il LA HAlSOIi 
SJ"OC1Œ·U; POVR NE PAS L'OUBLIEII 

y HETT1tE OC$ SJO AUSSI. 

U EN "lOOT 
Hl • 1IOUTINI: QOt HAIIOQE t.A CARTE Dt:S 
112 • SECTE:I/R.S INI'lIAJ.tsES LORSQU'UN 

PAS fIN DE: HDINS ! 17J • SECTJ;UR EST V&1IIf"lE 

ATTENDU StLOtl SY1IOJ#JNT 

J2 CYClES 

.12 CYCU:S 

.12 CYClES 

'" 
175 SC1WrJI 

HO 

m 
'" 

• J CYCU:S 17' 

• 4 CYCU:S lIO 

• 2 CYClES 111 

• Z CYCU:S 112 

• f SI PRIS. SOIt �l AU TOTAL PAR lU 
1"OUI: 114 

VA LIRE I.E CHN/P ADRESSE l'l 
SI !L r A ura; EIUŒUR 117 

LEC1tIRE COMEC"TE. OH tST AU 1" 

SECTEIl1I 0 ? lU LBFAf 

w, � 
LD.oI CUTt. y 
M' � 
UlA UfT 
SU CARTE. Y 

Df:C SECTNO 

BPL IoVl'17UI" 

!.DA TMNO 

BJŒ LBf"Af 

LD.oI SYNCOfJ/IT 

CHI' '$10 

SOC L8I'17 

DtC SYNÇOUNT 

DEC SYNCOUNT 

OU 
001. ALO«S VERll"IE 

�. 
190 Rn 

'" 

CHARGô& PC<l1t VOIR . • •  
IL Y .oI  &JUU:1l1I. C'ES'l Nt:aATll" 

C'EST BCW, CM VA Y lfET7JlE $f"f" 

VOILA. C'EST f"AIT 

AU PROCH.oIIN SECTf:rJR 

ET l'ERU'lt LES "tOUS 

OH EN EST .01 Ql7EL.I.E Plsn: 

PAS A t.A DtRNIERE EN touT CAS 

SI SYI/C.COUNT > 16 

C 'EST FII/I. ET SlINS ERREUR 

192 • cr:TTt CAATE CQHfENCE: EN S1lf"A' 

V&1IIf"IE LE: cw..o.. ADIlESSE 

ct y A EV ura; E".1IIIEOR 

V&1Ilf"II: LE CJ/AIfP DATA 

PAS D'EIVlEUR. SAUTE: PM DESSUS 

U·E:$SAYE DEPUIS LE DDJ1JT 

LII'!E U; CHAIfP ADRESSE 

Eltl!EtIR SUR u: CHAHl' AJ)FŒSSE: 

19J • E:T CO/o/llENT � SECTtutIS 

19. • INI1lA1.!SESI 

195 • SJO AVANt. SIT API\&$. 
19. • 1 $BFd . Bi"lJ7 ) 

'" 

lU CARn: 
'" 

"" . 

2Q0 LST CfT" 

'" 
2QZ ............................... . .  

m 

20. • SOOIlCES 1 
�, 
�. 
m 
'" 
'" 

-BENEA1H APpU; DOS 
-pOH'S , 

210 ................................ . 

Vous avez un Apple Ile avec Chat Mauve ou un Ile ? 
Vous disposez de P ascal l.2 ? 

Profitez de l'interpréteur COGO 
li s'agit d'un système graphique double-haute 

résolution écrit en Pascal. 
COOO vous permet de manipuler des graphiques 

grke à un langage de description des objets 

Par Nicolas Montsarrat 

- pointS. angles- et à l'emploi de fonctions primitives 
de manipulation très puissantes : cercle, tangente. 
intersections. parallèles. etc. il est ainsi possible 

de tracer des grilles. des cercles, des segments de 
droire, des tangentes communes à deux cercles. de 

Ce programme. destiné à résoudre des problèmes de 
géométrie plane, comporte des instructions de 
stockage sur fichier afm de permettre la reprise 
d'un calcul. 

NB : Sur l'Apple Ile, l'affichage se fait en simple 
haute résolution, 

calculer des distaoces. des angles . . .  

L'éditeur permet une saisie rapide du langage, 
Une instruction COGO peut-être exécutée dès 

la saisie pour faciliter la mise au point, ou 
au sein d'un programme, 

Pom's n" 21 

150,00 F TTC, franco 
Bon de commande page 74 

29 
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Ce programme vous permet de décrypter des secteurs codés. 
Il contient différents algorithmes qui ont chacun pour 
fonction, d'une manière différente, d'effectuer le décodage 
d'informations cryptées. Il vous offre ainsi la possibilité de 
voir afficher en clair du texte codé mémorisé à un 
emplacement donné. Ceci est particulièrement utile, par 
exemple pour voir afficher les textes de nombreux jeux 
d'aventure, dont les réponses sont la plupart du temps 
cryptées par les auteurs du logiciel. 

Attention : cette fonction ne 
vous est procurée que pour vous 
permettre de profiter au maximum 
de vos logiciels d'aventure. en 
permettant d'aller plus avant grâce 
à l'aide fournie par le décodage. 
Au lieu d'en rester aux trois 
premières images du jeu, vous 
pouvez aller beaucoup plus loin et 
profiter bien plus pleinement de 
votre logiciel d'aventure. En 
aucun cas cependant, vous ne 
pouvez utiliser cette capacité de 
décryptage en portant atteinte aux 
droits des auteurs du logiciel que 
vous êtes parvenu à décrypter. 
Il existe bien entendu d'autres 
utilisations possibles de ce logiciel 
dont le mode précédent ne 
constitue qu'un exemple : il vous 
est ainsi loisible d'appliquer des 
techniques de décodage à n'im
porte quel texte, qu'il s'agisse de 

Programme 
DECR,SOURCE 

(Assembleur Lisa 2.5) 

NDLR: ,., n"Jn<!ros do l1Qne MO 
atfec�<!s correspondent , do. 11gnes 

vides (�44 . pu 
exetrlple) . 

"� 
2 ""OU"T EPZ $20 

J lil<O"OTH EPZ Mo/DU"T'$1 
f III/Orop EPZ ""O"OTH'SI 

5 lil<OBTH EPZ ""'Drop. SI 
"" EPZ su 

". !:PZ CH'$1 
, CX5" EPZ $Ji 

JO sPuBrT EPZ SFl 
11 IIII.lIJfST EQU $300 
12 COWST EQV $J03 
13 II/TOO5 EQV SJU 
1 f SOf'TEV EQV $JF2 

fichiers, de programmes, ou d'in
formations quelconques. Vous 
pouvez également vous livrer au 
plaisir du décodage, en tant 
qu'exercice intellectuel. 
D'autre part, le programme vous 
permet également d'effectuer des 
vérifications sur des informations 
que vous avez préalablement 
codées, et de vous assurer que le 
cryptage est correct. 
Uné fonction particulière pennet 
par ailleurs de voir afficher très 
rapidement la totalité des carac
tères d'un secteur, sur l'écran de 
l'Apple; il est ainsi possible d'ob
tenir une vue d'ensemble de ce 
qui se trouve sur la totalité de la 
disquette; ceci vous permet 
notamment de détenniner à quels 
emplacements se trouvent les 
informations cryptées et celles qui 
ne le sont pas. 

15 IRQLOC 
H KBD 
1 1  Kr!DSTRr! 
II SPXR 
19 TKTCr.R 
20 TKT5ET 
21 H!XCU! 
22 WNSCR 
23 IUSCR 
:li LORE$ 
25 HIRES 
n STROUT 
27 RIID 
26 PRNUX 
29 PRNTAX 
JO PRBU] 
JI IlASCll.t.c 
,, � 
JJ VS 
Jf vrAB 
35 HONE 
" U 
JI ROI'{EY 
JI KEnN 
39 PRBrTE 
'" = 

E{)U 53FE 
ECU SCOOO 
EOU SCOlO 
EOU SC030 
EOU $COSO 
EaU TXTCr.R'S! 
UII) TXTSET'$1 
EQI) HIXCLiH$1 
ECIJ LONsCR'$1 
EOU HISCR'$1 
E{)U LORES.S1 
EQU SDBJA 
EQU SEFAE 
WU $f"9fO 
ECU SF9f1 
EQU $FUA 
EQU Sf"Bel 
EQr) SFCIO 
ECU SFca 
ECU SFC22 

EOU SFC5' 
E{)U $FCH 
ECU SFOOC 
EQV SFOIB 
EOQ SFODA 
EOQ $f'DEO 

Au début, vous choisissez une 
piste et un secteur à décrypter; 
lorsque cette sélection est faîte, 
vous entrez immédiatement dans 
l'écran de décryptage, qui offre 
une vision complète des 256 
caractères présents dans le secteur 
choisi. 

Note : si le code du caractère est 
celui d'un caractère de contrôle, 
un point est affiché à la place du 
caractère. 

A droite et en haut du texte 
apparaît le ftltre, élément fonda
mental du décryptage que vous 
allez ensuite appliquer au texte, et 
qui se compose de trois parties : 
octet l ,  octet 2 et octet 3. 

En bas et à droite se trouvent deux 
mémoires, MEM l et MEM2, qui 
seront ensuite utilisées par 
certains algorithmes. 

En bas et à gauche de l'écran 
apparaît la commande, en carac
tères inversés. Vous sélectionnez 
les commandes à l 'aide des 
touches "flèche à droite", "flèche 
à gauche", et "Return". 

Faites votre choix à l'aide des 
deux flèches, et validez la com
mande choisie avec un "Retum". 

Il SETlNV EQV SFESO 
12 SET/IOfI/< EQU SFEU 
'3 OUTPORT U)!} $Fe�� 
'6 : 
H BELL EOQ $17 
4i I.AJIJlQtl EQU sU 
49 RETURN U)!} $ID 
50 ltIJ!ROIi tOU 595 
51 ESC E{}/.I 59B 
51 CTRLZ EQ/J $9A 
SS • 
56 DRA EQ/J S09 
51 EOR EOQ $49 
Si AND EQU $19 
59 ASL EOQ SOA 
60 L$R EQV HE 
62 ; 
63 JSR tNIT'VECT 

6f INTRO JSR HOHE 
65 JSFI PR!NT 
H HU 10iOlO 
61 ASC "PFlOCRAMME DE OECRYPTA(;E" 

61 HEX ID 
69 Ase "-----------------------� 

70 HEX ID 
11 �SC �OE 5ECTEIJRS CODES PAR � 
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Les différentes 
fonctions 

Pour décrypter, l'outil dont vous 
devrez user judicieusement est le 
"filtre". Il faut spécifier certaines 
valeurs dans les trois octets qui le 
composent; dans certains cas, ceci 
est cependant réalisé directement 
par le programme; aucune con
naissance du langage machine 
n'est requise pour l'utilisation des 
fonctions principales. Certaines 
fonctions, lorsqu'elles sont sélec
tionnées. agissent directement sur 
le filtre, et la modification effec
tuée sur ce dernier est affichée 
instantanément à l'écran. 

Ainsi, le "ou logique", le "et 
logique" et le "ou exclusif', parmi 
les commandes, agissent direc
tement sur le filtre : le code 
opération en langage machine de 
l'opération choisie s'inscrit dans 
l'octet 1 du ftItre. 

Pour agir directement sur le ftItre, 
vous disposez de six fonctions 
accessibles par les commandes; en 
général, vous n'agirez directement 
que sur l'octet 2 du filtre; la 
modification des octets 1 et 3 du 
filtre est dangereuse et ne vous 
sera utile que si vous avez des 
connaissances suffisantes en lan· 
gage machine. 

Voici les six commandes qui 
agissent directement sur le ftItre : 

• Incrémenter octet 1 ; ajoute 1 
en hexadécimal à l'octet 1 du 
ftltre; 

" � "  
" ASC �tlTnlSATIGW D'CRI '1I.T.IIE� 

" HEX .0 

" ASC � ••••••••••••••• __ ._----� 

" HEX .D'DID 

" ASC - PAil. PAt/1. rP.ANCE!lCHI� 

" HEX 'D 

" �, . COi'YIlIQlT H'5.-
" INV -VERSION J . J "  
" HEX DO 

't , 
" Turo UM �  
.. BPI. r&5ro 

" 8IT .IIBDST.IIB 

Il , 
" ECtu �. -
.. .!SR PIlINT 

" ASC "CE PROCIVoNIE vous 
PEilNEr D'MrICHER U" 

" HEX '0 

" ASC "CONTENU D' UN SECTE()JI 

DE HtlLTtPLES rA-" .. NEX '0 

" .oISC "COliS. EN COHHUTAHT A 

'AA= ro" �. 
.. FŒX ID 
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• Décrémenter octet 1 : enlève 1 
en hexadécimal à l'octet 1 du 
filtre; 

• Incrémenter octet 2 : ajoute 1 à 
l'octet 2 du mtre; 

• Décrémenter octet 2 ; enlève 1 
à l'octet 2 du filtre; 

• Incrémenter octet 3 ; ajoute 1 à 
l'octet 3 du filtre; 

• Décrémenter octet 3 ; enlève 1 
à l'octet 3 du filtre. 

Dans tous ces cas, vous devez 
sélectiormer la commande voulue, 
puis la valider avec "Retum". En 
maintenant constamment la pres· 
sion sur la touche " RetW11", on 
obtient une incrémentation ou 
décrémentation très rapide. 

OU logique 
Cet algorithme réalise un "ou 
logique" avec la valeur spécifiée 
dans l'octet 2 du filtre, pour 
chacun des 256 octets du secteur 
sélectionné. La valeur 09, qui est 
le code·opération du "ORA" en 
langage· machine, est placée dans 
l'octet 1 du filtre. 

ET logique 
Ce deuxième algorithme réalise un 
"et" avec la valeur spécifiée dans 
l'octet 2 du filtre. La valeur 29, 
code.opération du "AND", se 
trouve dans l'octet 1 du filtre. 

OU exclusif 

Idem. Réalise un "ou exclusif' 
avec la valeur placée dans l'octet 2 
du filtre. Le code·opération du 

" II$C �Fll.f1!I>, l'IATI'.IIIALISE 

PAil. TROU OCTET$. � 

.. � "  

.. HEX .0 

... IISC -\lOtIS POIIVEI' AIKSI 

VIS�IS&.<I tIII ucr·" 
'" HEX 'D 
. ., ASC -�UlI AVEC (IN rnrllE 

C.(.o\lR, ".". 01'.01.-

'" IŒX 'D 
, .. II$C -Q(.Œ 00 OIIANGE, �u 

VISION PI'VT nu· 
'" � "  
'" ASC "Fl.C(JE, PIIECISE, .. 

��. DE P.<IES , " . 
'" � "  
" . ASC ""lAIS, ou rxrAAl.fJClDE . • •  -
... HEX .0.0.0 

'" ASC "1t1.OIIS. Q(.ŒI. SECTE()JI 

OE.5IIlEI-VOCIS tIllE?" 

'" HEX '01010 

'" ,W · PISTE 

'" HEX '0'0 

'" ,w · SEcrEUlI 

'" IŒX DO 

1 1 7  ; 

"EOR", 49, est placé dans l'octet 
1 du mtre. 

Echange de bits 
Cet autre algorithme effectue un 
échange entre deux bits dormés de 
chaque octet parmi les 256 du 
secteur choisi. On précise dans 
MEM 1 et MEM2 une valeur entre 
o et 7, qui est le rang des 2 bits 
dont on veut effectuer la permu· 
tation. Avant d'utiliser cet algo· 
rithme, vous devez donc spécifier 
deux valeurs différentes, compri· 
ses entre 0 et 7, pour les deux 
variables utilisées par l'algo
rithme, MEMI et MEM2. Pour 
modifier ces valeurs, utilisez les 
commandes suivantes : 
• Incrémenter MEMI : ajoute 1 

en hexadecimal à la valeur 
actuelle de MEMI. 

• Décrémenter MEMI : enlève 1 
à MEMI. 

• Incrémenter MEM2 : ajoute 1 à 
MEM2. 

• Décrémenter MEM2 : enlève 1 
à MEM2. 

Lire secteur 
Cette commande pennet de lire et 
d'afficher le contenu d'un nou· 
veau secteur dont vous spécifiez 
les coordonnées. Un filtre neutre 
(EA EA EA) est appliqué à ce 
secteur, qui apparaît tel qu'il est 
mémorisé. 

Exécution 
Cette commande réalise l'affi· 
ch age des 256 caractères du 
secteur choisi, en lui appliquant le 
filtre courant. 

'" UM IUt 
'" srA INP1CH 

'" /.DA # 115 
'" srA JIIP1CV 

'" .JS.II ASCotNl 

'" !.DA ASCV1.<IES 

'" SUI IBfAA 

J15 : 
'" LDA #IH 
m srA INPICH 

'" IIIC I/tP1CV 

'" IIIC I/tP1CV 

DO .JS.<I II$COIIVI 
'" !.DA ASCV1.<IES 
U> srA 18$ECT 

Ut : 
'" !.DA #!IO 
'" srA CH 

'" !.DA 'lU 
'" srA cv 

DO .JSR VTAB 
' "  .JSR PIUIff 

' "  SLX "ESPACE POW! COHTIHfŒ.<I" 

'" HEX 00 
JU : 
141 TEST uv. .� 
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Piste suivante 
Cette option affiche les 256 
caractères du secteur de la piste 
suivant la piste actuelle; le numéro 
actuel du secteur est conservé. Le 
filtre reste le même. Cette option 
permet d'aller très rapidement de 
piste en piste, et de passer ainsi en 
revue toute la disquette. En 
maintenant constamment le doigt 
sur la touche "Return", vous 
effectuez un parcours à grande vi
tesse de la totalité de la disquette. 

Secteur suivant 
Le secteur suivant est lu, en 
conservant le filtre courant. Ceci 
permet d'appliquer un même filtre 
à une série de secteurs, sans avoir 
de manipulation à effectuer. 
La démarche à suivre pour 
effectuer un décodage est géné
ralement la suivante : 
• on réalise le décryptage d'un 

secteur précis à l'aide d'un 
fùtre donné; 

• lorsque ce filtre a fonctionné, 
on l'applique à tous les sec
teurs suivants. 

Ctrl-Z 
A tout moment, vous pouvez 
effectuer une copie sur im
primante des caractères qui sont 
affichés à l'écran, avant ou 
surtout après décodage. Com
binée avec l'option "Secteur 
suivant", cette commande permet 
de réaliser des listings de secteurs 
décodés, de façon très rapide et 
commode. 

1" Bl'L T�ST 
149 BIT /(Bl!STRB 
HO , 
151 JSR HOHE 
15] JSR PRINT 
153 .uC w 
154 .uC _ •••••••••••••••••• -

155 HEX 'D 
'" 
'" 
'" 
'" 

.uC -- DECRrPTEUR 1 . 0  •• 

/lEX .0 
m -

ao ASC ................... . 

al /lEX 00 
161 JSR IoFFTFlSC 
1 il JHl' IoFFS 

U5 IoFFTRSC UM '4 
lU STA cv 
IH JSR lITAS 
l U  !.lM 10 
169 STA CH 
110 JSP. PU'" 
111 ASC ·PlST� � 
1 12 HEX OO 
11] I,I)A ISTiIIC 

Espace 
En appuyant sur la barre d'espa
cement, une incrémentation auto
matique de l'octet 2 du filtre est 
réalisée, en même temps que le 
filtre nouveau est appliqué aux 
256 octets du secteur choisi. Cene 
commande rend possible un test 
très rapide des différentes valeurs 
susceptibles d'être utilisées par les 
algorithmes "ou exclusif', "et 
logique", "ou logique" . Elle 
permet de tester les 256 valeurs 
(00 à FF) que peut prendre l'octet 
2 du filtre, de façon très rapide et 
�ans manipulation. 

Ctrl-Reset 
Ramène au début du programme. 

Si vous utilisez pour la première 
fois ce programme, voici la 
manière la plus simple de 
procéder. 
Sélectionnez une piste et un 
secteur au hasard et réalisez-en 
l'affichage. 
A l'aide de la touche "flèche à 
droite", sélectionnez l'option 
"Piste suivante", et validez-la avec 
"Retum". 
Appuyez sans arrêt sur "Return" 
pour obtenir une vision rapide du 
contenu de la disquette. Votre but 

' "  JSR PR8rr� 
'" JSP. PP.INT 
no �, - SECTEUR • 
'" HU 00 
HO LO.A IB5�cr 
'" JSP. PR8rr� 
'" '" 
111 , 
lU loFTS UM " 
'" STA CUV'T 
'" STA BUT 
'" LO.A ,ao 
'" STA BUT+$I 
lU : 
'" ,JSR ","S 
'" ,JSR 1tFF.1S' 
H] , 
'" /.DA Ifll 
, .. STA CH 
", UM " 
'" STA cv 
'" JSR IITAfJ 
'" JSR l'RI'" 
'" ASC ·rlLTRt-
'" HEX 00 
'" LDA I!;]] 

est de trouver les emplacements 
du texte codé : vous les recon
naîtrez en facilement, car le texte 
codé ne présente en principe 
jamais plus de deux caractères 
con�utifs identiques ! 
Lorsque vous avez trouvé un 
secteur répondant à cette défi
nition, vous pouvez supposer que 
vous êtes en présence de texte 
crypté. 
La démarche consiste alors à 
effectuer le décodage du secteur 
supposé crypté. Vous allez utiliser 
à cet effet tous les algorithmes. 
Commencez par sélectionner le 
"ou logique", à l'aide de la touche 
flèche à gauche, et validez avec 
"Return"; ensuite, il vous suffit 
d'appuyer sur la barre d'espa
cement pour obtenir un test du 
fùtre avec la variable qu'il utilise, 
l'octet 2. Vous démarrez avec 
l'octet 2 à la valeur EA; faites le 
test pour les 256 valeurs possibles 
de l'octet 2. 
Si aucun texte n'est encore 
apparu, faites la même opération 
avec le "et logique", puis le "ou 
exclusif'. Si cela ne marche 
toujours pas, testez avec 
l'algorithme d'échange de bits, en 
utilisant toutes les valeurs 
possibles. 
Si vous parvenez à afficher un 
texte, c'est que l'algorithme a 
réussi; dans ce cas, revenez à la 
valeur précédente de l'octet 2 (car 
la barre d'espacement incrémente 
systématiquement son contenu) à 
l'aide de la commande "décrémen
ter octet 2"; placez-vous ensuite 
sur l'option "secteur suivant" et 

'" ST>I CH 
'" UM 13 
'" 5TA cv 
'" JSR lITAS 
'" JSR PRI," 
'" .uc w ______ • 

'" HU 00 
lU , 
2/3 :INITIAUSE J,.E FlLTRE .ET L'IoFI'ICII.E 
214 UM 'SE.>. 
1/5 STA l'lU 
'" STA rll..} 
m STA FlO 
m JS" M'.FIL 
m , 
m 1.DA ,!:JJ 
'" STA CH 
'" !.lM If]O 
m STA cv 
no JSR lITAS 
'" JSR PRINT 
m ASC ·N.I N.l· 
m HEX 00 
230 : 
", JSR M.NEN 
23J ; 
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vous pourrez visualiser les 
secteurs voisins avec ce filtre 
efficace. A chaque affichage, 
vous pouvez effectuer une copie 
du texte décodé avec "Ctrl�Z". 

La libené de manipulation du fùtre 
qui vous est laissée vous permet 
de spécifier un "JSR" à un 
sous�programme de décryptage 
qui vous est propre, et tiendra lieu 
de filtre; placez pour cela le 
code-opération du "JSR" dans 
l'octet 1 du filtre, et son adresse 
dans les octets 2 et 3, dans l'ordre 
parue basse-panie haute. 

Insérez votre routine personnelle 
de décodage à partir de l'adresse 
$2000, en veillant à restituer les 
registres en fin de sous
programme. 

A titre d'exemple, nous avons 
trouvé les fùtres permettant de lire 
les dictionnaires de Paranoïak, 
Incredible Hulk, C ri t i c a l  
Mass. Vous comprendrez qu'il 
est difficile dans donner la liste 
dans ces colonnes. 

NB : Dans tous les cas, vous 
avez accès au vocabulaire du jeu 
qui n'est généralement pas codé, 
grâce à l'éditeur de secteur, et il 
est très simple d'en obtenir une 
impression avec Ctrl-Z. Û 
'" 
'" 
'" 
m 
no 
'" 
'" 
'" 
'" 
247 : 

'" 
'" 
'" 
'" 
'" 

LDA tO 
STI. Oi'IND 
STI. Oi'CH 

LDI. 1120 

srI. OPCV 

w ... ,!JI 

:;r ... OPINOHAX 
.!Sil DPAFF 
JHP OPTEST 

ST'" CH 
STI. C'OIfPT 

� .. 
srA cv 

"Sil VTAB 
25( LDr la 
255 M'SUIV LDA (BUFI, r 
25� IIOP 

257 F1LJ 
231 FIL.2 
259 FIU 
'" CHP #$10 
UI BI.T >� 

Suite du source page 34 � 
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Une nouvelle disquette Pom's : 

!P-F(QJrrm@1� JI 
Sur Apple J[+ 48 Ko ou //e 
avec ImageWriter 

ParJ. Gouzy 

Ce programme s'utilise en complément d'un éditeur de texte, 
AppleWriter par exemple. Les textes à imprimer sont enrichis de 
codes de contrôle destinés à P·Format }f, puis sauvegardés 
sur disquette en format texte. P·Format lit ce fichier et pilote 
J'imprimante. De nouvelles possibilités sont alors disponibles : 

Justification :  
Droite, Gauche, Totale, Centrée, Page paire il droite et impaire 
à gauche de façon automatique. La justification n'est 
pas parturbéa par les caractères du type ê ou a. 

Polices de caractères : 
Changemant simplifié pour passer du é français au ( américaÎn 
ou 8 allemand par exemple. 

Style d'impression : 
Simple ou double largeur, Gras ou non, Souligné ou non, 
en mode proportionnel, au sein d'une même ligne sans perte 
de la justification. 

On p e u t  obtenir e n  jus tification totale, 

d e s  c a r a c t è r e s  l a.. r 9 e s ,  d e s  

caractères gr.s, ainsi que des caractères 

soulignés. 

Mode Mathématique : 

, _
_ f�I( XH Y )  if.dt L 1)(2F.  ( X  , y )  = lcos(3. x + y) _. -

i :t ' l i m  Il( X H , y - € )  
,�, 

Mode graphique: 
Prése n t a t i on d'une bou c l e  d ' as 

Cons; ne 
Correcteur l--1 �pl i 

L-----Bou c l e  de retour--

. . .  tabu/ation. entête, numérotation des pages 

Sur Apple //e 128 Ko 

Sur la même disquette, ce programme vous permet d'éditer en 
double haute résolution les polices de caractères personnalisées 
de rlmageWriter. 

P·Format }[ et P·Police ][ " 200,OOF avec documentation 
Bon de commande page 74 
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CHF 1$,>.0 

263 � >2 

264 ;M'FICHE fJII POIIl1' 

265 ;51 CARACT I1E COIl1'ROLE 

'" 

'" 

'" 

269 "2 

no 

m 

'" 
no 
no 
'" 
'" 
m 
no 
no 
'" 
'" 
'" 
m 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

29l BtIF 

295 COHPT 
296 NUHEEl.O 

'" 

291 SAVA 

299 SAIIX 

300 SAVY 

'" 

316 flWTS 

'" 

'" 

�1 9 

'" 

'" 

m 

m 
m 
325 lOB 

n6 IMIIN 

327 lBTR/( 

321 IBSECT 

329 lBOCTP 
J30 IB[Jf"FP 

331 IBC"11 

332 IBSTATT 

J3J DEVTK 
'" 

JJ6 Af·.FIL 

m 

'" 

HO 

'" 

'" 

'" 

'" 

". 

'" 

". 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

154 AI1E1.L 

355 ADRH 

'" 

J61 P�11l1' 

'" 

'" 

". 

'" 

". 

'" 

". 

'" 
'" 
'" 
n, 
m 
'" 

.1SR COUT 
m 
tllC COt<PT 

LDA COHPT 

CHF #!J2 

BIlE M'SUlV 

WA 10 
sT'" COHPT 

WA 10 
ST" CH 

,� IT 
.1SR VTAB 

Cft 10 

BNE /tFsutv 

JSEI. SOUMlJ 

LDA FILI 

STA PFlLl 

WA FIU 

STA P1"I1.2 

/.DA FILJ 

sr" PFIU 

'" 

EPl $6 

8TT 11 
BrT 0 

LDA IDEVTPC 

STA IBOCTP 

WA IOEYTK 

StA IBDCTP'SJ 

WA IIOB 

WY IlOfl 

JS� $3D9 

BYT J,$60 
BrT 1 . 0  
BYT 0 

BYT 11 
BTT 0 , 0  

liTT O.HO.O.O 
IIH 1 
arr O. O. $60, 1 

BH a , J , SEF,SD' 

LDI< H 
sr ... cv 
.1S� VT.AB 

LDA #!32 

STA CH 

LDI< FlLl 

JSEI. PRBYT5 

LDA #SAC 

.1SEI. C'OUT 

{.DA FIU 

JSR PRaTTE 

LDA ISAO 

JSfI COIJT 

LDA FI LJ 

.JSfI PRBYTE 

EPZ $1 

EPZ ADEl.L+l 

LDA 5105,X 

STA AORL 
W .. $106,)/ 

STA ADfllI 

LOT #1 

375 PEl.IiTLOOf> /.DA IIlDRL/, y 
BEO PRIITDOIIE 

.15� $FDED 

IIIC ADEl.L 

BNE PEl.H"rUXJi' 

flIC ADRH 

'" 

JU PRNTIX!IIE IIiC ADRL 

'" 

'" 

". 

B.'Œ PfI.YI).'·O 

IIiC ADFIJ/ 

311 PfI}IDIiO !.DA AORL 

JU STII. SIQ�,)/ 

3U UJA ADRH 

390 STA $106.)/ 

'" 

J92 Pu. 

lU TAX 

J9f PL.o\ 
395 T.<Y 
3H Pl.Oo 

J97 PU' 

391 �TS 

'" 

405 ASCONV PHA 

406 IlSL 
407 ASL 
40f sec >1 
409 PlA 
flD AND ISOF 

fIl CLC 

412 ADC 159 

413 JMP >2 

4H 'J PLA 

415 ,,/If) HOF 

416 "2 ST,>. ASCIIRf:S 

f17 RTS 

'" 

420 ASCVRES BH 11 

m 

427 ,>.sr:ow2 LDA IIIP2CH 
428 STA CH 

429 LDA IliP2CV 

430 STA cv 
431 JSEI. V"TAB 

432 JSEI. El.DKEY 

43J .1SR COUT 
434 JSR ASCONV 

435 LDA ASCVlŒS 

436 ASL 

137 ASL 
Of ASr. 

439' ASL 
110 STA A!!CV2IŒS 

Hl JSEI. El.D/lEr 

402 JSEI. cour 

Hl JS� ASCDNV 
(ff CU: 

445 UJA ASCVlIES 

446 AOC ASCV2RES 

147 STA ASCV2FŒS 

HI liTS 

'" 

'51 AScv2REs B1T 0 

f52 IIIP2CH BrT 11 
f5J lliP2CV BYT 11 
'" 

(62 OPIIFF LD.o\ OPCH 

463 STA CH 

464 LD,>. OPCV 
465 STA cv 

4H J5f1 VTA.8 

467 JSR SETlNV 

46. LDX OP/ND 

469 LDA TABLEB,X 

470 /.Dy TABLEH,X 

Hl JSR. STEI.OIJT 

472 JSEI. SETNOEI..� 

fH RTS 

'" 

476 OPtFF UlA Dl'CH 

417 STA CH 

418 LDA OPCV 

479 STA cv 
f'O JSEI. lITAS 
fil WX I!20 

481 JSEI. Pl/BL/{2 

flJ �TS 

." 

'86 Of'TEST WA 1<80 
181 BPL OPTEST 
... 

'" 

... 

'" 

'" 

." 

... 

'" 

... 

'" 

... 

BIT KBDSTfIll 

CHF Il.'oflROflf 

BNE >1 

JS� Qf'EFF 

I1EC OI'IHD 

LDA Of'IND 

CHP IsFF 

BIlE >2 

WA Of'lHDHAX 

STA OE'IHD 

I1EC Of'IIiD 

499 '2 

'" 

501 '1 
'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
'" 

510 "( 

'" 

512 '3 
'" 

'" 
'" 

'" 

'" 

'" 

,,, 

520 '5 

'" 

'" 

'" 
". 

", 

52(; '6 

'" 

". 

'" 

530 "1 

'" 

'" 

'" 

'" 

535 "2 

'" 

'" 

'" 

'" 

540 "3 

'" 

'" 

'" 

". 
545 '( 

, .. 

'" 

". 

'" 

550 '5 

'" 

,,, 

'" 

'" 

555 "6 

'" 
'" 

'" 
'" 
'" 

'" 
'" 

563 '7 

'" 
'" 

'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
571 "' 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

579 "9 

'" 
'" 

'" 
'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

, .. 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 
", 

596 "1 

JSP. I1NJ'F 

J/fP I1PTEST 

CHF #AAP.JION 

� "  
JSP. OPEPF 

IliC OPlliD 
LDA OPIIiO 

OU' OP!1I0HAX 

� "  

� .. 
STA OPIliO 

J$P. OPMF 

J/fP OPTtST 

CHF IIŒTfJP.N 

BIlE >5 

LD,>. Oi'IliO 

CHF #0 

BIlE >1 

IIIC FILI 

JSP. M.FH 

J/fP OPT€ST 

CHf' lSAo 
BNE >(; 

.JSR M'F.256 

IIIC nu 
.JSR M'.nL 

JHP OPTesT 

CHf' ICTRU 

SNE OPTesT 

.1SR PRIliT256 

J/fP Of'TEST 

� " 
BNE >2 

I1EC FHl 

JSP. M.FH 

J/fP OPTEST 

� " 
BNE >3 
l/IC FI1.2 

J$fI M'.FIL 

J/fP OPTEST 

� " 
BNE >f 

OEC FIU 

.15P. M'.FIL 
J/fP OPTEST 

� .. 
BIlE >5 

IIIC FIL3 

JSP. M'.FIL 

J/fP OPTEST 

� "  
BIlE >6 

OtC FIL3 
JSP. M'.FIL 

J/fP OPTEST 

CHF 16 

� "  
LDA #AND 

STA FHl 
LDA #SEA 

STA FIU 

.1SR M'.FIL 

J/fP OPTEST 

� " 
BNE >, 

LDA IORA 

STA FILI 

LDA ISEA 

StA FIL3 

JSEI. M'.nL 

J/<f' Of'TEST 

CHF " 

BNE >9 

LD.o\ IEOEl. 

StA FHl 

LDA 1$[;). 

STA FHJ 

JSEI. /tF.FIL 

J/fP Of>tEST 

CHF 19 

� " 
LDA 1$20 

STA FHl 

LDA #ECH2BITS 

STA FIU 

LDA IECH2BITS 

STA FILJ 

JSEI. M'.FH 

� -, 

ST,>. ECIlEJ 

� �� 
STA ECHE2 

JSEI. M'F.2S6 

JHP Of'TEST 

CI<fP I!lO 

Pom's n° 21 



'" 
, .. 
... 
." 
'" 

60l "1 

... 
'" 

." 

6"07 ") 

... 

... 
'" 
OH 
'11 "4 
OU 
.U 

'" 

'" 

�11 "$ 

'" 
'" 
�. 
'" 
Ut "' 
'" 
'" 
." 

." 

627 "' 

'" 
'" 
'" 

CHI' IIJI 
- " 

JSI. MF.zn 
.JIfP OI'T&5T 

CHI' '111 

- >< 

IIIC _1 
JSII AI'.1II;If 

JHP OI'TUT 
ClfP '!ll 
- »  
DEC /fEIfI 

./511 AI'.HDI 
.JIfP OPTEST 

CHI' 'lU 
- " 
IIlC ,wu 
olSII M.IŒII 
JHP Ol'TESr 

CI'/P I! H 

8111:_ >1 
IIEe HEH2 

JS/I AF./'Wf 
JIfP 00'1&51 

CIfP IIH 
- " 
IIIC 18111.1f 

LlM 18T1III 

UI CI'/P 'SIJ 

531 S!Œ Of'SUIVI 

UJ LlM 10 
Ut STA JBTIlIr 

"5 (.lf'S"UIV! .nfl M'l'flUe 
Hf JSR 1I,"S 

131 .J511 M'I',Hf 
UI .nIP 0I'1&5T 

6351 °1 CHI' ItH 
HO lJIl1!: Ol'TXlr 

Hl lliC I8SECf' 
UI LOA 18SECT 

143 CHP 1$10 
HI a.� ot>SIJ/V2 

" s  LlM '0 
Hf STA las� 
641 Of'SUIVl JSII IoFf'TtI.$C 
U' "Sil IINTS 
fn JSII M'f.256 
6$0 JHP Of'TUT 

'�J Of'rXIT .JIfP Of'TJ:sT 

." 
'" 
'" 
'H OI'CV SIT 
660 OI'CH 8rT 

Hl OI'lNO BrT 
H2 Of'IHOH.U 8rT 

'" 
66' Cl 

NEX 00 

lU 
• 
• 
" 

103 Hn 00 
'" 
70. TAlJUB Brr Cl 

70' aTT C2 

llD /lTT Cl 

'Il III'T CI 
1U BIT CS 
71l /lrT Cf 

714 Br/' C7 

115 Brr c. 

7U Brr c' 

717 IlTT CIO 
711 81'1' CH 
11f Iln CH 

110 /l'TT CD 

111 liTT CH 

lU Brr CH 

123 IlYl' Clf 
Ut BTT Cl? 

125 BTT Cil 

,,, 
127 TAlJUH //Br Cl 

12. HaY Cl 
71' HBT CJ 
7JO HBY Cf 
73/ HBY C� 
7Jl HBY C' 

7J) HBY CI 
734 HBY CI 

7)5 HBY C9 

73' HBY CIO 

737 HBY C1I 

73. HBY Cll 
'" 
, .. 

'" 

'" 

'" 

'" 

751 J 
753 /l.Elf1 

15f HEIf1 

75' ,. 

'" M'./I.EIf 
'" 
'" 
". 
'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
". 

'" 
'" 
7U , 

HBT CIl 

HBT Clf 

HBY CH 

HBY CU 

HBY Cl7 

HBY Cil 

UJA 1 !Jt 

srA CH 

UJA 1!11 
STA cv 
.!Sil Vl'AB 
� -, 
.!Sil PRBrn; 

1.DA IMO 
m =  
� �  

.!Sil PIW'fTfi 

'" 

795 ocr/!E.S HEX 00000000 

791 HEX 00000000 
7f1 ocrlocr" 
... 
.. , 

." 

." 
101 "1 

sn OjOISAVl' 

,U 

LOY '0 

... 

no Cl 

on 
(;7] CJ 

'" 
(;7# CI 

'" 

6'6 CS 

ASC ·OECIlEHE/iTE OCTET 1 * '05 

HEX 00 '0' 

ASC "IMCIlEHE/iTE OCTET 1" ,o7 

HEX 00 lOI 
.uc "OECIŒHENTE ocrET 1" '0' 

HEX 00 1/0 

ASC "tMCIŒ/fENTE ocrrr J" 1/1 "1 

U, 

BeS >1 

'AA 

� .. 

SU ocrlŒS. y 
.U 

� "  

'AA 

on 
Il. Cf 
'" 
UO C7 

." 
"2 CI 

'" 

614 C, 

'" 
6" CIO 

HEX 00 

ASC *I:T loOCIO(ll;" 

HU 00 
ASC "OU loOCIO(ll;" 

HU 00 

.uc -ou EXCLUSIF" 

HU 00 

...sC "ECHAIICli DE; urs" 
'" HU 00 

nI CI t MC "LIllE SI:CJTVR" 
'If HU 00 

no Cil MC "txBCUTIOf'" 

nI Htx 00 

,U cu IISC "I/OlOCllE/'ŒNTB 11..1" 
UJ HEX 00 

Ut CH IISC "OECRElŒNTE H. t "  
US HEX 00 

U' CH IISC "lMCIlElŒNTE H.l" 
'JI HU 00 

n. Cl' MC "DECIlElŒNTE H.l" 
U9 HEX 00 

700 cn IISC "PUTE SlJtVlINTt" 
701 Hex 00 

702 CI' IISC "SECT1·U1I SUIVAIiT" 

Porn's n" 21 
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'U "J 

'" 
'" 
'" 
'" 
'" 

� .. 

STA OCTIŒ$. y 
.u 
m 
CPY #1 
- <> 
LOY OIO#SAVl' 

'" 

'U OIOlSAVl' BYT 0 

'" 

115 ocr.ocrl, 
'" 
'" 
'" 
'" 
on 
131 "1 

'" 
." 
'" 
'" 
137 "2 

'" 
Il9 "J 
... 

STr O'OISAVl' 

� .. 
STA alaIRES 
LOr H 
UJA ocrllES. y 
� "  
,U 
IIOL 0I011ŒS 
� " 

'" 
IIOL O.OHIES 

'" 
I!I't <1 

... 
'" 
.., 

LOr O'OISAVl' 

'" 

'U alaIRES BTT 0 

1f5 OlOIMVl' SrT 0 

'" 
Ifl ECHIBITS, 

." 

.51 STX .tCIUAVX 

.53 ,JSII ocrlocr. 

15' U)X ECHEI 

155 LM OCTIID,X 

'H PlIA 
157 UJX ECJa:l 
.51 UJA OCTIlES.X 

.51 LOJf. 1:CH61 

UO STA OCTIIES. If 
." LOIt ECHBJ 
"1 PlA 
'U STA OCTRES.1t 

.61 ,JSII OCT.OCTI 

'U UJA OlOIRU 

,n STA BCHRES 
"7 LOIt ECBSAVX 
.n IIrs 

'" 
III ECHfiI 

111 ECHfi2 
'" 
'7' ECHRES 

.75 ECSSAVX 

112 , 

UJ ALeI 

... 

'" 
... 
'" 
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'U "1 
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'" 
'" 
'" 
n, ltl.C2 
'" 
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lIOJ , 
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.. , 

... 
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... 
OH 
'12 ALef 
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OH 
'" 
'" 
'" 
no 
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'" 
'" 
'" 
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." 

'" 
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,,, 

'" 
'" 
'" 
'" 
'" 
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'" 
'" 
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'" 
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". 
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BYT 0 
BrT 0 
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� -, 
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,JSII SOUIIOO 
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.!Sil M'./I.EIf 
,U 
'" 

�, 
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,U 

'" 
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W 
'AA 

.!Sil SOOIIDO 

,U 

'" 

�, 
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= -, 
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� -, 
BNE >1 
.!SR SOIIM)O 
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.!Sil M'./I.EIf 

,U 
'" 

u, 

= 
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,JSII SOWOO 
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'" 
112 ALe' 
'" 
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'" 
." 
'" 
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'" 
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'" 

'" 
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'" 
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'" 
... 
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1000 

JOOI 

1002 "J 

HOJ 

IDO' 
1005 
JOO' 

/001 
/001 

10H 1 
10U SOOIIOI ,  

10JJ 

1011 
1015 

1016" 
10H 

1011 "J 
10" "1 
1010 
/011 

1021 
102J 

/D1, 
1015 

102' 

� -, 

� " 
.!SR StxmDO 

INC HO/I 

.!Sil AI"'.IIEII. 
,U 

on 

u, 

u. 
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= -, 

'AA 

� -, 
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,JSII soœ<VO 
IMC /l.Elf1 
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.U 

'" 

.!Sil SHDM'flIC 

LOJI I$BO 
� 
EOR 1$'0 
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.n 
BNE <2 

BIT SPKR 
W 
ADe 1$'0 
ou 
'" 
� d  
BIT SPtr1l 
.ü 
- " 
,JS1I S/((}A$T1IC 
'" 

.!S1I SNDSA'flIC 

UJA SFUC 

.." " 
� " 
srA SFlAC 

LOIt 10 
LDA SPtrII,X 

,� 
CPIt IIJO 

� " 
IMC sruc 
LDA SFlAC 

� " 
� " 

J027 .!SR S""RSTRC 

1011 "1 RTS 

1 0ll 

1032 SFlAC B'fT 

1 Cll S/((}SAVA BrT " 

1 OJ. S/((}SAVX BrT 0 

IOl5 SNDSAVl' Bn 0 

lDJ. 
JOJ9 SNOSA'flIC STA S/((}$AVA 

lOf 0 STJI SIfl)$AVX 

1041 STr SIfl)SAVY 

10U RTS 

10'3 

10U S/((}l/SrRC LDA SNDSAVA 

1017 Wlt SNllSAVX 

lDl' LOr S/((}MVl' 

10,J RTS 

105' 
Hl57 PRINT1" STA PrSAVA 

105. STY PTSAVY 

105' 1.DA 5400 
10'0 su Pf$..\VfOO 

10" 
10'2 .!Sil IINOSAV 
10U .!Sil IiNDIIIIT 

10il , 

lU"' 

IDU 
101/ 
iDU "1 

Ion PFltl 

1070 PFlt1 

10U PFlL) 

1012 

Ion 

10U 

1075 
JO" 
1077 
1071 

107' 

,JSII OUTPClllr 

LDr 10 

!.lM /8Un, y 
� 
� 
� 
sn PTSAVl'2 

OR). UU ClIP 1$" 

"" " ClIP 1$'0 
BtT >1 
ClIP '$AD 
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36 

HIa "J 

lGll "2 
HU 

lau 

HIll 
loU 

loU 

loU 
10U 

10" 

LM /SM 
JSIl COOTU' 
WY PTSIIVY2 
,� 
CPY '0 
- " 
LOA HID 
JSIl COOTU' 
� " 
JSIl OUT_T 

1010 t 
JOfI JSR IIHI1RST 

/012 , 
IOf3 LOA PTSAVfOO 

10" LOA PTSAVA 

10'5 WT PTSAV1 

10" Rn 

10U t 
1100 PTSAVA IIrr 0 

lIOI PTSAV1 IIrr 0 

lI02 PTSA'I400 IIrt 0 

H03 PTSAV12 .nT 0 
lIO' : 

1107 l1li011111 LOA ID 
STA IIIIOU'T 
STA Ir1Wl'OP 
STA CH 

STA cv 
JSfI lITAS 

� " 

JU, 
Il09 
JlIO 

1111 
1112 

J i l l  

l l U  
J l 1 5  
IIU 

STA IfIII)IroTH 

STA IfIII)/lTH 

'" 
1117 , 
lJU WHD$AV LOA IfNOlFt 
IIU STA "LI'SJoY 

1110 LOA IfIII)TOf' 

JI21 STA ,,-roPSAY 

/ lU LOA JfflI>IIDTH 

1/23 STA MltlDTHSAV 

Récapitulation 
DECRYPTEUR 

0800- 20 39 12 20 5B FC 20 6B 

0808- OC BD 8D 8D DO 02 CF C7 

0810- D2 Cl CD CD C5 AO C4 C5 

081B- AD C4 C5 C3 D2 D9 DO D4 

0820- Cl C7 C5 8D AD AD AD AD 
OB28- AD AD AD AD AD AD AD AD 
OB30- AD AD AD AD AD AD AD AD 

0838- AD AD AD 8D C4 C5 AD D3 

0840- C5 C3 D4 C5 D5 D2 DJ AO 

0848- AO CJ CF C4 C5 DJ AO DO 

0850- Cl 02 AD 8D D5 D4 C9 CC 

OB58- C9 D3 Cl D4 C9 CF CE AO 

0860- C4 A 7  D5 CE AO C6 C9 CC 

OB6B- D4 D2 C5 BD AD AD AD AD 

OB70- AD AD AD AD AD AD AD AD 
OB7B- AD AD AD AD AD AD AD AD 

OBBO- AD AD AD BD BD 8D AD AD 

0888- AO AO AO DO Cl D2 AO DO 

OB90- Cl D5 CC AO C6 D2 Cl CE 

OB98- CJ cs D3 C3 C8 C9 8D AO 

08AO- AD AO AO AO C3 CF DO D9 

08A8- D2 C9 C7 C8 D4 AO Bl 89 

0880- 8B 85 AB 16 05 12 1 3  0 9  

0888- OF OE 20 3 1  2E Jl 00 AD 
08CO- 00 CO 10 FB 2C 10 CO 20 

08CB- 5B FC 20 68 OC CJ C5 AO 

08DO- DO D2 CF C 7  D2 Cl CD CD 

08DB- C5 AD D6 CF 05 DJ A O  DO 

08EO- C5 D2 CD C5 D4 AD C4 A 7  

OBEB- Cl C 6  C6 C 9  CJ CB c5 D2 

OBFO- AO CC C5 8D C3 CF CE D4 

OBF8-

0900-

C5 CE D5 AD 

AO DJ C5 CJ 

0908- AO C4 

DO 

C5 AD 

CC C5 

C4 A 7 05 CE 

D2 D4 C5 D5 

CD D5 CC D4 

0910- C9 

0918- Cl AD 

CS 

D3 AO AO C6 

AC 8D CJ CF CE D3 

0920- AD CE AO C3 CF CD CD 

1111 LM InIDBTH 

112� STA /fflTIlSAV 

1/2� UlA CH 

1127 STA /llCHSAV 
112' LM cv 

1129 STA WCVSAV 

,no RTS 

HJI : 
1132 Jn<DP..ST UlA IIU'SAV 

ln3 STA Jn<DU'T 
1134 

JUS STA rtMIl'OP 
lU' UlA INI>THSA'I 

1137 ITA IINDIroTH 
113. LOA lfBTIlSA'I 

11 J9 lTA IrnDSTH 
IHO LM IfCHSAV 

lUI STA CH 
IH2 WA IfCVSAV 
110 ITA cv 

IH' JSR lIT ...... 
1145 flTS 
I I U  : 

1147 IILFSAV Jlrr 0 
lUI IITOf'SAV Jlrr 0 
IUJ WDTHSAY JlrT 0 
1150 Jo'IITItSAV JlrT 0 
1151 /lCHSAY BrT 0 
/15.2 IfCVSAY JlrT 0 
IlS] , 

liS. IHlrvFCT !.DA IlNTIIO 

IlS9 STA $3U 
IUO !.DA IlNTIIO 
lUI 
lU3 : 

/lU 
1165 

llU 

llH 
1171 : 

STA $3F3 

UIA un 
EtlI/ 1$105 

STA $3F4 
'" 

092B- D5 D4 Cl CE D4 AO Cl AO 

0930- AD CJ CB Cl Dl D5 C5 AD 
09J8- AD C6 CF C9 D3 AO AO D5 

0940- CE 8D C6 C9 cc D4 D2 C5 

0948. AC AO CD Cl D4 C5 D2 C9 

0950- Cl CC C9 DJ C5 AD DO Cl 

0958- D2 AO D4 D2 CF C9 D3 AO 

0960- CF CJ D4 C5 D4 D3 AB 8D 

096B- 8D D6 CF D5 D3 AO DO CF 

0970- D5 D6 C5 DA AD Cl C9 CE 

097B- D3 C9 A O  D6 C9 D3 D5 Cl 

09BO- CC C9 D3 C5 D2 AO D5 CE 

0988- AD A O  D3 C5 CJ D4 AD 8D 

0990- C5 D5 D2 AO Cl D6 C5 C3 

0998- AO D5 CE AO C6 C9 CC D4 

09A0- D2 C5 AO C3 CC Cl C9 02 

09AB- AC AO C6 CF CE CJ C5 AC 

09BO- AD AO CF DO Cl AD BD Dl 

098B- D5 C5 AD CF D5 AO CF D2 

09CO- Cl CE C 7  C5 BB AO D6 CF 

09CB- D4 D2 C5 A O  D6 C9 DJ C9 

09DO- CF CE AO DO C5 D5 D4 AO 

09DB- A G  C5 D 4  D2 C5 BD C6 CC 

D2 C5 09EO- CF D5 C5 AC AO DO 

09EB- CJ C9 D3 CS 
OS 09FO- AO C8 Cl 

AC AO C4 C5 

D4 AC AO C4 

0 9FB- C5 AO DO D2 C5 D3 AO AC 

OAOO- AO C4 C5 AD BD C2 C9 Cl 

OAOB- C9 D3 AC AD CF D5 AO C5 

OAIO- DB D4 D2 Cl CC D5 C3 C9 

OAIB- C4 C5 AB AE AB BD BD BD 

OA20- Cl cc CF D2 OJ AC AO Dl 

OA2B- D5 C5 CC AO D3 C5 CJ D4 

OAJO- C5 D5 D2 AD C4 C5 D3 C9 

OA3B- D2 C5 DA AD D6 CF D5 D3 

OA40- AO CC C9 D2 C5 8F BD BD 

OA4B- BD 20 20 10 09 13 14 05 

OA50- 20 20 20 20 20 BD BD 20 

OA58- 20 1 3  05 03 14 05 15 12 

OA60- 20 20 20 00 A9 OE 8D EC 

OA68- OC A9 OF BD ED OC 20 B 7  

H72 courU' PIlA 
1 1 73 UlA COHPTU' 
H H Ç)fi' 1160 
1 1 7� SNE �l 

H a  LOA 10 

H17 STA COHPTFI 
111. STA CH 

l I a  LM 'S'A 

1110 JSR cour 

11'1 "J 1I1C COHPTU' 
1112 

HU JSR COUT 
IlU RTS 

Ill7 , 

1111 COHPTLF arr 0 
lUI : 
l/92 STROUTLF STA STJlADfI 

HU STY SI'RItDR+Sl 
lU' WT 10 
lUs "1 LOA (STJlADf</ , r  

lU' BEO �2 

IU7 JSfI courU" 

HU IllY 

uu CU: 

UOO ace <1 
1201 "2 RTS 
UO' : 
12D5 STMDR tn StS 
120' LFFur; SrT 1 
UD9 : 

1210 FILF LDA LFFUC; 
1211 BEO .>l 
12U LOA /Si ... 

� " 
STA CH 

1213 

UH 
UI' 
12H 
1217 "1 
/220 : 
1221 

STA COHpru 

OA70- OC AD EB OC 8D 2F OC A 9  

OA78- D E  B D  E C  O C  EE ED O C  EE 

OA80- ED OC 20 87 OC AD E8 OC 

OA88- 8D 30 OC A9 DA B5 24 A9 

OA90- 1 6  B5 25 20 22 FC 20 68 

OA98- OC 45 53 50 41 4J 45 60 

OAAO- 50 4F 55 52 60 4J 4F 4E 

OAA8- 54 49 4E 55 45 52 00 AD 
OABO- 00 CO 1 0  FB 2C 10 CO 20 

OAB8- 58 FC 20 68 OC AD AD AD 

OACO- A O  AO AO AO AD AA AA AA 

DAC8- AA AA AA AA AA AA AA AA 
OADO- AA AA AA AA AA AA AA BD 

OADB- AO AO AD AO AO AO AO AO 

OAEO- AA AO C4 C5 C3 D2 D9 DO 

OABB- D4 C5 D5 D2 AO 81 AB BO 

OAFO- AO AA BD A O  A O  A O  AO AO 

OAF8- AO A O  A O  AA AA AA AA AA 

0800- AA AA AA AA AA AA AA AA 

0808- AA AA AA AA AA 00 20 1 4  

0810- OB 4 C  44 OB A 9  0 4  8 5  25 

0818- 20 22 FC A9 00 B5 24 20 

0820- 68 OC DO C9 D3 D4 C5 AD 

082B- 00 AD 2F OC 2 0  DA FD 20 

0830- 68 OC AD AD DJ C5 C3 D4 

OB3B- C5 D5 D2 AO 00 AD JO OC 

0840- 20 DA FD 60 A9 00 BD 1 4  

084B- OC 8 5  0 6  A 9  6 0  B 5  0 7  20 

0850- 1 9  OC 20 BE OB A 9  21 85 

085B- 24 A 9  02 B5 25 2 0  22 FC 

0860- 20 68 OC C6 C9 CC D4 D2 

0868- C5 00 A9 21 B5 24 A9 03 

0870- 85 25 20 22 FC 20 68 OC 

OB78- AD AD AD AD AD AD 00 A9 

OB80- EA BD Dl OB BD D2 OB 8D 

OB68- D3 OB 20 4 0  OC A9 21 85 

OB90- 24 A9 14 B5 25 20 22 FC 

0898- 20 6B OC CD AB Bl AD CD 

OBAD- AE 82 00 20 01 1 0  A9 00 

OBA8- 8D C3 OE 8D C2 OE A9 14 

OBBO- BD Cl OE A9 12 8D C4 OE 
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OBB8- 20 EE OC 4C 21 00 A9 00 

OBCO- 8S 24 8D 14 OC A9 08 8S 

OBC8- 25 20 22 FC AO 00 Bl 06 

OBDO- EA EA EA EA C9 80 90 06 

OBD8- C9 AO BO 02 A9 AB 20 ED 

OBEO- FD C8 EE 1 4  OC AD 1 4  OC 

OBE8- C9 20 DO E2 A9 00 8D 14 

OBFO- OC A9 00 85 24 E6 25 20 

OBF8- 22 FC CO 00 DO DO 20 4A 

OCOO- 11 AD Dl OB 80 A2 1 1  AD 
OC08- 02 OB 80 A3 11 AD 03 OB 

OC10- 8D ,M 11 60 00 00 00 0 0  

OC18- 00 A 9  3C 80 31 O C  A 9  OC 

OC20- 80 32 OC A9 OC AO 2B 20 

OC28- 09 03 60 01 60 01 00 00 

OC30- 00 00 00 00 60 00 00 01 

OC38- 00 00 60 01 00 01 EF D8 

OC40- A9 05 85 25 20 22 FC A9 

OC48- 20 85 24 AD Dl OB 20 DA 

OCSO- FD A9 A O  20 ED FD AD D2 

OC58- OB 20 DA FD A9 AO 20 ED 

OC60- FD AD D3 OB 20 DA FD 60 

OC68- 08 4 8  98 4 8  8A 48 BA BD 

OC70- 05 01 8S 08 BD 06 01 85 

OC78- 09 AO 01 Bl 08 FO OB 20 

OC80- ED FD E6 0 8  DO F5 E6 09 

OC88- DO Fl E6 08 DO 02 E6 09 

OC90- A5 0 8  90 05 01 A5 09 9D 

OC98- 06 01 68 AA 68 A8 68 28 

OCAO- 60 4 8  OA OA 90 09 68 29 

OCA8- OF 1 8  69 09 4C 82 OC 68 

OCBO- 29 OF 8D B6 OC 60 00 AD 

OCB8- EC OC 85 24 AD ED OC 85 

OCCO- 25 20 22 FC 20 OC FD 20 

OCC8- ED FD 20 Al OC AD B6 OC 

OCDO- OA OA OA OA 8D EB OC 20 

OCD8- OC FD 20 ED FD 20 Al OC 

OCEO- 18 AD B6 OC 60 EB OC 80 

OCE8- EB OC 60 00 0 0  00 AD C2 

OCFO- oe 85 24 AD Cl OE 8S 2S 

OCF8- 20 22 FC 20 80 FE AB C3 

0000- OE BD DB OF BC ED OF 20 

0008- 3A DB 20 84 FE 60 AD C2 

0010- OE 8S 24 AD Cl DE 85 25 

OD18- 20 22 FC A2 1 4  20 4A F9 

0020- 60 AD 0 0  CO 1 0  FB 2C 1 0  

0028- C O  C 9  88 DO l C  20 OE 00 

OD30- CE C3 OE AD C3 OE C9 FF 

OD38- DO 09 AD C4 OE 8D C3 DE 

0040- CE C3 DE 20 EE OC 4C 21 

OD48- 00 C9 95 DO 1 9  20 OE 00 

0050- EE C3 OE AD C3 OE CD C4 

ODS8- OE DO 05 A9 00 80 C3 OE 

0060- 20 EE OC 4C 21 00 C9 80 

0068- DO 1 0  AD C3 OE C9 00 DO 

0070- 23 EE Dl OB 20 40 OC 4C 

0078- 21 00 C9 AD DO OC 20 BE 

0080- OB EE 02 OB 20 4 0  OC 4C 

0088- 21 00 C9 9A DO 93 20 8 7  

0090- 11 4 C  21 00 C9 01 D O  09 

0098- CE Dl OB 20 40 OC 4C 21 

ODAO- OD C9 02 DO 09 EE D2 OB 

ODA8- 20 4 0  OC 4C 21 00 C9 03 

0080- DO 09 CE 02 OB 20 4 0  OC 

ODB8- 4C 21 00 C9 04 DO 09 EE 

ODCO- 03 OB 20 40 OC 4C 21 00 

00C8- C9 05 DO 09 CE D3 OB 20 

0000- 40 OC 4C 21 00 C9 06 DO 

0008- 1 0  A9 29 80 Dl OB A9 EA 

OD80- 8D 03 OB 20 4 0  OC 4C 21 

ODE8- 00 C9 0 7  DO 1 0  A 9  09 80 

ODFO- Dl OB A9 EA 80 03 OB 20 

ODF8- 4 0  OC 4C 21 OD C9 0 8  DO 

Pom's n° 2 1  

OEOO- 1 0  A9 49 80 Dl OB A9 EA 

OE08- 80 03 OB 20 4 0  OC 4C 21 

OE10- 00 C9 09 DO 24 A9 20 80 

OE18- Dl OB A9 60 80 02 08 A9 

OE20- 1 0  80 D3 OB 20 4 0  OC AD 

OE28- FF OF 80 9A 1 0  AD 0 0  1 0  

OE30- 80 98 1 0  2 0  BE OB 4C 21 

OE38- 00 C9 DA DO 04 EA 4C C7 

OE40- 08 C9 08 DO 06 20 BE OB 

OE48- 4C 21 00 C9 OC DO 09 EE 

OESO- FF OF 20 01 1 0  4C 21 00 

OES8- C9 OD D O  09 CE FF OF 20 

OE60- 01 1 0  4C 21 OD C9 DE DO 

OE68- 09 EE 00 1 0  20 01 10 4C 

OE70- 21 OD C9 OF DO 09 CE 00 

OE78- 1 0  20 01 1 0  4C 21 OD C9 

OE80- 1 0  D O  lB EB 2F OC AD 2F 

OB88- OC C9 23 D O  05 A9 0 0  80 

OE90- 2F OC 20 1 4  OB 20 1 9  OC 

OE98- 20 BE OB 4C 21 00 C9 11 

OEAO - DO lB BE 30 OC AD 30 OC 

OEA8- C9 1 0  DO 05 A9 00 80 30 

OE80- OC 20 14 08 20 19 OC 20 

OEB8- 8E OB 4C 21 00 4C 21 00 

OECO- 60 12 00 0 0  1 0  C9 CE C3 

OEC8- 02 CS CD CS CE D4 C5 AD 

OEDO- CF C3 04 CS 04 AD Bl 0 0  

OED8- C 4  C5 C3 02 CS CD CS CE 

OEEO- 04 CS A D  CF C3 D4 CS 04 

OEE8- AO Bl 00 C9 CE C3 D2 CS 

OEFO- CD CS CE D4 CS AD CF C3 

OEF8- 04 CS 04 AD B2 0 0  C4 C5 

OFOO- C3 02 CS CD C5 CE 04 C5 

OF08- AO CF C3 04 C5 D4 AO 82 

OF10- 0 0  C9 CE C3 02 C5 CD C5 

OF18- CE D4 CS AD CF C3 04 C5 

OF20- D4 AO B3 0 0  C4 C5 C3 02 

OF28- CS CD CS CE D4 CS AD CF 

OF30- C3 D4 CS 04 A O  83 0 0  C5 

OF38- 04 AO CC CF C7 C9 Dl OS 

OF40- C5 00 CF 05 AO CC CF C 7  

OF48- C 9  D l  O S  C S  00 CF D5 A O  

OF50- C5 08 C 3  C C  D 5  03 C 9  C6 

OFS8- 00 CS C3 C8 Cl CE C7 C5 

OF60- AO C4 CS AO C2 C9 04 03 

OF68- 0 0  CC C9 D2 CS AD 03 CS 

OF70- C3 04 CS OS 02 00 C5 08 

OF78- C5 C3 05 04 C9 CF CE 00 

OF80- C9 CE C3 02 CS CD CS CE 

OF88- D4 CS A O  CD AB 81 00 C4 

OF90- CS C3 02 CS CD CS CE D4 

OF98- CS AD CD AB Bl 00 C9 CE 

OFAO- C3 02 CS CD CS CE 04 C5 

OFA8- AO CD AB B2 0 0  C4 CS C3 

OFBO- D2 CS CD CS CE 04 C5 AO 

OFB8- CD AB B2 0 0  DO C9 03 04 

OFCO- CS A O  03 OS C9 06 Cl CE 

OFC8- 04 C5 00 03 C5 C3 04 CS 

OFDO- 05 02 AD 03 05 C9 D6 Cl 

OFD8- ce 04 00 C5 08 EB FE 11 

OFEO- 24 3 7  42 40 59 69 76 8 0  

OFE8- 8F 9E AD BC CB OE O E  OE 

OFFO- DE OF OF OF OF OF OF OF 

OFF8- OF OF OF OF OF OF OF 01 

1000- 0 0  A9 22 85 24 A9 1 6  85 

1008- 2S 20 22 FC AD FF OF 20 

1010- DA FD A9 AD 20 ED FD AD 
1018- 00 10 20 DA FD 60 00 00 

1020- 00 00 00 00 00 00 8C 49 

1028- 10 18 AO 00 4A BD DA 4 8  

1030- A9 00 9 9  l E  1 0  6 8  4C 4 0  

1038- 1 0  4 8  A 9  0 1  9 9  lE 1 0  68 

1040- C8 CO 08 DO E7 AC 49 1 0  

1048- 6 0  0 0  8 C  6C 1 0  A 9  0 0  80 

1050- 6B 1 0  AD 0 7  B9 lE 1 0  DO 

1058- 07 18 2E 6B 1 0  4C 64 1 0  

1060- 3 8  2E 6B 1 0  8 8  1 0  ED AC 

1068- 5C 10 60 00 00 8E 9D 1 0  

1070- 20 26 1 0  AB 9A 1 0  BD lE 

1078- 10 4 8  AB 98 10 8D lE 1 0  

1080- AB 9A 1 0  9D l E  1 0  AB 9B 

1088- 1 0  58 9D lE 1 0  20 4A 1 0  

1090- AD 6B 1 0  80 9C 1 0  AB 90 

1098- 1 0  50 00 00 0 0  00 1 8  60 

10AO- FF OF 4 8  AD FF OF DO 03 

10A8- 20 2A 11 EE FF OF 20 01 

10BO- 1 0  68 60 DA 48 20 2A 11 

10B8- 68 60 4A 48 20 2A 11 68 

10CQ- 60 OA DA 48 20 2A 11 68 

10C8- 60 4A 4A 48 20 2A 11 68 

1000- 60 OA 18 60 FF OF 48 AD 

1008- FF OF DO 03 20 2A 11 EE 

10EO- FF OF 20 01 1 0  68 60 4A 

10E8- 18 60 FF OF 48 AD FF OF 

10FO- D O  03 20 2A 11 EE FF OF 

1 0F8- 20 01 1 0  60 OA OA 1 8  6D 

1100- FF OF 4 8  AD FF OF D O  03 

1108- 20 2A 11 EE FF OF 20 01 

1110- 10 68 60 4A 4A 18 6D FF 

1118- OF 48 AD FF OF DO 03 20 

1120- 2A 11 EE FF OF 20 01 1 0  

1128- 68 60 2 0  73 1 1  A2 BO 8A 

1130- 49 8 0  A8 88 DO FD 2C 30 

1138- CO 8A 69 80 A8 88 DO FD 

1140- 2C 30 CO CA DO E9 20 7D 

1148- 1 1  60 20 73 11 AD 6F 11 

11S0- FO le A9 01 8D 6F 11 A2 

1158- 00 8D 30 CO E8 EO lE DO 

1160- F8 EE 6F 11 AD 6F 11 C9 

1168- 05 DO EC 20 7D 11 60 01 

1170- 00 00 00 80 70 Il 8E 71 

1178- 11 8C 72 11 60 AD 70 11 

1180- AB 71 11 AC 72 11 60 8D 

1188- DA 11 8C DB 11 AD 0 0  04 

1190- 80 OC 11 20 F2 11 20 DE 

1198- 11 A9 01 20 9S FE AO 0 0  

l1AO- Bl 0 6  EA EA EA 8C DO 11 

11A8- 09 80 C9 FF FO 08 C9 8 0  

1180- 90 06 C 9  AD BO 02 A9 AB 
l1B8- 20 4C 12 AC DO 11 C8 CO 

llCO- 00 DO DO A9 80 20 4C 12 

l1C8- A9 00 20 9S FE 20 11 12 

l1DO- AD DC 11 AD DA 11 AC DB 

11D8- 11 60 00 00 00 00 A9 00 

l1EO- 85 20 8S 22 8S 24 85 25 

llE8- 20 22 FC A9 Dl 85 21 8S 

11FO- 23 60 A5 20 8D 33 12 AS 

11F8- 22 8D 34 12 AS 21 80 35 

1200- 12 A5 23 80 36 12 A5 24 

1208- 8D 37 12 A5 2S 8D 38 12 

1210- 60 AD 33 12 8S 20 AD 34 

1218- 12 8S 22 AD 35 12 85 21 

1220- AD 36 12 85 23 AD 37 12 

1228- 85 24 AD 38 12 85 25 20 

1230- 22 FC 60 00 00 00 00 00 

1238- 00 A9 03 80 F2 03 A9 08 

1240- 80 F3 03 AD F3 03 49 A5 

1248- 8D F4 03 60 48 AD 68 12 

1250- C9 3C DO OC A9 00 8D 68 

1258- 12 8S 24 A9 8A 20 ED FD 

1260- EE 68 12 68 20 ED FD 60 

1268- 00 8S EB 84 EC AO 00 B1 

1270- EB FO 0 7  20 4C 12 C8 1 8  

1278- 90 F5 60 01 AD 7B 12 FO 

1280- OC A9 8A 20 ED FD A9 00 

1288- 85 24 8D 68 12 60 
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Nous avons es moye 

Autant l'avouer tout de suite, 
nous sommes dans l'ère de l'infor
mation. Et avant de pouvoir analyser 
les données qui proviennent des 
quatre coins du monde, il faut déjà 
pouvoir les attraper. 

Vous pouvez toujours chauffer la 
plante des pieds de vos employés, 
sans un Macintosh, un bon modem 
et un progranune de communica
tion, impossible de leur faire dire 
quoi que ce soit à propos de votre 
correspondant de Chicago, ni sur la 

/I1odml 300 bauds. 

vente de maillots de bain pendant 
l'été 1985 au pôle Nord. Ne vous tor
turez pas davantage, nous sommes 
enfin disposés à tout vous révéler 
à propos de nos moyens de com
munication. 

Les trois modem Apple sont : 
-Le modem 300 bauds, d'usage très 
simple ; peu cher, il pennet à n'im
porte quel étudiant de chercher par
tout des renseignements pour son 
interrogation cfu lendemain. - Le 
modem universel 1200/75 Vidéotex 

et 300 bauds qui permetdecommuni
quer en vidéotext sur des applica
tions pseudo-graphiques (en mode 1200/75) et en texte de façon très 
ordinaire (en mode 300). Universel, 
il est idéal pour faire parler les avo
cats, les médecins ou les dentistes. 
- Le modem 1200 bauds full du
plex : il fait parler les gros systèmes 
et ce, à grande vitesse. Lors des 
échanges de fichiers contenant une 
quantité importante d'informations, 
ce modem est une merveille, compte 
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ilS VOUS atre arer. 

:M 1 20 0  

• • • • 

Modem Pull duplrx 1200 boudi. 

tenu de l'existence de "protocoles", 
qui sur des liaisons spécialisées 1200 bauds, se chargent de la vérifi
cation de la validité des informations 
transmises, évitant ainsi la plurut 
des erreurs de transmission. C est 
amusant de voir comment une si 
petite machine peut faire parler si 
làciIement de gigantesques systèmes 
de données. 

Dire que tant d'hommes ont 
cherché des moyens très compliqués 
pour obtenir des renseignements, 
de Couruhœuf, B.P 131, 91'}44 Les Ulis Cedex. 

l''\UGII! 
• • 
-

lOOBAUDS !2008o\lIDS 
,.--, ,.--, 

, 
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ModeTll Ulliffml /200/75 Vidiottx 300 bauds. 

alors qu'un programme de commu
nication comme Mac leU Z de Hello 
Informatique ou Mac 1èmlinal peut 
faire avouer à n'importe quel serveur 
d'infonmation, n'importe quoi. 

Mac Terminal peut interroger un 
réseau télématique comme Calvados, 
messagerie électronique française 
qui peut vous faire rencontrer beau
coup' plus de monde que sur la place 
de 1 Opéra aux heures de pointe. 
Vous pouvez échanger des informa
tions, connaître les cours de la 

Bourse, consulter les 
dépéches de l'AFP. Mac 
1èll z permet d'émuler 
un Minitel avec tous 
les avantages d'Wl 
Macintosh (mémori
sation, impression). 

Maintenan� déci
dez-vous, décidez en 
étant au courant de 
tout, ou décidez en 
étant au courant de 
rien. 

-

1. 
• 

Apple 
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Librairie : Marianne Sutz 

Un 'motif' de satisfaction 
N

OuS vous proposions, 
dans le numéro 18 de 
"Pam's", deux routi
nes qui vous pennet

taient de récupérer les icônes et 
les curseurs du système. Cette 
fois, notre attention va se porter 
sur les 38 "motifs" (pattern) 
prédéfinis, utilisés par le tableau 
de bord pour déterminer 
l'apparence du "bureau", La 
définition de motifs dans un 
programme Basic étant longue et 
fastidieuse, une telle routine nous 
semblait indispensable. Ceci va 
aussi nous pennettre de décrire. 
dans ses grandes lignes, le 
fonctionnement de l'instruction 
"LIBRARY" qui n'est évoquée, 
dans le manuel d'utilisation du 
Basic Microsoft, que dans la liste 
des mots-clé. Vous trouverez 
donc, jointes à cet article, deux 
versions de la routine : 

• une verSIOn que nous 
appelerons "tableau", puis� 
qu'elle se loge dans un tableau 
de variables entières (c'est la 
méthode utilisée dans les 
précédents numéros de 
"Pom's"); 

• une version "LIBRARY" qui, 
comme nous le verrons un peu 
plus loin, requiert la présence 
d'un fichier ressource, 

Version "Tableau" 

La routine doit être implantée 
dans un tableau de variables 
entières de vingt éléments, et son 
adresse de base correspond au 
premier de ces éléments, Pour 
obtenir cette adresse (pour le 
CALL) il faut donc utiliser : 

Adr!=VARPTR(Tableau%(Q)) 
avec OPTION BASE Q (valeur 
par défaut), ou : 

Adr!=VARPTR(Tableau%(1 )) 
avec OPTION BASE 1. 

Il suffît ensuite d'appeler la 
routine en lui passant, comme 
argument, le, numéro de référence 
du motif désiré, Cette valeur doit 
être comprise entre a et 37 inclus 
(voir le tableau ci-joint), Un 
nombre inférieur à 0 ou supérieur 
à 37 ne provoque pas de 
"plantage", mais on obtient alors 
n'importe quoi comme motif. Le 
numéro peut être passé sous la 
fonne d'une expression ou d'une 
variable qui doit absolument être 
entière (2 octets soit 16 bits), 
Ainsi : 
Adr! N%·2+1 
et 
Adr! N 1 %  
constituent des appels valides de 
la routine, 

Programme de 
démonstration 

DEF/NT A-Z:D/M R(3),C(19) 
DATA &h4E56,O,&h594F,&h2F3C, &h5041 
DATA &h5423,&h3F3C, O,&hA9AO,&h225F 
DATA &h2251,&h302E,8,&hCOFC,8 
DATA &h4871,&h802,&hA89D,&h4E5E 
DATA &h4E75 
FOR 1_0 TO 19:READ C(i):NEXT 
FOR 1_23 TO 479 STEP 24 
LlNE(I, 0)-(I,300):NEXT 
FOR 1 .. 23 TD 287 STEP 24 
LlNE(O, /)-(500,/):NEXT 
10 RANDOMfZE TlMER 
R(O)-24'/NT(RND'13) 
R(I)-24'INT(RND'21) 
R(2) .. R(0)+23:R(3)_R(1 )+23 
N_fNT(RND':J8):A!_VARPTR(C(O)):A! N 
PAfNTRECT VARPTR(R(O)):GOTO 10 

Version 
"LIBRARY" 

L'instruction "LIBRARY" permet 
l'utilisation directe de routines 
créées avec le système de 
développement 68000, et autorise 
des liens beaucoup plus étroits 
entre ces routines et le Basic 
Microsoft (version 2.00, (d) ou 
(b». Sans trop entrer dans les 
détails (on manque un peu de 
place !), il convient de citer la 

lB 

23 

24 
25 

26 

8 0�27 
9 Dliffml m 
10 0lOO29 

Eallll ��30 

0012 

DD32 
�g 14 8�33 

15 BE34 

LYI@;g;;j /6 §llRl35 

17 �1ml36 

[jjm137 
Porn's n' 21  
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posibilité de générer les messages 
d'erreur du Basic depuis la 
routine en assembleur, de 
contrôler le type des arguments 
passés, d'utiliser comme 
arguments des variables qui n'ont 
pas été préalablement définies. 
etc . . .  Nous aurons bien snr 
l'occasion de reparler de cela 
dans les prochains numéros de 
"Porn's" mais, en attendant, nous 
vous conseillons de demander à 
la société Microsoft un document 
polycopié de 2 1  pages intitulé 
"Microsoft Basic for the 
Macintosh. Bunding Machine 
Language Libraries", où l'on 
trouve toutes les adresses liées au 
système, ainsi que des exemples 
d'application. 

Voyons maintenant quelle est la 
méthode pour employer la 
version "LIBRARY" de notre 
routine. 

Elle doit se trouver dans un 
fichier ressource, qui doit 
lui-même être situé, de préfé
rence, sur la même disquette que 
le Basic Microsoft. 
Si vous disposez de la disquette 
"Mac Pom 's 21",  pas de 
problème : le fichier s'y trouve 
(sous le nom "PatLib.Rscr"), de 
même que les fichiers nécessaires 
à sa création (PatLib.Job, 
LlBinit.Asm, PatLib.Asm, Pat
Lib.Link et PatLib.R). 
Si vous ne disposez pas de la 
disquette mais que vous êtes en 
possession du système de 
développement 68000, il vous 

faudra saisir les cinq fichiers 
précités, puis utiliser le fichier 
PatLib.Job (avec "Executive"), 
qui se chargera de l'enchaînement 
des opérations. 
Dans le cas où la disquette 
"Pom's" et le système de 
développement 68000 vous 
feraient défaut, désolé . . .  il n'y a 
pas de solution. Ceci constitue 
d'ailleurs le principal inconvé
nient des routines "LlBRARY" : 
leur création est impossible sans 
le système de développement, et 
il est alors nécessaire de se 
reporter à la bonne vieille 
méthode du tableau de variables. 

Liaison avec le 
programme Basic 

Avant le premier appel de la 
routine, nous devons la lier au 
Basic avec l'instruction 
"LlBRARY", suivie du nom de la 
ressource (le fichier contenant la 
routine en assembleur) ou d'une 
variable alphanumérique dans 
laquelle le nom aura été 
préalablement placé. Dans le 
programme de démonstration : 
LlBRARY ·PatLib.Rsc,· 
se charge de cette opération. 
Si la routine ne se trouve pas sur 
la même disquette que le Basic 
Microsoft, il est indispensable 
que le nom de la ressource soit 
précédé du nom de volume 
("Pom's 2 1  :PatLib.Rscr", par 
exemple) sinon, on se retrouve 
avec le message "FILE NOT 
FOUND".  Si le nom 

"PatLib.Rscr" ne vous convient 
pas, il est possible de renommer 
le fichier. 

Appel de la routine 

On procède de la même façon 
qu'avec la version "tableau", à 
une différence près : il n'est pas 
nécessaire de définir la variable 
du CALL avec V ARPTR et le 
nom de la routine est imposé par 
son auteur (nous avons baptisée 
celle-ci "PatLib"). Notons aussi 
un petit "plus" par rapport à la 
version "tableau" : la routine 
génère le message d'erreur 
OVERFLOW du Basic si 
l'argument passé est supérieur à 
37 ou inférieur à 0 (bien que, 
dans ce cas, il s'agirait plutôt de 
"underflow" mais, ce message 
n'étant pas disponible . . .  ). 

Fermeture de la routine 

En fait, la fermeture n'est pas 
indispensable, puisque les 
instructions NEW, SYSTEM et 
RUN détachent la routine du 
Basic. Si, pour une raison 
quelconque, on doit fermer la 
routine, on peut utiliser l'instruc
tion LlBRARY CLOSE. 

Avant de conclure, il convient de 
souligner le caractère le plus 
intéressant du "système 
LIBRARY" : il pellI1et "l'over
lay" dynamique. En effet, si nous 
passons la valeur 0 dans le 

Source de la routine de chargement des "motifs " , I...J I 
C' -

$119110 .. Retourne le "HdndleH d'une ressource s:: � 0000 

0000 

0000 

0000 4E56 0000 

0004 594F 

. Trap 

. Trap 

0006 2F3C 5041 5423 

OOOC 3F3C 0000 

0010 A9AO 

0012 225F 

0014 2251 

0016 302E 0008 

OOlA COFC 0008 

OOlE 4871 08 02 

0022 A89D 

0024 4E5E 

0026 4E75 

Pom's n° 2 1  

GetResource 

penPat $A89D " In1ti.alise le "motiéH a utiliser. '0 

A6,10 LINK 

SU/JO 

MOVE.L 

14,SP .. 4 octets dU sommet de Id pi le pour "Handle". 

" PAT# ' , - (SP) ; Empile le type de ressource A rechercher. 

"'li'" 10, - (SP) ; Empile l ' identificateur de 1011 ressource (O) . 

GetResoucce 

HOVE.L (SP} +,Al 

HOVEA .L (AlLAl 

MOVE 8 (A6J , DO 

MULU 18,00 

PEA 2 (Al,DO.L) 

.. Retoucne l ' adresse du pointeur ("Hdndle "J . 

: Le " R"ndle" est placé dans le registre Al. 

; Le pointeur est placé dans le registre Al. 

1 Le numéro pdssé depuis le Basic ddns DO. 

: Multiplie ce numéro � 8 (1 motlf- 8 ootets) . 

Empile l ' adresse du motif sélectionné. 

PElnPat : Chdnge le "motif" du "cr<lyon'·. 

UNLK A6 

RTS 
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registre de données DO avant le 
retour au Basic, la routine est 
"purgeable". De ce fait, si la place 
en mémoire devient insuffisante. 
la routine sera automatiquement 
évacuée. Par la suite, un appel de 
la  routine provoquera un 
rechargement automatique. Ceci 
s'avère paniculièrement utile pour 
les routines volumineuses et, plus 
généralement, pour les posses
seurs de Mac 128Ko. 

Programme de 
démonstration 

û 

Version "LIBRARY" 
LIBRARY ·PafLib.Rsc,· 
DEFJNT A-Z:DIM R(3) 
FOR /.23 TO 479 STEP 24 
LlNE(I,O)-(1,300):NEXT 
FOR 1_23 TO 287 STEP 24 
LlNE(O,l)-(500,/):NEXT 
'0 RANDOMfZE TlMER 
R(O)-24'/HT(RND" 3) 
R(' )_24'INT(RND'21J 
R(2)_R(O)+23:R(3)_R(1 )+23 
N_INT(RND"38}:PatLibl N 
PAINTRECT VARPTR(R(O)):GOTO 10 

PatLib.Asm 

. Tr .. p GetResource 

. Tr .. p _PenPllt 

GetNeJ<tLlbAcq 
&,-"icEccoc 

E'" 

E'" 

$A9AO 
$A89D 

$>A 
"2 

somo 
MOVE. L 
"""" 

14,5P 
l 'PAU ' , � (5PI 
l O , - (5PI 

GetRe30urce 
MOVE.L (SPI t,Al 
MOVEA . L  (Al i , Al 
JSR GetNeJ<tLibArg(A51 
MOVE (A2J .DO 
TST oc 
8>11. 5  Erreur 
0fP 137,00 
BGT Erreur 

MUW 18,00 
PEA 2(Al,DO.Li 

PenPat 
MOVEQ lO,DO 
RTS 

Erreur MOVEQ 16,D2 
JSR BasicError(A51 

PatLib.Llnk 

/ OUTPUT PatLib 
LIBini t .  Rel 
< 

PatLib.Rel 
, 

MacPaintAstuces 
• En mode Crayon et avec le bouton de la souris enfoncé. le déplacement 

s'obtient avec la touche Option, et le pointage de la loupe à l'endroit de 
la-flèche avec la touche Commande. 

• Tous les outils. même le lasso, bénéficient de la direction forcée grâce 
la touche Majuscules. 

• Avec Majuscules, Commande et Option, on peut défonner un objet en 
préservant sa structure. Ainsi, Je cercle de gauche est-il sélectionné par 
le rectangle; en appuyant sur les trois touches et en tirant vers la droite, 
on obtient le résultat de la figure 2. 

, , , 

0 _ _ _ ; 

: - - - ; o 
Figure 1 Figure 2 

• Si l'on a aussi sélectionné la grille, on préserve non seulement la 
structure, mais aussi tout décor qui y serait présent (fig. 3). 

• 
figure 3 

• Quand on fait des copies multiples. avec les touches Commande et 
Option, leur espacement est défini par l'épaisseur de trait sélectionnée 
en bas et à gauche de l'écran. 

PatLib.Job 
(Executive) 

A.'lm LIBinlt . A3m 
As!! PatLib.Asm 
Linlc patLib. Linlc 
Rmalcec PatLib.R 

LlBinil.Asm 

LIBVER_Ras111t E(1J 6 

Edit 
Edit 
Edit 
ru1< 

CIR LIBVER Res111 t (AOI 
MOVEQ lO,DO -
'" 

MacPaintAstuces 

PatLlb.R 

PatLib.Rscr 
,ua 
TYPE CODE - GNRL 
LIBinit,l 
., 

PlItLib CODE 1 

TYPE CODE - GNRL 
PatLlb, 2 
., 
PatLib CODE 2 

Suit� ... 
• Pour entrer du texte continu en modifiant la police, la taille ou le style 

(voir ci-dessous). faire "Enter" (pas "Retum") avant chaque 
modification. 

Changement de hill., de 
style (gros, SQyl1g�) 
ou de pol ie. a ..... c Ent.,... . 

• Quand on maintient la touche Commande enfoncée, tout décor applique 
avec la brosse se superpose en transparent aux décors antérieurs. Si le 
nouveau décor est plus clair. transiter par une inversion d'image. 

• Lorsqu'on a choisi l'option "Editer un motif' on peut éditer n'impone 
quel décor prélévé par simple clic dans la fenêtre MacPaint 

• Pour quitter MacPaint et éjecter d'un coup la disquette. maintenir b 
touche Commande enfoncée pendant le choix de l'option Quitter. 



Une corbeille dans la 

N
ous avons tous vu 
apparaître, sur l'écran 
du Macintosh, les 
messages "Le disque 

est saturé. Recommencez." ,  "Le 
disque est saturé. Effacez des 
documents ou changez de 
disqu e . "  , ou encore "Place 
disponible insuffisante pour 
enregistrer. Utilisez un autre 
disque." . Ce ne sont bien sûr que 
quelques exemples de ce qui peut 
se présenter lorsque la disquette 
de démarrage est saturée. ou 
proche de la saturation. 

La seule solution consiste alors à 
retourner au "Fin der" pour 
effectuer les manipulations 
nécessaire, ce qui se traduit, dans 
la plupart des cas, par la 
destruction d'un ou plusieurs 
fichiers devenus inutiles (bout 
d'essai, ancienne version du 
fichier traité, etc . . .  ). Tout cela fait 
perdre du temps, et il nous fallait 
nous mettre à la recherche d'une 
solution. 

Voici donc un petit accessoire de 
bureau propre à pallier le manque 
de "corbeille" lorsqu'on utilise un 
programme. L'accessoire ici 
proposé est donc une "corbeille 
de bureau", qui a le même rôle 
que son homonyme du "Ender", 
mais, et nous le verrons un peu 
plus loin, avec des caractéris
tiques un peu plus "expéditives" 
(dans un premier temps, nous 
avions baptisé la chose "Destruc
teur", mais nous avons préféré 
remplacer ce nom quelque peu 
terrorisant par "e_> Corbeille"). 

Mode d'emploi 

L'accessoire en question se 
trouve dans le fichier "système" 
de la disquette Pom's Mac 21; 
vous pouvez donc utiliser 
directement ce fichier ou, si vous 

Porn's n° 2 1  

Jean-Luc Bazanegue 

Ouvrir El, 

Ejecter 

Lecteur 

Pour trouver Pom', : 
• les kiosques ou le 3�.5L24.43 
Pour supprimer un fichier : 
• le sélectionner, cliquer sur 'Ouvrir' .. , 

.-> Corbeille_A sm éPI 

. Tr.p FOck3 

. Trop o.lete 

. Trop G<>evo)U,fo 
• Tnp O(fLln • 

• Trop -..,,,,,tl'ol 
.Tr'P -rluhH<tnull.or 
. Tnp _Sy�lIUp 
.Tr'P _CopylHts 
. Tnp S.,Port 
.Tnp _ Vl,poAlflndo� 
.Tr.p I/."lfi/ldo� 
.Tr.p _DrowS'rInr; 

.Tr.p -�-� 

. Tnp LlnotTo 

. Tnp p�""" 

.Tr'P T ... tFon' 

.TrOp _"er;lnUpd ... 

. Trop _EndUP<I"" 

,� 
S/o009 
SA007 

$AOJ� 
$AOO .. 
,�c 
,�. 
$AlEC 
$AIl3 
$A314 

$A3I3 

$AlU 

$,0193 

$Al91 

$AUD 
$Al17 

JA322 

,=, 

'2� 
Appel <lu "SUMud ru .. p�et�",,· ,  ..;') 
Pe��rUC�lO" d'ull rJaIlI.r, 
L.c'un du 111(o ....... �10M sur lu volullu . 
Hl •• "�ou I1g,,"· d 'un vol ..... e. 
/tI.u "./1 119""· d'un vol ..... , 
Inveulon (vlMo) d'un .. enu, 
Hovoque un "Blp· ou un. 1.w"ulon ,1 vol.,...,...O • 
A p.u pr" 'qulul.n, �u "FUT· du lIulc. 
Indiqu. 1. pore gr.p�lq"" couunt . 
Llb�", 10 � .. oÜe utill ••• pu un. �.nltn, 
Pour crhr un. nou".lle ("nitre, 
�(flc�e un. aIl�In .. d .. c .. uct4r .... 
Il<fpl�ce 1. ""uyon " J l.o positJon 1ndI'l"4. 

Tu". une 119n" depuü 1. positIon du cuy"" . 
j),j'uotln. le ".,o,U" du "cny""" • 
polle. d. cu."dru � u,Illn<, 

Debu' d. otl .. 4 Jour d'une renftr •. 
Fln de otl.e 4 Jour d'u". ("nitro. 

Wc.l.gu pH roppor< 10 bu. du ('''pon " T  ... ponIO" de 10 1)<."''''., uUlü. p.r 1 .. � rcu'ln ... 
V.le'., _C'HVollnfo, _Of(11/1 • •  ' "'untl'ol pour lot Hocuge du p.a .. Hru 

1000","pl*<1011 WJ 
1""�.u1t WJ 
l�Fll."''''' WJ 
lollll.fl<1J.. WJ 
10FlleTypot WJ 
lo\fQf:1SIU WJ 
lOIl>lPtr WJ 
loVoltndoox WJ 

$Ç polnteur pour .. ntr4es/�orUu uyneMon ... 
$)0 :/ oee." pour un 'ven'u.l cod. d·.rreur. 
$12 Poln'eur .ur 1. nao de llalll.r. 
$U :/ "c'eU pour le nu.oIro d. rolférene. du vol"", • .  
$LI ) ocUt pour 1. 'ype c� flalller. 
HO T.l11e du '� .. pon (H oc'.'�I. 
$12 pol,,�.ur �ur le ,,"'" d. volu ..... 
$IC :/ oct .. ,� pour 1. nu_ro d'lnd�x du vol"", .. .  

VoIc.Ug .. pH uppon j 1 0  b .... du ��,"pon "T.",poMep" c. 72 oc'e"" utllü6 p�r Ü rou'ln. 
_P�ck3 pour 1. retour d .. infor .. ..  lon •. 

: Egulv.lencu dlveuu. 

sfCetFlle WJ 

Fln""'rl/.omo WJ 

, 

Dr."".u, 0 .1 "Atvtulu·, 1 �1 "Ouvrir". 
1ioHtI00ro d. rolfh.""" du volu .... 
"", .. tro d. v.ulo" du ficnler. 
"'''''' dU flchler (HuI,""" 6J oet.ts) . !.fi pn..ter 

""t�, IMlque 10 longueur <lu no ... 

s'lecteur d. routIne (pour _p�etJ). 

Mruu d • •  'ochge du no," du "FIndu". 
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.. 
désirez placer "-> Corbeille" 
dans un fichier système résidant 
sur une de vos disquettes, il est 
bien sûr possible de l'installer 
avec l'utilitaire "Font/DA 
Mover". 

Cet accessoire est d'un emploi 
très simple; un mode d'emploi au 
sens propre du tenne serait donc 
supertlu. En revanche, quelques 
mises en garde s'imposent : 

o n._> Corbeille" ne peut 
pas être appelé depuis le 
"Finder"; ce serait inutile 
puisque nous disposons de la 
corbeille et, de plus, 
dangereux, étant donné que le 
"Finder" n'est pas apte à 
reconnaître la destruction d'un 
fichier autrement que par 
l'intermédiaire de la corbeille. 
Une tentative d'ouverture de 
l'accessoire depuis le "Finder" 
se soldera par un "Bip" ou, si 
le volume sonore est à 0, par 
une inversion de la barre des 
menus. 

o n o_> Corbeille" peut dé
truire n'importe quel fj" 
c h i e r ,  même s'il est ver· 
rouillé, et quel que soit son 
type. L'accessoire refuse 
seulement de détruire les 
fichiers ouverts (le fichier 
système, l'application en cours 
ainsi que les éventuels fichiers 
qui lui sont liés et le fichier en 
cours de traitement). Si l'on 
essaie de détruire un fichier 
ouvert, la barre des menus 
clignote rapidement pendant 
une petite seconde pour 
signaler le problème, et nous 
revenons à l'application en 
cours. 

Les solutions retenues sont 
certainement discutables, en 
particulier la possibilité de 
détruire à peu près n'importe 
quoi, mais nous voulions un 
accessoire efficace qui n'oblige 
pas l'utilisateur à cliquer sur une 
série de boutons "OK" ou 
"Annuler" pour parvenir à faire 
un peu de place sur une disquette, 

curAp"._ = 

<lCtllfln<lo .. = 
<lCtl".rll'lllo = 
Ifln_1Clnd = 

_'00 = 
çny = 

, En-tlte d� drJvor (volr 

�- � 
� 
� 
oc .• 

Ou_r.ur. . -. , 

�., 

H1D 

'" 

m 
,� 

$FTETTn' 

Al_U._(sP} 

Adre$u d. $toch ... du ne. d. 1 ·�pplJC" Jon "" 
",""H. 
Polnt.ur $ur 1. r.n4'u d. 1 ·.eceuoir • .  
....... ro d. r'r.renc. de l ·occeuolu. 

Ncd.go p.or upport 1 1. NU d. 

l ·.nu�l$tr .... ont d·w:. r.nhn. 

liUIII''''' d. r'('ronce du (.nltr •• typo "Dldoq". 
Adru .. ulotJw (ce;htce AJ) du "arü Moyon ". 

Souvoçord. lu .reaJ$'re. d·.dr.u. Al, ,0.2. AJ 

•• U Ou .. 0 ..... dO 1. pl1 •. 

Copl. du reqhtu Al d.n. le ugJ •• re U. 

U "l'lMOr" .u.orU. Jo �.Hruc'101> de� flcMeu p.r J ·lnt ..... dl.Ju d. Jo corb.lll., .,. qul 

und l · . cceuolu Inut.ll. lonqu. 10 "t'lnd.r- tourn • .  D. plu$, 1. "t'Indu" n. reconn.H pu 
1. d ... rucUon d'un nch.lu $l .Jl. ,, ' ... pu .rr.c'u�e por 10 ""Jo non"lo, ce quI p.u' 

pro�Oqu.r du probU_� (app.l d'un nohlor ueonnu p.or 1. -rlndor-. bl.n que venont d ' ''u 

dHruJ' pH l ·.=eualr.) . Il u. do,"" pruden. d. � ·.uuur que l ·.ppHc.tl"" .n CO\JU ,,'u' 
pOl 1. "FJnd.r-. SJ •• 1 u, 10 CU. une .ent.U ... d·ouv.rtun de J ·occeuoir .. u tu�uJt por 

un "�lp" ou, �I 1. vol.,.,e u. , dro, por IUle lnversJon �Jd� d .. 10 b.u. du _nu •. Noton. 
.nnn que 1. "t'lnd.r" u"""n.H 1. d ... ructJO/I d'un (OU d. plu.Jeuu) nehIor lonque l 'on 

revJent d. l 'oppllc",Jon d.puü Ioqu.Jl. l '."",*uolu • ,,' utllü'. 

� .. (,0.0) .,Dl 

� .. rAl)',1l1 

L·odreu. o� l 'on 'rauv. 1. no., du "t'Jnder" .,. 

pl.".. dOM ,0.0. 

L ·.dr.ue o� 1 '0/1 trouve 1. n",," de 
l 'oppl1coUon .n couu u. pl.c •• d.n$ Al. 

Le pnal.r oc •• t c""'iOnt 1. n04lbu d. 

c.r.ctfru d.". 1. "" .. du -Flnder-. 

Il u. "","por' .U nO,""U de car.c •• ru dOM 1 .  

,,"'" d. 1 ·'ppUe.tion en <:oun. 

S.l lu deu .. no .... ont du l""gu.un dIU4ulltu. 

l ·.ppllcoUan .n ,,",un n 'ut pu le "FJnder, 

.' 011 pou. , 1. nit. du OJ>'UUOll'. 

S.l 1. longu."r du no .. d. l " ppl1e.tiot\ .n couu u. 40'010 .; 10 long�ur du ne. du "f'lnder-. 

on .. ,"" •• un. !>Oucl. qUl CCllP" . lu eor.c"ru do. d ..... cho1nu. Au $ •• do o"t".l. 1 ·oc ••• 
do pold. r.lbl. de Dl conUent 10 na,"","" d. c.roct.r ... ,0.0 polnt • • ur 1. pnll.1.r coroct"u 

du ""i" du "t'lnder-, Al pOl"'e .ur 1. proal.r corocCfu "" n"" d. l · 'ppl1e"lon .n c<>un . 

�� 
""""clo".rJ( atPH.� 

œ� 

-

811E.S 

� 
_"yall .. p 

-

Il,lll 

(,0.0)', /,0.1)' 

OI.lIouel .... rl! 

Il.01 

� 

11.- (SP} 

SorU. 

L. blt 7 d. Dl u. c"Pa don� lu bH� , , H .  
C.l • •  pour .U •• de _ttU , 1) l ·oc,., d. 

polda tor' <lu MO' d. pold$ lo1ble �. Dl. qul 

•• ro ut1l1d C�. IndeK de boucl •. 

Dl - nOlltt>u d. "onct"ru - 1 .  

QI coap.ro do ""  c.(Oc'4'.$. 

s'na ao", dlU4nll'$. "'" 1<0" d. 10 boucle. 

'lnon, "" v. C<>fIIp.orer 1 .. de"" c.e.c",,, 

$u1von •• , $our .l 'oua 1 .. c.nc"eu (>n' ." 
"""p., ••. • uq<>ol c .. on .or' ouul d. Jo 

boucl •• 

S1 'O<l$ lu couc •• , .. OIIt .. , "",,"porh, 011 
.rou .... -1 d.n" 01, ce quJ .Jçl>1I'"J. q� 1.$ d."" 

d>o1nu .on< Jd.ntlq .... $. 

SI""", yeU $u.!h du OJ>'roUOII$. 

L ·'pplJ".tlon en coun ... 1. "t'lnd .. r. Qfl '-e: 
un -1I1p- d. 7/60 �.""nd. o. On retourne . u  
"t'l""er". 

Inver$lon vldk d. 1. boru du _"u,_ Elle rU'e" .n Invu$O J"'qu '� '" q .... l < �'ll.lu'.= 

ebohhu un tle�lu ou -cl1qu.- �ur "Annul.r" (OU "C.ncel ") . L. rout.!". _FJul>Henu/l.� 0$' 

uUll •••. on .00p.lJ. �oJt 1. n ..... ro du ... nu � .lnvenu (1 pour 1. me"u "POAn", por u."'Pl. 
$oH 0 pour Jnvorur .ou,. J. �.rn. CO..- ,, 'ut 1. cu l.,1. 

v.u� 0"'.'$ � 0 ou �. d. 10 p11 •. 

Appel de Jo rou'ln •. 

, C� •• 'lon d · "". !eM.n du 'YP. "boH. ;; di.loqu.-

CUI.L _ {SI'l 
CU>_L - (sPi 
. � �o"""qJ.t' 
CUI.t -(SPI 
� I$JOO,_(SP) 
� Id80l<i'roc. - {SPJ 
- , '-l,DO 

�., DO. - (SP) 

� - (SI') 
C!J!.L -(SP) 
_lIevtt1n<lo� 

IC>II!:A.L {SP}_.AO 

4 o,,'o'� pour u.our du poin'eur. 
StoCUao d. 1. {.n" n d.M Je -he.p" . 

!OqlJJe l ·.dnu. �$ coordOllntu de 1. � ___ 
t'.""", unA 'Hu. 

Drap •• u Indlqu.n. qu. J. r.n4tu • ., ._�. 

F.nftu du 'flle -boH. , dUlo\1U.". 

SfTt'fTt'fT {-li dOh, le nqütro d. d� 

e"pJJo -1 pour r.."ftro Ou pr"'le, p.!�. 

PU d. eue -d·oich'pp._n'". 

pu "e p,o""duce .poiclal. (U." :re ��"'11; 

Cr"'JOil dO 10 nouv.ll. ton"r •. 

Nplle polnteur nr J. f.M.u. pl • ..,. � 
HOVP:.L AO.dC.l"ln<lov(A4! S."vorgard. 1. pOlh'.ur <1.11$ 1. "/lŒ" 
0'00'5 dCtJ�.t"Nu.(M), IIInd"v"1ndIAO} Ind1q"" t.n'tr. "'Y"_"_ 
HOVP:.L AO,- (SP} , SOop1l. 1. poln •• ur �ur l. ron'ae. 

P • • 'l oms D _ 



PI .$." 01" ..J 1IC>Vt.l. O'C'tllfJn<l<>"(.Mj, - /ISI'/ 

r'- _.�,""",. '\.- - CUI _($l'} 

C-� TI"" """. <.....� M70'Z '  1$00010.-'"1 

• M:>.,.no 
nA ',..,ur trOU ..... r_" '. 
.Drod.rJllq 
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_""'''''/'0 
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..... Ocd.! .t JJ {coor<ScWM. I>O .. Jzo�td.l • 
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.D .... ,nrJnq 
HOYE.L IUDQfI}O. -/$I'} 
_"" ... TV 

lo� ... r (1"dl."." •• OJ. j J. 
routIne "_Ouod"<rl""," quJ ..
cllu!)" • ..-. d. l ' o (Ucha.,. <le Jo 

PU 'l'Our .upprJ.er "" fle/U ... ch.Ilnel. Au _n, d • 

l 'uuOtbJa.,.. 1. "", • .ln • •• • Dr .. ,strJtllI 
IICII!:.J. IHDOOl/), -/SI'/ 

• HO ... ro 
nA ' .  J • •• J.etJOIIII.r, 

.Or .. ,nrJflg 

PM qr.y tAJI 
. 1" ""'.' 
HOYE.L IUfO!)l!),_/S,.} 

• 110 ... 7'0 

HOYE.L 1$1'010', -($1'1 
.UnlT<> 

= IH","p,A6" 
= c»r • .u 
_., AJ. (lIfl 
_., .If. -1"1 
�., cfCUlfJncl" .. /A4/ . A6 
_., 12.106 
_., M, - /SI) 
- �$Q ..... .,. 
- IIOoCtN •• � -ISPI 
CUf.J. -($l'} 

.Ct>pyllH. 

HOYE.L <lctllflnao"'A4/.- /IS'I 

. K'"'''''''''' 

l ·oc •• t Indiqua". u 10ll1r�.ur 

.ont ph" .. j la (ln dOl """ft • 
cliquer ...... "Ouvrlr"_ . 

La r-.;16tro A' pollo 'a lur Ju varlabl. globolu 
"u-.1 l .. quell .. on .rouva la d.t1nJt10" d .. 

·gr1 ... • . ..... ·qrJ • .IIoyen· •• trou ... , J '.dnu. 
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Nous ne nous étendrons pas sur 
son fonctionnement, le source 
(aussi présent sur la disquette 21) 
étant généreusement commenté. 

e 

MacAstuces 
Tous les fichiers créés sur une 
disquette, même s'ils sont mis à 
la poubelle et si celle·ci est vidée, 
laissent une trace sur votre 
disquette et occupent encore de la 
place, Pour y remédier : 

• Initialisez une disquette, 
e Recopiez tous les fichiers sur 

cette nouvelle disquette. Vous 
aurez toujours vos fichiers, 
mais certainement avec de 
précieux Ko supplémentaires. 

Après de nombreuses opérations 
de destruction de fichiers. on a 
donc intérêt à "rafraîchiT' la 
disquette en recopiant tous ces 
fichiers sur une nouvelle 
disquette. quitte à recopier ensuite 
celle-ci entièrement SUI l'original 
afin de garder la belle étiquette 
qu'on y avait collée ...  

Un bug 
dans la 
LaserWriter , 

• 

"PostScript error" suivi du 
message peu réconfortant 
"Document OK, but cannot he 
printed" : voilà ce qui arrive 
lorsqu'on tente d'imprimer sur la 
'Laser Writer un document dont le 
nom comporte une parenthèse 
fermante. 
Merci à Bruno Rives qui nous a 
aidés dans l'analyse, pas 
évidente, de ce bug ! 
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Erreur 

HOVE:.L A2, laVNPt" (1i0) 

GetVollnfo 

OffLine 

HOVE 'l,Dl 

HOVE: Dl, ioVRefN= (1101 

_Mount vol 

n,Dl 

ioRe�u1t (1101 

Erreur 

Si l 'utili�ateur de 

l 'acce�!Saire tente de 

d6truire un fichier 

ouvert, on inverse 

rapidement, et 20 

fois de �ujte, la 

barre des menus. 

O., retour.�e ensuite .i 
l 'application. 

IIvant de revenir .i J 'application, on .inverse une dernière fois la barre 

des menus, afin qu'elle ne reste pas en caractéres blancs sur fond noir. 

--> Corbeille.R 
. - >  Corbeille. Rsrc 

TYPE DRVR - PROC 

" -> Corbeille , 30 
" - >  Corbeille 

Annuler HOvr.L 
CLR .L 

dCtlWindow(A() , - {SPI 

dCtlWjndow(A4) --> Corbeille. Job 

Sortie 

, T .. mponiS e t  

TlJ1IIponIO 

TlJJ!IponRep 

Rect .. nglaF 

, Structure 

BitMap 

OLBitlfap 

RectSource 

Rectl)est 

_ DisposWi ndow 

CLR -(SPI 

Fla�hHenuB.ar 

MOVEN.L (SPI+,AI-A4 

CU< DO 
RT' 

cont .. nte�. 

DCB.B joVQE1Süe , 0  

oc, 35,0 

OC 19/1,20,281, 358 

-BitMap " .  

OC.L 0 

OC , 
OC 0,0,54,64 

OC 18,280,72,344 

Asm 

Link 

Rmaker 

64 octets pour entrée�/sortie�. 

72 octets pour _Pack3. 

Coordonnées (globalesl fenêtre. 

Stockage adresse de la définition. 

Nombre d 'octets par ligne. 

Coordonnée� du rectangle source . 

Coordonnées rectflngle dest.ination. 

.-> Corbeille.Asm Exec Edit 

.-> Corbeille.Link Exec Edit 

.-> Corbeille.R Exec Edit 

.-> Corbeille.Link 
{ 
0 -> Corbeil l e .  Rel 

$ 

"., OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 
OC 

S0008, $0002, $0000, SOOOO, $0004, $q004, SOOOO, SOOOO, S0005, $OOOC, $0000, $0000, S0005, $OOoe, SOOOO, SOOOO, $0006 

$OOoe, SOOOO, $0000, $0005, $3F94, 50000, $0000, $0002, se058, 50000, 50000, SOOO!. 50010, SOOOO, SOOOO, 50002, S0008 

SOOOO, 50000, S0002, S7FC8, 50000, $0000, $0004, SBBA 4, SOOOO, 50000, $0004, $ 1F04, 50000, $0000, S0004, $2084, 50000 

SOOOO, $OOU:, 5404F, SOOOO, 50000, 5006A, 5404A, seooo, SFCOO, 50lDF, S209F, $7001, SMOO, $0283, SDF79, SA802, 53100 

SOS61, 5FFFO, SD404, 50280, SOAD4, 5FFE5, S6A09, $2440,S!S80, S3F80, 53512,S(120, 52BOO, SOOOO, 51AA4, 59210, S3600 

$0000, SOD90, 52488, 56COO, 5SS40, 506CA, $4924, S5415, 50015, 50544, 59002, SA940, $0000, SS2A3, $FFFF, SD81C, 50000 

S0362, SOOOI, 5A832, S2A80, S02A2, 5444S, SD032, S0008, 501 52,58889, 5B132, 50018, 511112, 58889, 55432, $67C3, 58542 

58889, S703C, SD6A5, SOlC2, S8889, 53030, 5D6A3, S0182, S 8889,53130, 5D5Al, 58182, 58889, 51830, 5D5110, S8302, s8889 

$0830,S55A7,S0202, S9F89, SOAOO, 50000, $OA02, SE059,504A8, 50002, SA403, 585J9, 50402, SAAA8, $0402, S20(5, 50200 

SOOOO,50C02,S8015,S0328, S0002, S9804,S0003,S0182, S2A88,S3005,SOOOB,SOOC2,54048,S6008,S0801, S0054,S8024 

$COOA, SI COS, 5003C. S8027, S8008, 50E01, $0018, SEOE3, SOOOA, S070S, 50009, SFFf'2, S0008, SO)81, S0009, SFFF2, 50008 

50101, S0004, Sf'FE4, S0005, $OOOB, 50004, 59F24, 50004, 50003, 500E2, 560C8, SE002, 5801S, $031 7, S515D, $1802, S2045 

SI C08, 51 J 02, S0703, 58A19, S6000, S2080, SOOC2, S606J, 53Ff'f', $C07F, SFF83, SFFFF 

Disque t t e  Ma cintosh n uméro 21 

Outre les fichiers et programmes listés dans ce numéro, vous 
trouverez sur cette disquette les polices TimesBold (10, 12, 14, 
18 et 24 points), TimesBoldltalic (10, 12, 14, 18 et 24 points), 
Timesltalic (ID, 12, 14, 18 et 24 points), HelveticaBold (ID, 
12, 14, 18 et 24 points), HelveticaBoldOblique (ID, 12, 14, 18 
et 24 points), HelvelicaOblique (ID, 12, 14 et 18 points), 
CourierBold (10 et 12 points), CourierBoldOblique (10 et 12 
pOints) et CourierOblique (10 et 12 points), 

Ces polices remplacent avantageusement, lorsqu'elle sont 
employées en gras ou en italique (ou les deux), celles de 
J'imprimante LaserWriter. Les caractères affichés à l'écran sont 
beaucoup plus lisibles et l'impression (sur ImageWriter) plus 
fidèle. 

Ex.mplo on Timo,8ald 12 : 
Le programme lOurce étant 

largement commenté, nous 

nous bornerons à indiquer ici 

les cara�téristiques princi

pales du déraul.menl de 1. 
routine. 

RIe.pte ea Tiael,taI 12 : 
Le prosraa.ae sovu Hut 
l ..... e.eu co .. e.u, aO.5 
&0., boraeroas • iadiq.er 
ici les c .... ctmlliq.es 
priAcip�e. d. d�ue.eti 
delaro.ti.ae. 
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" '':v<, � '  .... , A, � " 
� ' ,' � , . :  ' �: ,"", '�érard Michel 

C
et article n'enrichira 
guère votre Basic, qui 
dispose déjà d'instruc
tions (telles que 

WINDOW, EDIT FIELD ou 
EDIT$) pour vous pennettre la 
saisie de variables via fenêtres el 
gestion de texte. 

En revanche, peut-être vous 
apportera-t-il quelques éclaircis
sements sur la façon dont 
s'opèrent la manipulation des 
fenêtres et l'édition de textes au 
niveau du système, et donc sur le 
type de routines utilisées par le 
Basic. 

Les opérations à réaliser dans le 
cadre du programme en 
a'isembleur listé plus loin sont les 
suivantes : 

• Ouverture d'une fenêtre dont 
on donne les limites, via un 
tableau du Basic. 

• Ouverture d'un "texte 
éditable", dont on indique de 
même les limites "visibles" et 
les dimensions. 

• Saisie de texte. 
• Utilisation de la souris pour 

déplacer le curseur, placer un 
point d'insertion de texte, ou 
sélectionner un "morceau" de 
texte en vue de l'effacer. 

• Retour au Basic lors de la 
frappe de la touche RETURN 
ou de la touche "commande" 
(et ce queUe que soit la position 
du curseur à cet instant). 

• Récupération du texte dans une 
variable chaîne de caractères, 
dans la limite d'un nombre 
maximum de caractères indiqué 
au dépan par la longueur de la 
chaîne. 

A partir du Basic, cette routine 
s'appelle de manière classique, 
avec passage en paramètre du 
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pointeur sur le descripteur de la 
chaîne utilisée pour le transfert 
(voir programme-exemple). 

Principes de 
fonctionnement 

Le programme source étant 
largement commenté, nous nous 
bornerons à indiquer ici les 
caractéristiques principales du 
déroulement de la routine. 

Variables de travail 

• Lorsque se produit un 
"événement" (enfoncement d'une 
touche. déplacement de la souris, 
clic ...  ), il se caractérise par un 
certain nombre d'informations : 
type de l'événement, contenu, 
résultat, type de touche ou de 
"clic" . . .  Ces informations sont 
retournées dans une zone de 
stockage dont l'adresse doit être 
indiquée à la routine chargée de 
saisir les événements 
( G e tNextEv e n t ) .  La zone 
baptisée Evenement est utilisée 
pour cela. 

• Un texte éditable compone une 
zone de visibilité (ViewRecr dans 
notre exemple) et une zone de 
stockage qui lui est au moins 
égale (DestRecr). 

• FenetreStockage est réservée 
pour le stockage de l'ensemble 
des informations nécessaires à la 
gestion d'une fenêtre par le 
système. 

Principales 
routines utilisées 

• NewWindow, comme son nom 
l'indique, permet d'ouvrir une 

nouvelle fenêtre dont on indique 
les paramètres, en particulier les 
dimensions, le type et le titre 
éventueL. Cette fonction 
retourne un pointeur sur la 
fenêtre, qui permettra ensuite 
d'appeler les fonctions de gestion 
des fenêtres, par exemple SetPort 
qui spécifie l e  "port" 
d'entrée/sortie à retenir par les 
autres routines. 

• TENew ouvre un enregis
trement "texte éditable", dont on 
indique au préalable les zones de 
visibilité et de stockage. Cette 
fonction retourne un "HandIe" 
(c'est-à-dire un pointeur sur 
l'adresse d'un pointeur) sur 
l'enregistrement texte ainsi 
constitué, "Handle" qui pennettra 
l'appel des autres routines 
d'édition de texte. TEAcrivate 
active l'édition de texte, tandis 
que TE/die fait apparaître le 
curseur et détennine ainsi le point 
d'insertion du texte. 

• TEGetText, moyennant l'indi
cation du "Handle" sur 
l'enregistrement texte, retourne 
un "Handle" sur les caractères qui 
le constituent, autorisant 
finalement l'accès au contenu 
même du texte, en termes de 
codes ASCII. A noter par ailleurs 
que les deux octets qui se 
trouvent à S3C et $3D du début 
de l'enregistrement texte 
contiennent la longueur du texte, 
et donc le nombre de caractères. 

• TEKey assure pour sa part 
l'édition d'un caractère, soit 
affichage et stockage dans le texte 
(il faut lui passer en paramètres, 
via la pile, le code ASCII du 
caractère en question et le 
"Handle" sur le texte concerné). 
TEClick prend en charge les 
"clics" dans le texte (insertion du 
curseur ou sélection d'une zone). 
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• GlobalToLocal convertit les 
coordonnées de la souris 
retournées par GetNextEvent, 
calculées par rapport à l'écran 

dans son ensemble, dans le 
système d'axes déterminé par la 
fenêtre active, afin d'assurer 
l'insertion à l'endroit voulu. 

• Les autres routines, relatives à 
la manipulation des fenêtres, 
parlent d'elles-mêmes... Û 

Programme de 
démonstration 

OEF/NT A-Z 
VV$�SPA CE$(256) 
D/M C(323),d$(4) 
DATA 0,0,0,0,0,0, 0,0,0,0 
· Rectangles de la fenêtre et du texte 
DATA 50,40. 70,200,3,2, 18,150,3,2, 18, 150 
· Début du code de la routine 
DATA &H4E56, 0,&H42A7,&HA924,&H261F 
DATA &H42A7,&H487A,&HFE8A,&H487A 
DATA &HFE9E,&H42A7,&H1F3C,-I,&H3F3C, 1 
DATA &H2F3C,-I,-I,&Hl F3C,0,&H2F3C,0,0 
DATA &HA913,&H2657,&HA873,&H42A7,&H487A 
DATA &HFE88,&H487A, &HFE7C,&HA9D2 
DATA &H2457,&HA9D8,&H2FOA,&HA9DA 
DATA &H4267,&H3F3C,&HOFFF,&H487A,&HFE4C 
DATA &HA970,&H301F,&H67EC,&H6046,&H2FOA 
DA TA &HA9C8,&H285F,&H2254,&H2852,&H322C 
DATA &H003C,&H206E,8,&HI828, 1,&H2028, 1 
DATA &H0280,&HOOFF,-I,&H2840,&H7000 
DATA &H804 1, &H6700, 10,&H5240,&m8D9 
DATA &H8800,&H66F2,&H2FOA,&HA9CD 
DATA &H2F08,&HA92D,&H2F03,&HA91F,&H2F03 
DATA &HA873,&H4E5E,&H4E75,&H383A 
DATA &HFE08,&H303A,&HFDF6,&HOC40, 1 
DATA &H6700,&H0032,&HOC40,3,&H6700, 12 
DA TA &HOC40,5,&H6700,4,&H6682,&H0804,8 
DATA &H6692,&H3F3A,&HFDD6,&H301 F,&HOCOO 
DATA 13,&H6786,&H3F3A,&HFDCA,&H2FOA 
DATA &HA9DC,&H4EFA,&HFF66,&H4267 
DATA &H2F3A,&HFDC2,&H487A,&HFDC4 
DATA &HA92C,&H301 F,&HOC40,3,&H6600 

DA TA &HFF50,&H42A7,&HA924,&H201F,&H8088 
DATA &H6700, 12,&H2F3A,&HFDA8,&HA91F 
DATA &H4EFA,&HFF3A,&H487A,&HFD98 
DATA &HA871,&H2F3A,&HFD92,&Hl03C,0 
DATA &Hl FOO,&H2FOA,&HA9D4,&H4EFA,&HFF22 
FOR i�O TO 21 :READ c(i):NEXT 
, 
zone de stockage de la fenêtre 

FOR i�22 TO 1 77:c(i)�0:NEXT 
FOR i� 1 78 TO 323:REAO c(ij:NEXT:DE� 1 78 
la CLS: V$�LEFT$(vv$, 15):A!�VARPTR(c(DE)) 

A '  VARPTR(V$) 
d$(1)=v$ ' v$ comporte 15 caractères, dont des 
'blancs à fa fin si nécessaire 
, déplacement de fa fenêtre 
c(1 O)�80:c(I I)�40:c( 12)� 1 00:c(13)�200 
v$�LEFT$(vv$, 15):A!� VARPTR(c(DE)) 
A! VARPTR(V$) 
d$(2)�v$ 
. déplacement et changement de dimension 
c(1 O)� 1 OO:c(1 1 )�20:c(12)�250:c(13)�450:c(14)�3 
c(15)�4:c(16)� 130:c(1 7)�420:c(18)�3:c(19)�4 
c(20)� 130:c(21 )�420 
V$�LEFT$(vv$,255) :A!� V ARPTR(c(DE)) 
A! VARPTR(V$) 
d$(3)�v$ 

c(1 O)�80:c(1 1 )�240:c(12)� 1 00:c(13)�400:c(15)�2 
c(16)� 18:c(1 7)� 150:c(19)�2:c(20)� 18:c(21)� 150 
v$�LEFT$(vv$, 15):AI�VARPTR(c(DE)) 
A' VARPTR(V$) 
d$(4)�v$ 
CLS:FOR i�1 TO 4:PRlNT d$(i) 
PR/NT LEN(d$(i)):NEXT 
/NPUTz$ 
/F z$�·· THEN c(1 0)�50:c(I I)�40:c(12)�70:c(13) 

�200:GOTO la 

Source de la routine en langage machine 

• Trilp Ne",Wi ndo", $A913 
• Trap SctPort $A873 
· Trap TEldle $A9DA 
• Trap GetNextEvent $A970 
· Trap TENe", $A9D2 
• Trap TEActivate $A9D8 
· Trap TEGet Text $A9CB 
• Trap TEDispose $A9CD 
· Trap _TEKey $A9DC 
· Trap FindWindo", $A92C 
• Trap FrontWindo", $A924 
• Trap SelectWindow SA91F 
• Trap ClobalToLocal $A871 
• Trap TEClick $A9D4 
. Trap Cl oseWindo", $A92D 
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0000 

0000 0000 

0 0 0 0  0000 

0000 0000 

0000 

0000 0000 

Evenement 

Ouoi: 

Mess�ge; 

OUllnd: 

Point : 
Modifie: 

"'Fenetre: 

; Caractéristiques de l ' événement 

De 

De.L 

De.L 

De.L 

De 
De.L 

o 
o 
o 
o 
o 
o 

; Type 
: Information 

; Moment 

; Coordonnees 

; Etllt touche et bouton 

: Résultat de recherche de fenêtre 

0032 0028 0046 00C8 Rect�ngle 

0003 0002 0012 0096 ViewRect 

De 
De 

50,40, 70,200 

3,2,18,150 

3,2,18,150 

Rect�ngle de 1� fenêtre 

; Rect�ngle de visibilité du texte 

; Limites du texte 0003 0002 0012 0096 DestRect OC 

xxxx xxxx xxxx FenetreStockage OCB $9C, 0 

D4 

4E56 0000 

42A7 

A924 

261F 

42A7 

487A FEBA 

487A FE9E 

42A7 

IF3C FFFF 

3F3C 0001 

2F3C FFFF FFFF 
IF3C 0000 

2F3C 0000 0000 

A913 

2657 

A873 

42A7 

487A FE88 

487A FE7C 

A9D2 

2457 

A9D8 

2FOA 

A9DA 

4267 

3F3C OFFF 

487A FE4C 

A970 

301F 

67 EC 

60 4 6  

2FOA 

A!lCB 

285F 

2254 

2852 

322C 003C 

206E 0008 

1828 0001 

2028 0001 

0280 OOFF FFFF 

2840 

70 00 
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ModifieReg rou Bits de modif. pllr GetNextEvent 

; "Handle" sur le texte TextHReg EQU A2 
FenetrePReg 

CMDKE'i 

MAJFenetre 

MAJTextEdlt 

Boucle 

Sortie 

LINK 
CLR.L 

A3 

8 

A6,10 

- (SP) 
FrontWindo .... 

MOVE,L (SP) +,D3 

- (SP) 

; " Handle" sur l a  fenêtre 

; Sign�le us�ge t ouche " commande" 

; Sauvegarde Handle fenêtre init ia le 

: Ouverture d ' une nouvell e  fenétre CLR.L 

Pu. FenetreStockage 

PEA Rectangle 

CLR. L- (SP) 

HJVE.B I-l, - (SP} 

HJVE Il, - (SP) 

HJVE. L I-l, - (SP) 

M:JVE. B IO, - (SP) 

M:JVE.L 10, - (SP) 

NewWindow 

: Sans titre 

; Visible de suite 

.. De type "boIte <1 dialogue� 

.. Dev�nt toutes les /tutres 

.. S/tns Hc/trre de fuite" 

M:JVE.L (SP),FenetrePReg 

Set Port 

CLR , L  

Pu. 

- (SP) 

DestRect 

PEA ViewRect 

TENew 

: Nouvelle fenêtre - port entrée/so. 

: Ouverture d'un texte éditable 

MOVE . L  (SPI , TextHReg .. Dont on récupére le Handle 

TEActivate Et que l ' on active 

MOVE.L TextHReg, - (SPI 

TEIdle 

CLR - (SP) 

MOVE '$OFFF, - (SP) 

PEA Evenement 

GetNextEvent 

MOVE 

BEO 
BRA.S 

(SPI +,00 

Boucle 

Traitev 

: Curseur clignotant 

" Autorise 12 types d ' événements 

; Un événement ? 

; Non . . •  Attendre • . •  

; Oui . . •  Le traiter 

HJVE. L TextHReg, - (SF) .. Il fa ut récupérer le texte 

TEGetText 

MOVEA. L  (SP) +,M 
MOVEA. L  (A4J ,Al 

MOVEA. L (A2) , A4 

MOVE $3C(A4J , D l  

MOVEA . L  8 (A61 , AO 

MOVE. B 1 (AO) , D4 

; Av�nt retour �u B�sic 

; Polnteur/h�ndle sur le texte 

Al-�dresse des caractères 

" A4-�dr, de l ' enregistremen t Texte 

" Longueur du texte 

" Récupére le descripteur de chaIne 

; Longueur de la ch�lne (5 255) 

MOVE. L 1 (AO) , DO ; Adresse de 1� chaIne 

ANDI. L  I$OOFFFFFF,DO ; Convertie en l mot long 

MOVEA. L OO, A4 

AA:)VEQ '0,00 DO-nOmbre de caractères copiés 
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B041 

67 00 00 OA 

5240 

1809 

B800 

66 F2 

2FOA 

A9CD 

2FOB 

A92D 

2F03 

A91F 

2F03 

A873 

4E5E 

4E75 

383A FE08 

303A FDF6 

OC40 0001 

67 00 00 32 

OC40 0003 

67 00 00 OC 

OC40 0005 

67 00 00 04 

66 82 

0804 0008 

66 92 

3F3A FDD6 

30IF 

OCOO OOOD 

67 86 

3F3A FDCA 

2FOA 

A9DC 

4EF'A F'F66 

4267 

2F3A FDC2 

487A FDC4 

A92C 

30IF 

OC40 0003 

66 00 FF50 

42A7 

A924 

20Ir 

B08B 

67 00 00 OC 

2F3A FDA8 

A91r 

4EFA FF3A 

487A FD98 

A871 

2F3A FD92 

103C 0000 

lFOO 

2FOA 

A9D4 

4EFA FF22 

Compare 

Fini 

Traitev 

Touche 

Souris 

Dsuite 

CMP 01,00 ; Autant de cilrilctéres que lec=- r � 1 
; texte en contient ? � � BEQ Fini 

ADDQ Il,00 

MOVE.B (Al) +, (A4) + 

CMP.B 00,04 

SNE Compare 

MOVE. L TextHReg, - (SP) 

TEDispose 

MOVE.L A3, - (SPI 

CloseWindolo' 

Transfert "dilns" l il  chaIne 

Autant de carilctères que l a  

: chaIne peut e n  contenir ? 

Rend place du texte J la machine 

Ferme notre fenêtre 

'" 

MOVE.L D3, - (SPi 

SelectWindolo' ; Remet en activitè fenëtre initiale 

MOVE.L D3, - (SPi 

Set Port 

UNU< 
PTS 

A5 ; Retour a u  Basic 

f<)VE Modifie, Modi fieReg 

"'IT Quoi,DO ; Quel type d ' événement 

CMPI Il,DO ; Clic 

agQ 

CMPI 

agQ 
rnPI 

BEQ 

SNE 

Souris 

I3,DO 

Touche 

15,DO 

Touche 

Boucle 

Touche 

Auto-répétition d 'une touche 

; On n e  prend pas les autres 

BTST ICmdKey, ModifieReg ; Touche commande ? 
SNE 

.t<lVE 

"'VE 

CMPI.8 

agQ 

Sortie 

Message+2, - (SP) 

(SPI +,DO 

113,00 

Sortie 

; Si oui -> sortir 

; Touche RETURN ? 

"'VE Message+2, - (SPI ; Sinon, filire éditer le caractère 

MOVE.lI TextHReg, - (SPi 

TEKey 

BRA Boucle 

CLR - (SPI 

MOVE. L  Po1nt.- (SP) 

PEA WFenetre 

FlndWindolo' 

MO'IE (SP)�,DO 

CMPI 

SNE 

CLR.L 

13, DO 

Boucle 

- (SP) 

FrontWindow 

MOVE.L (SP) �,DO 

; Ou s 'est produit le clic ? 

; Dans la zone "contenu" ? 

; Si oui, notre fenétre est-elle 

CMP. L  FenetrePReg, DO ; toujours active e t  "au-dessus" 

BEQ Dsu1te 

MOVE.L WFenetre, - (SP) ; S1 non, la ré-activer et attendre 

SelectWindolo' 

Boucle 

PEA Point 

GlobalToLocal 

MOVE.L Point, - (SPI 

MOVE. B la, DO 

MOVE.B DO,- (SP) 

MOVE. L  TextHReg, - (SP) 

TEClick 

BRA Boucle 

; un autre événement 

; Convert it dans le système de 

; coordonnées de la fenêtre 

Fas de clic "majuscule" 

Fait "éditer" le clic 
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La 36ème piste B. Toméno 

. . .  ou 528 secteurs disponibles 

U
ne disquette "nonnale". 
fonnatée sous DOS 3.3, 
comporte, comme 
chacun sait, 35 pistes de 

16  secteurs, soit 560 secteurs 
dont seulement 496 sont 
disponibles pour l'enregistrement 
des programmes puisque le DOS 
se réserve 48 secteurs (pistes 
00,01,02) et qu'il en alloue 
encore 16 pour le stockage du 
catalogue et de la VTOC (piste 
17) : voir schéma ci joint. 

Or le DOS ne se sert réellement 
que de 37 des 48 secteurs qu'il se 
réserve (il utilise la totalité des 
pistes 00 et Dl ,  mais seulement 5 
secteurs de la 02, à savoir les 
secteurs 00 à 04) . De même 
CA TALOG et VTOC laissent 
inoccupés 5 des 16  secteurs de la 
piste 17. à savoir les secteurs 01 à 
05. Recupérer les I l  secteurs 
libres de la 02 et les 5 de la 17, 
c'est une piste gagnée ! 

Le fonnatage en 35 pistes n'est 
qu'une habitude; en fait il y a sur 
une disquette de quoi tracer une 
36ème piste que 95% des lecteurs 
sont capables de lire. On peut 
ainsi encore gagner 16  secteurs et 
on arrive à 496 + 16  + 16 ", 528 
secteurs-utilisateurs. 

La pratique 

Tout d'abord il faut se munir d'un 
éditeur de secteurs genre 
DISK-FIX mais tout autre peut 
convenir (COPY Il+ 4.3, 
NIBBLE A WAYS ... ) Y compris 
ceux publiés dans Pom's (voir 
Mobby disk dans n·15 ou Acâs 
direct dans le n ·16). 

La manœuvre se fait en 5 temps 
(les 4 premiers modifient la 
VTOC, secteur 00 de la piste 17). 

1 Initialiser une disquette avec 
votre Hello préféré . . .  mais 

après être passé en moniteur (Cali 
-151) et avoir remplacé la valeur 
de $BEFE (normalement $23) par 
$24! Ceci va en trainer un 
formattage sur 36 pistes lors de 
l'initialisation. Charger votre 
éditeur de secteurs et lire le 
secteur 00 de la piste $11  (17). 
Sur la 7ème ligne (si votre éditeur 
affiche des lignes de 8 octets, ce 
qui est le cas habituel sauf pour 
NIBBLE A WAYS) l'octet $35 (le 
53ème du secteur, le 5ème de la 
ligne 30) doit être à $24, et non 
pas à $23 comme sur une 
disquette normale. (Une autre 
possibilité pour faire cette 
première manipulation est de 
formatter directement une 
disquette sur $24 pistes avec un 
utilitaire Ad Hoc puis de 
remplacer $23 par $24 avec votre 
éditeur de secteurs sur le secteur 

� Vtoc 
e e e O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O o o o o o o e  e e e8o o o o 0 080 0 0 0 0 0 0 0 0 088888888 0 0 0 0 0 0 0  e e e  0 0 0 0 0 0  0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  o o o o o o e  e e e o o o o o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  e e e O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O  e e 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  e e o o o o o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 e  ::�88888888888888:888888888888888881 e e o o o o o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  e e 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  e e o o o o o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 e  e e o 0880 0 0 8888 0 0 0 0 0 888°888888 o 0 0 0 0 0 0 0  e e 0 0  0 0 0  0 0 0 0 0  0 0 0 0 0 0 0 0 0  e e o o o o o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  e e o o o o o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  

I
DOS 
Secteurs récupérables 
Catalog 
36ème piste 
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Plan d'occ upation des 
sec teurs d'une disquette 

DOS 33 

51 



52 

00 de la piste $11) .  

2 Informer le DOS que cette 
36ème piste est inoccupée : 

toujours sur le secteur 00 de la 
piste $ 1 1  remplacer en ligne seo 
les Sème et 6ème octets (00 00) 
par FF FF. 

3 Dire au OOS que les secteurs 
01 à 05 de la piste $ 1 1  sont 

libres. Toujours sur le même 
secteur, lire en ligne $78 les Sème 
et 6èrne octets, normalement à 00 
00, et les remplacer par 00 3E. 

4 Déclarer que les I l  secteurs 
($5 à SOF) de la piste 02 sont 

disponibles. En ligne $40 du 
même secteur remplacez les octets 
1 et 2 (00 00) par FF EO. 
Réécrivez alors le secteur 00 sur 
la disquette 

5 Le Sème temps se fait en lisant 
le secteur $06 de la piste $ 1 1 .  

Lire ce secteur et sur la 1ère ligne 
($00), remplacer par 00 00 les 
octets 2 et 3 (nonnalement I l  05, 
ce qui indique au DOS de 

poursuivre le CATALOG sur la 
piste $ 1 1 ,  secteur $05, au cas, 
bien improbable, où le catalogue 
serait si fourni que les secteurs 
$06 à $OF ne lui suffiraient pas) : 
si le DOS veut poursuivre 
l'écriture du catalogue sur les 
secteurs 01 à 05 de la piste 17, il 
est ainsi infonné que ceux ci ne 
sont pas disponibles. 

Réécrivez maintenant ce secteur 
06 sur la -disquette. Voilà, vous 
avez gagné 36 secteurs soit 2 
pistes. 

Si vous faites la même chose sur 
une disquette sans DOS (le cas 
des disquettes réservées au 
stockage des fichiers d'un tableur 
ou d'un traitement de texte par 
exemple, mais vous pouvez vous 
les fabriquer vous même avec 
D I S K-FIX ou d'autres 
programmes permettant de 
supprimer le DOS) vous obtenez 
des disquettes de 564 
secteurs-utilisateur . 564 et non 
pas 576 comme le voudrait 

16"'36, car il faut quand même 
garder un peu de place pour 
Catalogue (10 sectelmi), VTOC (1 
secteur) et message de BOOT 
éventuellement( secteur 00 de la 
piste 00). 

Evidemment pour copier une 
disquette ainsi batie il faut prendre 
un utilitaire capable de reconnaitre 
la piste 36 : le plus rapide semble 
être encore " MUNCHER " 
(moins de 30 secondes !) tandis 
que Locksmith ou Crazy Copy le 
feront en quelques minutes 
(répondre $23 à la question "End 
track"). 

Encore une remarque : cette 
manœuvre est aussi possible avec 
les DOS non standard (Z-OOS et 
compagnie) d'autant que certains 
d'entre eux sont encore plus 
couns que le OOS nonnal. 

û 

Vos textes en direct de votre ordinateur 
à nos photocomposeuses 
Gain de temps et économie 

LHt._ doo _ 
-�. 
tal.log ..... 
... nualrn 
ou btoc�urn 
.. I�I lU' _cm. 

w-+ 

HII i1 

o 

Nous 

Nous vous évitons ainsi, 
le coût et fe temps de fa saisie 
supplémentaire que 

nécessite le traitement 
traditionnel de la photocomposition 
avant l'impression des documents. 

Si vous le désirez nous pouvons 
également nous charger 

de l'impression et du brochage. 

�TI � gj22rnDTIrnJDgj \�,e��e �Ce ' � 
PHOTOCOMPOSITION · BUREAUTIQUE · TRANSMISSION DE VONNÉES · GESTION DE FICHIERS - MATÉRIELS DE TRA/TEIIIENT DE TlXTlS • �e<..e:� 
13 el 15, avenue du Petit·Parc - 94300 VINCENNES \)00"(.0 � / 
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---------------_ . .  

Yvan Koenig 

c 
e titre un peu provo
cateur reflète ma 
première réaction 
après examen du kit 

de mise à niveau Ile pour l'Apple 
Ile. On ne trouve en effet pas 
moins de 1094 octets différents 
dans les ROM des adresses 
$DOOO à $FFFF qui regroupent 
l'interpréteur Applesoft et le 
moniteur. 

De plus, les ROM internes en 
$C 1 00 sont totalement 
différentes. 

Finalement, les différences de 
codage n'induisent pas de très 
gros problèmes de compatibilité. 
La plus grosse déception est due à 
la fonction LIST du moniteur qui, 
bien que légèrement recadée, ne 
reconnaît pas les nouvelles 
instructions du processeur 
65C02. 

On retrouve sur Ile+ les fonctions 
de lecture/écriture sur cassette qui 
avaient été supprimées sur le Ile. 
En revanche, les routines 
LORES80 du Ile qui permettent de 
manipuler la basse résolution sur 
80 colonnes n'existent pas sur le 
nouveau Ile+. Il auraît peut-être 
été préférable de les inclure, plutôt 
qu'un Mini-Assembleur extrait du 
moniteur du tout premier Apple II 
qui, lui non plus, ne reconnaît pas 
les nouveaux opcodes du 65C02. 

Certains petits détails peuvent 
fInir par agacer : certaines routines 
identiques (minMAJ, spLINPRT, 
EOL?, sbCH) ne sont pas 
implantées à la même adresse. 
L'adresse $ I F  de la page zéro 
n'est finalement exploitée que par 
l'ancien Apple Ile. 

L'octet en $E006, qui valait 
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Un compatible 
in compatible ? 

• 

toujours $00 sous Applesoft, 
contient un $C4 sur le lIe+, ce qui 
provoque quelques plantages pour 
les programmes qui utilisaient cet 
octet comme test de référence 
(exemple David-DOS) : il vaut 
mieux désormais référencer 
l'adresse $E050. 

Sur le plan hardware, quelques 
problèmes d'images graphiques 
"déchirées" peuvent survenir avec 
la ROM vidéo du kit de mise à 
niveau fournie par Apple; si cela 
vous arrive faites-en une copie sur 
une EPROM rapide. De même, 
Apple USA reconnaît que certains 
chips MMU (références 8314, 
8424, 8425, 8426) sont "buggés" 
et créent des problèmes avec les 
cartes 80 colonnes étendues. 

Les tableaux suivants reprennent 
l'ensemble des différences 
relevées entre II+, Ile, lle+ (ainsi 
a-t-on baptisé le Ile après mise à 
niveau) et Ilc, pour respectivement 

DlU6_ J!.I. UUë-' 
",,�o_ J!.I. UHF-' 

DOJC- J!.I. $DOC'-' 

DOU- DA SOU",,", 

0"0_ JSJI. UD2< 

les b a n c s  d ' a d r e s s e s  
$DOOO-$F7FF, SF800-FBFF, 
$FCOOc$FFFF. Afin d'alléger ces 
tableaux, les conventions 
suivantes sont appliquées: 
" "  indique une instruction 

identique à celle du 11+, 
"+" indique une instruction 

identique à celle du Ile, 
"*" indique une instruction 

identique à celle du Ile+. 

NDLR : Dans un prochain 
numéro, nous publierons la 
r o u t i n e  DESASMIRAM 
(assembleur Big Mac) d'Yvan 
Koenig qui permet de 
désassembler correctement les 
instructions du 65C02. On 
bascule entre les deux 
désassembleurs par Ctrl-Y, puis 
on utilise comme d'habitude la 
commande L du mnniteur. 

OOJf- (l.l $0"'-' SHWNJ r...,l.� pdr • 

oou- (l.l $OJ"-l � ,...,j.� pu , 
OOJ",," (l.l $oJr,-, $71)"- r_loo' pdr • 

oou;- (l.l $OJ,,-, """" ro"",.� pd' , 

OOfl- "" $OJT'-' .... V6 «"",.". pdC , 

oanot .... .. •• ,r4. 

û 

�'O�- UM $1' 

0'0'- a<P '" 
D>O� JSR $n.. D'O� JS� So.OfJ 

01110- S« 
OU1- UM SM 

DUJ- SJJC $01 

D"'�- $T� S!>I) 
DU'_ lIJA S/II) 

DUO- SJJC $" 

O'U- $T� $5' 

D'o.- HOP 010.- HOP 

OU1- ML $0lC. •• '0"0. 
Of»- lIJA $/)I 

OfU_ elf? 1$12 ._. , 
NB&- 810 SOlCT 
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s 
�-
" 

o 

0.0<>-- JSII ,,«0 

D.o,- JSII loto, 

O.of- JotP l'lai 

DIC� J� 10"0 

DOC<:- J� 1TUf> 

DICI'- e1.c 

0.,<>-- U)A U? 

01101- JoI)C Uil 

0.,.- nA , .. 

0.,.- IDA ". 
DIO'" JoI)C H' 

0..,..- nA , ... 

otoc:- UJA ,., 

010.- nA SM 

DUO- JSJI 'DIO' 

DU'- Ju. "UO 
0'''- .,? lM 
D,..- .n 'DUO 

O.tA- J" '0'" 

OUI>- .lI/P lo,n 

DU<>-- U)A I1SO 

D.fI- W. II/)() 
DU'- S'tA He 

0'1'0- n. ,,., 

DOf'- w.. 11$1 

0 .... - nA , .. 

DUC- n. '1#' 

DO,.- sr. S". 

DIO'- ,.,.. If' 

010'_ W. , .. 

OlOl_ nA Ile 

010'- n, "0 

DIO'- UJA , .. 
0..,'- Un , ... 

DIOD- srA '" 

DIO'- sr. ," 
0./1- n$ 

OIOJ- WA su 

010'- "", "" 

010'- l'CC ID.,. 

0"'- JIT SOM' 

oao<:- _ 1063' 
0.,.- IIDC "," 

""<>-- >ND 111" 

D'U- n. U. 

0'''_ OC<: SD.JI' 

O'If- Nr 
0'''- JSII 'U,., 

OOlA- Of' ISI. 
OOlC- "0 '063' 

0.,,- JotP ,OIC. 

00.2'- 'U 

00.21- l'CC '063' 

DAIf- DU 

D&2'- TXA 
00.20- S« SU 

."" ... lin ""  

M.J- JS� snl1< 

,,",,0- ... , S,,"" 

MC'" C"" '1" 

0Be1- 8lX SDOI' 

DI/OC- .JI. IDM' 

DIK)'- .... 'MU 

"'" 1- ADC 'S10 
NIJ- ....... U'" 

NU- TM 
NIO- Ir 
N"_ «:1 S,,"2' 

NU- ,J/P 
081.0- JiA S."' 

M!D- elf' U," 

",,,, . .... IDII •• 
M21_ ru 

MU- OC<: 108" 

081<- Ou 

M2.J- .JI, 'ne. 

".AI>- w.o Sll 

0"'- CIf' " .. 

0«,- "'0 INa> 

0«,. IDA 11(11) • .< 

0«,- elfl' 11., 

O«� OC<: ID«D 

0« .... .utII Il'' 
_ ou 
Na- 1171 
tJf<:T- <DA Ir"". 1< 
".�- 1171 
"'D'- , ... 

CIOO'- IDA "," 

"'0'" JIT IDUC 

OOO� ,lA 

OOllA- Jlfi IJD>U 

0000- IDA Su 

000'- CIf' 1$" 

"'.,- .lT 1<:<>" 

CIOU_ ML I".u 

"' .... w.o ,.,." 

"'.� CIf' '1 .. 
",u_ nl 

"'E'- IDA 1<:<> •• 
CIO'''' JS� Sof" 

".,,- U)A 'S" 

".,.- JHl' SI'O •• 
".';_ wr l$n 

DOn- ...... ua 
"', .... JI� U:.c, 

".,.- U)A .sn 

D'OO-- OC<: 'D'O' 

D''''- .o<L 
D''''_ n, 

DJO'_ w.o u/)() 

OJO ... S'tA lJ" 

OJO'- J$� '"'' 

0._ Olr 

D'OC'- PL ID'O' 

D'''- 117$ 

,,«1-< - UA , 

'. ' , 

.UJd • •• •• ".". 
...... , J. " .... , . ... Hg •• 

010'_ "JI /)(). "". "" rJ1Iu 

m<l'- SU /)() 

.. ..". .... T .... t •• J<oon a, 
" fa • .u.Jt elf' .U" 

'-.'''''01 SCO •• , //.< , 

Cri . .... ,., ... ,._ . ... " 
, .. _ro_ . .  <111 .. . .  

'In>- CI" 'sJ" 

'210-- T.U 

'21'- w, fro 
,,,.- Clr 1120 

'no- .cs Sri", 

,u,- J .... UOOfJ 

'U,_ TXA 
"JO- IDT 1:Ic 
,u.- CI' .U' 

nJA_ .cs IrlO. 

,nc- roT sro 

rI,._ JIfP srau 

" .. - ar 111. 

" .. _ .cs Sn •• 

nu- U)A sro 

rI'C- J,. $TU, 

rJM- IDT U'" 

Tlo"- U\A 'U.I . '  

'lAO- TIoJ/ 
'JA'_ M1 

'JAI- U>O 1"'1. 1  
TloU- De U.I 

'JAC- .cs UlU 
, .... - "''' 
'lU- ,rA $'" 

,,.,- ....... HI 

,,.,_ JSI! S'IJCO 

,,.,- J# S,,/IC 

,,..- JIfP U«O 

'JW:- JSII $Tm. 

,� J# $tUf} 

''''�- W1 1102 

''''0- w.o IH.I . '  
,'''"- "'P S'" 
,Jet- 1'" 
,"',- U>O ISUI . '  

,rIJ_ S« s', 

"'CO- ""'" sr"" 

,r,_ JIfP $DUO 

',.,1- J$II. $r'tIC 

',.,S- JIfP $ruo 

,,,,- WA 110. 

n"- nA IlD 

r",_ ,rA IJr 

,,,.- W, ",. 

",1>- ,rr lJe 
,H,_ ,1fT 
".<>-- sn IH 
"fI- JS1I ',Uf> 
"os- CLC 
",,- /.DA sn 
".0-- Tu 
".� DU 

n>J- ur; 
n, ... MU ta 
n71_ CI& 
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PIE Vous venez de troquer votre 
Apple 11+ ou Ile contre le portable 
Ile. Les caractères souris 
perturbent un peu l'affichage des 
programmes que vous utilisiez 
régulièrement sur l'ancien Apple. 

sur l'Apple Ile 

Outre ce problème, le célèbre Pro
gram Line Editor (PLE), entre 
autres, ne fonctionne plus lors 
de l'édition des lignes par Ctrl-E, 
un message d'erreur s'ajoute 
après la dernière instruction. 

Le patch suivant, incorporé au 
programme Basic qui lance PLE, 
résoud le problème 
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YK = PEEK (175) + 256 
(1 76) - 1196 

PEEK (64448) � 0 
POKE YK, 1 70 

YK + 4, 254 
7 IF PEEK (64448) 

POKE 

... PEEK 
6 IF 

THEN 
POKE 

THEN 
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224 
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La ligne 5 détermine l'adresse du 
patch. La ligne 6 s'exécute si on 
se trouve effectivement sur un Ile. 
La ligne 7 est d'un usage plus 
personnel : j'ai modifié la ROM 
du kit de transformation Ile en Ile 
afin de bénéficier du mini
assembleur, d'un désassembleur 
qui connaît les nouveaux codes du 
65C02 et de la basse résolution 80 
colonnes ; tout cela au prix de la 
perte de l'auto-test. Les lecteurs 
peuvent me contacter à ce sujet à 
l'adresse suivante : 

Yvan Koenig · 4. rue du Stade 
06220 Val/aw-;s 
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C 
eUe routine, en langa
ge machine, est desti
née à être intégrée 
dans un programme 

principal (en Basic) afin de faire 
défiler un texte sur l'écran, dans 
des conditions peu courantes. 
Une chaîne alphanumérique (de 
255 caractères au maxjmum) étant 
définie par le programme Basic, 
cette routine transforme les 
caractères de la chaîne en lettres 
géantes ( 1  caractère ", 1 6  lignes 
de 1 2  colonnes) dans la page 
graphique haute résolution 1 .  
Cette visualisation s'accompagne 
d'un défilement de tous les 
caractères, depuis le premier 
caractère apparaissant à droite de 
l'écran jusqu'au dernier dispa
raissant à gauche. 

Utilisation dans un 
programme Basic 

Précautions 
Pour éviter tout conflit de mé
moire entre le Basic, la page 
b'1'aphique haute résolution 1 et la 
routine en langage machine, il est 
souhaitable de charger le Basic 
(par exemple) au�dessus de la 
page graphique : c'est�à�dire à 
partir de 16384 ($4000). Sous 
DOS 3.3, cela laisse environ 21 
Ko de libre pour le Basic et ses 
variables. On peut obtenir ce 
résultat de deux façons : 

• il faut entrer au clavier 
POKE 103.1 
POKE 104.64 
POKE 16384.0 puis RUNer le 
programme Basic ; 

• ou alors, il faut écrire un petit 
programme Basic qui lancera le 
programme Basic principal. On 
peut prendre comme exemple 
le programme de démonstra� 
lion DEFILE.DEMO.LANCE 
qui lance le programme princi� 
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pal DEFILE.DEMO.PROG. Il 
suffit de le reproduire en 
mettant le nom de son propre 
programme Basic à la ligne 
100. 

Mode d'emploi 
Le programme Basic devra, dès 
le début, contenir la ligne 
suivante (les numéros de lignes 
sont donnés à titre indicatif) : 

100 PRINT CHR$(4); "BLOAD 
PARAMETRES+DEFILE.OB10" 

L'objet de cette ligne est de 
charger en mémoire la routine en 
langage machine. 

Le défilement du texte se faisant 
en page graphique haute résolu� 
tion l ,  il peut être intéressant 
d'afficher un dessin (fixe) en plus 
du texte qui défile. 11 faut alors 
charger en mémoire une page 
graphique déjà existante sur la 
disquette (pour cela ajoutez la 
ligne suivante) : 

200 PRINT CHR$(4); "BLOAD 
nom page graphique,A8192" 

Il est aussi possible de réaliser le 
dessin à l'aide des instructions 
graphiques du Basic (HPLOT, 
etc . . .  ). 

Il faut ensuite régler la tabulation 
verticale de la phrase Qui va 
défiler : la page haute résolution 
contient 192 lignes (numérotées 
de 0 à 1 9 1 ) ,  les caractères 
utilisent 1 6  lignes. Il faut ajouter : 

210 POKE 251.V 
avec V compris entre 0 (haut de 
l'écran) et 176 (bas de l'écran). 

La chaîne alphanumérique qui va 
défiler doit être mise dans la 
variable IP$ : 

220 IP$=" ...  phrase . .  " 
ou 
220 INPUT IP$ 

Patrick Quettier 

Tous les caractères de code 
ASCII 32 à 127 sont acceptés : 
cela correspond au jeu de 96 
caractères de l'Apple Ile (ou IIc) 
en mode AZERTY. 

Si la page graphique n'est pas 
encore affichée à l'écran, il faut la 
commuter : plusieurs méthodes 
sont possibles, en voici une qui 
n'efface pas le contenu de la page 
et l'affiche dans son intégralité 
(192 lignes). 

230 POKE 49239.0:POKE 492 
36.0:POKE 49234.0:POKE 492 
32.0 

Le lancement de la routine se fait 
par : 

240 CALL 4736 

Cette instruction fait défiler la 
chaîne IP$ une seule fois, mais le 
programme Basic peut la renou� 
veler à plusieurs reprises (la tabu
lation et la chaîne IP$ ne sont pas 
modifiées). 

En résumé 
Voici, comme exemple, un (mini) 
programme qui utilise la routine : 

100 PRINT CHR$(4); "BLOAD 
PARAMETRES+DEFILE. 
OB10" 

200 PRINT CHR$(4); "BLOAD 
DEFILE.DEMO.PIC.A81 
92" 

210 POKE 251 . 1 60 
220 INPUT IP$ 
230 POKE 49239.0:POKE 

49236.0:POKE 49234.0: 
POKE 49232.0 

240 CALL 4736 

Modifications possibles 
Il est possible de modifier la 
vitesse de défilement en ajoutant : 
235 POKE 4960.Y: POKE 4962. 
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X avec X et Y compris entre 1 et 
255. Actuellement, Y=15 et x= 
255. On obtient aussi de bons 
résultats avec Y =4 et X= 1 .  Cela 
revient à modifier les lignes 187 
et 188 du fichier source DEFILE. 

N.D.L.R. : la vitesse diminue 
avec X (poids faible) el Y (poids 
fOrt); (noter que 0=256). 

Il est possible de modifier le 
fichier PARAMETRES+DEFILE 
. OSJO pOUf obtenir l'affichage 
des caractères en mode inverse. 
Après chargement de ce fichier, il 
faut faire : 

1 10 FOR T=2432 TO 4735: 
POKE T,255 - PEEK(T):NEXT 

Remarque : les effets de deux 
exécutions successives de cette 
ligne s'annulent. 

On peut aussi choisir de loger la 
routine à une autre adresse. Pour 
cela, il faut assembler le fichier 
DEFILE après avoir mis à la ligne 
18 la nouvelle valeur choisie pour 
DB, puis créer un nouveau fichier 

sur une disquette : 

BLOAD DEF1LE.OBJO 
(nouveau) 

BLOAD PARAMETRES,AX 
avec X=DB-2688 

BSAVE PARAMETRES+ 
DEF1LE.OBJO, AX, L2922 

Détails des 
programmes 
DEFILE est le fichier source en 
assembleur ToolKit. 

DEFILE.OBJO est le fichier objet 
de DEFILE. 
adresse de début : 4736 ($1280) 
adresse defin ,' 4975 (SI36F) 
longueur : 240 octets 

PARAMETRES est le bloc de 
paramètres utilisé par DEFILE. 
OBJO. 
adresse de début .' 2048 ($0800) 
adresse de fin : 4735 ($127f) 
longueur .' 2688 octets 

PARAMETRES+DEFlLE.OBJO 
réunit les 2 fichiers précédents. 

adresse de d,but ,' 2048 ($0800) 
adresse defin : 4975 ($136f) 
longueur : 2928 octets 

Remarque : c'est le seul fichier 
qui soit nécessaire pour utiliser la 
routine à partir d'un programme 
Basic (dans les conditions 
standard). 

DEFILE.DEMO.PROG est un 
programme de démonstration en 
Basic (attention, il ne faut pas le 
RUNer directement !) . 

DEF1LE.DEMO.LANCE est le 
petit programme Basic qu'il faut 
RUNer pour obtenir une 
démonstration. 

SHIFT +ONERR : routines utili
sées par le programme de dé
monstration. 

DEFlLE.DEMO.P1C : page gra
phique haute résolution utilisée 
par le programme de démons
tration (ne figure pas sur la 
djsquette). 

û 

Programme 
DEFILE DEMO. LANCE 

0 0 :  GOTO 9 0 :  REM Menu 
100 POKE 216, 0 :  PRINT : POP : PRINT D$"P 

R I 6 " :  REM Fin - CHi=4 

10 REM � * � * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

20 REM ,. 

30 REM "  Animation graphique - Démo 

40 REM ,. 
50 REM * Lancemen t 

60 REM "" 
70 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

80 TEXT : HOME 
90 PORE 103, 1 :  POKE 1 04, 64 : POKE 1 6384, 0 
100 PRINT CHR$ (4) / "RUN DEFILE . DEMO . PRO 

G" 

Programme 
DEFIL E DEMO.PROG 

10 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

20 REM * 

30 REM * 

40 REM * 
Animation graphique - Démo 

50 REM *Patrick QUETTIER - 76190 Yvetot* 

60 REM * 

80 GOSUB 230 :  REM Initialisation 

90 GOSUB 1 6 0 :  ON CHi GOSUB 300, 350, 4 0 0 , 1  

1 1 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

120 REM Attente clavier 

130 VTAB 2 4 :  PRINT " Appuyer sur une tou 

che pour continuer "; : VTAB 2 :  CALL B 
E i :  POKE KKi, 0 :  WAIT KEi, 128: HOME : 

RETURN 
140 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

150 REM Menu (CHi""l à 4) 
160 HOME : HTAB 9 :  INVERSE : PRINT LEFT 

$ (T$,23) : HTAB 9 :  PRINT " * "  SPC( 21 
) " * " :  HTAB 9 :  PRINT ,,* ANIMATION GRA 
PHIQUE * "  

170 HTAB 9: PRINT " * "  SPC ( 21) " * " :  HTAB 
9 :  PRINT LEFT$ (T$,23) : NORMAL 

1 8o-VTAB 1 0 :  PRINT T$: PRINT " 1 - Démon 

stration " :  PRINT : PRINT " 2 - Démon 

stration (bis) " :  PRINT : PRINT " 3 -

Mode d '  emploi " 
190 PRINT : PRINT " 4 - Fin " :  PRINT : PR 

INT T$: VTAB 2 4 :  PRINT SPC ( 8) "Appu 

yer sur 1 ,  2, 3 ou 4"; : CALL BEi: PO 
KE KKi, O 

200 WAIT KEi , 1 2 8 :  POKE KKi, O :CHi � PEEK 
(KE%) - 4 8 :  ON (CHi < 1 OR CHi > 4) 

GOTO 2 0 0 :  HOME : RETURN 
210 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

220 REM Initialisation 
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230 ONERR GOTO 610 
240 D$ - CHR$ (4) :BEi - - 1052 :KK% -

_ 1 6368 :XEi - - 1 6384:T$ _ " Jt Jt Jt Jt Jt Jt Jt  
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * " : G  

$ - CHR$ (34) 

250 PRINT D$"BLOAD PARAMETRES+DEFILE . OBJ 

0 " :  PRINT D$ "BLOAD DEFILE. DEMO. PIC, A 

8192": PRINT D$ "BLOAD SHIFT+ONERR " 

260 IF PEEX (64435) - 234 THEN GALL 7 6  

8 :  REM On peut supprimer cette lig 

ne pour un Apple 11+ avec ROM LC 

270 RETURN 
280 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

290 REM Démonstration - CHi-1 

300 IP$ - .... : FOR T - 32 TO 1 2 7 : IP$ = IP 

$ + CHR$ (T) : NEXT 

310 IP$ - " * * Animation Graphique par 
Patrick QUETTIER - Une ligne de 255 

caractères maxi peut défiler comme a 

ctue11ement - Voici tous les caractè 

res disponibles : .. + IP$ + .. * * " 

320 POXE 49239, 0 :  POXE 49236, 0 :  POKE 492 

34, 0 :  POXE 49232, 0 :  POKE 251 , 1 6 0 :  CA 

LL 4 7 3 6 :  CALL 4736: POKE 49233, 0 :  RE 

TORN 

330 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

340 REM Démonstration (bis) - CHt=2 

350 POKE 49239, 0 :  POKE 49236, 0 :  POKE 492 

35, 0 :  POXE 49232, 0 :  VTAB 21 : PRINT .. 

Introduisez une phrase quelconque : "  
360 VTAB 22: INPUT ''''; IP$: IF IP$ - .. " G 

OTa 360 

370 POXE 251 , 1 3 0 : CALL 4736: CALL 4 7 3 6 :  

POKE 49233, 0 :  RETURN 

380 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

390 REM Mode d 'emploi - CHi-3 

400 PRINT SPC( 1 4 )  "Généralités " :  VTAB 4 

: PRINT "La routine permettant de fa 

ire de l ' ani-mation graphique, est d 

estinée à etre incorporée à votre 

programme basi c .  "; 

410 PRINT "Pourévi ter tout conflit de mé 

moire entre le basic, la page graphi 

que et la routine en langage machin 

e, votre programme "  

420 PRINT "basic devra etre chargé (par 

exemple) audessus de la page graphiq 

ue haute réso- lution 1 : "  

430 PRINT : PRINT "Au clavier, i l  faut f 

aire : " :  PRINT " POXE 103, 1 : POKE 1 0 4  

, 64 :POKE 1 6384, 0 RUN Programme b 

asic" 

440 PRINT : PRINT "Ou il faut écrire un 

450 

petit programme basic qui lancera 

le programme basic principal : " : 

PRINT " 1 0  POKE 103, 1 : POKE 1 0 4 , 64 :P 

OKE 1 6384, 0 20 PRINT CHR $ ( 4 ) ; "G$"RU 

N Programme basic"G$ 

GOSUB 1 3 0 :  PRINT " Ini tialisation pa 
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r l e  proqrarr:::e basic " :  -;'-:-.�-= - : :._�.=s: 
"Votre proqratr.::Je bitsic c.e7:'"3 = __ = 

ter, dès le début, une �ig� e : -

460 PRINT : PRINT : PRINT "100 ?;C!.� CE? 

470 

480 

$ (4) ; "G$"BLOAD P/IRAMETRES+DEFI 

. OBJO "G$: PRINT 

PRINT : PRINT "Le fichier PARAME TRES 

+DEFILE. OBJO con- tient l 'intégrali 

té de la routine gra- phique (=lang 

age machine) " :  GOSUB 130 

PRINT " Utilisation par le program 

me basi c " :  VTAB 5 :  PRINT "Commencer 

par charger une page graphiquehaute 

résolution (déjà existante) à pa 

rtir d ' une disquette : "  

490 PRINT : PRINT "200 PRINT CHR$ (4) ; "G$ 

"BLOAD Page graphique, A8192"G$ 

500 PRINT : PRINT "On peut aussi réalise 
r un dessin avec les instructions 

graphiques du basic (HPLOT etc . . .  

) " 
510 PRINT : PRINT : PRINT "Régler la tab 

u1ation verticale de la ligne à f 

aire défi l er : " :  PRINT : PRINT "21 0 P 

OKE 251 , 0  (haut écran) à 1 7 6  (bas 

écran) " :  GOSUB 130 

520 VTAB 3 :  PRINT "Mettre dans la variab 

le alphanumérique IP$ l a  phrase que 

l ' on veut faire défiler: " :  PR 

INT : PRINT " 220 IP$-"G$"Bonjour" 

G $ :  PRINT "ou 220 INPUT IP$" 

530 PRINT : PRINT : PRINT "Commuter la p 

age graphique à l ' écran : " :  PRINT : P 

RINT " 230 POKE 49239, O :POKE 49236 

, O :POKE 49 234, 0 : POKE 49232, 0 "  

540 PRINT : PRINT : PRINT "Puis lancer 1 

e défilement : " : PRINT : PRINT " 24 

o CALL 4736": GOSUB 1 3 0  

550 PRINT SPC ( 15) "En résumé " :  VTAB 4 :  

PRINT "Voici, comme exemple, un (min 

i )  program-me qui utilise la routine 
. " 

560 PRINT : PRINT : PRINT " 1 0 0  PRINT CHR 

$ (4) ; "G$"BLOAD PARAMETRES+DEFI LE 

. OBJO "G$: PRINT 

570 PRINT "200 PRINT CHR$ (4) ; "G$"BLOAD D 

EFILE . DEMO . PIC , A8192"G$: PRINT : 

PRINT "210 POKE 251 , 1 60 "  

580 PRINT : PRINT "220 INPUT IP$ " :  PRINT 

: PRINT "230 POKE 49239, 0 :POKE 4923 

6, 0 : POKE 49234 , O :POKE 49232, 0 " : 

PRINT : PRINT "240 CALL 4 7 3 6 " :  GOTO 

130 
·590 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

600 REM Trai t ement de ONERR GOTO 

610 CALL 843:E - PEEK (222) : IF E = 255 

THEN RESUME 

620 HOME : VTAB 1 0 :  PRINT "Erreur de 

e "E" à la ligne " PEEK (218) + 
K (219) * 256: END 

cod 

PEE 

61 



62 
-

Source DEFILE 
(Assembleur DOS TOOL-KIT) 

1 • 

2 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

3 • 

4 ANIMATION GRAPHIQUE 

5 • 

6 '  Patrick OUETTIER 

7 76190 Yvetot • 

8 

9 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

1 0  • 

1 1  ·Début : 

12 "Fi n :  

1 3  "Longueur: 

4736 

4975 

240 

$12.80 

513. 6F 

$OO.FO 

14 • 

15 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

1 6  'V<lriables util isées par l e  programme 

1 7  

1 8  DB 

1 9  HAUT 

2 0  HAUT16 

21 HGR 

22 OCTETl 

23 OCTET2 

24 CARAC 

EaU 4 7 3 6  "Assemblé J cette adresse 

EQU 251 *j-Tab. vert. haut texte 

EaU 253 

E()U 254 

EQU 252 

EQU 250 

EQU 249 

*1 -HAUT1 6-HAUT+1 6 

*2-Adrl er octet ligne HGR 

*J-Partie haute col carae 

�l-Partie basse col carae 

�l -Compteur 12 col carae 

25 ASCIl EQU 

26 ASCIIl2 EQU 

235 �2-Adr définition carac 

237 -2-ASCII12-ASCI!+12 

2 7  LOMEM EQU 105 �2-Début zone données num 

239 ']-Longu de la chaine IPS 

215 'l -Compteur carac IPS 

28 LONG EQU 

29 POINTE EQU 

JO ADRIP EGU 

31 ADRESSE EaU 

32 

206 "2-Adressage ind pour IPS 

OB-2688 -Bloc de paramètres 

ORG OB "Adresse d ' assemblage 34 

35 

3 6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  _ . . . . . . . . � . . .  � . . . .  . 

37 'Arrivée du Basic après réglage HAUT et IPS 

38 • 

39 

4 0  

<1 

4 2  

43 TOTO 

4 4  

45 

4 6  

4 7  

48 

49 

50 

51 

52 

53 LBL13 

54 

55 

5 6  

5 7  

58 

LDA HAUT 

CHP 11 77 

BCC TOTO 

JMP SE199 

ADC 

STA 

1 1 5  

HAUT1 6 

JSR CHERCHE 

LDY 12 

LDA (ADRIP) , Y 

STA LONG 

BNE LBL13 

-HAUT1 6-HAUT+ 1 6  

'Illegal quantity er 

'LONG-longueur IPS 

RTS 'FIN retour basic 

'"' 

LVA 

TAX 

INT 

LDA 

STA 

(ADRIP) , y 

(ADRIP) , y 
ADRIP+1 

5' 

60 

61 

52 

53 

64 LBL1 4 

65 
" 
67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

7 4  

75 LBLlS 

76 

77 

78 

" 
80 

STX ADRIP 

LOA 1 0  �POINTE-O 

STA POINTE 

LOY POINTE 'Rentre les LONG car 

LDA (ADRIP) , Y  -de IPS de POINTE-O 

AND 1127 '"i LONG-l 

JSR RENTRE 

INC POINTE 

LDA POINTE 

CHP LONG 

BNE LBL14 

LOA 124 

STA POINTE 

LOA 132 

JSR RENTRE 

DEC 

BNE 

RTS 

POINTE 

LBL15 

-POINTE-24 espaces 

'pour finir la ligne 

"FIN retour basic 

81 . _� • • • • • • • • • • •  � •• �- . - •• _ • • • •  � • • • • • • • • • • • • • • •  

82 'Rentre l e  car d e  code ASCII A ,  décale d e  1 2  

8 3  'colonnes vers la gauche 

84 

85 RENTRE 

8 6  

8 7  

88 

8' 

90 • 

91 

'2 

93 

94 LBLS 

95 

96 

9 7  LBL9 

98 

99 

100 

101 

J02 

J03 

104 

1 0 5  

1 0 5  

1 0 7  

1 0 8  

1 0 9  

1 1 0  

1 1 1  

1 1 2  

1 1 3  

1 1 4  

1 1 5  

1 1 6  

1 1 7  

1 1 8  • 

1 1 9  LBL4 

1 2 0  

121 LBLl 

122 

CMP 

BCC 

SEC 

SBC 

STA 

LDA 

LVX 

LSR 

BCC 

CLC 

AOC 

#32 

LBL16 

132 

ASCII 

'D 
" 
ASCII 

LBL' 

'24 

ROR A 

RDR 

DEX 

BNE 

ASCII 

LBL8 

STA ASCII+l 

LDA ASCII 

CLC 

-N'affiche pas un car 

�de controle « 32) 

'ASCII-A-32 

"ASCI 1-24 �ASCII 

-ASC-ASC+ADRESSE+384 

'adr 1er octet de l a  

ADC I>ADRESSE+384 

STA ASCII '''matrice'' du car 

LVA 

ADC 

STA 

ASCII.l 

'<ADRESSE+384 

ASCII+l 

STA ASCIII2.1 'ASCII12-ASCII+12 

LDA ASCII 

CLC 

ADC '12 

STA ASCIIl2 

BCC LBL4 

INC 

LVA 

STA 

LVT 

LVA 

ASCII12+1 

1 0  

CARAC 

CARAC 

(ASCII) , Y 

'CARAC-O (comp des 12 

'colonnes du car) 

'octet haut colonne 

Porn's n° 21 



STA OCTETl 123 

124 

125 

1 2 6  

1 2 7  

1 2 8  

1 2 '  

130 

LDA (A$CII12), y 

131 LBL1 6 

132 * 

STA OCTET2 

JSR DROIGAU 

INe CARAC 

LDA CARAC 

CHP 112 

SNE LBL7 

RTS 

"et l 'octet bas 

�Défi l 1  col J gauche 

�CARAC-CARAC+l 

"continue pour 1 2  col 

"du caractère 

"Fin 

134 'Cherche la varl"ble IP$ 

135 .. 

1 3 6  CHERCHE LDA WMEM 

1 3 7  

138 

13' 

140 .. 

Hl L8LIO 

1 4 2  

STA ADRIP 

LDA LaMEN+l 

STA ADRIP+l 

LDr 10 

LDA 173 

·On commence â LOMEM 

"1er octet ; "! "  ? 

1 43 

1 4 4  

CMP (ADRIP) , Y  

SNE L8Ll1 

1 4 5  INY 

1 4 6  LDA '208 ·Oui -2éme octet : "P " ? 

1 4 7  CMP (AD/HP) . y 
148 

149 · 

150 L8Ll1 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 L8L12 

159 .. 

BEO L8L12 

CLC 

LDA ADRIP 

ADe 1 7  

STA ADRIP 

sec L8LIO 

INe ADRIP+l 

JHP L8L10 

RTS 

"Non, ajoute 7 

"Résultat dans AORIP 

160 .. . . .. . . . .. . . .. . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Récapitulation 
PARAMETRES 
0800- 20 24 2. 2e JO 34 J' Je 

080'- 20 Zf 2. 2e JO Jf JI Je 

0')0- 21 25 29 2D JI 35 '9 Jo 

OlU- 21 25 2' 20 JI 35 n Jo 

0820- 22 26 2A 2E J2 Jf JA JE 

0121- 22 26 2A 2E 32 Jf JA JE 

OfJO- lJ 27 28 zr JJ J1 J8 Jr 

OfJI- lJ 21 18 lr JJ J7 J8 JF 

0140- la 14 l' 2e JO J4 J' Je 

0.4.- la lf 1. 2e JO J4 J' Je 

01�0- 11 l� l' 10 JI Jj J, JO 

OI�I- 11 l� 29 20 JI J� J, JO 

0" 0- 21 l' lA 2E J2 J, JA JE 

016'- 11 16 lA lE Jl J6 JA JE 

0170- 2J Z7 28 2F JJ J7 JI JF 

017.- lJ 17 28 lr JJ J7 J8 Jr 

0" 0- la 14 l' le JO J4 J' Je 

01" - la 14 2' le JO J4 J' Je 

0'90- 11 25 2' 10 JJ J5 J9 JO 

0" '- 11 15 2' 10 JI J$ J' JO 

O'AO- 22 2' 2A 2E J2 " lA JE 

OIA'- 22 2f 2A 2E 32 Jf JA JE 

0180- 2J 2? 2B 2F Jl J? lB JF 

o.a.- 2J 27 2B 2F JJ J7 JB JF 

o.eo- 00 00 00 00 00 00 00 00 

ole.- la la la la '0 .0 80 10 

a8DO- 00 00 00 00 00 00 00 00 

080'- '0 .0 .0 .0 la .0 '0 .0 

Pom's n" 21  

OlEO- 00 00 00 00 00 00 0 0  00 

OlEI- .0 .0 80 '0 80 80 la la 

O'FO- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OlFI- .0 .0 80 80 80 la 80 la 

0'00- 21 2. 28 II II 28 28 28 

0'01- AI A8 AI AB A8 AI A' AB 

0'10- 21 2. 21 2S 18 II II 18 

0'11- AI AB AI A8 A8 AB AI AS 
0'20- 2. 21 21 1. II 18 lB 28 

0'2'- AI AI AI A' AS AI A' AS 
0910- 2' 2i 28 1. II 28 2. 2' 

O'JI- AB A' AB AB AI AS AI A' 

0940- 50 sa sa 50 50 sa 50 5G 

0'4'- DO DO DO DO DO DO DO DO 

0'50- sa 50 sa sa 50 sa sa 50 

0'51- DO DO DO DO DO DO DO DO 

0" 0- sa 50 sa 50 50 sa 50 50 

0" '- DO DO DO DO DO DO DO DO 

0'70- 50 50 sa sa 50 50 50 sa 
0'7'- DO DO DO DO DO DO DO DO 

0" 0- 00 00 00 00 ao 00 00 00 

09" - 00 00 00 00 00 00 0 0  00 

0" 0- 00 00 00 00 00 00 00 00 

09" - 00 00 00 00 00 FF FF 0 0  

O'AO- 0 0  0 0  0 0  0 0  00 00 00 0 0  

O'A'- 0 0  11 lJ 00 00 0 0  0 0  00 

0'80- 00 00 00 OF OF 00 00 OF 

0'81- OF 00 00 00 00 00 00 00 

O'CO- 00 00 00 00 00 00 00 00 

o,el- 00 eo eo Fe FE e7 C3 CJ 

0'00- 07 OE OC 00 00 oe Il IF 

0'0'- JF la 30 30 J8 le oc 00 

O'EO- 00 00 71 Fe cc FF FF ee 

161 'Fait défi ler 1 6  li (HAUT li HAUT1 6-1 J .  d 'une 

1 52 �col Dnne vers la gauche 

1 63 • 

1 54 DROIGAU LDX 

1 65 CLV 

HAUT 'X-tab verticale-HAUT 

-Drapeau V-O 

1 55 • 

l é 7  LBLO 

1 68 

LDA ADRESSE, X 'HGR-adr oct 1 en a,x 
STA HGRf-l 

169 

170 

LDA ADRESSE+192.X 

STA HGR 

1 71 • 

172 

173 

1 7 4  

1 7 5  • 

1 7 6 LBLl 

1 77 

1 78 

1 7 9  

180 LBL2 

1 81 LBL3 

182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 • 

189 

190 LBL6 

191 LBLS 

192 

1 93 

194 

195 

196 • 

ROR 

ROR 

WY 

OCTET2 

OCTETI 

'39 

LDA (HGR). Y 

BeC LBL2 

ORA 1128 

BVC LBL3 

AND 1127 

LSR A 

STA (HGR) , Y  

DEY 

BPL LBLl 

lNX 

CPX HAUTl é 

BNE LBLO 

LDY Ils 

LDX I$FF 

OEX 

BNE LBL5 

OEY 

BNE LBU 

RTS 

-car � entrer en 

·Y-tab horiz-39 à 0 

'A-contenu oct en Y,X 

-Met retenue en MSB A 

�Cas 1 
-toujours pris 

·Cas 0 

-Déealage droite 

'A dans octet (Y,X) 

'Y-Y-l 

-meme ligne Y-39 à 0 

·X-X+l 

·pour lignes X-HAUT 

·Ii HAUT1 5-1 

·temporisation 

1 9 7  _ • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  � • • • •  _ • • • • • • •  � * * . * *  • • • • •  

O'EI- cc le 0 0  0 0  0 0  00 o e  oc 
09FO· oe JF JF oe OF 07 00 00 

09FI- 00 OE IF 18 IF eE FO Je 

OAOO· OF OJ 00 00 00 00 JO le 

OAOI- OF OJ Je JE Jf JE le 00 

OAIO- 00 00 9E FF EJ Fl JF lE 

OAl'- 00 00 00 00 00 ZF JF JI 

0A20- la 31 18 OE: lC JE Jl 00 

0A21- 00 00 00 00 li 3F IF OE 

OAJO· 00 00 00 00 00 00 00 00 

OAJI- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OA40- 00 00 00 00 Fe FE al 01 

OAf'- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OA50- OF IF 30 20 00 00 00 00 

OA51- 00 00 00 00 Dl 03 FE Fe 

OA60- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OAf8- 20 30 IF OF 00 00 00 00 

OA10- DO la 30 fO co FI F' eo 

OAlB- fa JO 1 0  00 00 Il U 00 

OA'O- 07 JF lr 07 00 l' 11 00 

OAI'- 00 00 00 00 00 FO Fa DO 

OA'O- 00 00 00 00 00 OJ 03 OJ 

OA9B- OJ JF lF OJ OJ 03 03 00 

o,uo- 00 00 00 00 00 00 00 00 

o,u,- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OA80- 91 Fe Je II 00 00 00 00 

OA81- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OAeo- 00 00 00 06 00 00 00 Dl 

OACB- OJ OJ OJ OJ 00 00 00 00 

OADO- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OAQ,- 00 00 00 00 00 DO 00 00 

OAEO- JI 31 J, 00 00 00 00 00 

OAEB- 00 00 00 00 00 CO FO JC 

OAFO- OF 03 00 00 00 00 10 Je 

OAFI- OF al 00 00 00 00 00 00 

0800· 00 FC FE 07 al el Fl JF 

0801- OF FE Fe 00 00 OF IF Je 

0810- lF 3J 30 JO 31 IF OF 00 

081'- 00 00 00 Of 06 FF FF 00 

OB20- 00 00 00 00 00 00 00 JO 

OB2'- la JF JF JO JO 00 00 00 

08JO- 00 le lE 07 OJ OJ BJ eJ 

08J'- E1 7E JC 00 00 JO 38 le 

0840- lE 37 JJ 31 30 JO JO 00 

084'- 00 OC OE 0 7  eJ el el el 

0150- E7 FE Je 00 00 De le 31 

OB51- 30 10 la 30 J' IF OF 00 

OBfO- 00 eo EO 70 JI le OE FF 

08f'- FF 00 00 00 00 OJ al OJ 

0870- OJ 03 03 3F JF al OJ 00 

087'- 00 1F 7F fJ 63 6J 6J Il 
08'0- El eJ ,J 00 00 oe le J8 

08" - JO JO JO JO JB IF OF 00 

OB'O- 00 Fe FE '7 eJ e3 CJ C3 

01" - Cl lE OC 00 00 OF IF J9 

OBAO- JO 30 30 30 J, IF OF 00 

08A'- 00 OJ aJ OJ BJ CJ EJ 7J 

0880- J8 IF OF 00 00 00 00 3F 

OB8'- JF 01 00 00 00 00 00 00 

08eo- 00 Je FE E7 eJ el el eJ 

OBel- E7 FE le 00 00 OF IF J, 

0800- JO JO JO JO J' IF OF 00 

080'- 00 Je 7E E7 CJ CJ CJ CJ 

08EO- 67 FE Fe 00 00 OC le JI 

08E8- JO JO JO JO J8 IF OF 00 

OIFO- 00 00 00 00 EO EO EO 00 

63 



64 

aBF8- aa aa 00 00 00 00 DO 00 

oeoo- J8 3' 3. 00 00 00 00 0 0  

Oe08- 0 0  00 0 0  0 0  E O  EO E O  00 
oCI0- 00 DO 00 00 00 00 00 00 

OC18- B8 f8 78 00 ao 00 00 00 

OC20- 00 00 00 00 80 co 60 30 

OC28- 1 0  00 00 00 00 00 00 03 

OC30- 07 oc 18 30 20 00 00 00 

OC38- 00 00 co co co ca co ca 

oc4o- co co 00 00 00 00 oc OC 
OC48- OC OC oc oc oc oc 00 00 
OC50- 00 00 00 10 30 60 co '0 
OC5'- 00 00 00 00 00 00 00 20 

OC60- 30 18 OC 07 03 00 0 0  00 

OC68- 00 OC OE 07 03 83 C3 C3 
OC70- E7 7E 3C 00 00 00 00 00 
OC78- 00 33 33 00 00 00 00 00 

OC80- 00 CO EO 70 31 33 36 34 

OC88- fa fa oa 00 00 Of IF 38 
OC90- 30 30 30 18 Jf 3f 00 00 

OC98- 00 1"0 f8 lC OE 07 07 OE 
aCAO- lC f8 1"0 00 00 3f 31" 03 

OCA8- 03 03 03 03 03 31" 31" 00 
OCBO- 00 1"1" 1"1" CJ C3 C3 CJ C3 
OCB8- E7 BE lC 00 00 J1" 3f JO 

occo- JO 30 JO JO J9 11" Of 00 

OCC8- 00 1"C 1"E 07 03 OJ 03 03 

OCDO- 07 OE OC 00 00 01" If J. 

OCD8- 30 JO JO 30 J' lC OC 00 
OCEO- 00 f1" ff OJ OJ 03 a3 OJ 

aCE8- 07 fE fe 00 00 3f 31" JO 
OC1"O- JO JO 30 JO 38 If 01" 00 

OC1"'- 00 ff ff CJ C3 C3 CJ C3 
ODOO- CJ C3 OJ 00 00 Jf 3f JO 
ODO'- JO JO JO JO JO JO JO 00 

OD10- oa 1"1" FF CJ CJ CJ C3 CJ 
OD18- C3 C3 03 00 00 3f 3F 00 

002a- 00 00 00 00 00 00 00 00 
OD28- 00 fC fE 07 OJ 03 8J BJ 
OD30- 87 8E 8C 00 00 Of IF 38 
OD38- JO 30 31 JI 31 3F 31" 00 

OD40- 00 Ff FF CO CO co ca co 

OD48- co FF FF 00 00 3F 3f 00 

OD50+ 00 00 00 0 0  00 Jf JF 00 

OD58- 00 00 00 00 03 FF fF 03 
OD60- 00 00 00 00 00 00 oa 00 

OD68- 30 3F JF 30 00 00 00 �O 

0070- 00 00 00 OJ OJ 03 03 F1" 

OD78- FF 03 03 00 00 OE lE 38 
OD'O- JO 30 38 IF OF 00 00 00 
OD88- 00 FF fF EO fa B8 lC OE 
OD90- 07 03 00 00 00 J1" 3F 00 
OD98- al 03 07 OE lC 38 30 00 

OOAO- 00 00 ff ff 00 00 00 0 0  

ODA8- 00 0 0  0 0  00 0 0  0 0  3f 3F 

OOBO- 30 30 30 30 JO JO 00 ao 

ODB8- 00 FF FF 3C fa co co fO 
ODCO- 3e FF fF 00 00 31" Jf ao 

ODC8- 00 01 01 00 00 3F 3f 00 
ODOO- 00 Ff FF Of 3C �'O co 00 

ODD'- 00 FF FF 00 00 3F 3f 00 
ODEO- 00 00 03 OF 3C JF 3f 00 
GDE'- 00 FC FE 07 03 03 03 03 

ODFO- 07 fE FC 00 00 OF 11" 38 
ODF'- 30 30 JO JO 38 IF Of 00 

OEOO- 00 fF FF 'J '3 8J 'J 83 
OEO'- C7 fE 7C 00 00 3F JF 01 

OEIO- 01 al 01 01 al 00 00 00 
OE1'- 00 FC FE 07 OJ OJ 03 QJ 

OE20- 07 Ft Fe 00 00 OF 1F 3. 

OE28- JO 32 J6 3E lC 31" 2F 00 

OE30- 00 Ff FF 83 83 8J 83 8J 

OEJ8- C7 FE 7C 00 00 JF JF 01 
OE40- 01 03 07 Of ID 38 30 00 

OE48- 00 3C 7E E7 C3 C3 C3 CJ 
OE50- C7 8E oc 0 0  00 oc lC 38 
OE58- 30 JO 30 30 3� If Of 00 
0�60- 00 al 03 03 OJ FF FF OJ 
0��8- 03 OJ 03 00 00 00 ao 00 

0�70- 00 J1" 3f 00 00 00 00 00 

OE78- 00 ff ff 00 00 00 00 0 0  

Ot80- 0 0  fF FF 0 0  oa OF IF J8 
OE'8- JO 30 3D JO 38 IF OF 0 0  

OE90- 0 0  3f FF C O  00 0 0  00 0 0  

0E98- co FF 3F 0 0  0 0  0 0  00 03 

OEAO- OF JC JC OF 03 00 00 00 

OEAB- 00 FF FF 00 00 00 00 00 

OEBO- 00 FF 1"F 00 00 OJ OF 3C 

OEB8- 30 lE lE 30 3C OF 03 00 

OECO- 00 OF IF 3D EO CO co EO 
OEC8- 30 IF Of 00 00 3C 3E 03 
OEDO- 01 00 00 01 03 3E 3C 00 

0�D8- 00 IF 3f 70 EO CO CO EO 
OEEO- 70 JF 11" 00 00 00 00 00 

OEE8- 00 3F 31" 00 00 00 00 00 

OE1"O- 0 0  OJ 03 03 'J C3 E3 7J 

OEf'- JB IF OF 00 00 JC 3E 3F 
OFOO- 33 31 30 3D JO 30 30 00 

OF08- 00 00 00 7' Fe 84 84 FC 
OF10-
on8-
01"20-

78 00 00 00 00 00 00 0 0  

" 
" 

01"28- 70 

00 00 00 00 
" 
" 

co EO 70 
60 40 00 

00 00 00 

30 30 30 
Of IF " 

OF30- FO FO JO 30 J' 18 08 00 

OFJ8- 00 00 00 De F� JJ 21 El 

OF40- C7 06 00 00 00 00 18 3B 

OF4'- 21 2/ 33 If O� 00 00 00 

OF50- 00 00 20 30 lB oc OC l B  

OF58- 3 a  2 0  0 0  00 0 0  a o  0 0  0 0  

OF60- 00 00 0 0  00 0 0  00 0 0  00 

OF68- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OF70- oa 00 00 oa ,. 18 18 1 .  
OF78- 18 lB 1. 1 8 ' l B  1 8  18 l B  

OF80- 0 0  0 0  0 0  00 O E  I F  3f 26 

OF88- 00 00 00 00 00 00 00 00 

OF90- 00 00 00 00 00 00 00 00 

Of9B- 00 co EO 70 30 30 30 30 

OFAO- Fa FO 00 00 00 OF IF 3. 

OFA8- JO 30 JO 18 3F JF 00 ao 

OF80- 00 FF Ff 60 3� 30 JO 30 

OFB8- 70 EO co 00 00 3f JF l B  

OFCO- J a  J O  J O  3 0  J '  I f  OF 00 
OFe8- 00 CO EO 70 30 30 JO 30 

OFDO- 70 '0 40 00 00 Of IF 38 
OFD8- 30 JO 30 30 J8 18 08 0 0  

OFEO- 0 0  c o  EO 70 30 3 0  3 0  3D 
OFE8- 30 FF FF 00 00 OF IF 38 

OFFO- 30 JO 30 30 l. 3f 3F 00 
OFf8- 00 CO EO 70 30 30 30 30 

1000- 70 EO CO oa 00 aF IF 3B 

1008- 33 JJ 33 33 33 33 33 00 

J010- 00 00 60 60 Fe fE 67 6J 

1018- 63 OJ 00 00 00 00 00 00 
1010- 3f 3F 00 00 00 00 00 00 

1028- 00 co EO 70 30 30 30 30 

1030- 70 FO FO 00 00 OJ C7 CE 
1038- cc cc cc cc 1:6 7f 3f 00 
1040- 00 FF ff '0 30 30 30 70 

104'- EO CO 00 00 00 JF 3F 00 
10S0- 00 00 00 00 Jf JF 00 00 

1058- 00 00 00 00 00 F3 f3 00 
1060- 00 00 00 00 00 00 00 00 
1068- 00 JF JF 00 00 00 00 00 

/070- 00 00 00 00 30 30 F3 F3 
1078- 00 00 00 00 00 00 00 00 
1080- co EO 7F 3F 00 00 00 0 0  

108B- 00 0 0  ff ff 0 0  80 co 60 

10JO- 3D 10 00 00 00 00 3f 3F 
1098- 03 07 oc 18 JO 20 00 00 

10AO- 00 00 00 00 00 FF FF 00 

10A'- 00 00 00 00 00 00 00 00 
10BO- 00 3f 3F 00 00 00 00 00 

10BB- 00 Fa FO 20 JO FO EO 3D 

10CO- JO FO EO 00 00 3F 3f 00 

10CB- 00 JF 3F 00 00 JF JF aD 

1000- 00 FO Fa 60 30 30 30 70 
100'- EO co 00 00 00 3F 3f 00 
10EO- 00 00 00 00 3f 3F 00 00 
10EB- 00 CO EO 70 30 JO Ja 70 

10FO- EO co 00 00 00 01" IF 3B 
1 0F8- 30 3a 30 38 If OF 00 00 

1100- 00 fO fa 60 30 30 30 70 

1108- EO CO 00 00 00 FF FF oc 

1110- /B U U le OF 07 00 00 

1118- 00 CO EO 70 3D 30 JO 60 

1120- Fa fa 00 00 00 07 Of lC 
1128- 18 18 18 oc FF FF 00 00 

1130- 00 00 FO Fa 60 JO 30 70 

1138- 60 00 00 00 00 00 Jf 3F 
1140- 00 oa 00 00 00 00 00 00 

1148- 00 00 EO 1"0 30 JO Ja JO 

1150- JO 30 00 00 00 00 31 JJ 

1158- JJ 33 J3 3J 3F lE 00 00 

1160- 00 00 30 30 FE FE 30 JO 

1168- JO 00 00 00 00 00 00 00 

1170- IF 3F JO 30 JO 00 00 00 

117'- 00 Fa Fa 00 00 00 00 00 

1180- Fa FO 00 00 00 OF If JB 
Il''- 30 30 JO 18 JF JF 00 00 

1190- 00 30 FO CO 00 00 00 00 

119'- CO FO 30 00 00 00 00 03 
llAO- OF 3C JC OF OJ ao 00 00 
llA8- 00 FO fa 00 00 00 00 00 
1IBO- 00 FO 1"0 00 00 OF IF 3' 

1188- 18 DE OE 18 38 lF OF 00 
11eo- 00 30 70 EO CO 80 80 co 

11C8- EO 70 JO 00 00 30 J8 le 
I1DO- OF 07 07 OF lC 38 JO 00 
11D8- 00 fO FO 00 00 00 00 00 

11EO- fa fO 00 00 00 C3 C7 CE 
llE8- cc cc cc E6 7f 3F 00 00 

l1fO- 00 30 30 JO 30 30 BD Fa 
llf8- 70 JO 00 00 00 JO 38 JC 
1100- J6 33 31 JO 30 30 00 00 

120.- 00 Co tO 70 34 " JJ 31 
1110- 70 EO CO 00 00 OF IF J8 

1218- JJ JJ 3J JJ 33 3J 33 00 

1220- 00 fO Fa 01 03 06 04 00 

1228- Fa fa 00 00 00 OF IF J8 
1130- JO 30 30 18 JF 3F 00 00 

123B- 00 CO EO 70 31 JJ 36 H 

1240- 70 EO co 00 00 OF 11" JB 

1248- 3J 33 J3 JJ J3 JJ 3J 00 
1250- 00 00 00 06 06 00 00 06 

125.- 06 00 00 00 00 00 00 00 

1160- 00 00 00 00 00 00 00 00 
126.- 00 AB 50 A8 sa A8 50 A8 
1170- 50 A' 00 00 00 lA 15 2A 

1278- 15 lA 15 2A 15 2A ao 0 0  

Récapitulation 

DEFILE.OBJO 

1280- AS FB C9 BI 90 03 4C 99 
1188- El 69 la .5 FD 20 1 7  1J 

1290- AO 01 BI CE 85 EF DO 01 
1298- 60 C8 81 CE AA cs 81 CE 
12AO- 85 C1" 86 CE A9 00 '5 0? 

12AB- A4 D7 BI CE 29 7F 20 C7 

1280- 12 E6 D7 AS D7 cs E1" 00 
11B8- EF A9 18 .5 D7 A9 20 20 

12CO- C7 12 C6 D7 DO F7 60 C9 

12C'- 20 90 48 J8 E9 la a5 EB 
12DO- A9 00 Al OB 46 EB 90 03 

I1D8- lB 69 18 6A U ES CA 00 
12EO- fS 85 EC AS EB 18 69 Ba 
12E8- .5 EB A5 EC 69 09 '5 EC 
l1fO- as EE A5 EB 18 69 oc 'S 
12f'- ED 90 02 Ef EE A9 00 'S 
IJOO- F9 A4 f9 81 EB BS fC BI 
IJ08- ED 85 FA 20 3D 13 Et n 
131 0- AS f9 C9 oc DO EB 60 A5 
IJ18- 69 85 CE A5 6A 85 CF AO 

1320- 00 A9 49 DI CE DO 07 C8 
IJ28- A9 DO Dl CE 1"0 OE 18 A5 

1J30- CE 69 07 85 CE 90 EB E6 
1338- CF 4C IF 13 6a A6 FB 88 
lJ40- BD 00 O • •  5 ff BD co 01 

1J48- .5 FE 66 FA 66 FC AO 27 

1350- 81 ft 90 04 09 BO 50 02 

1358- 29 7f 4A 91 fE 88 1 0  fO 
lJ60- E8 E4 FD DO D8 AO OF A2 

136B- FF CA DO FO 88 DO F8 60 

Récapitulation 
SHIFT+ONERR 

0300- A9 OF .5 J6 A9 03 85 J7 

0308- A9 00 .5 41 4C EA OJ 80 

0310- 4A 03 O. 8A 4B AD 4A 03 
0318- Al 07 DD 3A 03 FO oe CA 
OJ10- 10 F8 C9 EO 90 08 38 E9 

OJ28- la DO 03 BQ fl 03 80 4A 
0330- OJ 68 AA 18 AI) fA OJ 4C 
aJ"- fO fD CO De tO FB FC fD 
0340- FE FF Cl C3 Al C5 D5 Cs 
0348- AD Al 00 68 A' 68 !\6 Df 
0350- 9A 48 98 4 B  60 

Accompagné d'une cinquantaine de pages de docwnentation, 8isk Manager permet de recréer 
les commandes du Dos, redéfinir l'organisation d'une disquette, grâce à un jeu d'instructions qui 
enfait un langage simple d'accès à la disquette. li offre également un programme simple d'édition 
à raide de commandes évoluées. 4 utilitaires figurent aussi sur la disquette : 

Uljfj.disque : reCOfl.JlrUCIÎon d'IUII! disque/le dtlflûle, VtriflCalÎon, Plan d'occupa/ion 
Ultra-copie : POIU' un backMp parIÎcu./iùemenJ rapide 
Edical : Edition du. calalogue, classemenl des fIChiers, Titres . .  
Mufli-disque ." pour le classef7li!nl de IOUS vos programmes (tri instantané). 

Ôisk Manager, le Dos en Kit 
dt! Dan Slet!vtry 
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Michel Dominique 

P
OUf tous ceux qui 
estiment péremptoire 
l'affmnatÎon d'Olivier 
Herz dans son article 

"EXP. (n*SQR (163)) est-il en
tier ?" (Pam's 12), selon laquelle 
1t est supposé connu, voici un 
petit programme en Applesoft, 
écrit pour calculer ce nombre. 

Pour ce faire, nous utiliserons le 
résultat mathématique suivant : 

n/2� 1+(113)+(1 *2)/(3*5)+ ... + 
(n!lI*3 ... *(2n+ 1))+ . . . 

Cette méthode compte panni les 
plus simples, mais elle pennet un 
calcul rapide par ordinateur. 
L'algorithme utilisant la méthode 
de Homer consiste à calculer par 
approximations successives et en 
s'arrêtant au rang n : 

n�2+( 1/3)*(2+(215))*(2+ 
(317))* (2+(4/9)) * (2+ ... * (2+ 
(n!2n+I)) 

Le programme commence par 
détenniner le nombre de termes 
calculés (lignes 30 et 70); 
l'expérience montre qu'il s'agit 
environ des 10/3 du nombre de 
décimales voulu. Puis il effectue 
le calcul dans la courte boucle de 

lignes 100 à 250, ce qui prend, 
e.i secondes, un temps équivalent 
au 25ème du carré du nombre de 
décimales. Le reste du 
programme est consacré à 
l'affichage et au stockage des 
décimales sur disque (fichier 
TEXT). 

Remarques 
1) Ce calcul se programme en 

Basic (8 décimales) par : 
P1-D : FOR N-30 TO 1 
STEP - l : P1-P1*N/ ( 2 *  
N+l ) + 2 : NEXT: PR1NT 
P I  

2) On peut aussi effectuer le 
calcul avec le Calculateur 
Entier de Jacques Duma 
(Pom's 12), par exemple avec 
100 décimales : 

K = l O � l D D :  K-2 * K :  
N=333 : 1=2 *N : 1-1+ 
l : P-O l l U : 3 . : 

P=P*N: P=P / 1 : P-P+ 
K :  N=N- l : 1-1-2 ?P 

Notons que ce calcul prend 
près de 50 mn, contre 6 mn 
30 au programme Basic avec 
le même nombre de 

décimales. En effet, le 
Calculateur Entier n'est pas 
plus rapide pour le produit 
d'un grand nombre par un 
petit que pour le produit de 
deux grands nombres, 
contrairement à un programme 
Basic que l'on peut adapter à 
la longueur des nombres. 

3) Le programme ne fonctionne 
correctement que pour un 
calcul avec au moins six 
décimales. 

NDLR : Pour aller plus avant 
dans la connaissance de Tt, le 
supplément au 'Petit Archimède' 
n 64 ·65 de mai J 980 consacre 
280 pages à une cinquantaine de 
méthodes de calcul el en prime les 
25000 premières décimales pour 
vérifier vos calculs. Cet ouvrage 
est en vente à la librairie du. Palais 
de la Découvene à Paris. 

û 
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Programme PI 30 VTAB 4 : HTAB 1 4 : PRINT PRINT NB - N + , , "/", 

1 REM CALCUL DES DECIMALES 
2 REM DE PI 
3 REM MICHEL DOMINIQUE 
4 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

5 GOSUB 5000 
10 TEXT : HOME : CLEAR : IN 

PUT "NOMBRE DE DECIMALES 
: H;NDEC$ :NDEC - VAL (N 
DEC$} : IF NDEC$ - .... THE 
N END 

12 ON NDEC < 1 0  GOTO 1 0  
24 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

25 REM CALCUL DU NOMBRE 
26 REM DE BOUCLES 
27 REM * * � * * * * � * * * * * * * * * * * *  

Porn's n" 2 1  

"PATIENCE . . .  " :  NMEM - l 
NT (NDEC / 5) + ( INT ( 
NDEC / 5 < > NDEC / 5) 
) : N '"' (NDEC + 1 )  * LOG 

(10) :S = O:NB - 1 
70 NB .. NB + l : S  .. S + La 

G (2 + 1 / NB) : IF N > 

- 5 THEN 70 

80 DIM DEC (NMEM) :DEC (l) -
10000D : NI .. DEC(l ) : NJ -

NI � 1 0 :AD = 2 * NI 
89 REM * * * * * * * * * * * � * * * * * * * *  

90 REM CALCUL DES DECIMALES 
91 REM * * � � * * * * * * * � * * * � * * * *  

100 FOR N = NB Ta 1 STEP 
- 1 :  VTAB 1 0 :  HTAB 1 5 :  

NB:M .. O:K .. 2 * N + 1 
120 FOR l - 1 TO NMEM:Z .. 

DEC (I) + M:DEC(I) - l 

NT (Z / K) :M .. (Z - DE 
CrI) * K) * NI: NEXT l 

170 M "  0 
180 FOR l - NMEM TO 2 STEP 

- 1 :DEC(I) .. DEC(I) 
* N + M:M = INT (DEC ( 
I) / NI) :DEC (I) = DEC ( 
I) - M * NI: NEXT l 

230 DEC (l) - DEC (l) * N + 
M:M _ INT ( INT (1) / 

NJ) :DEC (l) .. DEC (l) -
M * NJ + AD 

260 NEXT N 
270 GOSUB 1 0 0 0 :  GOSUB 4000 
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: GOTO 1 0  

991 REM ****************** 

993 REM AFFICHAGE 

994 REM DES DECIMALES 

996 REM ****************** 

1000 HOME : FOR 1 = 1  TO 3 .-

CALL - 1052: NEXT 

1010 PRINT TAB ( 5) ; " *** PI 

AVEC ";NDEC; " DECIMAL 

ES *** " :  POKE 34, 3 :  HO 

ME 

1020 C$ - STR$ (DEe ( l ) )  :C$ 

- RIGHT$ (C$, 5) :DECf 

1) '" VAL (C$) 

1030 PRINT "3, " ; : N  - O : L  � 

o 
1040 FOR l = 1 TO NMEM - 1 

1050 IF N "" 6 THEN N '" 0 :  P 

RINT : PRINT SPC( 3) ; 

:L - L + 1 

1060 Z$ - STR$ (DEC (l) ) 

1070 IF LEN (Z$) < 5 THEN 

Z$ - "0" + Z$: GOTO 1 0  

70 

1080 PRINT Z$; " "; :N - N + 
1 

1090 NEXT l 
1100 LL - NDEC - 5 * (NMEM 

- 1 ) : IF NOT LL THEN 

1140 

1110 Z$ - STR$ (DEC(NMEM) ) 

1120 IF LEN (Z$) < 5 THEN 

Z$ - "0" + Z$: Goro 11 

20 

1130 PRINT LEFT$ (Z$,LL) 

o 
o 

Jacques Supemant 

1140 INVERSE : VTAB 23: RTA 

B 3 :  INPUT "PRESSEZ <R 

ETURN> POUR CONTINUER " 

; KEY$: NORMAL : RETURN 

3991 REM ****************** 

3993 REM SAUVEGARDE DES 

3994 REM DECIMALES 

3996 REM ****************** 

4000 PRINT " VOULEZ - VOUS 

UNE SAUVEGARDE ? "l ;  G 

ET H$ 

4010 IF H$ < :;. "0" AND H$ 

< :;. "N" THEN VTAB 4 :  

GOTO 4000 

4020 IF H$ - "N" THEN RETU 

RN 

4030 HOME :D$ - CHR$ (4) 

4040 PRINT " NOUS ALLONS SA 

(!VER LES DECIMALES DE 

PI " 

4050 PRINT "CALCULEES SUR D 

ISQUETTE . " 

4055 PRINT 

4060 PRINT "INTRODUISEZ UNE 

DISQUETTE PUIS PRESSE 

Z" 

4070 INPUT " 'RETURN ' .  "lH$ 

4100 PRINT D$ "OPEN PIDEC" :  

PRINT D$ "DELETEPIDEC" 

4110 PRINT D$ "OPENPIDEC 

4130 PRINT D$"WRITEPIDEC 

4125 PRINT NDEC: PRINT NMEM 

4130 FOR DEC - 1 TO NMEM 

4140 PRINT DEC(DEC) 

4150 NEXT 

4160 PRINT D$ "CLOSE 

4162 PRINT ; INPUT "SAUVEGA 

RDE DE SECURITE ? "lH$ 

4165 IF H$ < :;. "0" AND H$ 

< :;. "N" THEN 4162 

4167 IF H$ - "0" THEN 4055 

4170 RETURN 

4991 REM ****************** 

4993 REM AFFICHAGE DES 

4994 REM DECIMALES 

4995 REM DEJA TROUVEES 

4997 REM ****************** 

5000 TEXT : HOME : PRINT 

5010 PRINT "VOULEZ-VOUS VOl 

R LES DECIMALES " :  PRIN 

T "DEJA TROUVEES " l 
5020 INPUT R$: IF R$ < :;. "  

0 "  AND R$ < :;. "N" THE 

N 5020 

5030 IF R$ = "0" THEN GOSU 

B 6000 

5040 PRINT : PRINT 

5050 RETURN 

6000 HOME : D$ � CHR$ (4) 

6010 PRINT D$ "OPEN PIDEC" 

6020 PRINT D$"READ PIDEC" 

6030 INPUT NDEC 

6040 INPUT NMEM 
6045 DIM DEC (NMEM) 
6050 FOR DEC = 1 TO NMEM 

6060 INPUT DEC(DEC) 

6070 NEXT 
6080 PRINT D$"CLOSE PIDEC" 

6100 GOSUB 1000 

6120 RETURN 

Apple lI+. Ile. Ile 

Ce moniteur autorise un contrôle de l 'exécution des 
routines en langage machine 

Un mode Trace et Pas à Pas très évolués et sélectifs sont complétés 
par un accès direct aux registres du 6502 (ou 65C02). 

La gestion des fenêtres d'écran simplifie le mcxle trace. 
Une routine pennet la recherche de suites d'octets. 

Un mini·assembleur très souple fait partie de Max. 
Une ligne de commande peut devenir une boucle avec l'ordre JUMP 

Les fichiers 
source sont sur 

la disquette. 

Disquette et 
documentation :  

t50, 00 F TTC 
franco . Bon de 

commande 
page74. 
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Alexandre Duback Bibliographie 

Guide Magnard du tout logi
ciel - 1985/1986 - 415 pages 
- 149 FF. 

Dix programmes par page sont 
décrits schématiquement dans des 
cartouches bien présentées, mais 
contenant une infonnation bien 
entendu schématique. A ne pas 
lire si vous cherchez le moindre 
avis sur les programmes propo
sés. Le titre est totalement abusif : 
ce "tout logiciel" parvient à 
ignorer AppleWorks. AppleWri. 
ter, Multiplan, ... De toute façon, 
avec moins de 200 programmes 
sur Apple II, on ne pourrait même 
pas présenter tous les program
mes publiés par Pam's pour ses 
lecteurs depuis le N·I ! 

dBase II - Applications de 
Christophe Stehly, Sybex - 268 
pages - 148 FF. 
Le livre a été réalisé en utilisant la 
version 2.4 francisée de dBase II. 
Une première partie illustre les 
possibilités du programme en 
gestion de fichiers, la program
mation de dBase II étant couverte 
dans une seconde partie, à l'aide 
d'exemples de gestion variés. Un 
dernier chapitre fort intéressant 
explique comment il faut s'y 
prendre pour bien constituer ses 
fichiers. Ouvrage clair et bien 
présenté. 

La troisième pomme de Jean
Louis Gassée, Hachette - 200 
pages - 64 FF. 
Le sous-titre, Micro-informatique 
et Révolution Culturelle, décrit 
mieux le contenu de cet ouvrage 
que nous devons à J'ancien 
directeur d'Apple France, vice
président depuis quelque mois 
d'Apple en Californie. Lecture 
indispensable pour comprendre le 
genre de vocation qu'a pu susciter 
l'esprit Apple, et dont nous 
espérons qu'il continuera à en 
susciter ... 
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Les écrans du Apple Ile par 
Phil Robinson, Hachette Infor
matique - Deux tomes de 26 
pages chacun - 1 1 0  FF pièce. 
Traduit de l'anglais. 

Il fallait oser un tel titre ... 
Présentation luxueuse : de la 
couleur, de la mise en page, des 
thèmes couverts chacun en une 
page simple ou double. Bien fait. 
Ceci dit, en 2 fois 64 pages, on ne 
peut en aucWl cas être exhaustif. 

Apple Ile User Guide par 
Gary Phillips et Donald Scellato, 
Brady (Prentice Hall) - 370 pages 
- $20.75. 

Ouvrage couvrant tout ce qui peut 
toucher de près ou de loin les 
utilisateurs du IIc. Tout d'abord, 
146 pages sur le Ile lui-même 
dans lesquelles on trouve par 
exemple un chapitre sur l'utili
sation du disque System Utilities 
et un chapitre sur OOS et ProOOS 
avec une intéressant comparaison 
instruction par instruction. Ensui
te, une cinquantaine de pages de 
guide pour l'acheteur de logiciel, 
et enfm un guide d'achat pour les 
périphériques. Bien réalisé, mais 
à consulter pour voir si c'est bien 
ce que vous recherchez. 

Destination Aventure Apple 
Ile, 11+ et Ile de Delton Hom, 
Editions du PSI - 240 pages -

140 FF. Traduc[Îon. 

La façon dont on programme un 
jeu d'aventure est expliquée en 
détail autour d'un premier jeu. 
C'est clair et détaillé, mais pas 
forcément perfonnant au niveau 
de la programmation. Ainsi, à un 
endroit, on teste la même chaîne 
sur une cinquantaine de valeurs 
possibles, au lieu d'effectuer une 
recherche dichotom ique dans une 
table alpha : cela fait en moyenne 
25 comparaisons au lieu de 6 ! 
Trois autres jeux sont listés en fm 
d'ouvrage, accompagnés d'expli
cations et d'Qrganigrammes. 

Multiplan sur Macintosh de 
Goulven Habasque, Sybex - 233 
pages - 148 FF. 

La première partie concerne 
l'initiation à Multiplan sur Mac
intosh, avec seulement 53 pages 
très aérées : ce n'est donc pas 
pour vous initier à Multiplan que 
nous vous conseillons cet ouvra
ge; l'initiation n'est pas assez 
approfondie à notre avis. Ce qui 
est intéressant, c'est la suite : 
vingt-sept petits tableaux d'anal
yse numérique (6), de géométrie 
(6), de statistiques (6), d'écono
mie (5) et de gestion (4). Nous 
vous conseillons de consulter ce 
livre avant de l'acheter, pour voir 
si les exemples vous intéressent. 

BASIC Engineering, Scien
ce, and Business Programs 
for the Apple II and Ile, 
Brady Comm. Co, Prentice-Hall 
- 330 pages - $29.95 

Malgré son titre anglais très géné
ral, ce livre traite avant tout de 
divers problèmes de statistiques : 
gestion des matrices, régressions 
linéaires, systèmes d'équations 
multiples, tris, résolution d'équa
tions différentielles, simulations, 
etc. 

Chacun des problèmes est abordé 
d'abord théoriquement et par 
l'étude d'exemples, ·puis par un 
programme en Applesoft. facile
ment transposable d'ailleurs sur 
d'autres ordinateurs. En revan
che, aucune routine en assembleur 
6502 n'est proposée. 

Macintosh, quels logiciels ? 
de Pierre Courbier, ETSF -143 
pages. 

Démonstration, de rapide à très 
schématique, d'un certain nombre 
de logiciels pour Macintosh. Un 
fourre-tout bien rédigé, mais dont 
l'utilité ne nous semble pas évi
dente. Réalisé sur ImageWriter, 
mais en qualité cowrier . . .  

67 



68 

Mac Astuces par Hervé Thiriez, 
Editions du PSI - 264 pages -
150 FF. 
Hhmm ! Difficile de parler du 
petit dernier du rédacteur en chef. 
Le mieux est peut·être de lui 
demander de le présenter 
lui·même : 
"Ce livre est destiné à tous les 
utilisateurs du Macintosh ayant 
déjà fait le tour de leur machine. 
On y trouve en effet de nombreu· 
ses explications sur des notions 
parfois mal maÎnisées (le rôle du 
Finder, par exemple), et de multi· 
pIes trucs et astuces d'utilisation. 
Une première partie (88 pages) 
couvre le Macintosh lui·même : 
les "allergies" du Mac, le 
système, le bureau, le clavier, les 
disquettes et les configurations. 
La seconde partie - les logiciels -
traite de douze logiciels standards. 
L'avenir est couvert dans la 
troisième partie, avec les intégrés, 
accélérateurs et autres program· 
mes faciliteurs. 
Une disquette d'accompagnement 
facultative (200 FF TIC) fournit 
un ensemble de règles pour 
MacWrite, un utilitaire pour 
Multiplan, des démos animées 
ThinkTank et MacDraw, des 
images MacPaint bien utiles, un 
package de programmes statis· 
tiques et graphiques et une police 
de caractères graphiques créée par 
l'auteur. 
Entièrement réalisé en Macintosh, 
mais sorti sur LaserWriter, ce 
livre est bien présenté, avec de 
nombreuses illustrations. Quant 
au contenu . . .  un must, je 
J'espère, pour ceux qui veulent 
tirer le maximum de leur 
Macintosh !" 

Apple Ile, guide de l'utili· 
sateur de Thomas Blackadar, 
Sybex - 147 pages - 98 FF. 
Encore une traduction ... 
Cet ouvrage est très général et 
apporte un début d'initation au 
Basic, donnant à la fin un �ide 
de référence du Basic limite aux 
seuls mots réservés introduits 
dans le livre (1). A consulter pour 
voir si on ne préfère pas lire la 
documentation Apple et faire des 
économies. 

Multiplan et Chart sur Mac· 
intosh de Xavier Bouîlloux, 
Edirnicro - 235 pages - 159 FF. 
Cela m'énerve toujours de voir un 
livre sorti sur ImageWriter sans 
même utiliser la qualité courrier. 
Certes, cela gagne du temps, mais 
quand même. La première panie, 
guide de J'utilisateur pour le livre, 
Macintosh, Multiplan et Chart, est 
très succi�cte : à peine 30 pages 
pour l'ensemble des deux logi. 
ciels ; ce n'est pas comme cela 
qu'on apprendra à les utiliser. La 
seconde partie comporte 10 exem· 
pIes, dont 5 avec passa�es au 
graphique. L'intérêt princlpal de 
l'ouvrage tient à l'illustration de 
l'utilisation de Chan, sur lequel il 
existe moins d'ouvrages. Nous 
aurions préféré voir un livre 
uniquement sur Chan, avec un 
chapitre sur la communication 
avec Multiplan. 

Les ressources de l'Apple 
Ile de Nicole Bréaud-Pouliquen, 
Editions du PSI - 106 pages - 85 
FF. 

Le premier ouvrage en français où 
l'on trouve un certain nombre de 
renseignements pour la program· 
mation du Ilc, avec en particulier 
la liste des instructions du 65C02. 
A conseiller à tous ceux qui pro· 
gramment en assembleur sur le IIc 
et, aussi, à ceux qui auront mis le 
chip du IIc sur leur Apple Il. 

Multiplan facile de Georges 
Liégois, Marabout - 126 pages -
29 FF. 
Un exemple typique de travail 
rapide : le livre est écrit autour de 
la version américaine de Multi· 
plan, pour "tous" matériels. C'est 
ainsi que les tableaux sont sortis 
en Macintosh, alors que le mode 
d'emploi se réfère aux comman· 
des de Muhiplan avec les autres 
matériels. Le souci de ratisser 
large amène l'auteur à présenter 
les commandes communes à tous 
les matériels, sauf au Macintosh 
(pourtant cité en première et qua· 
nième de couverture) pour lequel 
Multiplan s'utilise très différem· 
ment. Avec cette approche "tous 
matériels". le lecteur est privé de 
la présentation des raccourcis 
disponibles sur tel ou tel matériel. 

Basic Applesort Lexicum, 
(Manuel de référence alphabé· 
tique Basic - DOS 3.3 - ProDOS) 
de Paul Merry, Mnémodyne - Un 
pavé - 168 FF. 
Cet ouvrage date d'un an, mais 
nous n'avions pas encore eu 
l'occasion de le voir. Il ajoute à 
l'ancien manuel de référence, déjà 
couvert dans Pom 's, 62 pages sur 
le ProDOS, bien utiles dans la 
mesure où la littérature relative au 
ProDOS est encore pauvre. Enfm, 
maintenant, la reliure est un peu 
plus solide ... 

Macintosh : outils, progi· 

ciels, applications de Xavier 
Gaucherand, Edimicro - 237 
pages - 148 FF. 
Un des rares ouvrages �énéraux 
sur le Macintosh qUI ne se 
contente pas de refaire le mode 
d'emploi de base du Mac avec ses 
logiciels "résidents" et Multiplan. 
Cinq parties : présentation du 
matériel, systèmes et langages, 
logiciels d'application, domaines 
d'utilisation et choix d'une 
configuration. Les analyses de 
points forts et points faibles des 
logiciels sont assez bien vues. Un 
livre intéressant. 

Le secrétariat par traitement 
de texte de lIya Virgatchik, 
Marabout - 287 pages - 160 FF. 
Nous sommes toujours dans les 
produits sur CPIM : bien que cela 
ne soit pas apparent dans le titre, 
il s'agit d'un manuel pratique, et 
complet, de Wordstar. 

Le manuel du Basic par M. 
Waite et M. Pardee, Hachette 
Informatique - 344 p. - 130 FF. 
Traduit de l'anglais. 
Il s'agit d'un manuel de cours, et 
non d'un livre de référence. Le 
cours est bien fait, clair et 
pédagogique, agrémenté par de 
nombreux petits dessins humo· 
ristiques que j'ai bien appréciés. 
Bonne lecture pour débutant. Il 
s'agit cependant du Basic Micro· 
soft : n'achetez donc pas ce livre 
si vous vous intéressez exclusi· 
vement à l'Applesoft ou si vous 
cherchez des informations sur les 
particularismes des Basics sur 
Apple. 

M .J 
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Courrier des Lecteurs 
Alexandre Avrane, Olivier Herz 

Possesseur depuis peu d'un 
Apple Ile, et tout l'lOuvel abonné 
de votre revue, je viens de 
découvrir par hasard des signes 
étranges que je vois parfois 
u!iUser dans certains logiciels. Je 
me suis par la suite aperçu que je 
pouvais les faire apparaitre en me 
metlant en mode INVERSE. 
Comment puis-je utiliser correc
tement ces signes ? 

D'autre part, tous les conseils 
(POKEs entre autre) donnés aupa
ravant dans votre revue, sont-ils 
valables sur Ile ? Enfin, pouvez
vous me conseiller un ouvrage qui 
permette d'approfondir les possi· 
bilités de mon Apple préféré ? 

Gérakllwny 
84210 lA Roque/Pernes 

Les caractères souris que vous 
avez découvert par hasard sur 
votre Apple Ile sont disponibles 
directement sur cette machine afin 
de pouvoir y utiliser la philoso
phie Macintosh (souris et menus 
déroulants). 

Un exemple de démonstration et 
de nombreux autres renseigne
ments techniques que vous re
cherchez sont indiqués dans le 
livre "Les Ressources de l'Apple 
Ile" (Editions du PSJ). 

En ce qui concerne les différents 
conseils publiés par Pom 's depuis 
le premier numéro, ceux-ci sont 
utilisables tels quels lorsqu'ils 
appellent le DOS, Pro DOS ou 
l'Interpréteur Applesoft. En re
vanche, certaines adresses du 
moniteur Autostart, de la carte 
contrôleur de disques, et des 
interrupteurs entrée/sortie ne sont 
pas applicables directement sur un 
Ile. 

J'ai créé, avec une table deI ormes 
(Shape de /'Applesoft), une carte 
d'Europe que je charge par un 
"Bload Europe. A8192 ". J'utilise 
ensuite un programme Basic pour 
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repérer les coordonnés des pays. 

Ayant, pour l'instant, entré les 2/3 
des coordonnées, je m'aperçois 
que la page graphique se trans
forme à chaque nouvel ligne de 
programme : des traits horizon
taux apparaissent dans tous les 
sens. J'ai essayé de mettre un 
LOMEM:16384, mais sans résul
tar. Quelle est l'erreur ? 

Laurent Poppeschi 
76200 Dieppe 

Celle-ci provient très certainement 
de la taille de votre programme 
Basic. En effet, la localisation en 
mémoire vive de celui-ci déborde 
sur les adresses des pages graphi
ques haute résolution. 

Une première solution consiste à 
charger votre image graphique en 
1 6384 ($4000) et non 8192 
($2000) et à utiliser HGR2 au lieu 
de HGR. 

Deuxième possibilité : réduisez la 
taille de votre programme en éli
minant les REMs (Pom's N° I l )  
et en concaténant les lignes; vous 
pouvez aussi revoir votre techni
que de dessin (par exemple en uti
lisant une boucle FOR . . . NEXT 
qui lit les coordonnées en DATA 
et Jes écrit par HPLOT). 

Troisième méthode: charger votre 
programme Basic au-dessus de la 
première page graphique utilisée; 
votre programme est alors localisé 
à une adresse inhabituelle mais 
vous disposerez de moins de 
place mémoire pour vos variables. 
Pour cela. exécutez le programme 
suivant avant votre propre pro
gramme : 

10 POKE 1 0 4 , 6 4  : POKE 
163 8 4 , O : CLEAR : PRINT 
CHR$ ( 4 )  "RUN progr. I l  

Attentjon : cette dernière méthode 
dérange les pointeurs internes de 
l'Applesoft et il pourra vous être 
nécessaire de rebooter par la suite. 

Il existe enfin une dernière tech
nique plus élégante qui permet de 

faire "enjamber" un programme 
en Applesoft par-dessus les pages 
graphiques : voyez pour cela la 
page 63 du numéro 8 de Pom's 
ou le Recueil N'2 (p. 213-214) 
pour obtenir le listing du module 
en assembJeur SPLITIER. 

Dans le numéro 18 tU Pom's,j'ai 
été très désappointé de m'aperce
voir que Je programme FENETRE 
ne fonctionnait pas correctement. 
En effet, la commande "& LET 
NV,VT,LN,N/(,lL)" n'est pas 
acceptée par mon Apple Ile. Le 
message "ILLEGAL QUANTITY 
ERROR" apparaît. 

Xavier Garein 
01630 St. Genis-Pouilly 

Vous avez raison, il y a une erreur 
dans l'article, page 24. Il faut 
lire : 
& LET NV,VT,HT,LN,NI(.lL) 
avec : 
NV nom d'une variable 
vr tabulation venicale 
HT tabulation horizontale 
LN longueur de la barre inverse 
NI nombre d'items 
IL interligne (optionnel) 

Par ailleurs, ce programme, déci
dément marqué par la malchance, 
avait subi un ennui de montage. 
Son listing était incomplet, et les 
lecteurs non abonnés aux dis
quettes ont dû attendre le 0·19 
pour pouvoir l'utiliser. Pardon ... 

• L'envoi de codes ASCII 
compris entre 0 et 127 peut être 
nécessaire (par exemple J'impri
mante EPSON LQI500 imprime 
obligatoiremem en italique si elle 
reçoit des codes compris entre 
128 et 255). Or la routine PRINr 
de J'Applesolt met automati
quement le 8ème bit à 1 et ne 
permet donc que d'envoyer des 
codes compris entre 128 et 255. Il 
en est de même d'AppleWriter. 
On peut généralemem forcer le 
8ème bit à 0 au niveau de la carte 
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interface ou de l'imprimante en 
positionnant correctement les 
switches. 
Mais alors on ne peut plus 
envoyer de codes compris entre 
128 et 255, ce qui peut aussi être 
utile, mais de manière plus 
exceptionnelle, par exemple pour 
définir des caractères program
mables. Le problème ayant été 
déplacé peut être résolu en 
utilisant une routine en langage 
machine telle que celle proposée 
par Apple Seedrin (Pom's n °  12), 
ou, plus simplement, par un 
POKE A,X où X est le code 
ASCll à envoyer (compris entre 0 
et 255) et A est l'adresse 
correspondant à la sortie des 
données sur la carte interface. Elle 
dépend évidemment de la carte 
utilisée. Par exemple, pour la 
carte Supersérie Apple placée 
dans le slot 1 ,  A est égal à 49304. 
Si l'imprimante n'a pas de buffer, 
ou si la liaison est particulièrement 
lente, il peut être nécessaire de 
privoir une temporisation entre 2 
POKEs successifs, pour éviter 
que des caractères se perdenr. 
Notons au passage que 
J'imprimante ImageWriter inter
prète correctement le 8ème bit lors 
des séquences de définition de 
caractères programmables, même 
lorsque les switches sont 
positionnés pour forcer le 8ème 
bit àO. 

• Le 'ç ' (ASCII 92) ne peut pas 
être utilisé dans les textes 
imprimés par APPLEWRITER 
(version )[ +) car il est interprété 
comme caractère de soulignement. 
Un lecteur aurait-il trouvé le 
moyen de changer le caractère de 
soulignement? En attendnnt, j'ai 
défini le 'ç' comme un caractère 
programmable (associé au code 
ASCll 106) de mon imprimante 
IMAGEWRITER et j'ai prévu un 
élément du glossaire qui insère 
dans mon texte la séquence des 
codes ASCl/ 27, 44, 106 ,27 ,36. 
Ainsi, par CTL-G suivi d'une 
seule touche, je passe en alphabet 
"utilisateur" (27,44 J,j'imprime le 'ç' (106) et je reviens au jeu de 
caractères normaux (27,36). On 
peutfaire la même chose pour une 
autre imprimante. 

• Encore un problème de 8ème 
bit: dans le n °  9 de Pom's, O. 
Herz propose une routine qui 

permet de récupérer dans.un 
tableau de variables alphanu
mériques le contenu d'un 
caralogue de disquette DOS. En 
fait, on récupère dans ces 
variables des caractères dont le 
8ème bit est forcé à 1. Ce n'est 
pas gênant dans le programme de 
démonstration, mais si J'on utilise 
cette routine dans un autre 
programme, il est impossible, par 
exemple, de. comparer des noms 
de fichiers tirés du catalogue et 
des noms de fichiers entrés au 
clavier (qui sont en mémoire avec 
le 8ème bit égal à 0). La solution 
consiste à forcer à 0 le 8ème bit 
dans la routine d'O. Herz (AND 
#%01111111, en assembleur). La 
chaine de caractères A$ de la ligne 
10 devient alors: "300:38 48 84 
FD AO 00 29 7F 91 FE E6 FE DO 
02 E6 FF 68 A4 FD 60 A9AO 60 
N D823G" et le POKE 56.18 de 
la ligne 40 devient POKE 56,20. 

Jean-Claude Lengrand, 78000 
Versailles 

Lorsqu'on utilise un programme 
de gestion de données avec une 
disquette "fichier" initialisée selon 
une procédure normale, il est 
toujours ennuyeux de rencontrer, 
lors de l'enregistrement de 
nouvelles données, J'erreur 
"disquette pleine". L'appel d'une 
simple routine en langage 
machine, chargée à l'adresse 
$300, permet de connaître le 
nombre de secteurs encore libres. 
En enregistrant momentanément 
les données soit dans la carte 
langage, soit dans la mémoire de 
la carte 80 colonnes "étendue", 
initialisée respectivement en 
pseudo-disquette de 16K (voir 
Pom's 1 2 ,  "Disque virtuel 
16Ko"), ou 64K (voir Pom's 14, 
"Disque virtuel 64Ko"), et en 

faisanJ un appel, avant et après, à 
cette routine, il est possible de 
confronter l'occupation en 
secteurs de ces données avec le 
nombre de secteurs restés libres 
sur la disquette ''fichier'', et de 
décider par programme 
l'initialisation d'une autre 
disquette. Cette routine est tirée 
du programme "HELW complet" 
(Pom's 6) et adaptée comme suit : 

FRE,S 
1 

2 

3 

4 

5 
6 

7 

ORG $300 

EQu $B3F2 

JSR $AFF7 

LlJA #$00 

STA COUNT 

STA 

WY 
COUNT+1 

#$8C 

8 NEXTS LlJA VTOC, y 
9 TESTS BEQ NEXTT 

ASL 

= 

PHP 

TESTS 

la 
11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

me COUNT 

BNE OTRR 

me COUNT+1 

OTHR PLP 

BNE 

18 NEXTT DEY 

TESTS-+-2 

19 

20 

21 

22 

BNE NEXTS 

FRE 

RTS 

COUNT DFB 
END 

2 

0300- 20 F7 AF A9 00 80 25 03 

0308- 80 26 03 AO 8C 89 F2 83 
0310- FO OF OA 90 F8 08 EE 25 

0318- 03 DO 03 EE 26 03 28 DO 
0320- FI 88 DO E9 60 

Sauver cette routine comme suit : 
BSA VE LlBAE,A$300,L$25 

En début de programme de 
gestion, mettre J'instruction : 

PAINT GHA$(4)"BLOAD 
LlBAE,S6,Dt" 

Pour connaître le nombre de 
secteurs libres "SL", "s" étant le 
numéro du slot et "d" le numéro 
du drive, insérer cette ligne 
d'instructions : 

POKE 43626,5: 
POKE 43624,d: 
GALL 768: 
SL=PEEK(805)+ 
PEEK(806)'256 

Pour initialiser une nouvelle 
disquette "fichier" avec 526 
secteurs, insérer cette ligne 
d'instructions : 

POKE 46922,96: 
POKE 46923,234: 
POKE 44723,4: 
PAINT GHA$(4)"1NlT 
XX,S6,D2": 
PAINTGHA$(4) 
"DELETEXX" 

Thierry Haurie - Via Napoli , 2b 
21027 1SPRA (VA) - Italie 

Porn's n' 21  



Micro-Informations 
lean-Michel Gourévitch 

p 
our les aficionados d'Apple, la nouvelle 
a résonné comme un déchirement : Steve 
Jobs s'en va, la société qu'il a créée lui 
intente un procès. Après Steve 

Wozniak, voici que part l'autre père fondateur 
d'Apple. et un peu de la micro-informatique. On 
aura beau dire que la croissance d'une société a ses 
raisons, qu'il faut, un jour, trancher le cordon 
ombilical, il n'empêche : les Applemaniaques en 
auront comme un pincement au cœur . . .  

Pas de quoi paniquer, cependant, dans l'immédiat : 
Jobs a quitté Apple avec des idées et quelques 
ingénieurs. On entendra à coup sÛT reparler de lui. 
Quant à Apple, la société à la pomme ne manque pas 
de projets dans ses cartons pour les trois à quatre 
années à venir. Après, on verra . . .  

Panni ces projets. on trouvera de quoi moderniser 
l'Apple 1/ et muscler le Macintosh. 

Moderniser 
l' Apple Il 

Priorité chez Apple : la remise au 
godt - ct � la technique _ du jour 
de l'Apple fi. Si, en Fraocc, sel 
ventes ont un peu faibli en 
octobre, aux Etats-Unis, il conti
nue de résister vaillamment. Pour 
preuve, le contrat passé avec 
l'administration des postes de ce 
pays qui en a acheté en septembre 
700 d'un coup (s'ajoutant aux 
1400 acquis au début 1985). Au 
Sicob, Apple France a annoncé 
officiellement les nouveautés de 
l'Apple Il qui avaient été présen
tées aux le<:telJI5 de Pom's dans le 
numtro 20 : lectelJI5 Unidisk 3.5 
de 800 Ko, carte d'extension de 
�moire de 1 Mtga-octet, impri
mante lmagewriter Il. Voici donc 
l'Apple Il officiellement nanti de 
davantage de mémoire que le 
Macintosh. 
Et cela n'est qu'un dtbut : les 
fabricants de cartes d'extension 
s'agitenl L'un d'eux, Colt Val· 
ley Computers, 1 trouvé moyen 
de caser 1536 Ko (plus d'un Mo 
et demi !) sur SI Mul1iRAM Ile 
(utilisable seulement SUI l'Apple 
Ile). Peuvent l'utiliser tous les 
programmel écrits aux s�ci
fications d'Apple, ct notamment 
Appleworks : la carte est livrée 
avec un ·patch" pour étendre la 
capacité d'Appieworks, un RAM 
disk permettant d'utiliser la carte 
comme disque virtuel, ainsi qu'un 
test de mémoires; un bus de la 
carte permet d'y relier un co
processeur 16 bits pour accélérer 
les Ilaitements). Son prix est pres
que raisonnable : 699 dollars. 

Pom's n' 2 1  

Une fois la mémoire de l'Apple Il 
"gonflée·, encore faut-il l'utiliser, 
ct avec une rapidité suffISante. 
Après. avoir sorti. MouseDesk, son 
· Finder" utilitaire style Mac, � 
fenelles ct menus déroulants, 
VerslonSofl travaillerait actuel
lement sur un "Switcber" pour 
l'Apple fi (le Switcher permet de 
parlltiooner la mémoire de l'ordi
nateur, et d'y installer simulta
nément plusielilli programmes qui 
peuvent communiquer entre eux). 
Avec 1,5 Mo, il y a de quoi nicher 
pas mal d'applications et de 
fIChiers en mémoire. 

Reste le second problème : la 
rapidité. Le "vieux· processeur 
6502 de l'Apple If n'a.va.it pas été 
conçu pour subir de telles épreu
ves ni gérer de telles mémoires. Il 
faudra donc incorporer ok l'Apple 
Il un nouveau processeur. Peut
etre le 68516, qui se substituerait 
au 6502. 

Une aulre solulion serail 
possible : inSLlller sur une carte 
(en coprocesseur, donc) le tout 
nouve.J.U 68020 de Motorola. Quel 
est encole celui-U ? Tout 
simplement la dernière versioo du 
processeur 68000 qui équipe . . .  le 
Macintosh, plus sophistiquée : 
bus 32 bits, capable d'adresser 4 
Giga-oclets de mémoire, ct 
surtout encore plus rapide (12,5 
Mhz contre 7,83 Mhz 
actuellement). Revons un peu : 
l'Apple Il muni du m.!!me format 
de disquettes et du meme 
processeur, et qui simulerait le 
fonctionnement du Mac ? Ce 
serait trop beau pour etre vrai ... 

Muscler le 
Macintosh 

En tout cas, on parle déj� de ce 
processeur pour équiper le Mae
mtosh. Ou plut.Ot son successeur, 
car il est improbable que J'on 
puisse mettre � niveau les Macs 
d'aujourd'hui. Avec ce proces
seur, disposer de deux � quatre 
Mo de mémoire vive, ct amll.iorer 
ra.pidité et gestion d'écran devien
drait possible. 
Le problbne actuel du Macintosh, 
comme l'ont remarqué ses utili
sateurs, c'est qu'oo atteiol trop 
vite les limites de l'ordinaleur. 
L'utiliser avec un système un peu 
copieux (enflé notammeDt de poli
ces de caractères et d'accessoires 
de bureau) et des programmes 
"mémorivores" comme Jazz exige 
désormais une greffe de mémoire 
et un disquc dur. Et bien que les 
prix du Macintosh aient été réduits 
en septembre (de quelques 
6 000,00 F HT pour le 512 Ko), 
l'addition aueiot encore des 
sommets vertigineux. A la 
mi-octobre, il fallait compter 
environ 16 000,00 F pour le 
nouveau disque dur d'Apple (pu 
encore disponible), ct un peu plus 
de 5 000,00 F pour le passage � 
1 024 Ko (!Jrefre de 512 Ko 
supplémenta Iles). Aux Etats
Unis, Beek Tech propose cette 
transformation � 1 024 Ko pout 
$549, et offre aussi une extension 
portant la mémoire vive totale � 
deux Mo. Qui dit mieux ? 
Attention cependant : pour fran
chir la frontière des 512Ko, et 
utiliser cette mémoire supplémen
taire directemenl (sans passer par 
un RAM disk), il est n6cessairc de 
modifier la ROM du Macintosh, 
de façon l déplacer la zone de 
mémoire vive �énnt l'6cran du 
Mac. Une modification qui n'est 
pas sans danger et qui peut poser 
des problèmes de garantie. 
Voici une des raisons pour les
quelles les utilisateun attendent 
avec impatience la nouvelle ver
sion de la ROM (128 Ko) 
qu'Apple préparerait pour le 
Macintosh. On risque hélas de 
l'attendre jusqu'� 1986. De m.!!me 
que le lecteur de disquettes double 
face. Il sera d'ailleurs peut-f,1le 
remplad par un lecteur de plus 
grande capacité. 

Cesl en janvier prochain, lOB de 
l'Assemblée générale des action
naires Apple que toutes ces nou
veautés devraient etre anooocées. 
En attendant, il faudra faire avec 
ou, pour elle plus précis, sans ... 

Apple Ile : de plus 
en plus de mémoire 

L'Apple If suscite des perfection
ocments qui augmentent notable.. 
ment sa puissance. 

Côté stockage, voici le premier 
disque dur � installer à l'ifllirieur 
de l'Apple Il. Surprise : il est 
français. D'une capa.cité de 10 
Mo, ce disque dur est conçu par 
Gerb Electronique, une société 
de Saint Nu..aire. Comment loger 
un disque dur sous le capot de 
l'Apple Il ? Bonne question, car il 
n'y a guère de place. Eh bien, 00 
commence par retirer le bloc 
d'a limcnLltÎOn, et on lui substitue 
Je Mcga-Core, qui contient � la 
fois une alimentation de dimen
sions plus réduileS, et un disque 
dur de 3 pouces et demi d'une 
capacité de 10 Mo. La carte de 
contrOle du disque s'installe dans 
.un des slots de l'Apple; elle peut 
g�er 64 Mo. Le logiciel permet
trait de g&eT le disque dur avec le 
sys�me ProDOS, ce qui est nor
mal, mais aussi avec le Pascal, le 
CPfM et le Dos 3.3, ce qui l'est 
moins. Prix : 18 000,00 F. 
Côté mémoire vive (MEV), voici 
la Kache Board d'OKS. Une 
carte -intelligente" qui s'installe 
IÜ.ns l'un des slots 4, 5, 6 ou 7. 
Elle contient 256 Ko, ct conserve 
en mémoire seulement les don
nées les plus souvent utilisées; 
elle procède automatiquement � 
des Sluvegardes régulières sur Je 
disque dur. ct réduit ainsi les 
temps d'acds. Un complément 
utile d'un disque dur pour $695. 
Côté processeur, voici une nou
velle carte incorporant un micro
processeur 65C816 (16 bits) : la 
MultiRAM IIEX de Cbeck· 
male, qui comprend aussi une 
ex�nsion de mémoire. On enl�ve 
le processeur ct la ROM de 
gestion de mémoire du chusis de 
l'Apple Il, et on les enfiche sur la 
carte. Cette m!m.e carte inclul le 
Max Operatlng System de 
Miunmagic (décrit dans le 
précédent numéro de Pom's). 
Prix de la carte : $200. Pour le 
moment, le hic, c'est qu'on ne 
trouve guère de programmes 
développés pour le 65C8l6. Et 
l'année prochaine ? Si l'Apple Il 
se met au 16 bits ... 

Apple Ilc : de plus 
en plus de mémoire 

La carte d'extension de mémoire 
d'Apple ne s'adresse qu'au Ile. 
mais les fabricants de cartes ont 
aussi pensé au IIc. 
Applled Engineering propose 
ainsi sa Z RAM pDW" le Ile. Elle 
s'insLllle � l'intérieur du Ife et porte la mémoire vive � 640 Ko. 
Utilisables en disque virtuel, ou 
directement par cert.ains program
mes comme AppleWorts. Utilisa
bles aussi avec le Pascal, le: DOS 
3.3, CP/M et le ProOOS. En 
prime, la carte contient un proces
seur Z,SO l?CfDlettant, en effet, au 
IIc de falle tourner tous les Wogrammes en C�fM (OBase Il, 

ordstar, etc.). Prix : $S49 pour 
les SI2 Ko. 
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Cheekmate Teehnology offre 
la MultiRAM C avec également 
S12 Ko pour $429, mais sans le 
Z-gO. 
Toujours pour le Ile, Applied 
Engineering vend aussi ($79) 
une horloge qui se branche sur le 
port série. 

Des classiques 

Sur le front des logiciels, voici 
d'abord des classiques qui nous 
reviennent de divers bords. 
Word Perfeet de SSI, célèbre 
car il s'agit d'un des meilleurs 
traitements de texte de l'IBM PC, 
vient de se convertir à l'Apple If. 
n dispose de tout ce qu'on peut 
attendre d'un traitement de texte : 
visualisation à l'écran du texte tel 
qu'il sera i:nprimé, remplacement 
des mots, déplacements de para
graphes et de pages, correction 
orthographique (hélas, en anglais 
seulement), et il est configuré 
pour de nombreuses imprimantes, 
Prix : $179. 
Wordsur est aussi utilisable sur 
J'Apple If, à condition de disposer 
d'une carte d'extension CP/M. 
Voici quelque temps, son éditeur 
MicroPro proposait un ensemble 
comprenant Wordstar et la carte. 
Cet ensemble, composé de Word
sur, Starindex, Spellstar, Report 
Sur, Mailmerge, Datastar et Calc
star, ainsi que d'une carte CP/M 
fonctionnant à 6 Mhz, est bradé 
aujourd'hui par Total Access à 
299 dollars. Un prix &!fiant toute 
concurrence. 
Quant à Sortware Publishing, 
l'éditeur des célèbres PFS File et 
Write, il vient d'améliorer son 
tableur PFS Plan. Celui-d gère 
maintenant en mémoire 70 rangs 
de 36 colonnes. Utilisation parti
culièrement facile, prix : $125. 

Des accessoires 
de bureau 

Monitor, par Dogstar Soft
ware, est un de ces programmes 
résidant en mémoire dont on l 
l'habitude sur l'IBM PC. Il s'ins
talle derrière tout programme écrit 
en Pascal et pennet, en pressant 
sur une touche, de disposer d'une 
calculatrice, du catalogue des 
fichiers, de fonctions de gestion 
de mémoire et de disquettes. Le 
programme offre même un mini 
assembleur-désassembleur. Prix : 
49 dollars. 
On connaissait les accessoires de 
bureau du Macintosh, en voici 
pour votre Apple If préféré : les 
AppleWorks Aeeessories. Ils 
s'installent dans Appleworks et 
onl été conçus par Pinpoint. On y 
trouve un carnet de notes, une 
calculatrice, un agenda, un com
poseur automatique de numéros 
de téléphone, ct enfin la possi
bilité d'inclure des dessins dans 
des documents ou d'imprimer des 

adresses sur des enveloppes. Le 
tout pour seulemenl $69. 
D'autres accessoires de bureau, 
avec Jeeves de PBI. Une seule 
pression sur une touche du 
clavier, et l'exécution d'Apple
Works est suspendue; on peut 
alors utiliser un calendrier, un 
composeur de numéros de télé
phone avec annuaire, une calcula
trice à qualre fonctions, un 
bloc-notes ou Ull réveil. Prix : 
$50. 

Des compatibles 

On les croyait disparus avec 
l'arrivée des Apple Ile et IIc : 
revoici les ordinateurs compa
tibles. Aux Etats-Unis, Franklin 
sorl l' Ace 2000 ($699) 
compatible avec le Ife et le Ile. 
Grâce ). un nouveau DOS : le 
Fno.. 
Boltes métalliques, double haute 
résolution graphique, caractères 
souris, claviers numériques. Ces 
machines ne violeraienl pas le 
copyright de la ROM d'Apple. 
En France, certaines boutiques 
commencent à offrir des compa
tibles "made in Taïwan"; certains 
proposent même d'acheter les 
ROMs chez Apple:. Attention à ces 
matériels vendus à des prix inté
ressants, mais dont la légalité esl 
douteuse. En tout cas, le Cait 
qu'on continue à copier l'Apple Il 
montre qu'il est ,loin d'être 
enterré. Les lecteurs de Pom's en 
doutaient-ils ? 

Pour le Macintosh 
des langages 

Par la facilité de son apprentis
sage, le Macintosh se révèle un 
outil de choix pour l'application 
des systèmes experts et des langa
ges d'intelligence artificielle. Ces 
laogages se multiplient à présent 
pour le Mac. 
Tout d'abord, la version Mac du 
Prolog II. Bénéficiant de l'envi
ronnement Macintosh (fenêtres, 
souris, etc.). Ce langage a été 
défini à partir du Prolog Il conçu 
par le GIA (Groupe d'intelligence 
artificielle de Luminy, Université 
d'Aix Marseille II). Le Prolog Il 
est distribué par Apple et vendu 
au prix de 4 744,00 F TIC. 
Ensuite, voici le MaeExpert de 
MindSort. Un système expert 
"d'ordre zéro", capable de créer 
un système résolvant dilemmes ou 
alternatives, en matière de dia
gnostic, de classification, de 
planification financière, etc. Ce 
langage est basé sur le calcul des 
propositions et ses bases de 
connaissance sonl composées de 
règles construites à partir de 
phrases déclaratives. Ce système 
autorise 250 règles avec un Mac 
de 128 Ko et jusqu'à 1 000 
règles avec un 512 Ko. 

Autre système expert, !">inpert. 
développé par trois français (Alain 
Rappaport, Jean-Marie Chauvel et 
Patrick Perez) a (ail l'admiratioo 
des américains. Ce programme -
vendu quelques $5000 
accomplit les mêmes tAches que 
d'autres vendus plus de 
$100 000. Utilisant l'interface 
graphique du Macintosh, sa 
structure de connaissance est 
automatiquement construite, 
visualisée et mise à jour par le 
système. 
Enrm, Experlogo, Un produit de 
Turgeon, est un Logo pour le 
Mac permeuant la réalisation de 
graphiques. 

Communication ...  

. . .  grlce au modem. développé par 
Hello Iorormatique. Il numé
rote, se connecte et déconnecte 
automatiquement Voici pourquoi 
ce modem ne comporte aucun 
bouton, sauf un de réinitialisation 
exceptionnelle du processeur. Ce 
véritable micro de communication 
comporte, comme l'Apple IIc, un 
micro-processeur 65C02. Il peul 
donc être programmé. On peut 
développer un programme de 
communication et le télécharger 
dans le modem. Résultat ; ce 
modem peut transfonner l'ordi
nateur en serveur, il peut aussi 
servir de répoDdeur automatique, 
enregistrant automatiquement les 
messages des tenninaux, ou des 
minitels qui rappellent, et ce sans 
mobiliser l'ordinateur. Il peut 
aussi servir à crypter ou décrypter 
les données échangées. Bien 
évidenunent, il fonctionne avec 
Mac Tell, MacTerminal, Version 
Com ou ASCII Express, et 
permet d'accéder aux serveurs à 
1.200 bauds. Le tout pour moins 
de 5.000 francs. 
Apple France offrira aussi deux 
nouveaux modems : l'un en bas 
de gamme pour utilisation à 300 
bauds, à faible coO.!. L'autre, plus 
évolué, à 1 200 bauds. 

Des utilitaires 

Maedlsk Catalog, de N e w  
Canaan Micro Code, permet 
d'établir un catalogue de vos 
disquettes et des fichiers qui s'y 
trouvent, avec un maximum de 
1092 fichiers par catalogue. Il 
pennet aussi d'imprimer des 
cartes de référence. Prix : $40. 
Dream of the Pboenix pro
pose des disquettes vendues 40 
dollars, et rempties à ras bord 
d'utilitaires utiles. L'une contient 
un calendrier, une autre un 
progranune de commUnication 
permettant d'établir un bulletin. 
Les Quiek and Dirty Utilities 
(en deux volumes) comprennent 
des configurations de terminaux 
s'installant dans le menu Pomme, 
des grapheurs, Cil;. 

Des accessoires 
de bureau 

Le menu "Pomme" du Macintosh 
est devenu le refuge favori des 
accessoires de bureau. Beaucoup 
sont distribués par les "Bulletins 
boards" américains. On y trouve 
notamment un compteur de mots 
(incapable cependant de compter 
les mots dans MacWrite), une 
horloge stylisée au nom parlant 
CBig Ben"), des chronos décom
ptant le temps, un programme 
permettant d'apprendre le Morse. 
Et même un mini �grapheur" 
permettant de réaliser à loisir 
camemberts, courbes, etc. en 
n'occupant que 1 8  Ko. 
Attenllon cepelXiant aux incom
patibilités ; ainsi MacTracks, qui 
permet de créer des macros (sé
q,uences de commandes automa
tiques) danS un programme ne 
fonctionne pas avec le prédeux 
Art Grabber (pour ouvrir Un 
dessin MacPaint et l'incorporer 
dans n'importe quel programme). 
On risque souvenl de voir appa
raître une bombe en appelant un 
de ces accessoires ... 
Calculator Construction Set 
de Dubl Click permet de cons
truire soi-même une calculatrice 
personnalisée et de l'inclure dans 
le menu Pomme. Prix : $99. 

Et voici enfin, pour Macintosh, 
Sideklek, le célèbre programme 
développé par le non moins 
célèbre Philippe Kahn - patron 
français de Borland - et qUI a fait 
un malheur sur l'IBM PC. La 
version Macintosh compreDd une 
fanie s'intégrant dans le menu 

Pomme" avec un composeur de 
numéros de téléphone (il manque 
l'interface pour le relier au réseau 
français), un mini programme: de 
communications invoquable de
puis n'importe quelle application, 
une calculatrice plus perfection
née que celle du Mac (permeltant 
notamment d'imprimer la "bande" 
de papier des calculs), un "spoo-
1er pour imprimer un texte tout 
en continuant à travailler avec le 
Mac (imprimer seulement des 
textes non fonnatés). une horloge 
analogique et un calepin plus 
évolué que celui d'Apple. Avec ce 
calepin, on peut ouvrir n'importe 
quel fichier à l'intérieur d'Un 
programme, prendre des notes, 
procéder à du Couper/ Coller 
entre programmes. Cet instrument 
est génial et permet notamment de 
disposer de fenêtres dans Mac
Write, alors qu'elles n'existent 
naturellement que dans Word. 
Egalement regroupées dans le 
menu "Pomme", des mini-feuilles 
de calculs permeuant de calculer 
des frais, de noter une liste de 
choses à faire, ele. 
Quant à Sidekick lui-m�mc, il 
s'agit d'un programme permeltant 
d'établir un annuaire el, en cli
quant sur un nom, de composer 
automatiquement le numéro de 
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téléphone (à condition de disposer 
de l'interface nécess.tire), de cal
culer automatiquement le coo.t de 
la communication et de prendre 
des notes, Un de ces programmes 
dont les Américains raffolent, qui 
a aussi soulevé l'enthousiasme de 
J.-L, Gauée, l'ex-patron d'Apple 
France; il souffre cependant d'un 
handicap : il occupe à lui seul une 
partie de la disquette, et son 
système est mémorivore, Pour 
l'utiliser, il faut:  
1) dew lccteurs; 
2) se servir d'une disquette pour 

le seul système; 
3) installer les applications et fi-

chiers sur la seconde, 
Pour un fonctionnement optimal 
et cette règle vaut pour tous les 
accessoires de bureau - il vaut 
mieux disposer d'une mémoire de 
1 Mo et d'un disque dur .. , 

Des jeux 

Plnball Construction Set, 
d'Elec:tronic Arts, ce flipper en 
kit qui fit les beaux jours de 
J'Apple Il, est maintenant dispo
nible pour le Macintosh, On peut 
même dessiner ses décors avec 
MacPaint 
Fokker Triplane est l'un des 
premiers simulateurs de vol pour 
le Mac, simulant, comme son 
nom J'indique, un triplan Fokker 
de la première guerre mondiale, 

De la musique 

De nouveaux programmes rendent 

encore plus musicaux aussi bien 
J'Apple Il que le Mac, 
MUSE (MIDI Users Sequencer 
Editor), de Rolandcorp, permet 
de composer et jouer de la musi
que sur l'Apple fi en utilisant 
l'interface MIDI, qui est devenue 
le oouveau standard en matière de 
musique d'ordinateurs, Possibi
lités : huit pistes indépendantes, 
correction automatique des erreurs 
rythmiques et utilisation possible 
avec unjoystick, Prix :  $ISO, 
Total Music, ë� Southwork 
Music Systems, permet d'in
terfacer un Mac au standard 
MIDI. On peut enregistrer jusqu'à 
deux instruments MIDI à la fois, 
Prix : $489, 
Mega Track, de Musicworks, 
permet d'enregistrer directement 
depuis des instnlmens MIDI. 
Pour 150 dollars, A noter que 
tous ces systèmes permettent 
d'inclure les signaux de codes 
horaires (SMPTE) rendant le Mac 
compatible avec les systèmes 
professionnels de vidéo et de 
cinéma. 
Enfin, Studio Mac de Creative 
Solutions, utilisant aussi l'inter
face MIDI, permet de simuler un 
clavier de synthétiseur à 8 voix 
pour $595, 
Le Mac devient ainsi peu à peu un 
instrument de musique étoanant 
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Applied Engineering 
pP Box 798 

Jean-LolI.is Gassée, de passage ell France pour lapronwtioll de SOli 
livre HiA troisième pO�H (voir bibliographie), a accordé II.ne 
illlerview à Pom's, dom Mu.\' VOlISfaisolls partager qu.elqu.es extraits, 
NolIS lI'avon.:r hilas pas la place de retranscrire ici l'éqll.ivalem d'I/.M 
hLwe de propos à bâJons rompllS, Nous avon.:r fait cependam notre 
possible pOll.r resfHcter l'ensemble de l'interview, malgré les 
indisfHn.:rables coupures, 
> Quelle esl aujourd'hui la 
stratégje d'Apple '! 
JLG : u. stratégie d'Apple est en 
cinq points: 
• tout d'abord, de développer 
deux lignes de produits, Apple Il 
et Macintosh, avec des modèles 
compacts et clltcnsibles, 
• une ligne de périphériques 
communs, en fait, des standards 
de connection qui feront, à terme, 
que si par exemple on a un disque 
dur, il se connectera sur tous les 
appareils de la gamme ; on sim
plifie ainsi la vie de nos clients, de 
nos revendeurs et des auteurs de 
logiciel. 
• mettre à la disposition des utili
sateurs un interface matériel et 
logiciel pour la communication 
qui leur permettent de disposer 
d'une interface de communication 
normalisée, homogénéisée, C'est 
un problème technique considé
rable mais je pense que, si on le 
�soud, on offrira des outils extrê
mement compétitifs sur le marché, 
• faire en sorte que nos clients 
eux-mêmes puissent être compé-
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titifs dans un monde à fournis
seurs multiples, qu'ils puissent 
lire les fichiers établis avec les 
machines d'autres marques, 
• le dernier point est un peu plus 
à loog terme, mais il en faut. 
Cest de faire des recherches sur 
les architectures du futur, Tout 
simplement parce que la vocation 
d'Apple, c'est d'intercepter J'in
novation et de l'industrialiser, 
Aujourd'hui ,  il y a tout un tas de 
recherches qui se fonl en logiciel 
et qui vont aboutir, Ce qu'on 
essaie de faire avec les archi
tectures du futur, c'est d'être prêts 
à les intercepter avec des machi
nes qui seront par ellemple dix 
fois aussi puissantes qu'un Mac
intosh, plus puissantes d'ailleurs 
que pas mal de super-minis 
d'aujourd'hui. Cest à long terme, 
mais on pense avoir quelques 
idées sur la question, On a un 
budget recherche et développe
ment pour 1986 qui dépasse 100 
millions de dollars, alors .. , 
> Avec l'edensiOIl de la 
xamme Apple 1/ comme de 

Carrolltoo, Texas 75006 
Be<:k Tech 
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Check mate Technology 
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Tempe, Arizona 85281-3021 
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1, rue de Metz - 75010 Paris 
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18 Haviland 
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SouthWorth Music Systtms 
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Entretien avec 
Jean-Louis Gassée 

celle du Macintosh, II'Y a-t
iI pas un risque slrieux 
d'augmenler les probUmu 
th compa/jbmll '! 
C'est l'éternel problème, Ma 
préf6'ence, quand j'ai le choix, va 
vers Je maintien de la compatibilité 
plutôt que la rupture, Je pense que 
cela ne s'est pas trop mal passé 
avec le Ile, On a parfois des 
surprises avec la compatibilité : 
on se dit après coup "Mais 
comment je n'y ai pas pensé, . .", 
Nous faisons travailler beaucoup 
de testeurs, 
Ceci dit, l'Apple II va entrer en 86 
dans sa dixième année : cela a for
cémeDt changé entre les machines 
d'aujourd'hui et celle du début. 
La meilleure stratégie d'un cons
tructeur, c'est d'organiser quand 
même une certaine dose d'incom
patibilité : quand vous voulez 
apporter des progrès, si vous 
n'abandonnez pas quelque chose 
de temps en temps, vous allez 
faire un monstre qui marchera 
avec toutes les cartes depuis le 
début de J'humanité et tous les 

logiciels, 

> El l'avellir '! 
JLG ; Il y a deUil voies qui oous 
intéressent à très long terme, 
La première, c'est comment utili
ser la technologie des calculateurs 
à jeu d'instructions réduit, des 
machines qui, au lieu d'avoir des 
jeux d'instructions très riches, 
auront un parti pris très différent: 
sur une même surface de silicium, 
on va mettre une logique beau
coup plus simple et une énorme 
quantité de registres, Avec des 
centaines de registres, quand on 
programme cela efficacemeot, on 
peut avoir des vitesses de ca1cul 
avec la technologie actuelle, le 
silicium - extraordinaires, Si on 
projette cela dans trois l cinq ans, 
c'est une des voies, 
L'autre voie, c'est d'explorer 
aussi les architectures mulli
circuits, Cest très compliqué 
parce que, dans ce domaine-là, un 
plus un ne fait pas deux, 
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Bon de commande 
Disquettes 

HAIFA source ... . ... . . . . ........... ........ . . ....... . 

H-BASIC ...... . .... . .....  . 

MUSIC .. . .. . .. . . . .. . . ................ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

DlSK·MANAGER ... . . . . . . . . . . ..... ..... . .... . ....  . 

BASICIUM ........ ........ . ..... ............. . .... . ...  .. 

E.P.E...  . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . ... ... . . . .. . . . .. . .  . 

PASCAL ....... .... .... . .... . ..... ........ ..... . .... . ....  . 

MAX (Moniteur étendu) . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .. 
DOMINOS ... . . . . . . . . . . .. . . . .. . . . ... . .. . . ... . . . . . . . . ..  .. 

MACASTUCES ... . ... . . . ... . .... .. . . . ... . . . .. . . . ..  .. 

P-FORMAT Jl. P-POLICE J[ . .... . . ... . . ... .. 

COGO .......... . .... . ....... . ..... ..  .. 

Recueils 

(cf. Porn's n' 5) 
(cf. Porn's n' 8) 
(cf. Porn's n' 10) 
(cf. Porn's n' 11) 
(cf. Porn's n" 13) 
(cf. Porn's n' 15) 
(cf. Porn's n' 15) 
(cf. Porn's n' 18) 
(cf. Porn's n' 19) 
(cf. Page 68) 
(cf. Page 33) 
(cf. Page 29) 

N°l, recueil des revues 1 à 4 ... . . . . . . . . ..... ..... . .... . ..... ... . 

Disquettes d'accompagnement 1 à 4 ......... . .... . ..... ... . 

N°l, recueil des revues 5 à 8 ..... . .. . . ........................ . 
Disquettes d'accompagnement 5 à 8 ............................... . 

Anciens numéros 

Revues 4 7 8 

Revues 9 ID Il 12 13 14 1 5  16 17 18 19 20 21 

Disquettes Apple II, Ile, /l, 
112 3 4 5 6 7 8 9 10 I l  12 
13 14 15 16 17 18 19 20 21 

Disquettes Macintosb 
14115116 groupées 

17 18 19 20 21 

Abonnements Pour 6 numéros à partir du D'L:] 
Abonnement à la revue seule 
Abonnement revue + disquettes Apple Il, Ile, Ile 
Abonnement revue + disquettes Macintosb 

• 55,00 F 
• 150,00 F 
• 80,00 F 
• 450,00 F 
• 150,00 F 
• 150,00 F 
• 80,00 F 
• 150,00 F 
• 80,00 F 
• 200,00 F 
• 200,00 F 
• 150,00 F 

à 140,00 F 
à 150,00 F 
à 140,00 F 
à 190,00 F 

• 35,00 F 

• 40,00 F 

• 55,00 F 

• 150,00 F 

à 80,00 F 

à 200,00 F 
à 480,00 F 
à 600,00 F 

Total TTC : 

Supplément avion hors CEE : 15,ooF par numéro et/ou disquette : 

Montant du règlement : 

. . . . . . . . ..... 

. . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . .  

.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . .. .. . . . . .. . . . . .  

. . . . . . . . . . ... 

. . . . . . . . . . . .. . .. .. . . .  

. . . ... . . . . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . .. . . . .. . . .  

. . . . . . . . . . . . . . . . .. ... 

.. . .... . ... . . . . . ... . .  

. . ... . . . ... . . . .. 

. . . . ... . . . . . . . . . .  

... .. . . . . .. . . . . ... . . .  

Envoyez ce bon et votre règlement à :  EDITIONS MEV, 64 rue des Chanlier.; 78000 VERSAILLES 

Nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse : 

[mpri ..... ri< R�·. 94300 Vinc",,_. ImprirfMl en France Dtp60 Iégol N<:M;.nbre 19!!5. N" 50711 

Pom's n° 21 





Apple, Lociqae el S)'!I�mn 
upe<lS. 
piU RtM DESCAMPS. 
124 Pllits - 1l0,00 FF. 
Pou. Iisoudre des &Ucmts Ioti
questt Wtir des .al$onnemenlJ. 

Bisk Plul ao .. 1111 .... ... 
Appk Il, 
ptI, Michft MARTIN. 
144 Plces' 95,00 FF. 
Pou. muscler �otTe machillt. 

üploitllio. d'H�.ltts Hr 
AHie Il H IBM/PC, 
ptI'J.-F. GRIMMER. 
lU Pqes - 120,00 JT. 
Lt traitml .... t d'enqœtts et 
l'Inll)'K des données. 
Dlf'litlq.w N' Apple Il, 
lU p,","," _ 120,00 FF. 
Mance�équilibré cr""" �ot.e 
ordinateur. 

r. ___________________ 
Appk n rllllllk, 

, po' J.-f'. SEHAN. 
131 PIIOS - 110.00 t·F. 

En vente en librairie, en boutique informatique 
et auprès de P.S.l. Diffusion 

• 

40 prOlrlmmes utilish en 
Basic. 

SlIp"" Jeu Alltlk, 
l.56 Pllts · 120.00 }·F. 
SC)pr�mmnlkjcu�m Basic 
su. Apple. 

Ap-pIoo. 1ll00knu; et ___ fIOn, 
fJtI' AlI/Ur MARMITE. 
114 Plces' 1.10.00 FF. 
ApprC11«' eommunlqucr IVe<: 
votre Apple. 

st mo4MH MlIlIlpl •• polir 
aâ'er Ht Apple el IBM/PC, 
fJtI' P. ,t F. 0 YSEL. 
SC) IpplÔCItions ooncrnes inté
l'USlltt (k nombreu" IlSpectS de 
Il vie (k l'mtreprise. 

LI! prGCMlmmlllo. du �Ul 
d'Madu fUr Appk lit el IJ�, 
po' JNtI-Luc FISCHER. 
340 pica , 140,00 FF. 
Appr .... U. çrKrVOlpro'r.m- _____ � 
m •. 

, 
B.P. 86 - 77402 LAGNY-SUR-MARNE CEDEX' 
nI.: (6) 60 06 44 3S - nlex: PSIDIF 600978 F 


