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Des le 20 Avril :
LE RECUEIL 3

mevos 9 & 12 de Pom's

Le recueil n°3 : listings “LASER”
Le recueil n°3 : plus de cinguante programmes
Le recueil n°3 : une référence/indispensable

Recueil 3 (regroupant les nuM Pom's) : 140,00 F TTC franco
D/squez‘z‘es d'accompagnement 9 a 12 (J{+, //e, /fe+,//c) : 190,00 F TTC franco
Bon de commande page 74

L'Editeur Plein Ecran
£ version 5.0

7Vous permet toujours de :

- « lister vos programmes Basic en avant et en arriere ; :
: « modifier, insérer, effacer des caracteres en plein écran sans relire les lignes ;
. » rechercher toute chaine de caractéres ;

: + choisir vous-méme les codes de contrdle d'EPE.

mais il fonctionne maintenant :
- sous DOS -« en 40 colonnes -« sur Apple ][+ < sur Apple //e+
- sous Prodos + en 80 colonnes -+ sur Apple //e -« sur Apple //c

EPE version 5.0 : 200,00 F TTC franco
Echange ancienne version contre version 5.0 : 80,00 F TTC franco
bon de commande page 74
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Editorial

Ce numéro de printemps, outre ses treize programmes, vous présente deux
nouveautés : le recueil n°3 d'abord, qui regroupe les numéros 9 a 12 de Pom’s. 1l
vous séduira particuliérement pour ses listings sortis sur la LaserWriter (toujours la
communication entre Apple /| et Mac !). Une soixantaine de programmes et plus de 200
pages : une mine de renseignements a portée de main.

Deuxiéme nouveauté : E.P.E. 5.0. Nombre d’entre vous avait en effet pris la plume
pour déplorer I'impossibilité d’éditer avec E.P.E. sous ProDOS en 80 colonnes. Dés
aujourd’hui, cette nouvelle version est disponible, et elle fonctionnera également sur
votre/lc.

Vous n’avez pas E.P.E. ? au prix de 200,00 F, c’est un éditeur sans égal.

Vous avez E.P.E. ? retournez-nous la disquette originale, nous la mettrons a niveau au
prixde 80,00 F.

Depuis plus de deux années (Pom's n° 9), vous trouviez les disquettes
d'accompagnement Apple /! a 55,00 F ou a 280,00 F par abonnement : elles resteront
sans concurrence, mais nous devons avouer que nous étudions une ‘remise a jour’ de ces
prix. Ne tardez pas a renouveler votre abonnement !

Pascal et Turbo Pascal, CPIM, DOS et ProDOS, assembleur et Basic, 6502, 65C02 et
68000 : vous trouverez certainement ce numéro trés riche ; vos contributions nous
montrent que vous étes particuliérement actifs devant vos claviers. Dans le numéro 24
probablement, vous trouverez le trés beau fruit de cette activité sous la forme d’'un
programme en CPIM, CP/M que nous avions quelque peu délaissé.

Nous vous donnons rendez-vous au Sicob Boutique, du 14 au 19 avril, stand 2A203
et n‘oubliez pas notre petit questionnaire page 73 !

Hervé Thiriez

Ont collaboré a ce numéro : Jean-Paul Arbel. Alexandre Avrane. Jean-Luc Bazanegue, Dominique Bemnardi, Gilles
Caraux, Gagtan Dagron. Delphine Declercq, Alexandre Duback, Bruno Fénard, Sylvie Gallet,
Jean-Michel Gourévitch, Olivier Herz, Jacques Honorez, Bernard Hoyez, Yvan Koenig, Niels
Kgge, Jean-Claude Lengrand. Gérard Michel, Nicolas Montsarrat, Jean-Luc Nail, Patrice
Neveu, Christian Piard. Hervé Thiriez.

Directeur de la publication, rédacteur en chef : Hervé Thiriez.
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Nicolas Montsarrat

ommercialisé en France

par FRACIEL - 42, rue

des Prébendes - 37000

TOURS au prix de
625,00 francs HT (soit 741,25
francs TTC) dans sa version
CP/M, le TURBO-PASCAL est
un des meilleurs compilateurs
Pascal disponibles sur Apple )+,
/le et //c. Le systéeme comporte le
compilateur TURBO.COM rési-
dant en mémoire centrale, avec
éditeur incorporé, le programme
d'installation TINST.COM,
TLIST.COM qui liste les
fichiers-source, ainsi qu'un petit
tableur de démonstration nommé
“Microcalc”.

Le systéme
TURBO-PASCAL

Apreés avoir appelé TURBO
.COM, le programme propose un
menu permettant d'éditer un
fichier-source, de le compiler, de
I'exécuter, de le sauver. Il
propose quelques commandes de
manipulation des disquettes
(catalogue, appel d'un programme
extérieur, etc.), et des commandes
diverses (compilation en mémoire
centrale ou sur disquette, adresse

de départ du programme
objet,...).
L'Editeur

L'éditeur reprend la majorité des
commandes de WORDSTAR, le
traitement de texte bien connu
tournant sous CP/M. Qutre les

commandes de contréle du
curseur, on Yy trouve des
commandes de déplacements et de
copie de blocs de texte, de
recherche et de remplacement,
ainsi que de mise en place du
systeme de tabulation
automatique.

La place disponible pour les textes
est d'environ 22 Ko sous CP/M
60Ko et de 18 Ko sous CP/M
56Ko. C'est largement suffisant
pour les programmes de taille
moyenne, d'autant plus que le
compilateur permet de compiler
des programmes dont le source
est composé de plusieurs fichiers
(“include files™)

Cet éditeur est pratique 2 utiliser,
rapide et puissant. Un petit défaut
toutefois : pour les possesseurs
d'Apple 1[+, il y a des problemes
de reconnaissance de la vidéo
inverse sur certaines cartes 80
colonnes destinées au ]{+ (Par
exemple la carte U-Term), en
particulier le curseur n'est pas
visible a 1'écran, ce qui n’est pas
sans poser quelques problémes. ..
Pour les cartes 80 colonnes des //e
et //c, aucun probléme.

Le Compilateur

Le compilateur, résident en
mémoire centrale, est siirement le
compilateur Pascal le plus rapide
disponible sur Apple : Il compile
les programmes en une seule
passe, directement en code
machine (et non en code-P comme
le Pascal UCSD). Deux options
sont proposées : 1a compilation en

(Jne application

mémoire, ol le code et le source
résident en mémoire, et la
compilation sur fichier COM, ot
seul le source est en mémoire.
Cette deuxieme possibilité permet
de compiler des programmes dont
le source est trop important pour
laisser de la place au code, ou
simplement pour obtenir un
fichier exécutable indépendant du
systtme TURBO-PASCAL.

La vitesse d'exécution des fichiers
objet est également impres-
sionante : un petit peu plus d'une
seconde pour une boucle de 1 2
10000, contre 8 pour le Pascal
UCSD, bien que le code généré
soit du code Z80, plus lent que
I'équivalent 6502.

En conclusion, un compilateur
simple a utiliser, dont les
performances sont inégalées sur
Apple.

Le langage Pascal
proprement dit

Le TURBO-PASCAL reprend
toutes les caractéristiques du
Pascal standard, plus quelques
extensions :

Le type BYTE permet de définir
des nombres entiers entre O et
255, n'occupant qu'un seul octet
en mémoire. Les conversions en
INTEGER se font automa-
tiquement, sans générer d'erreurs.

Le type REAL définit les nombres
réel entre 138 et 1+38 sur une
mantisse de 11 chiffres, on est

loin des maigres 6 chiffres du
Pascal UCSD.
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Les chaines de caractéres sont
présentes, avec le type STRING
et les instructions DELETE,
INSERT, STR, VAL et les
fonctions COPY, CONCAT,
LENGTH, POS.

Les types énumérés (par exemple
VAR HUMAIN : [HOMME,
FEMME]) sont utilisables,
contrairement au Pascal UCSD,
sans écrire de routines de
conversion : ainsi on peut écrire
WRITELN (HUMAIN) et on aura
a l'écran "HOMME" ou
"FEMME" en toutes lettres. De
méme pour READLN
(HUMAIN), qui attend les
caracteres HOMME ou FEMME.

Les "TYPED CONSTANTS"
permettent de forcer le type d'une
constante. Ainsi on peut définir
CONST CR : CHAR = *M qui
définit le caractére ‘Retour
chariot’. On peut utiliser ces
constantes comme parameétres de
procédures de fonctions,
contrairement a certaines
constantes normales. On peut de
méme les utiliser pour initialiser
des tableaux de constantes,
permettant de simuler les
READ/DATA du basic : on peut
défmir CONST DEUX : ARRAY
[0..7) OF BYTE =
(1,2,4,8,16,32,64,128), et
manipuler DEUX comme un
tableau (voir programme
GRAPHIC).

La gestion des fichiers est
comparable 3 la gestion UCSD,
avec fichiers séquentiels et
fichiers directs. Comme en Pascal
UCSD, on accede aux
périphériques par des fichiers
portant le nom des ‘devices’
CP/M : “CON:” pour l'écran,
“KBD:” pour le clavier sans écho,
“LST:” pour l'imprimante,
“AUX:” pour la carte série, etc.
On trouve également les
UNTYPED FILES du Pascal
UCSD, qui permettent d'accéder a
des fichiers CP/M par blocs de
128 octets.

Toutes les procédures de gestion
de l'écran sont présentes, avec
vidéo inverse (sur //e et //c) et
contrdle du curseur.

Dans la version CP/M, on peut
définir des variables A une
position absolue en mémoire
(directive ABSOLUTE, voir
programme GRAPHIC), chainer
des programmes, et appeler des
sous programmes en assembleur :
il suffit d'insérer les codes
hexadécimaux de la routine.

Quelques restrictions : pour
optimiser la vitesse d'exécution,
le Turbo Pascal ne génere de code
pour les appels récursif que sur
demande de I'utilisateur par
l'option {$A+}, et n'effectue la
vérification des indices de tableau
qu'avec l'option {$X+}.

Les limites

On peut faire au Turbo Pascal
deux reproches principaux :

+ dans la version Apple CP/M, il
n'y a aucune gestion possible
des graphiques. On peut lever
cette barriére partiellement
(voir programme GRAPHIC),
mais les routines ne seraient
trées performantes qu'en
assembleur ;

« il n'y a pas de possibilité de
créer des ‘librairies’ et des
‘unités’ : la seule entité
compilable est un PROGRAM.
On ne peut donc pas créer de
gros programmes, séparés en
modules d'une dizaine de Ko
s'appelant les uns les autres.

Conclusion

On l'a vu, le TURBO-PASCAL
possede des performances
époustouflantes en compilation et
en vitesse d'exécution. Les
débutants pourront l'utiliser de
maniére beaucoup plus pratique
que le Pascal UCSD pour se
former, le dialogue avec
l'utilisateur étant trés mtéractif, et
les attentes nettement moins
longues... L'utilisateur chevronné
pourra s'en servir pour exécuter
des programmes plus rapidement,
la conversion depuis le systéme
UCSD étant relativement aisée

avec un programme comme
UNIVERSAL FILE CONVER-

SION.
3

Programme ‘GRAPH.PAS’

Le signe — indique que le retour chariot précédent ne doit étre saisi. Il ne sert

qu’a la mise en page.

PROGRAM GRAPHIC;

{Pour executer ce programme,

il faut le compiler en Option C
OM et demander une START ADDRESS de $5000.

apres compilatio

n, Quitter turbo pascal et executer le programme sous CPM}

(ATTENTION en mode graphique,
i de WRITELN}

11 ne faut pas fairede WRITE n

CONST DEUX:ARRAY{0..7] OF BYTE=(1,2,4,8,16,32,64,128);
TYPE PA=PACKED ARRAY{0..1) OF 0..255;

MAGIC=RECORD
CASE BOOLEAN OF

TRUE: (INT:INTEGER)

FALSE: (PTR:"PA}:
END;

VAR ECRAN:PACKED ARRAY([0..8191] OF BYTE ABSOLUTE $3000;

A,R:REAL;
0X,0Y, X, Y: INTEGER;

FUNCTION PEEK(X:INTEGER) :INTEGER;
VAR C:MAGIC;
BEGIN

C.INT:=X;

PEEK:=C.PTR"{0)
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.

$Z6GCL,50); R:=PEEX($SE055) +PEEK($E050) +P

PROCEDURE TEXT;
VAR A:INTEGER;
BEGIN
A:=PEEK(SE0S51) +PEEK ($SE054) ; PCKXE(SE001,0); POKE ($E00L, 0);
CLRSCR;
END;

PROCEDURE HGR;
BEGIN

GRAFIXON;

FILLCHAR (ECRAN, 8192, 0)
END;

PROCEDURE PLOT(X, Y:INTEGER) ;

VAR D, I1:INTEGER;

BEGIN
D:=Y MOD 64;
I:=1024*(D MOD 8)+128*(D DIV 8)+40*(Y DIV 64)+(XDIV 7);
ECRAN{I}]:=ECRAN{I} OR DEUX({X 40D 7}

END;

PROCEDURE LINE (X1,Y1,X2,Y2:INTEGER);
VAR XT, TX, XX, X, Y:REAL;
C, I:INTEGER;
BEGIN
IF X1>X2 THEN BEGIN
C:=X1; X1:=X2; X2:=C;
C:=Y1; Y1:=Y2; Y2:=C
END;
IF X1=X2 THEN
IF Y1<Y2 THEN FOR I:=Yl1 TO Y2 DO PLOT (X1, I)
ELSE FOR I:=Y2 TO Y1 DO PLOT(X1,1I)
ELSE IF Y1=Y2 THEN FOR I:=X! 7O X2 DO PLOT(I, Y1)
ELSE BEGIN
TX:={Y2-Y1}/(XZ2-X1}; XT:=ABS(1/TX);
IF XT>1 THEN XT:=1; X:=X1; Y:=Y1; XX:=TX
—*XT,;
REPEAT
PLOT{TRUNC(X]},TRUNC(Y} ]} ;
X:=X+XT; Y:=Y+XX

UNTIL X>X2
END
END;
BEGIN
HGR;
R:=0.0; A:=0; OX:=140; 0Y:=95;
REPEAT

X :=TRUNC(140+R=*COS(A)); Y:=TRUNC(85+R*SIN(A));
LINE(OX,0QY,X,Y); OX:=X; OY:=Y;
R:=R+1.5; A:=A+1.5533;
UNTIL (R>95) OR KEYPRESSED;
READLN; TEXT
END.

Une application

Une des limitations du
TURBO-PASCAL est de
ne pas permettre la
gestion des graphiques.
Ce petit programme y
remédie, de facon
rudimentaire car ses
performances ne sont
pas celles d'une routine
en assembleur.

Pour transférer le programme de
la disquette Pom's vers une
disquette CP/M sous le nom
GRAPH PAS, il est nécessaire
d'avoir UNIVERSAL FILE
CONVERSION (dans le cas
contraire, A vos claviers !). I1 faut
donc transférer le fichier
GRAPH.PAS puis passer sous
CP/M et faire un REN
GRAPH.PAS=GRAPHPAS.
Ensuite, passer sous TURBO
PASCAL, puis compiler le
programme en option COM FILE
en spécifiant une START
ADDRESS de $5000.

Le programme lui-méme trace un
petit dessin de démonstration, un
carré qui tourne. Les procédures
utilisables sont :

HGR passe en mode graphique et
efface 1'écran.

GRAFIXON passe en mode
graphique sans effacer I'écran.

TEXT passe en mode texte.

PLOT(X,Y) met un point en
X,Y 2 I'écran

LINE(X1,Y1,X2,Y2) trace
une ligne entre X1,Y1 et X2,Y2.

Attention, une restriction : il ne
faut pas faire de WRITE ni de
WRITELN en mode graphique,
sous peine de plantage...

8
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N CO POSEUR Bernard Hoyez,
SUR le Jfc

es propriétaires d'un
Apple //c ont sans doute
été dégus en s'aperce-
vant que le programme
de Bemard Hoyez et Jean-luc Nail
permettant de com poser automati-
quement un numéro de téléphone
(Pom's n° 22), ne pouvait pas
fonctionner sur leur machine.
Qu'ils se réjouissent, voici une
version d'AGENDA et de
COMPOSEUR qui permet de
l'adapter a votre machine favorite.

Pour cela, on utilisera le port série
n° 2 "consacré' normalement au
modem et plus particuliérement le
niveau logique DTR "Data
Terminal Ready", qui se trouve
sur la broche 1 du connecteur
(voir schéma). La valeur de cette
sortie est soit -12V soit +12V.
C'est cette sortie que l'on va
utiliser 2 la place de ANQ pour
commander le relais, bien que les
valeurs de ANO soient 0 et +5V.

Pour protéger le transistor on
rajoutera une diode en dérivation.

Pour l'alimentation, la meilleure
solution est d'utiliser une pile (de
4,5 ou 9 volts suivant le relais
utilisé). Le reste du schéma est
identique.

Pour commander le niveau de la
broche DTR, il faut utiliser le
registre de commande du port
considéré (adresses : Port 1 =
$CO09A - Port 2 = $COAA).
Suivant la valeur de ce registre,
DTR et par suite la tension de la
broche 1, passe d'un miveau a
l'autre (voir le tableau).

Les modifications a apporter au
programme AGENDA sont les
suivantes :

380 POKE 49322, 8 Prise de ligne
550 POKE 49322, 0 Coupe la ligne

Jean-Luc Nail,
Bruno Fénart

Connecteur
Port série n° 2

pile |7

I———Ll

Relais

150 Q
LAA 12

1,5kQ
IW'W\ 2N2219
s
Y
7
Schéma de branchement
Broche | Portl Pont2 Signification
1 DTRI DTR2 Data Terminal Ready Som:e
2 D1 D2 Transmit Data Sortie
3 GND GND Masse mécanique/signal )
4 RD! RD2 Read Data Enrge
J DSRI DSR2 Data Set Ready Entrée
Les broches du connecteur série
Adresse Adresse
Ihemdécimale décimale
Port ] 3CO9A 49306
Port2 JcoAaA 49322
Octer: |7 |6|5|4(3]2]|2]0
Valeur du . Tension
Registre | | RTS | Broche 1
300 00 Haut -12V
o4 01 Bas +12V
808 10 Bas +12V
$OE 11 Bas +12V

Signification des bits du registre de commande
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. 90 ONERR GOTO 570 340 CALL - 868: PRINY TS(I,1),TS(I
Pour COMPOSEUR.S voir le ;"o 0. COMPOSITION AUTOMAT 2 ot
listing du nouveau source. IQUE DE™ 350 GoTo 250
Remarque : on a utilisé le port ::0 prinr = NUMERO TELEPHON 360 X$ = TS(1,2)
n° 2, pour le port n° 1 il suffirait 100E™ 370 REM **CQMPOSITION DU NUMERO*
v . 120 PRINT CHRS (4);"BLOADCOMPOSEUR™ 380 POKE 49322,8: REM Prise de ligne
de changer l'adresse du registre 130 DIM T$(100,2) 390 FOR I =1 TO 700: NEXT I
de commande. 190N = 0 400 HOME
Bibliographie : The Apple /ic I50 N= N+ 1 410 PRINT : PRINT "JE COMPOSE LE NG
Reference Marual - Volume |. M T 02 £
170 REAO TS(N,J) 420 FOR1 =1 TO LEN (XS)
180 NEXT J 430 A = ASC ( MIDS (X$,1,1)) + 128
(j 190 GOTO 150 440 POKE 7.A
200 VTAB {8) 450 CALL 768
210 PRINT "UTILISEZ LES FLECHES *;: 460 PRINT CHRS (A}
INVERSE : PRINT "=>";: NORMAL : 470 FOR T = 1 TO 600: NEXT T
PRINT = ET ";: INVERSE : PRINT " 480 NEXT I
ca%: NORMAL 490 HTAB 1: VTAB 5: PRINT "DECROCHEZ
220 PRINT "POUR SELECTIONNER LE NOM LE COMBINE, MAINTENANT., .=
Programme DE L'ABONNE" 500 VIAB 8: PRINT' "..... AVANT"
1 ’ 230 PRINT : PRINT "VALIDE2 AVEC LA T 510 FOR 1 =~ 400 TO 1 STEP - 1
AGENDA OUCHE RETURN™ 520 VTAB (15): HTAB (11)
240 1 = 0 530 PRINT INT (1 / 50);" SECONDES"
10 REM ***COMPOSEUR DE NUMERO**# 250 GET AS 540 NEXT I
20 REM * par . 260 A% = ASC {AS) 550 POKE 49322,0: REM Coupe
30 REM * Bernard HOYEZ * 270 IF A% < > 13 AND A% < > 21 AND 560 ©OTO 580
40 REM * @t Jean-Luc NAIL * At < > 8 THEN 260 570 IF PEEK (222) = 42 THEN 200
S50 REM ARARRARAARARARARARAAAARAAR R 280 IF A% = 13 THEN 360 580 HNOME : RESTORE
60 REM ==>ENTRER LES NOMS ET LES NUM 290 IF A% = 21 THEN I = I + 1 590 PRINT "...PRET POUR UN AUTRE APP
EROS EN DATA A LA SUITE DES AUTR 300 If A% = 8@ THEN 1 = 1 - 1 EL ...": GOTO 140
ES 310 IF 1 >N-1THNI =N-1 600 DATA RENSEIGNEMEN?'S, 3612
20" |REM| ARBIHARN 2 A #IAAA2]% 3 8] %% 5,2 2141 & 320 IF I <1 THEN I ~ 1 620 DATA AUTRES RENSEIGNEMENTS, 3611
80 HOME 330 VTAB 15 630 DATA JULIETTE, 12345678
Source 21 LDA CHIFFRE 45 STY COMREG
. , 22 CMP  $70~-1 46 JSR WAIT
COMPOSEUR.S 23 BCC  ERROR 47 LDA #108
24 CMP  #79"+1 48 LOY #8508
Assembleur Big Mac 25 BCS ERROR 49 STY COMREG
26 S0 JSR WAIT
1 I E I AN A NN NSRRI SRR NN NN NN 27 AND #%1111 51 RTS
2% i ; filtrage
I = Composeur » 28 BNE COMPOSE
g = * 29 LDA #10
S #rplennnrnnanRRRRRRE LR AR AR sCHIFFRE=0 => <A>=10
13 30 COMPOSE TAX > > a
7 + 8 novembre 85 o Récapitulation
8 32 BOUCLE = * § o os U 7
9 33 JSR PULSE MP E R
10 * ADRESSE 34 DEX
11 35 BNE BOUCLE Aprés avoir saisi ce code sous
12 COMREG = SCOAA ;Port 2. 36 RTS moniteur, vous le sauvegarderez par
$CO9A pour le port 1 37 BSAVE COMPOSEUR,A$300,L $32
13 WAIT = SFCA8 38 ERROR = *
19 CHIFFRE = 7 /ce n'etait pas un chiffre 0300~ AS 07 C9 AF 90 12 C9 BA
15 ERREUR = e 39 LDA #SFF 0308- BO OE 29 OF DG 02 A9 0A
16 q0 STA ERREUR 0310- AA 20 1D 03 CA DO FA 60
17 ORG 8300 41 RTS 0318~ A9 FF 85 08 60 A9 9F AC
18 42 0320- 00 8C AA C0O 20 A8 FC A9
19 ENTREE = . 43 PULSE LDA #1589 0328- 6C AQ 08 8C AA CO 20 A8
20 44 LDY #S00 0330- FC 60

Des le 20 avril, dans votre bibliothéque :

Le Recueil 3
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GENUTILE .

cges utilitaires

ENUTILE est un
ensemble de PROCE-
DUREs et FUNC- (. ;cuerawp, 15 9712782 #)
TIONs d'intérét général (*+

indispensables dans une

Jean-Claude Lengrand

Programme °‘GENUTILE’

constituant une INTRINSIC (*$s+%

UNIT au sens du compilateur
PASCAL, et qui est incorporé a la
SYSTEM LIBRARY sous les
numéros de SEGMENTs 16
(programme) et 17 (données).

GENUTILE définit un TYPE
CHOIDECA:SET OF CHAR, et
une variable ALFANUM de ce
type. ALFANUM désigne
l'ensemble des caractéres
alphanumeériques depuis " "
(espace) jusqu'a "~" (caret).

GENUTILE définit diverses
variables de TYPE CHAR qui,

lorsqu'elles sont envoyées sur
OUTPUT, ont !'effet suivant :

SON émet un BIP

BS recul du curseur

EFL efface la fin de ligne

. EFB efface le bas de 1'écran

INV met l'affichage en mode
inverse

NORM met l'affichage en mode
normal

CR envoie le curseur 3 la
ligne

HOME eftface I'écran ou va 3 la
page

GENUTILE définit aussi ESC et
FLD (fleche droite) de TYPE
CHAR. Toutes ces variables sont
définies comme le CHR( ) de 7,
8, 29, 11, 18, 20, 13, 12, 27, 21
respectivement.

PROCEDURE
PRENRETURN

Attend qu'un <RETURNS> ait été
frappé au clavier.

UNIT GENUTILE; INTRINSIC CODE 16 DATA 17,

INTERFACE

TYPE CHOIDECA=SET OF CHAR;
VAR BS, SON,EFL,EFB, INV, NORM,CR, ESC, £LD, HOME : CHAR;
ALFANUM:CHOIDECA;

PROCEDURE PRENRETURN;

FONCTION PRENCAR (BONSET:CHOIDECA) :CHAR;

FUNCTION OUI:BOOLEAN;

PROCEDURE MESSAGE (Y :INTEGER;S:STRING);

PROCEDURE ALARME (S:STRING);

PROCEDURE PRENCHAINE (LONGMAX:INTEGER; BONSET :CHOIDECA; VAR S:STRING);

PROCEDURE ENTIER(LONGMAX:INTEGER;VAR S:INTEGER);

PROCEDURE CONTINU(Y:INTEGER);

PROCEDURE ALITEXT (LONGMAX:INTEGER,S:STRING);

PROCEDURE SAISIE(X, Y, LONGMAX:INTEGER; BONSET :CHOIDECA;LIBELLE : SIRING;
VAR S:STRING);

FONCTION PEEK (ADRESSE:INTEGER) : INTEGER;
PROCEDURE POKE (ADRESSE, CONTENU: INTEGER) ;

PROCEDURE ERROR(L:INTEGER;VAR S:STRING);

PROCEDURE VALBOOL (S:STRING; VAR N:BOOLEAN);

PROCEDURE VALREEL (S:STRING; VAR K:REAL),

PROCEDURE VALENT (S:STRING,; VAR K:INTEGER);

PROCEDURE STRBOOL (N :BOOLEAN,L:INTEGER; VAR S:STRING,; VAR ERREUR:INTEGER) ;
PROCEDURE STREIX(N:REAL;L, D:INTEGER; VAR S:STRING;VAR ERREUR: INTEGER);
PROCEDURE STRFLOT (N:REAL,;L, D:INTEGER; VAR S:STRING;VAR ERREUR:INTEGER};
PROCEDURE STRENT (N, L:INTEGER;VAR S:STRING;VAR ERREUR:INTEGER);

IMPLEMENTATION

PROCEDURE PRENRETURBN;
VAR SORT :CHAR;
BEGIN
REPEAT
READ (XEYBOARD, SORT)
UNTIL EOLN (XEYBOARD)
ENG,

FUNCTION PRENCAR;
VAR CR :CHAR;
BON :BOOLEAN;
BEGIN
REPEAT
READ (XEYBOARD, CH) ;
IF EOLN(KEYBOARD} THEN CH:=CR;
BON:=CH IN BONSET;
IF NOT BON THEN NRITE (SON)
ELSE IF CH IN {*' *..'~'] THEN WRITE(CH)
UNTIL BON;
PRENCAR : =CH
END,;

FUNCTION OUI;
BEGIN

OUI:=PRENCAR({'Y', 'O', 'N'])) IN ['Y', '0']
END;

PROCEDURE MESSAGE;
BEGIN
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FUNCTION PRENCAR
(BONSET:CHOIDECA):
CHAR

Renvoie un caractére frappé au
clavier. Ce caracteére doit faire
partie de BONSET, défini
préalablement comme un SET OF
CHAR, sinon, émet un BIP et
attend un autre caractere.

FUNCTION
OUI:BOOLEAN

Attend un caractére au clavier et
renvoie TRUE s'il s'agit de O ou
de Y et renvoie FALSE s'il s'agit
de N. Emet un BIP et attend un
autre caracteére dans tous les autres
cas.

PROCEDURE MESSAGE
(Y:INTEGER;S:STRING)

Ecrit le message S 2 partir du
début de la ligne Y (0<Y<23) et
efface la fin de la ligne. Le
curseur reste immédiatement apres
le message.

PROCEDURE
ALARME(S:STRING)

Efface 1'écran sauf la 1ére ligne,
affiche le message S et attend un
<RETURNS>.

PROCEDURE
PRENCHAINE
(LONGMAX:INTEGER;
BONSET:CHOIDECA;
VAR S:STRING)

Saisit au clavier la chaine S, avec
limitation 3 LONGMAX carac-
teres choisis dans BONSET. Si
I'on répond par un simple
<RETURNS>, la valeur précédente
de S est conservée. La correction
par la fleche gauche (BS) est
permise.

PROCEDURE
ENTIER(LONGMAX:
INTEGER; VAR
S:INTEGER)

Saisit au clavier 'entier positif S,
avec limitation 3 LONGMAX
caractéres choisis dans '0..'9".
Si l'on repond par un simple
<RETURN>, la valeur précédente

GOTOXY (0, ¥} WRITE (S, EFL)
ENG;

PROCEDURE ALARME;

BEGIN
GOTOXY (G, 1} ; NRITE (SON,EFB);
MESSAGE (10, S};
MESSAGE {12, *FAITES <RETURN> ') ;
PRENRETURN

END;

PROCEDURE PRENCHAINE;
=)
(* SAISIT UNE CHAINE DE CARACTERES AVEC
LONGUEUR MAXI ET VALEUR PAR DEFAUT #)
(*#)
VAR S1 :STRING{1]};
CONT :STRING;
BEGIN
Si:=" v
CONT:="'"';
REPEAT
IF LENGTH(CONT)=0 THEN S1(1}:=PRENCAR(BONSET+{CR])
ELSE IF LENGTH(CONT)=LONGMAX THEN S1{1!:=PRENCAR({CR,BS]})
ELSE S1{1]:=PRENCAR(BONSET+{CR,BS});
IF S1{1] IN BONSET THEN CONT:=CONCAT (CONT, $1)
ELSE IF S1{1}=BS THEN
BEGIN
WRITE(BS,' ',BS);
DELETE (CONT, LENGTH (CONT) , 1)
END;
UNTIL SI{1]=CR;
IF LENGTH(CONT} <>0
THEN S:=CONT
ELSE WRITE(S)
END;

PROCEDURE ENTIER;
(*4)
(* SAISIT UN NOMBRE ENTIER POSITIF *)

=)
VAR S1 *STRING{1]};
b :INTEGER;
CONT :STRING;
OKSET :CHOIDECA;
BEGIN
OKSET:=('0'..'9'};S1:="' ':CONT:='";
REPEAT

IF LENGTH (CONT}=0 THEN S1({1] :=PRENCAR(OKSET+(CR]})
ELSE IF LENGTH(CONT)=LONGMAX THEN S1{1]:=PRENCAR((CR,BS})
ELSE S1[1]:=PRENCAR (OKSET+[CR,BS}):
IF S1{1} IN OKSET THEN CONT:=CONCAT (CONT, S1)
ELSE IF S1(1]aBS THEN
BEGIN
WRITE(BS, ' ',BS):
DELETE (CONT, LENGTH (CONT), 1)
END;
UNTIL S1{1}=CR;
IF LENGTH (CONT)<>0 THEN
BEGIN
5:=0;
FOR I:=1 TO LENGTH(CONT) DO
BEGIN
5:=5%10;S:=S+(ORO(CONT{1]}-ORO('0')})
END;
END ELSE WRITE(S)
END;

PROCEDURE CONTINU;
(**)
(* INVITE L°OPERATEUR A CONTINUER *}
(=)
BEGIN
WRITE (INV};
MESSAGE (23, '"FAIRE <RETURN>POUR CONTINUER');
WRITE (NORM) ;
PRENRETURN;
GOTOXY (O, Y);
WRITE (EFB)
END;
(#*)
PROCEDURE ALITEXT;
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de S est conservée. La correction
par la fleche gauche (BS) est
permise.

PROCEDURE
CONTINU(Y:INTEGER)

Affiche sur la derniere ligne de
I'écran une invitation 3 frapper
<RETURN> pour continuer,
attend <RETURN>, envoie le
curseur en (0,Y) et efface le bas
de 1'écran.

PROCEDURE
ALITEXT(LONGMAX:
INTEGER;S:STRING)

Affiche le texte S cadré 2 gauche
sur LONGMAX positions, aprés
troncatuie si nécessaire.

PROCEDURE
SAISIE(X,Y,LONGMAX:
INTEGER;BONSET:
CHOIDECA;LIBELLE:
STRING); VAR S:STRING)

Méme fonction que PREN-
CHAINE, mais avec écriture de
LIBELLE au point de l'écran
(X,Y), juste avant la saisie. La
valeur par défaut est affichée
pendant la saisie, elle est
éventuellement tronquée a
LONGMAX caracteres.

FUNCTION
PEEK(ADRESSE:
INTEGER)

Renvoie le contenu décimal de la
mémoire ADRESSE.

PROCEDURE
POKE(ADRESSE,
CONTENU:INTEGER)

Met CONTENU dans la mémoire
ADRESSE. Aucun test n'est
effectué sur la valeur des
parametres. C'est une procédure a
utiliser avec précaution.

PROCEDURE
ERROR(L:INTEGER;VAR
S:STRING)

Remplit une chaine S de longueur
L avec L astérisques.

(=)

(* EDITE UNE CHAINE CAOREE A GAUCHE *)

(]

BEGIN
IF LENGTH(S)>LONGMAX THEN S:=COPY(S, 1, LONGMAX);
WRITE(S, '':LONGMAX—LENGTH (S))

END;

(**)

PROCEDURE SAISIE;

(**

{* SAISIT ONE CHAINE DE CARACTERES EN UN POINT DONNE

LI L'ECRAN, AVEC LONGUEUR MAXI ET VALEUR PAR DEFAUT *)

(**)

BEGIN
IF LENGTH(S)>LONGMAX THEN S:«COPY (S, 1, LONGMAX);
GOTOXY (X, ¥) ; WRITE(LIBELLE) ;ALITEXT (LONGMAX, S) ;
GOTOXY (X+LENGTH (LIBELLE) , ¥} ;
PRENCHAINE (LONGMAX, BONSET, S} ;
WRITE('':LONGMAX-LENGTH (S} )

END;

FUNCTION PEEK;EXTERNAL;
PROCEDURE POKE;EXTERNAL;

{**)
PROCEOURE ERROR;
(**)
(* REMPLIT UNE CHAINE S DE L ASTERISQUES *)
fe# )
VAR I:INTEGER;
BEGIN S:="'"';
FOR I:;=1 TO L DO S:=CONCAT('*',S);
END;

()
PROCEDURE VALBOOL,;
(**)
{* CONVERTIT UNE CHAINE EN BOOLEEN *)
(**)
BEGIN
IF LENGTE (S} <>0 THEN
CASE S{1] OF
T, 'V, 'Y, 0", "1':N;=TRUE;
'F','NY, '0':N:=FALSE
END
END;
(&)
PROCEDURE VALREEL;
we*)
(* CONVERTIT UNE CHAINE EN REEL *)
(%)
TYPE PARTIE= (BLK, SGN, ENT, DEC, SEXP, EXPQ) ;

VAR REGION :PARTIE,;
SIGNE, PUISS, I,L :INTEGER;
FAC :'REAL;
C !CHAR;

PROCEDURE CALCULE;
VAR I:INTEGER;
BEGIN
IF PUISS<-37
THEN K:=0.0
ELSE I¥ PUISS>37
THEN K:=1,01E37
ELSE IF PUISS<0
THEN FOR I:=] TQ -PUISS DO K:=K/10.0
ELSE FOR I:=1 TO PUISS DO K:=K*10.0
END;

BEGIN
K:=0.0;SIGNE:=]1;FAC:=1.0;,PUISS:=0;
REGION:=BLK; L :=LENGTH (S} ;

IF L=0 THEN EXIT(VALREEL);
FOR I:=1 TO L DO
BEGIN C:=S{I]};
CASE REGION OF

BLK :BEGIN
IF NOT( C IN f' ', '=', '+, ', ', '0', .'9"])THEN EXIT(VALREEL) ;
CASE C OF
*+':REGION : »SGN;

'-":BEGIN
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PROCEDURE
VALBOOL(S:STRING;VAR
N:BOOLEAN)

Si S commence par Y,0,T,V,1,
rend N égal A TR UE.

Si S commence par N,F,0, rend
N égal a FALSE.

Laisse N inchange dans les autres
cas.

PROCEDURE
VALREEL(S:STRING;VAR
K:REAL)

Renvoie dans K la valeur réelle
représentée par la chaine S.
L'interprétation s'arréte dés que ta
procédure trouve un caractére
inattendu, comme la fonction
VAL du BASIC. En particulier,
elle s'arréte sur le premier espace
rencontré. La forme avec
exposant est reconnue. e nombre
peut étre précédé de 1 ou
plusieurs espaces placés avant
tout caractére significatif. La
forme de l'exposant est libre. Il
peut étre absent. Le point décimal
peut étre absent. Le nombre peut
étre précédé de un ou plusieurs
signes qui se combinent. Ex:
+-+3.14E sera interprété comme
-3.14 (exposant=0). S peut étre
une chaine vide. K vaut alors 0.
Une valeur absolue inférieure a
1E-37 est considérée comme
nulle. Une valeur absolue
supérieure & 1E37 est prise égale 3
1.01E37, un test sur la valeur
renvoyée peut permettre de
détecter un dépassement éventuel.

PROCEDURE
VALENT(S:STRING;VAR
K:INTEGER)

Remplit 1a méme fonction que
VALREEL, notamment pour la
reconnaissance d'un nombre sous
n'importe qu'elle forme, mais
renvoie la valeur entiére la plus
proche du nombre représenté. Les
entiers dont la valeur absolue
excéde MAXINT, soit 32767,
sont ramenés a +-32767.

PROCEDURE
STRBOOL(N:BOOLEAN;
L:INTEGER;VAR
S:STRING; VAR
ERREUR:INTEGER)

REGION:=SGN; SIGNE :=-SIGNE
END;
IOI" (5] ', r2|‘ 131‘ "4 v’ "5 v’ lsl’ '?’1 '8’, 'Q':BEGIN
REGION:=ENT;K:=0R0(C)-ORD('0 "}
END,
'. ";REGION:=DEC,
END,;
END;
SGN :BEGIN
IF NOT ( C IN ['=', *+*, "', 0", .
CASE C OF
'~ :SIGNE :=+SIGNE;
o', '10,02',43", 4,15, 6,7, '8", '9':BEGIN
REGION :=ENT;K:=SIGNE* (ORD (C)-ORD ('0"}}

'9'J} THEN EXIT(VALREEL),

END;
', '":REGION:=DEC,
END;
END;
ENT :BEGIN
IF NOT{ € IN ('.','E','0"'..'9"'}) THEN EXIT(VALREEL);
CASE C OF

', ":REGION:=DEC,
'E':REGION:=SEXP;

ror, tI, 020, T30, 140, TS, fG, "7, 181 Y9 :K:=K*10.0+SIGNE* (ORD(C)-ORD('0')}
END;
END;
DEC :BEGIN
IF NOT( C YN {'0'..'9','E'}]) THEN EXIT(VALREEL);
CASE C Of
'E':REGION :=SEXP;
lol, 11 !’ I2|I '3|I 14 l' 5511 161, 17" 787' '9'3EGI~
FAC:=fAC/10.0,;K:=K+SIGNE*FAC*(ORD(C)-ORD('0"'})
END;
END;
END;
SEXP :8EGIN
IF NOT( C IN {'-','+','0'.."'9']) THEN EXIT(VALREEL);
IF C='~'" THEN SIGNE:=-1
ELSE SIGNE:=1,;
IF C IN ['0O'..'9'} THEN PUISS:=SIGNE*(ORD(C)-ORD('0%));
REGION ;: =EXPO
END,
EXPO: BEGIN

IF (NOT( C IN {'0'..'9'})) OR (ABS(PUISS)>MAXINT DIV 10)
THEN BEGIN CALCULE;EXIT(VALREEL) END;
PUISS:=PUISS*10+SIGNE* (ORD(C) -ORD{'0"'})
END;
END (* CASE *)
END; (* FOR *)
CALCULE;
END,;

(+*)
PROCEDURE VALENT;
{ o)
(* CONVERTIT UNE CHAINE EN ENTIER *)
(#*}
VAR X:REAL;
BEGIN
VALREEL (S, X) ;
IF ABS (X)>MAXINT
THEN IF X>0.0 THEN K:=MAXINT
ELSE K:=-MAXINT
ELSE K:=ROUND (X)
END;

(**)
PROCEDURE STRBOOL,
(=*}
(*  CONVERTIT UN BOOLEEN EN CHAINE %)
(**)
VAR I:IN1EGER;
BEGIN ERREUR:=0;
IF N THEN S:='VRAI'
ELSE S:='FAUX';
IF L<1 THEN BEGIN ERREUR:s1,S:='';EXIT{STRBOOL) END;
IF L>80 THEN L:=80;
IF L>4 THEN FOR I:=5 TO L DO S:=CONCAT('
IF L<q THEN S:=COPY(S,61,L)

'vS);

(+*)
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. 2

’ renvoie une chaine de longueur L

| contenant VRAI ou FAUX,

- éventuellement tronquée ou cadrée
3 droite, selon la valeur de N.
ERREUR prend la valeur 1 si
L<l1, et 0 dans les autres cas.

PROCEDURE
STRFIX(N:REAL;L,
D:INTEGER:VAR
S:STRING;VAR
ERREUR:INTEGER)

Renvoie une chaine S de longueur
L représentant le nombre réel N
avec D décimales, en fonnat
FIXE : -xxx.yy

Si L<3 ou D<0 ou L<D+2, on
obtient ERREUR=1.

Si le nombre est trop grand (/n/
>32767), on obtient 1'erreur 2.

Si le nombre est trop grand pour
le nombre de caractéres total
imposé, on obtient I'erreur 3.
Dans les autres cas, ERREUR
reste nul.

Si L est supérieur 2 80, il est
considéré comme étant égal a 80,
sans que cela soit signalé.

Le nombre de décimales peut étre
réduit d'office par la procédure si
la pattie décimale est représentée
par un entier superieur a 32767.
Aucune erreur n'est alors
signalée, et le nombre total de
caractéres est respecté.

Si I'on est siir que le nombre est
positif, on peut ne pas prévoir de
place pour le signe.

PROCEDURE
STRFLOT(N:REAL;
L,D:INTEGER;VAR
S:STRING;VAR
ERREUR:INTEGER)

Méme fonction que STRFIX,
mais la chaine contient le nombre
en représentation flottante
-1.2344E+03 avec un chiffre
avant le point décimal et un
exposant de 4 caractéres.

L'erreur 2 de STRFIX ne peut
pas se produire. Les conditions
dapparition de l'erreur 1 sont :
L<7 ou D<0 ou L<D+6.

PROCEDURE
STRENT(N,L:INTEGER;
VAR S:STRING;

VAR ERREUR:INTEGER)

Renvoie une chaine de longueur L

PROCEDURE STRFIX;
(**)
{(* CONVERTIT UN REEL EN CHAINE DE TYPE -XXXX.XX *}
VAR I,J  :INTEGER;
NEGATIF: BOOLEAN;
ND,EX :REAL;
sI ;STRING,;
BEGIN
IF iI>80 T&=N L:=80;
IF (L<3) OR (D<0) OR (L<D+2)
THEN BEGIN ERROR(L,S};ERREUR:=1;EXIT(STRFIX) END
ELSE ERREUR:=0;
NEGATIF:=(N<O0.0});N:=ABS(N);
IF N>32767.0 THEN
BEGIN ERROR (L, S) ;ERREUR :=2;EXIT(STRFIX) END;
IF D=0
THEN
BEGIN
STR (ROUND (N),S1);S:=""
END
ELSE
BEGIN
STR (TRUNC (N) , S1);
REPEAT
EX:=1;FOR I:=1 TO D DO EX:=EX*10.0;
ND:=EX* (N-TRUNC(N)) ;D:=D-1;
UNTIL ND<=32767.0;
J :=ROUND(ND) ; STR(J, S) ;D:=D+1;
FOR J:=LENGTH (S) +1 TO O DO S:=CONCAT('0',S};
END;
S5:=CONCAT(S1, '.',5);
IF NEGATIF THEN S:=CONCAT('-',S};
IF LENGTH(S)>L THEN
BEGIN ERROR(L,S);ERREUR:=3;EXIT(STRFIX) END;
FOR J:=LENGTH(S)+1 TO L DO S:«CONCAT(' ',S};
END;

(%)

PROCEDURE STRFLOT;

‘ﬁﬁ)

{* CONVERTIT UN REEL EN CHAINE DE TYPE —XXXX.XXE+YY *)
(**)

VAR Si :iSTRING;
EX : INTEGER;
NEGATIF:BOOLEAN,;

BEGIN

IF L>80 THEN L:=80;
IF (1<7) OR (D<O} OR (L<D+6}

THEN BEGIN ERROR(L,S);ERREUR:=1;EXIT(STRFLOT} END

ELSE ERREUR:=0,;
NEGATIF:= (N<O.0),;N:=ABS(N),;EX:=0;
IF N<>0.0 THEN

BEGIN

WHILE N>=10.0 DO
BEGIN N:=N/10.0;EX:=EX+1 END;
WHILE N<1.0 DO
BEGIN N:=N*10.0;EX:=EX-1 END;

END;
STR(ABS (EX),S);
IF ABS(EX)<10 THEN S:=CONCAT('0',S);
IF EX<O THEN S:=CONCAT('E-',S)

ELSE S:=CONCAT('E+',S);
IF NEGATIF THEN N:=—=N;
L:=1-4,;
STRFIX(N,L,D, S1, ERREUR);
$:=CONCAT (51, S)
END;

(=)
PROCEDURE STRENT,;
{**)
(* CONVERTIT UN ENTIER EN CHAINE *)
(**)
VAR I,J:INTEGER;
BEGIN
IF L>B80 THEN L:=0;
ERREUR:=0;
STR(N,S);I:=LENGTH(S) ;
IF L>I THEN FOR J:=1 TO L-I DO S:=CONCAT(' ',5);
IF L<I THEN BEGIN ERROR(L,S);ERREUR:=1 END
END;

{* INITIALISATION *)
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représentant l'entier N. L'erreur 1
se produit si L<1 ou si L>80.

Les PROCEDURES PREN-
CHAINE et SAISIE peuvent
provoquer des diagnostics a la
compilation si la parametre actuel
S est une chaine de longueur
déclarée (STRING{xx}). I1 faut
alors compiler le programme (ou
la fraction de programme
concernée) avec l'option (*$V-*)
du compilateur pour éviter le
diagnostic.

En cas d'erreur dans les
procédures STRxxxx, la chaine
qui est renvoyée ne contient que
des *** mais cela n'entraine pas
d'erreur d'exécution.

En cas d'espace en trop dans ces
procédures, les chaines sont
cadrées a droite.

La version PASCAL de

GENUTILE (obtenue apres

transfert de la disquette Pom's et

nommée alors UTIDIVTEXT)

déclare PEEK et POKE comme

étant EXTERNAL. PEEK et

POKE ont été écrits en

assembleur (fichier PEEKPOKE.

TEXT). On doit donc

» compiler UTIDIV.TEXT,

» assembler PEEKPOKE.
TEXT,

 linker PEEKPOKE.CODE
dans UTIDIV.CODE pour
obtenir GENUTILE.CODE,

+ placer GENUTILE.CODE
dans SYSTEM.LIBRARY par
I'utilitaire LIBRARY.CODE.

Accompagné d'une cinquantaine de pages de documentation, Oisk Manager permet de recréer
les commandes du Dos, redéfinir l'organisation d’une disquette, grace a un jeu d'instructions qui
en fait un langage simple d’accés a la disquette. Il offre également un programme simple d'édition

PP A S S A AT B A A P A B ST T A T

BEGIN
HOME :=CHR(12);
CR :=CHR(13);
NORM:=CHR (20);
ALFANUM:=f' ..
END.

ESC :=CHR(Z27);
FLD:=CHR (21},
EFB:aCAR(11);

taej

EFL:=CHR(29);
SON =CHR(7};

BS :=CHR{&):
INV:=CHR(18};

Les identificateurs déclarés par GENUTILE sont :

ALFANUM ALARME ALITEXT BS
CHOIDECA CONTINU CR EFB
EFL ENTIER ERROR ESC
HOME INV MESSAGE NORM
oulI PEEK POKE PRENCAR
PRENCHAINE PRENRETURN SAISIE SON
STRBOOL STRENT STRFIX STRFLOT
VALBOOL VALENT VALREEL.
Source o
‘PEEKPOKE.TEXT’ e
.PROC POKE, 2

.FUNC PEEK, 1 RET EQU 0
RET .EQU © ADR EQU 2
ADR .EQU 2 VAL .EQU 4

PLA PIA

STA RET STA RET

PLA PLA

STA RET+1 STA RET+1

PLA PLA

PIA STA VAL

PIA PLA

PIA PLA

PLA STA ADR

STA ADR PIA

PLA STA ADR+1

STA ADR+1 LDX #@

LDX #0 LDA VAL

TXA STA @ADR,X

PHA LDA RET+1

LDA @ADR,X PHA

PAA LDA RET

LDA RET+1 PHA

PHA RTS

LDA RET .END

PEP AR AV A AP AP AV I I AR A S A A AR A A

a l'aide de commandes évoluées. 4 wtilitaires figurent aussi sur la disquette :

Usiti-disque . reconstructien d'une disquette détruite, V érification, Plan d'occupation
Ultra-copie : pour un backup particuliérement rapide
Edicat : Edition du catalogue, classement des fichiers, Titres..

Multi-disque : pour le classement de tous vos programmes (iri instantané).

PR P N N R N N N R N N R N R R D R R Y L D R R R B VR R N N N

8isk Manager, le Dos en Kit

de Dan Steerey

E A Y A AT A

A O T T T S O N R O O O O T T L S o N W ¥
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u'est-ce qu'un formateur

de programme Apple-

soft ? C'est une routine

qui affiche ou imprime
un programme Basic pour en
faciliter la lecture. La mise au
point en sera donc facilitée et, une
fois terminée, on obtient une
documentation d'allure profes-
sionnelle.

Inspiré d'une routine écrite
elle-méme en Basic dans
Call-Apple, FORMATEUR est
réalisé entierement en assembleur
pour des raisons évidentes de
rapidité. Une fois chargé en
mémoire, il peut étre utilisé a tout
moment.

Le programme Applesoft est listé
de la fagon suivante:

* une seule instruction par ligne
(les ‘:’ excédentaires entre
deux instructions sont
ignorés) ;

* une ligne blanche entre deux
lignes de programme ;

+ décalage de 4 caracteres dans
les boucles FOR-NEXT,;
remplacement des NEXT
X,Y,Z par NEXT X : NEXT
Y :NEXTZ;

 décalage de 4 caracteres aprés
THEN;

» décalage de 4 caractéres pour
les instructions dont Ila
longueur dépasse une ligne
(sauf cas de force majeure, les
mots ne sont pas coupes) ;

» en début de ligne, on rajoute
LET avant l'affectation d'une
variable.

Bien entendu, le programme listé
n'est absolument pas modifié par
FORMATEUR.

Le format par défaut est 80
colonnes sur 66 lignes, mais
l'utilisateur a la possibilité de
modifier ces valeurs. Le saut de

page et la pagination sont
automatiques. Enfin, on peut
également imprimer un titre et une
date.

Utilisation

Le programme se charge par
BRUN FORMAT. Les commandes
disponibles sont :

&L

Liste I'ensemble du programme a
I'écran. Comme la commande
LIST de I'Applesoft, on peut la
faire suivre d'un numéro de
ligne :

&L 10 sont des

&L 10,20 formats

&L 10, acceptés

&L , 10

&LP

Liste sur l'imprimante. Le format
est identique que ¢ L.
L'imprimante est supposée

connectée en slot 1. Notez que les
instructions PR#n ne sont pas
imprimées.

&T

Saisie du titre sur au plus 32
caractéres. Le format est libre.
Effectuer la séquence :

&T <Retum> titre <Returm>

On peut également y inclure des
codes de contréle pour
l'imprimante (sauf ESC).

&D
Saisie de 1a date sur 32 caractéres
en format libre.

&P n

n définit la longueur d'une page
(de 21 a 127 sinon message
d’erreur).

&C n
n définit 1a largeur d'une page (de
40 a 127 sinon message d'erreur).

Le listing peut étre interrompu par
CTRL-C. Utilisez CTRL-S pour
une interruption temporaire.

Fonctionnement

Sous DOS 3.3, le programme se
charge en $90DI et fixe Himem a
$9100. Le programme initialise
I'Ampersand et les valeurs par
défaut du format, puis rend la
main.

Lorsqu'il est appelé pour une
liste, il scanne le programme
Basic en mémoire en effectuant,
d'une part le méme travail que la
routine LIST de 1'Applesoft
(conversion des numéros de ligne
stockés en binaire en valeurs
affichables, traduction des tokens
en mots-clés, etc.), d'autre parten
améliorant l'affichage comme
décrit précédemment.

FORMATEUR utilise un grand
nombre d’adresses inutilisées en
page zéro ; cela ne pose pas de
problémes car il est prévu pour
étreactivé en mode direct et non a
I'intérieur d'un programme. De
plus, la zone $300-$33F sert a
sauvegarder le titre et la date
éventuellement saisis.

N.D.L.R. : les routines d'accés
aux périphériques du prog ramme
ont été légérement modifiées afin
de permettre un fonctionnement
normal avec une carte 80
colonnes, ainsi qu'une exécution
au choix sous DOS 3.3 ou
ProDOS.

Le programme T FORMAT est le
fichier source auformat Big Mac.
L’assemblage sous DOS 3.3 se
fait simplement en mettant la
variable PRODOS a 0.
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460

470

500

510

520

530

540

550

570

s8¢0

450

280

Pour ProDOS, elle doit étre mise
a l et le source doit étre resauvé

sur disque. L'assemblage
s‘effectue en chargeant
DARWIN.S (pour les détails
d'utilisation, voir Pom’s 22) ; la
derniére ligne doit devenir “PUT

FORMAT" et on assemble en

chargé sous ProDOS par :

dornu les paramerres : BRUN FORMAT.PRODOS, AS6000
DARWIN D = $90D1 (il se relogera au dessus des
DARWIN F = 395FF buffers de ProDOS).

VA DEBUT = 1

Le module objet peut alors étre

‘mars 1986

Convert

LET 3= 3% 1
NEXT

LET N2 = J: =:%

REM' INCLUSION D

ONERR GOTO 460

PRINT D$*
[ GOTO 470

. 'CALL 768 :
o GDEUB 1080 3
GOTC 440

 carn 37500

SFORITI S 1 CR@ONT i

PAGE 1

IF  INT (I / 500} = I / 500 THEN

PRINT

PRINT "PATIENCE JE FAIS

CALL ARl e

PRINT #CUEST FINI® &

BRINT i
FOR 7 =1 TQ 12

W

MIDS (AS(1),2,1) <
670

IF

LET
TP

£ i .l S
MIDS {(AS{I)},J,1} < >
530

LET
IF

oy 2 ot Y2
MIDS (AS({I),J,1) < >
€70 ’

LET 28 = 218 2
GOTC 530

IF  MIDS (AS(I),J.1) < >
670

LET J = J %1 :

IF MIDS {AS(I},d, 1} < >
670

LET 28 = 228

REM ON A UN JSR OU JMP

LE MENAGEI®: :

*gr THEN

sgr THEN

“R" THEN

"M* THEN

“pH THEN

D3 mars 19B6

Un listing formaté par
‘FORMAT’

Ce listing partiel de ‘CONVERT' publié dans ces
pages, a été obtenu a limprimante en faisant :

« BRUN FORMAT

- LOAD CONVERT

« &T pour la saisie du titre 'Convert'

« &D pour ia date ‘03 mars 1986’

« &LP 400,680 pour le listing proprement dit.

Note : sous ProDOS, il faut faire
BRUN FORMAT.PRODOS,A$6000

et it vous faut un Basic.System dont {a
version est supérieure a 1.1,

T M = J 4+

ET Y8 = au

J.> 4 THEN

610 11
CLET YS = LEFTS (AS(I}.J - 4)
620
630
BAD IF LEN (AS${I}} -~ M + 1 < L THEN
Ceh .
me IF MIDS (AS(I) M, L) = ZS(K) THEN
LET AS(T) = Y8 4 2§ + 28{K o
PRINT AS{I},"LIGNE N[ °;1 :
PRINT
LET K = N2
660 NEXT K :
LET J = 12
670 NEXT 7
NEXT I
680 - HOME : B
PRINT "SAUVER LE FICHIER TRANSFORME 2" :
PRINT :
PRINT » SUR DISQUETTE? <0, N>";

18
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Source ‘DARWIN.S’

43

44
* - G Tad. d'impl &
Assemb,eur BIG MAC :g : 2 opie vers 1'adresse mplantation
47 DARWNIN20Q JSR SFF58 contient un RTS
1 I EZ 2 SRR 2222222222 O] ‘8 rsx
2 DARNIN * 49 DEX
3 IS AR 22 a2 aaaiaaadys 50 CLC
< S1 LOA $100,X reoherche sur la pile
§ » Routine d'inicielisation 4 ProDOS 52 ADC $DARWIN99-DARWIN20-2 :adresse début routine
6 * d'un programme assembleur DCS 3.3 59 STA $3C Al
7 54 10a $101,X
8 * (C) 1985 Alexsndre Avrane 55 ADC §0
9 » Modifié: 29/11/85 56 STA  $3C+I
10 * Créé: 16/11/85 57 DA $3C adresse de fin
1 58 ADC W<DARWIN_L
12 * Ce source est easemblé en conjoncticn 59 STA $3E Az
13 * avec le programma 4 adapter PraDOS 60 LDA $3C+I
14 61 ADC #>DARNIN_L
15 DARWIN_D K80 ;adresse de début DOS 3.3 62 STA $3E+l
16 DARWIN_F KBD ;adresse de fin DOS 3.3 63 LDA #<DARNWIN A adresse d'srrivée
17 VA DEBUT KBD ;/saute en début de pgm aprés chargement? 64 STA 3542 A4
18 65 PHA
19 * Calcul des adresses sous ProDOS 66 LDA F#>DARWIN A
20 DARNINVI = DARNIN_F/$100+1 67 STA $42+1
22 DARNINVZ = OARNIN D/$100 68 PHA
22 DARNINV3 = DARWINV1-DARWINV2 69 Loy #0
23 DARNINGA = $100+*DARWINV2 70 JSR SFEZC déplace le bloec par MOVE
24 DARWINVS = DARWIN_D-DARWINVY 71
25 DARWINVE = DARWINV3* $100-DARNINVS 2 "
26 73 + 3 - Appel! du module et sortie
27 DARWIN_A =  $9A00-DARNINVE ; adresse de début ProDOS 74
28 DARNIN_ L = DARWIN_P-DARWIN_D : longueur ProDOS ?5 PLA
29 76 STA  $42+1
30 ORG DARWIN_A-73 ;DARWIN prend 72 octets 77 PLA
3 78 STA $542
32 = 79 DO  VA_DEBUT
33 * 1 - Recherche de la place mémoire 80 JIMP  ($42) saute en début de programme. ..
34 * 81 ELSE
35 LDA $BFFD IVERSION 82 RTS ..ou retour 4 1l'Appleseft
36 B8EQ DARWINIO Basic.System 1.0 é3 NOP
37 LDA #0-DARNIN_A/$100+59B 84 NOP
38 JSR SBEFS GETBUFR 85 FIN
39 BCC DARWINI? 86 DARWINGY = =
40 DARWINIO LOA #£14 PROGRAM 100 LARGE 87 * Inclut le source du programme 4 adapter (fomat TEXT)
41 JMP  $BEOS 88 POT  FORMAT
{2 DARWIN1] = - as END
Récap’tulatIOn 6088- FF 20 B1 00 90 2C C9 50 6180- 20 24 ED 84 06 A9 00 18
6090- FO 07 C9 00 DO 11 4C A9 6188- 69 07 85 1A 38 E5 06 A8
en version ProDOS 6098- 94 A5 D6 FO 05 C6 D6 4C 6190- 88 A9 20 20 5C DB 88 DO
‘FORMAT. 60A0- C9 DE E6 D6 4C 40 94 C9 6198- FA A9 00 85 1E 85 1D 85
PRODOS’ 60A8- 2C FO 03 4C C9 DE AS FB 61A0- D7 85 EB A4 07 20 F8 96
60B0- FO 03 4C C9 DE E6 FB 4C 61A8- DO 03 4C FE 94 C9 3A FO
. o 60B8- 40 94 20 0C DA A5 FB DO 61B0- F4 C9 82 DO 2C A9 01 85
Aprés avoir saisi ce code 60C0- 0D A5 50 85 FC A5 51 85 6188~ EB 38 A5 EC E9 04 10 02
sous moniteur, a partir de 60C8- FD 20 B7 00 DO BE A5 50 61C0- A9 00 85 EC AA E8 A9 20
l'adresse $6000, vous le 60D0- 85 FE A5 51 85 FF 20 B7 61C8- 20 F2 96 CA DO FA A2 00
sauvegarderez par BSAVE 60D6- 00 FO 03 4C C9 DE A5 FD 6100~ BD DO 98 FO 06 20 F2 96
FORMAT,A$6000,L $55E 60E0- C5 FF 90 OE DO 06 A5 FE 61D8- E8 DO F5 4C FE 95 4C 63
60EB8- C5 FC B0 06 20 F3 98 4C 61E0- 96 85 07 A6 EC E8 A9 20
60F0- 00 BE AD 31 BE 49 FD 8D 61E8- 20 F2 96 CA D0 FA A5 07
6000~ AD FD BF FO 07 A9 07 20 60F8- 14 99 FO 05 A9 33 8D 14 61F0- 30 EC C9 30 90 32 C9 3A
6008- F5 BE 90 05 A9 GE 4C 039 6100- 99 A5 D6 FO 07 A9 31 20 61F8- B0 0D A9 20 20 F2 96 AS
6010- BE 20 58 FF 8A CA 18 BD 6108- F6 98 C6 D6 85 FB 85 18 6200- 07 20 F2 96 4C FE 95 C9
6018- 00 01 69 36 85 3C BD 01 6110- 85 1A 85 1D 85 1C 85 1E 6208- 41 90 1D C9 5B BO 19 A2
6020- 01 69 00 85 3D A5 3C 69 6118- 85 EC 85 D7 A5 FC 85 50 6210- 00 85 07 BD D7 98 F0O 06
6028- 20 85 3E A5 3D 69 05 85 6120- A5 FD 85 51 20 1A D6 AO 6218—- 20 F2 96 E8 DO F5 A5 07
6030- 3F A9 00 85 42 48 A9 94 6128- 03 BO 0OA AG 00 FO OF 4C 6220- 20 F2 96 4C FE 95 A5 07
6038- 85 43 48 A0 00 20 2C FE 6130~ FE 94 4C A3 94 20 49 97 6228- C9 22 FO 03 4C D4 96 AS
6040- 68 85 43 68 85 42 6C 42 6138- 20 68 97 4C 2B 95 20 49 6230- 1D 49 01 85 1D A9 20 20
6048- 00 A9 4C 8D F5 03 A9 2B 6140- 97 20 68 97 4C 01 95 20 6238- F2 96 A9 22 4C E9 96 A9
6050- 8D F6 03 A9 94 8D F7 03 6148- F8 96 20 F8 96 FO 9D AD 6240- 3A 4C E9 96 4C FE 94 20
6058- A9 42 85 19 A9 50 85 1B 6150- 00 CC 10 OA C9 83 DO 06 6248- F8 96 FO F8 30 5E A6 FB
6060~ A9 07 85 09 ACG 3F A9 03 6158- AD 10 CO 4C A3 94 20 F8 6250- EO 01 DO 0D A2 00 86 FB
6068- 85 CF A9 00 85 CE 20 1A 6160- 96 85 50 20 F8 96 85 51 6256- 85 07 A9 20 20 F2 96 A5
6070- 98 85 D6 60 C9 4C FO 03 6168- C5 FF 90 08 DO C4 AS FE 6260- 07 C9 22 DO OB A5 1D 49
6078~ 4C C3 97 A9 00 85 FB 85 6170- C5 50 90 BE 20 49 97 20 6268- 01 85 1D A9 22 4C E9 96
6080- FC 85 FD A9 FF 85 FE 85 6178- 49 97 A5 51 A6 50 84 07 6270- C9 3A DO 1A A5 1D DO C7
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20

¢ s 48 LORTR EQU $9B 200 FIN
SOUI'CG T-FORMA T 49 STOCK BQ0  sce 28CE-SCF 202 LOA #542 * Longueur 66 11
50 NL EQUr 518 *Coopteur lignres gnes par aéfaut
Assembleur BIG MAC 7 T S oz sa BB
Savvegarde sous format TEXT (voir texte) 52 MAX EQU SFA 103 LDA  #550 » Largeur 80 par
53 VIRGULE EQU SF8 défaut
54 DF EQY SFB 104 STA NCAMAX
2 LST OoN 55w EQU  SFC *ldre ligne a 1t 105 LDA 457 * Largeur marge
2% ster gauche
3 Aommmmmmm oo o mme S6 N EQU SFE *Dernidre ligne 106 STA MARGE
o - ! a lister 107 wy ¢s3F .
5 ¢! FORMATEUR DE LISTINGS QASIC | 57 ADx 500 506 108 LDA 4563 .
§ =! ! 53 MRRGE  EQU  S09 *marge gevche 109 STA STOCK+} * Sfface aane st
? ¢! COPYLEFT Giséle PERREAULT et ! 59 NIMAX £00 S$19 ¢Longueur page ockage titre ot
8 ot ! €0 NC EQ0 S1A *Compceur caract 110 LOA 150 * date (5300 4 5
9 ¢} Sylvie GALLST ! &1 NCMAX 2QU S1& »Lateur page ££)
10 2 ! £2 PAGE 600 $IC *Aumérc de page 111 STA  STOCK .
11 » = £3 QUOTE  EQU  SID *Drapeau " 112 ISR V2 .
12 = 64 TF EQU SI1E *Décalag 51 then 113 STA PRT * Indlcateur fnp
13 » == =S 65 PRT QU $D§ rimante
14 ¢! Source pour DOS 3.3/PreBOS ] 66 RF soU  $D7 114 RTS
15 PRODOS = ¢7 NF EQU SEB 115 =
16 2’ (mettre 0 pour DOS ] 63 FF U SEC *Oécel. for-next 116 =
17 ! ou 1 pour Pro0CS) ! 69 * (SIF est utilisé par 80 col. du //e) 117 ¢
18 »! ! 70 * 118 * COMMANDE LIST
19 ¢! Assemblable directement pour ! 7?1 GETLN EQU SFD6A 119 »
20 *! DOS 3.3: utiliser DARWIN pour! 72 CRDO EQU SDAFB 120 #---
21 +! ProboOs: ! 73 AMPER EQU  $3F5 121
22 *! avac les paravwcrea; ! 74 BASIC EQU SFEB2 122 DEBUT = '
23 *! DARWIN D = £9000 ' 75 STXERR  EQU S$DECS 123 cMP #' L’
24 »! DARWIN_F =« $§9520 ] 76 GUTDO EQU SDBSC 124 BE@® LOO +
25 ¢! Va_DRBUT = 1 i 77 LINGET  EQU SDAOC 125 JMP  TITRE * 4L Liste le pr
26 ¢ === 78 LINPRNT EQU SED24 ogramme entier
27 ¢! Syntexe: ! 79 FNDLIN  EQU SDE1A 126 LOY LDA #5350 *
28 *! &L ifsting 4 2'dcran ! 80 PRBL3 EQU  SF94C 127 STA VIRGULE
29 #! ¢LP listing 4 1'imprimante ! 82 128 STA M
30 #! 40 salsie de le date ! 82 + 128 STA M1
32 #! 4T seisie du titre ! 83 ¢ 130 LDR §3FF
12 »! §Pn  longueur d'une page ] 84 » 131 STA N
3) 2! &Cn  largeur d‘une page ! 85 + INITTALISATION 132 STA N+T
3¢ sLoT - ‘1" slot lmprimante 86 = 133 =
35 ¢ g7 - - 134 LO? JSR CHRGET
36 DO  1-PRODOS pas d'ORG pour P 38 » 135 L02 Bcc Los .
£oDOS 89 LDA 2S¢C 136 cMp §°'p- * 1P llste sur
3?7 ORG $9001 20 STA AMPBR {aprimante
(38 ¢ OBy 5800 21 LDA ¢DEBUT 137 BEQ 103 "
3¢ FIN 9z STA AMPER+1 136 CHp #56
€© 93 DO 1-PRODOS  pes touche pas 4 139 8NF 105
41 CHRGET EQU s$B1 fifmed sous ProDOS! 110 RE LISTE
42 CHRGOT £EQU $8? 94 STA BIMEM 141 103 LDA PRT
43 TXTPTR 60U S$BS 95 FIN 142 B8F0 104
4 LIN  EQU 550 76 LOA ¢>DEBUT 163 DEC PRT
15 WIMEM 00 57D 97 STA AMPER+2 144 JMP  STXKRR
% 98 Do 1-PRODOS 145 L0« INC PRT
47 FAC EQU  $9D 99 STA HIMEM+) 146 2P LO1
6276- A5 D7 DO C3 85 EB A9 20 6370- A9 09 65 EC 85 F9 A9 01 6966- 60 20 FB DA A2 00 BD C7
6260- 20 5C DB A9 3A 20 F2 96 6376~ 85 FB 20 499 97 A5 09 18 6470- 98 FO 06 20 5C OB E8 DO
6288- 20 31 97 4C 5C 95 C9 2C 6380- 65 1E 65 F9 85 1A AA CA 64976- FS5 20 FB DA 4C B3 FE C9
6290- FO 03 49C D9 96 A6 EB DO 63868- A9 A0 20 4C F9 A9 00 85 649680- 50 FO 03 4C 59 398 20 BI
62968- 03 49C D9 96 A9 20 20 SC 6390- F9 60 A9 00 85 1A 20 FB 64966- 00 90 03 4C A3 99 20 ©OC
62A0- DB A9 3A 20 F2 96 20 31 6396- DA E6 18 A5 18 C5 19 90 64990- DA A5 51 DO 30 A5 50 30
62A68- 97 4C 6C 95 A2 00 66 FB 63A0- 03 20 SCc 97 60 AS 1C FO 64996- 2C C9 15 90 3B 85 19 4C
62B0- 38 E9 7F AA 65 07 C9 33 63A8- 08 A2 09 20 FB DA CA DO 64A0- A3 949 C9 43 F0 03 49C C9
62B8- DO 07 A9 01 85 D7 4C A2 63B0- FA 849 07 E6 1C A9 08 85 64A8- DE 20 Bl 00 90 03 4C A3
62C0- 96 C9 02 DO 09 AS EC 69 63B68- 18 A9 20 85 CE 20 B9 9~ 69B0~ 99 20 0C DA A5 51 DO 0D
62C8- 03 85 EC 4C A2 96 C9 45 63C0- 84 1A AS 1B 38 E9 OF ES 6986- AS 50 30 09 C9 28 90 39
62D0- DO 19 A2 00 BD DD 98 FO 63C6- 1A 10 02 A9 02 AA A9 A0 64C0- 85 1B 4C A3 94 20 FB DA
62D8- 06 20 5C DB EB DO FS5 AS 63D0- 20 4C F9 A2 00 BD E3 98 69C6- A2 00 BD E9 98 F0 06 20
62E0- 1E 69 03 85 1E 20 31 97 63D8- FO 06 20 SC DB E8 DO F5 64D0- 5C DB E8 DO F5 4C A3 94
62E6- 4C 5C 95 A5 07 AA 84 06 63E0- A9 00 A6 1C 20 29 ED 20 6406- 20 FB DA A2 00 BD A2 98
62F0- A0 DO 89 9D A0 CF 89 SE 63E6- FB DA 20 FB DA A9 00 85 64E0- FO 06 20 SC DB E8 DO F5
62F8- A0 FF CA FO 0OA 20 00 97 63F0- CE 20 B4 97 20 FB DA 20 64E6- 49C A3 99 07 07 4D 499 4E
6300- 10 FB 30 F6 20 08 $7 A9 63F8- FB DA A4 07 60 A0 00 Bl 649F0- 2E 32 31 00 20 FB DA A2
6308- 20 20 F2 96 20 00 97 30 6400- CE FO 08 20 5C DB C8 €0 64F8- 00 BD BE 98 FO 06 20 5C
6310- 05 20 F2 96 DO F6 20 F2 64906- 21 90 F4 60 C9 59 FO 07 6500- DB E8 DO £S5 4C A3 949 07
6316- 96 A4 06 A9 20 C9 0A DO 6410- C9 449 FO 11 4C 36 98 A9 65068- 07 4D 49 4E 2E 39 30 00
6320- OA 20 4D 97 A6 1A A9 A0 64918- 00 85 CE A9 03 85 CF 20 6510- 07 07 49D 41 58 2E 33 32
6326- 20 49C F9 C9 08 DO 03 4C 64920- 16 98 4C E7 97 A% 20 85 6518- 00 20 9E 495 58 59 20 00
6330- FE 95 20 F2 96 20 08 97 64926- CE A9 03 85 CF 20 16 98 6520- 20 4C 495 59 20 00 20 549
6338- 4C FE 95 20 5C DB E6 1A 6430- AS 38 496 A5 39 498 A9 FF 6528- 498 95 4E 00 50 91 497 45
6340- 60 C8 DO 02 E6 9C BI 9B 64936- 85 38 A9 97 85 39 20 6A 6530- 20 00 07 07 49D 491 58 2E
63496- 60 C8 DO 02 E6 9E Bl 9D 649490- FD E0 21 90 03 4C 20 98 6536- 31 32 37 00 AD 14 99 6D
6350- 60 85 07 38 A5 1B E9 08 64996- A0 00 B9 00 02 C9 6D FO 6590- 11 99 A2 00 BD OE 99 FO
6356~ 85 FA A6 1A E9 FA 90 2D 6450- 05 91 CE C8 DO F9 68 85 6596- 08 09 80 9D 00 02 E8 DO
6360- AS 07 C9 20 FO 0A C9 2C 64956- 39 68 85 38 4C B3 FE A9 6550- F3 20 03 BE A9 00 60 50
63668- FO 06 A6 1A E4 1B DO 1D 64960- 00 AC 1F 91 CE 68 10 FB 6556- 52 23 31 0D 00 31
' °
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147 = 201 ELSE 257 8EQ RIS * Fin pregranme
148 LOS CMP #°)° 202 JMP  $BEOO 259 LDA $C000 * Arrét du 1is-
149 BEQ LO6 203 FIN 259 8Pl 25 * cing s1 Ctrl C
150 JMP STXEBRR 204 * 260 e #4583
151 * 205 * - 2681 BNE 125
152 LOé LDA VIRGULE 206 * 262 LDA  $Colo
253 88Q LO7 207 = LISTE 263 JiP RTS
15¢ JMP STXERR 208 264 125 JSR LIRR!
155 LO7 INC  VIRGULE 207 * - 265 STA LINNUM
15€ JMP L0} 210 * 266 JSR LIRE]1
157 = 211 LISTE = * 267 STA LINNUM+L
158 Lo8 JSR LINGET 212 Do 1-PRODOS 266 CMP N+1
159 LDA VIRGULE 213 LDA SAASH 260 8CC L26
160 BNE LO9 214 ELSE 270 BANC RTS1
161 LDA LINNUNM 215 DA $S2E31 272 LOA N
162 STA M 216 FIN 272 CMP  LINNUM
163 LOA LINNUM+1 217 EOR #SFD 2 SFDFO 7 273 8CC RTS1
164 STA M+l 218 STA SLOTSAVE 274 L26 JSR CRDO1
165 JSR CEBRGOT 219 8£Q 20 275 JSR CRDO1
166 aNe LO2 220 1bA #'3° islnon sioc J 276 LDA LINNUM+]
187 = 221 STA SLOTSAVE 277 LDX LINNUM
168 Log LDA LINNUM 222 120 LOA PRT 278 STY AOx41
169 STA N 223 BEQ L22 278 JSR LINPRNT * Impression du
120 LOA LINNUN+i 224¢ LDA #sLoT no de ligne
171 STA N+l 225 JSR GO_PR2 280 STY AUX
172 JSR CHRGOT 226 L21 BEC PRT 281 LDA ¢#50 #
173 BgQ L10 227 L22 STA OF 282 CLC #*
174 JMP STXEAR 228 STA NL 283 ADC  #57 *
175 = 229 STA NC 28¢ STA NC * Marge spreés nu
176 L1210 LDA M+l 230 STA QUOTE aéro de ligne
1727 CMP .N"l 232 STA PAGE 285 SEC *
178 BCC LISTE 232 STA TF 266 SBC AUX *
179 BNF RTS 233 STA FF 287 TAY *
180 W0A N 234 STA RF 260 OEY *
181 CMP M 235 IDA M 289 LOA #3520 *
182 BCS LISTE 235 Sra  LIinwoM 290 27 JSR OUTDO
183 = 237 LDA M+l 291 DEY
184 * - 238 STA LINNUM+1 292 BNE 27
185 = 239 JSR FNDLIN 293 LDA #§0
186 * FIN DU PROGRAME 240 oy #33 294 STA ¥
187 = 241 BCS L23 295 STA QOUTE
188 2 242 DY #80 296 STA RF
188 243 B8EQ PREMIGN 293 STA NP
190 RTS = L 264 JMP CRAINAGE 266 IDY AUX+1
191 Do 1-PRODOS 245 = 299 =
192 LDA SLOTSAVE 246 RTS1 JMP RTS 360
193 BEQ LIZ 247 + 301 *
194 L11 LDA SCG00 248 £23 JSR CROO1 302 * LECTURE 1ER OCYRT D'ONF LIGNE
195 BPL 112 attente clavler 249 JSR ENTETE 03 *
car PRI3 peut effacer 1°éc 250 JMP  L26 o4 »
ran 251 PREMIGN = - 305 »
196 LDA SC010 252 JSR CROO1 306 DEBLGN JSR LIRE}
187 FIiN é53 JSR ENTETE 307 eNe L3121
198 L2 JSR GO_PR 254 JHP L24 3038 JNP CHAINARGS
199 00 1-PRODGS 255 CYAINAGE JSR LIREI 309 L31 CMP #':° * flimine les ":
200 JMP  BASIC 256 L24 JSR  LIRE1 ~en trop
. 5 . 9148- DA A5 FB DO OD A5 50 85 9238- 85 D7 85 EB A4 07 20 DA
Recapltulatlon 9150- FC A5 51 85 FD 20 B7 00 9240~ 93 DO 03 4C E0 91 C9 3A
en VerSion 9158- DO BE A5 50 85 FE AS 51 9248- F0O F4 C3 82 DO 2C A9 01
9160- 85 FF 20 B7 00 FO 03 4C 9250- 85 EB 38 A5 EC E9 04 10
DOS 9166- C9 DE A5 FD C5 FF 90 1B 9258- 02 A9 00 85 EC AA E8 A9
9170- DO 06 A5 FE C5 FC BO 13 9260- 20 20 D4 93 CA DO FA A2
FORMAT 9178- AD F7 95 FO 08 AD 00 CO 9268- 00 BD B2 95 FO 06 20 D4
9180- 10 FB AD 10 CO 20 D5 95 9270- 93 E8 DO FS 4C EO 92 4C
9188- 4C B3 FE AD 54 AA 49 FD 9278- 45 93 85 07 A6 EC E8 A9
Aprés avoir salsi ce code 9190- 8D F7 95 FO 05 A9 33 8D 9280- 20 20 D4 93 CA DO FA AS
sous moniteur, vous 9198- F7 95 A5 D6 FO 07 A9 31 9288- 07 30 EC C9 30 90 32 C9
te sauvegarderez par 91A0- 20 D8 95 C6 D6 85 FB 85 9290- 3A BO 0D A9 20 20 D4 93
BSAVE FORMAT ,A$90D1,. 8527 91A8- 18 85 1A 85 1D 85 1C 85 9298- A5 07 20 D4 93 4C EO 92
91B0- 1E 85 EC 85 D7 A5 FC 85 92A0- C9 41 90 1D €9 5B BO 19
91B8- 50 A5 FD 85 51 20 1A D6 92A8- A2 00 85 07 BD B9 95 FO
90D1- A9 4C 8D FS 03 AS 00 91C0- A0 03 BO 0A AO 00 FO OF 92B0- 06 20 D4 93 EB DO F5 AS
90D8- 8D F6 03 85 73 A9 91 8D 91C8- 4C EO 91 4C 78 91 20 2B 92B8- 07 20 D4 93 4C EO 92 AS
90E0- F7 03 85 74 A9 42 85 19 91D0- 94 20 4A 94 4C 0D 92 20 92c0- 07 €9 22 FO 03 4C B6 93
90E8- A9 50 85 1B A9 07 85 09 91ID8- 2B 94 20 4A 94 4C E3 91 92c8- A5 1D 49 01 85 1D A9 20
90F0- A0 3F A9 03 85 CF A9 00 91E0- 20 DA 93 20 DA 93 FO 90 92D0- 20 D4 93 A9 22 4C CB 93
90F8- 85 CE 20 FC 94 85 D6 60 91E8- AD 00 CO 10 0A C9 83 DO 92D8~ A9 3A 4C CB 93 4C EO 91
9100- C9 4C FO 03 4C A5 94 A9 91F0- 06 AD 10 CO 4C 78 91 20 92E0- 20 DA 93 FO F8 30 5E A6
9108- 00 85 FB 85 FC 85 FD A9 91F8- DA 93 85 50 20 DA 93 85 92E8- FB E0 01 DO 0D A2 00 86
9110- FF 85 FE 85 FF 20 B1 00 9200- 51 C5 FF 90 08 DO C4 AS 92F0- FB 85 07 A9 20 20 D4 93
9118- 90 2C C9 50 FO 07 C9 00 9208- FE C5 50 90 BE 20 2B 94 92F8- A5 07 C3 22 DO OB AS 1D
9120- DO 11 4C 8B 91 A5 D6 FO 9210- 20 2B 94 A5 51 A6 50 84 9300~ 49 01 85 1D A9 22 4C CB
9128- 05 C6 D6 4C C9 DE E6 D6 9218- 07 20 24 ED 84 06 A9 00 9308- 93 €9 3A DO 1A A5 1D DO
9130- 4C 15 91 C9 2C FO 03 4C 9220- 18 69 07 85 1A 38 ES 06 9310- C7 A5 D7 DO C3 85 EB A9
9138- C9 DE A5 FB FO 03 4C C9 9226- A8 88 A9 20 20 5C DB 88 9318- 20 20 5C DB A9 3A 20 D4
9140- DE E6 FB 4C 15 91 20 0C 9230- DO FA A9 00 85 1E 85 1D 9320- 93 20 13 94 4C 3£ 92 C9
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3¢ BEQ oFaLGN 281
j;; cHp 582 S A ;’:ﬁ ouTDO! 12¢ oA ¥
ans a1 - 5
313 NexT LDA  #31 365 BNE Ld45 6 :i‘; ?VU!DDI
e STA NF j6¢ Las DA AUKE] T am !
e at.
a1s se&c = Réduft le décala ;:: ﬁ gm“ o 8 AEAIGN
59 et | izpr ine = RE 418 .54 o #,-
ile wa FF NSexT LOA AUXs1 * Le caractére 1 919 BEQ LS5
ﬁ; ::C ~ 270 247 = AL SO :if - P PRINT
L 5
o 7 f;: 371 80 148 422 =
320 132 STA FF 22 P  PRINT 423 P PRINT
g: PAX g;i L42 D4 QWUTE €2¢ 56 LOA #3529
2 INX £OAR 45! 425 OGTDO
123 LOA 4520 % STA QOUTE 426 a 1o
i e P e a3 pee
326 BNE L33 378 A #'"° 429 ﬁ :f:xr
327 10X 450 372 R PRINT2 30 *
320 L3¢ LOA  BXT.X o) 5l 431+
229 prii 381 CRAINE LDA ¥':' 432+
230 JSR  OUTDO! 382 JMP PRINT2 4 le : est entre 43) = LECTURE ET IMPRESSION DES TOKENS
g;; INK 38 guillemets 434 #
BNE L34 % 435 *
33) L35 JMP  LIRE ;:; xX TMP  CHAINAGE 436 *
33¢ » '3 437 TOREN LDX #50 » aapulel indi
;;5 3"0'“'“1 JMP  TOKEN ;:: LIRE JSR LIRE1 eur coupure de “;,,:ndw“
,,i. ‘ BEQ XX * 0 de fin de Ii :39"
141 s . + . Basi 39
332 Lg; :gx ! » f:[“;ue e 288 151 aMr 1::;; — 440 » REd R
239 INX s fosxt 258 10X DF 442 sEC
340 LDA #4520 390 cPxX  #51 442 SBC  #57F
341 Le2 JSR  OUTDO! 391 BNE LS2 443 TAX
342 DEX 392 LDX #50 444 sTA  AUX+D "
343 BNE L2 393 STX DF 445 cMp  #51
344 143 LA AUX+) 364 STA AUX+1 446 BNE L6¢
;:i SMI  TOKEN! 395 LDA 520 * Décale de 1 es ::’ 1DA)_i¥1
L cMP 400" Nsicnomice - 10 p. le ler caractére “8 STR AR
348 Secps * ligne aprés ZERpo0IDod * alphanumérigue ; JaE L4
[T AR * THEN décele P 21 ligne coupbe ::0 L60 cMp 952 + Début FOR NEXT
349 ses Lf{ll b 39: 157 f;ﬁ: :?f” ! ARES LET * Augmente compt
S Ton 05 =5 el o o8 F;ur décalage
351 JSR 00TDOL qo0 LDA QOUTE 453 anc 453
352 LDA  AGXs) q01 E0R 4501 454 STA FF
e JSR  00TDOI 102 sTA ovore 455 ne Let
35¢ IMP LIRE 403 A ¢’ 456 L61 cHP 545
ISS La4 CMP 4 A* . si de 904 JMP  PRINT2 457 8NE L64
356 scc L4? L4 rh:;: en ;5; £ Ty qag b 428 1ox [#50
lengaesu 406 459 162
357 Y e 107 - e, %0 Fol
358 acs r4? 408 BNE CHAINE 46l JSR  GUTDO
252 DX 150 409 wa ’E 462 Tex
360 STA AUX+! a0 BNE  CHAINE 463 BNE 162
361 145 DA LET, X 411 STA MF 164 163 LDA 1F
362 B8FQ L6 412 LOR 4520 A e L aC 453
413 JSR  00TDO 56 STA TF
9328- 2C FO 03 4C B6 93 A6 EB 9418- 18 65 1E 65 F9 85 1A AA 9508- A9 95
9330- D0 03 4C B6 93 A ) - EIQF 0Cmeg0 8 CENTD
9 20 20 420- CA A9 A0 20 4C F9 A9 00 9510~ DO F5 20 FB DA 4C B3 FE
9338- 5C DB A9 3A 20 D4 93 20 9428- 85 F9 60 A9 00 85 1A 20 9518- €9 50 FO 03 4C 3B 95 20
93490- 13 949 4C 49E 92 A2 00 86 9430- FB DA E6 18 AS 18 C5 19 8520- B1 0
9348- FB 38 E9 7 1 00 90 03 4C 78 91 20
FF AA 85 07 C9 9438- 90 03 20 3E 949 60 A5 1C 9528- 0C DA AS 51 DO 30 AS 50
9350- 33 DO 07 A9 01 85 D7 4C 9440- FO 08 A2 04 20 FB DA CA 9530- 30 2C €9 15 90 3B 85
9358- 84 93 C9 02 DO 09 AS EC 9448- DO FA 84 07 E6 1C AS 08 9538- 4C 78 91 C9 43 FO 03 jf'
9360- 69 03 85 EC 4C 89 93 C9 94950~ 85 18 A9 20 85 CE 20 96 9540- €9 DE 20 Bl 00 390 03 4C
9368- 45 DO 19 A2 00 BD BF 95 9458- 94 84 1A A5 1B 38 E9 OF 9548- 78 91 20 0C DA A5 51 DO
9370- FO 06 20 SC DB E8 DO F5 94960- E5 1A 10 02 A9 02 AA A9 9550- 0D A5 S0 30 09 €39 28 30
9378- A5 1E 69 03 85 1E 20 13 94968- A0 20 4C F9 A2 00 BD C5 9558- 34
9380- 94 4C 3E 92 A 9 85 1B 4C 78 91 20 FB
S 07 AA 84 470- 95 F0 06 20 S5C DB E8 DO 9560- DA
9388- 06 A0 DO 849 9D A0 CF 84 9478- F5 A9 00 A6 1C 20 24 ED 9568- 20 sl i |
_ - 20 5C DB E8 DO F5 4
9390- 9E AQ FF CA F0G 02 20 E2 9480- 20 FB DA 20 FB DA AS 00 9570- 91 20 FB DA A2 00 Bg ;j
9398- 93 10 FB 30 F6 20 EA 93 9488- 85 CE 20 96 949 20 FB DA 9578- 95 FO 06 20 SC OB E8 DO
93A0- A9 20 20 D4 93 20 E2 93 9430- 20 FB DA A4 07 60 A0 00 9580- F5 4C 78 91 07 07 4D 49
93A8- 30 05 20 D4 93 DO F6 20 9498- Bl CE FO 08 20 5C DB C8 9588- 4
93B0- D4 83 A4 06 A9 20 C9 0A 94A0- €O 21 90 F4 60 C9 54 FO 9590 5 f)g i & A =70
~ - A BD AG 95 FO 06
9388- DO 0A 20 2F 94 A6 1A A9 9448- 07 C9 p
99 FO 11 4C 18 95 9598- 5C
93C0- A0 20 4C F9 C9 08 DO 03 9480- A3 00 e
85 CE A =
93C8~ 4C EO0 92 20 D9 93 20 &A 94988- 20 F8 394 4C Cz gj zg g; Zgzg 3(7) il Sl
9300- 93 4C EO $2 20 SC DB E6 BiceE 45 cr = 07 07 4D 41 58 2E 33
A9 03 -
9308- 1A 60 C8 DO 02 E6 9C B1 94Cc8- 94 AS 38 48 ij gg ig Zg g?ﬁg 3? SO
93E0- 9B 60 C8 DO 02 E¢6 SE Bl 94p0- E1 85 3 B 20 4F 0 54 g 00=20
8 A9 949 85 39 20 95Cc0- 54
93E8- 90 60 85 07 38 A5 iB E9 94D6- 6 goRga 52100 B0 97
- 6A FD EO 21 90 03 4C 02 95Cc8- 45 2
93F0- 08B 85 FA A6 1A E9 FA 90 94E0- 95 P EEIEROVRAD) i8St
= A0 00
93F8- 2D AS 07 C9 20 FO 0A C9 94£8- £0 05 91 gf: gg Zg g iD e R
9400- 2C FO 06 A6 1A E4 18 DO 94F0- 85 39 68 85 38 4C B3 : Seen W e 20 O 0 0O
9408- 1D A9 04 65 EC 85 F9 A9 94F8- A9 00 A0 1lF 91 CE ?8 fE -l Pl e (it
9410- 01 85 FB 20 2B 394 AS 03 9500- FB 60 20 F " o i Sl el
B DA A2 00 BD 9S5F0- 60 50 52 23 31 0D 00 31
1 [
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4“7 JSR NI 566 RETURN = . 687 cMP 4580
468 JMP  DESIGN 567 LDA #50 * Annule décaleg 668 ASQ  SL62
469 L64¢ IDA AUX+1 e local 669 STA  (STOCK} Y
470 TAX 568 STA DEC 676 Iy
€71 STY ADX 569 RTS 671 eNE  SL61
472 LY ¢500 570 croO1 - . 672 sL62 PLA
472 STY FAC 571 DA #50 673 STA  $39
124 LDY #SCF 572 STA NC 674 PLA
475 STY FAC+ 573 CRDO? JSR CRDO 675 STA §38
476 LOY #SFF 574 INC NL 676 JMP BASIC
477 L6S DEX 515 0a AL §77 »
438 REQ L7 576 CMP  NLMAX 628 VIDE = .
479 L66 JSR LIRE2 577 BoC  SLit 679 LDA #80
480 8PL Lés 538 JSR SL12 680 wy #8Ir
481 aMI  L6S 579 sz12 RIS = Méme page &81 v2 STA (STOCK], Y
482 JSR SAUTLON 580 s112 IDA PAGE * Page auivante 682 DEY
483167 LDA 4520 581 BEQ ENTETE * 54 lécre poge n 683 apL v2
484 JSR OUrDOl e falt pas de saut &84 RTS
485 168 JSR LIREZ 582 10X 54 * de 4 lignes 685 *
456 BMI 169 583 5L12 JSR CRDO 686 SRR JSR CROO
457 JSR OUTDOL 584 DEX 687 LDX 450
458 BNE L68 585 SNE  SL13 688 SL?1 A MX,x
489 L6% JSR 0OUTDO! 586 ENTETE  STY AUX+l 689 BEQ SL72
490 LDY AUX 587 INC  PAGE 690 JSR OUTDO
491 Wwa §520 588 DA 258 691 NX
492 * 589 STA NT 692 BNE SL72
493 PRINT = . 590 oA 4520 693 SL72 JSR CROO
494 P 450A 591 STA STOCK * DATE £9¢ JMP ansIc
495 BNE L72 592 JSR PRTMG 695 LONGPG = *
496 JSR CRDO2 593 STY NC 696 cee #'p: * Longueur page
497 DX NC 594 LDA  NCMAX 697 BER sLé0
498 LDA #5A0 595 SEC 698 JMP  LARGPG
499 JSR PRBL3 596 SBC #5F §99 sLeo JSR CHRGET
500 L72 CMP 458 587 S8C NC 700 8cC SL81
501 8Ng PRINT2 598 apPL SL21 701 JMP  RTS .
502 P LIRE 596 LDA 952 702 SL81 JSR LINGET
503 PRINT2 JSR OUTDOI 6§00 SL21 Tax 703 LDA LINNUM+1
504 JSR  SAUTLGN 601 LOA  #5A0 704 BNE ERREUR
505 JMP LIRE 602 JSR PREL3 708 LDA LIRS
506 * 603 LDx  #50 206 BMI BRREUR * Maxi 127 ligne
507 + - 604 sL22 LDA GUMPAGE,X * Imprime “page s
sp8 * 605 BEQ sL23 707 cMP  #515
509 » SOUS PROCRAMES 606 JSR OUTDO 708 BCC  MINL
510 * 607 e d 709 STA  NLMAX
511 2 - 608 aNg SL22 710 IMP  RTS
512 = 609 SL23 WA 450 211 *
§13 OUTDO} - . 610 LDX PAGE 712 LARCPC = .
514 JSR OUTDO €11 JSR  LLINPRNT 213 cMp #'C* + Largeur de la
575 INC NC 612 JSR CRDO page
516 RTS 613 JSR CROO [2L B8E£Q SL9O
517 LIRE) - . 614 1DA 450 715 P ST)GRR
518 INY LIT DANS BASIC 615 STA STOCK * TITRE 716 sLgo JSR CHRGET
519 BNE 8Ll 616 ISR PRTMG * Imprime titre 717 8cC  SL9!Y
520 INC  LONTR+1 617 JSR  CRDO 218 IMP RIS
521 SL1 LDA (LOWTR}, Y €18 JSR CRDO 719 sL91 JSR LINGET
522 RTS 619 LDY AUX+1 720 LDA LINNDM+1
523 * 620 RTS 721 8NE ERREUR
524 LIRE2 - . 621 = 722 LDA  LI6dvUM
525 INY LIT DANS LA TABL 622 = 723 BMI ERREUR
£ DES MOTS CLES 623 PRTG Loy #50 724 CMP  #528
526 aNg  st2 §2¢ SL41 LDAR (STOCK),Y 725 8CC  MINC
527 INC FAC+1 €25 BEQ sLiz 716 STA NCMAX
528 SL2 LDA (FAC),Y 626 JSRE  OUTDO 727 IMP  RTS
529 RTS 627 INY 728 *
530 + 628 cepy #521 729 ERREUR = -
531 SAUTLGN = * 629 BCC  sua1 730 JSR CRDO
532 STA  AUX+1 630 SL42 RTS 731 LOX 450
533 SEC 611 = 732 SL101 LDA MAXI.X
534 LDA NCMAX * A ll ceracc. d 632 * 733 880 sSLlo2
e fin de ligne 633 TITRE = ul 734 JSR 0GTDO
535 * coupe 634 Csp #'T* * Satsie du ticr 735 b4
536 * + la ligne 84 * " ou ", " e ou de la date 738 8NE SL101
537 SBC #58 635 BEQ TTR 737 sL102 JMP RTS
538 STA  MAX 636 CMP §'D’ 738 *
539 Lox Nc 633 BEQ DTE 735 MINL - .
540 CPX MAX 638 IMP  LONGPG 740 JSR CRDO
541 BCC  RETURN 639 * 741 LDX #50
542 LDA AUXel 640 * Sélection entrée date ou tltre 742 sL111 LDA sZ.X
S43 [+ N 641 = 743 REQ sSL112
544 80Q DECALE 642 TIR 10A 950 2¢4 JSR OUTDG
545 a® ¢, 6§63 STA STOCK MS INX
546 BEQ DECALE 644 LDA 4503 246 BNE SL111
547 wx N 645 STA STUCK+) 747 sL112 JMP RTS
548 CPX NCHMAX 646 JSR  VIUE 748 ML gex 0707
549 BNE RETURN 647 JMP  SLS 2¢9 ASC 'MIN.21°
550 DECALE - . 648 DTE Lpa ¢3520 750 8EX 00
551 LDA 954 649 STR STOCX 751 »
s59 ADC FF 450 ina #3503 752 MINC - .
553 STA DEC * Décaiage a eff 651 STA STOCK+4l 753 JSR CRDO
sctuer 652 JSR  VIDE 754 Lox 150
554 LDOA #51 * Marqueur coupu €53 SLS oA s38 755 sL121 LOA MNC,X
re de ligne 654 PHA 756 apo0  sLizz
555 STA DF £55 LDA  $39 757 JSR ODTDO
556 NI JSR CRDOIL * Décelege en dé 656 PHA 758 INX
but d'inztruction 657 LDA #INPUT 759 BNE Sul121
557 LDA MARGE 658 STA 538 760 SL122 JMP RTS
558 cLc €52 LDA ¢#>INPUT 7261 MNC REX 0707
559 AaoC TF 660 STA 5319 762 ASC  'MIN.40°
560 ADC DEC 661 JSR GETLN 763 REX 00
561 STA NC 662 CPX #5221 764 *
562 TAX 662 acc  INPUT 765 sx HEX 0707
563 DEX 664 JMP ERR 766 ASC 'MAX.32'
564 LDA #5A0 6§65 INPUT oY #50 767 HEX 00
565 JSR PRBL3 666 SL61 LDA $§200,Y * Transfert dana 768 NXT ASC ' NEXT '
zone de stockage
L
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L’Applesoft est un peu a l'étroit dans la

zone mémoire

réservée
imagination débordante. Les 48Ko qui
vous sont genéreusement alloués se
revélent parfois insuffisants lorsque vos
programmes Basic utilisent des images
HGR et ou des routines en langage machine

a votre

importantes. Si, de plus, votre programme
utilise des tableaux alphanumériques, il ne
vous reste qu'une peau de... pomme.

Le programme NAVETTE va
vous permettre d'utiliser les 16
Ko de la carte langage pour placer
l'ensemble des programmes
binaires dont a besoin votre
programme Basic.

Les solutions

Programmes binaires
n'utilisant pas de
routines Applesoft

Le plus simple consiste a recopier
le Moniteur de la ROM vers la
RAM aux mémes adresses (de
$F800 a4 $FFFF). Tout appel au
Moniteur 2 partir de la carte
langage sera alors dirigé vers la
RAM. Ainsi, & chaque utilisation
de notre programme binaire, une
routine en RAM principale (sous
I'adresse $9600), se chargera de
transférer le contrdle a la carte
langage, puis de repiendre la main
en finale en commutant vers la
ROM avant de retourner au
programme Basic.

Programmes utilisant des
routines Moniteur
et Applesoft

Le probléme se complique caril y
a conflit entre l'utilitaire en

langage machine et la ROM
Applesoft ; ceux-ci commencent
en effet 3 la méme adresse (2
partir de $D000). Comme dans le
cas précédent, une routine fera la
liaison entre le programme Basic
et la carte langage, mais elle
servira de plus d'aiguillage pour
tout appel (et retour) de routine
ROM (Applesoft ou Moniteur).
C'est l'objet du programme
NAVETTE.

Principe

Le programme NAVETTE va
servir d'interface entre le
programme en ‘carte langage’ et
les sous-programmes en ROM.
Son principe repose sur une
utilisation de l'instruction BRK
pour passer le relais e NAVETTE.
Il suffit de placer, dans le
programme destiné 3 étre logé
dans la RAM supérieure, un
BREAK (BRK:00) avant chaque
appel d'une routine de la ROM. A
la rencontre de ce code, le
moniteur saute 23 l'adresse
vectorisée par $FFFE et $FFFF,
en l'occurence, on saute i
NAVETTE qui, comme sont nom
l'indique, fera la navette entre la
RAM et la ROM.

Nurete

Jearoul Arle/

Pratiquement...

Dans votre programme Basic,
charger NAVETTE et l'utilitaire
par une séquence telle que :

10 D$= CHRS$(4): PRINT D$"B
RUN NAVETTE"

20 A = PEEK (-16255) : A =
PEEK (-16255): PRINT D$
"BLOAD UTILITAIRE": A =

PEEK (-16254)

L'utilitaire sera ensuite exécuté
par l'instruction ‘&' dite
ampersand.

Modification
de l'utilitaire

Assembler le programme que l'on
veut charger dans la carte langage,
a partir de l'adresse $D000, en
ayant pris soin de placerdes BRK
avant chaque appel a2 la ROM par
JSR ou JMP ou avant chaque
instruction accédant 3 la ROM
(par exemple LDA $FBB3 qui
détermine le type de la machine).

Il est @ noter que tout programme
existant peut étre modifié et
assemblé de la sorte. Si ce
programme utilise I'ampersand, il
suffit de supprimer la partie

Suite du source ‘T.FORMAT’

768 HEX 00

770 LET ASC ‘ igT
272 HEX 00

772 THEN ASC ' THEN'
773 HEX 00

774 MMPAGE ASC 'PAGE *
775 HEX 00

776 NAXI HEX 0707

777 ASC  ‘MAX.127°
779 REX 00

778

780 CO_PR = .

281 LDA  SLOTSAVE

782 GO_PR2  STA PR_DATA+3

atalre

s8¢ccx=gloc destin

listé pages précédentes

783 00 1-PRODGS
784 JSR CROO

785 LDA 44 etrl-d
786 JSR OUTDO

787 FIN

788 DX #0

789 coz2 LDA PR DATA. X
790 HEQ GO3

791 [2s] 1-PRCOCS
792 JSR OUTDO

793 ELSE

794 ORA §880

795 STA $200.%
296 FIN

787 INX

798 aNR GO2
799 GO3 = =

800 DO PRODOS
80! JSR $BEQ3
802 IDA 40

803 FIN

804 RTS

805

806 PR_DATA ASC 'PRI)"
807 HEX 0D00
808 SLOTSAVE ASC °'1°
809 fole] 1-PRODOS
810 £END

811 FIN

24
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OV RO SR1ex QS towtings binaires sur f carte (g2,

relative 2 l'initialisation de
celui-ci. Par contre les
instructions Basic utilisant cet
artifice restent inchangées.
L'utilisation de NAVETTE a
l'intérieur d'un programme Basic
est entierement transparente,

Facilités

Le programme CONVERT permet
d'ajouter les BRK dans les
sources devant les instructions
JSR et JMP appelant un sous-
programme en ROM.

Ce programme se charge
d'identifier toutes les adresses en
ROM, définies par des labels
grice a l'opcode "EQU" ou "=",
d'un programme source écrit avec
BIG MAC, sauvegardé sous
forme de fichier TEXT. Il insére
ensuite les BRK automa-
tiquement ; il sauve enfin sur
disquette, le programme modifié,
en ajoutant le suffixe ".LC".

Il utilise les routines suivantes :

» INPUT : input généralisé
acceptant tous caracteres ;

+ DIM.VAR.OBJ : routine
publiée dans Pom's 12 ;

« FRE (16) : routine de ‘garba-
ge’ publiée dans Pom's 2.

Techniquement...

A chaque appel de 'ampersand le
scénario est le suivant :

1] NAVETTE commute sur la
mémoire supérieure (carte
langage) ;

2} exécution de I'utilitaire
jusqu'ad la rencontre d'un BRK

qui dinge sur NAVETTE ;
3] les registres sont alors
sauvegardés. On recherche

ensuite l'instruction suivant BRK.
On commute alors l'accés 2 la
ROM et cette instrution est
exeécutée ;

4] enfin, NAVETTE commute de
nouveau sur notre utilitaire ;

S} le retour au Basic ne saurait se
réaliser sans un petit passage (le
demier jusqu'au prochain) par
NAVETTE, qui se charge de
replacer correctement les
commutateurs RAM/ROM, avant
de rendre la main au programme
Basic.

NAVETTE a été testé sur ICARE
de P. CANTOT, version compléte
(SUPER PRINT et TORTUE
inclus). Avec quelques aména-
gements bien siir, il semble
donner toute satisfaction.

Précisions, limites

NAVETTE est assemblé en
page 3 2 partir de l'adresse
$300, l'utilitaire étant placé
au-dessus du DOS, HIMEM
conserve sa valeur fixée par le
DOS soit $9600 (38400) ;

« NAVETTE est incompatible
avec les DOS déplacés dans la
carte langage, de méme
qu'avec PRODOS qui utilise
lui aussi cet espace mémoire ;

» NAVETTE commute sur le
Banc 2 etlamémoire commune
de 8Ko. Pour commuter sur le
Banc 1 voir la remarque S.
Pour plus de précisions voir
l'article de Gérard Michel dans
le numéro 19 de Pom's, page
29;

» il ne faut pas que l'utilitaire
fasse appel a des interruptions
(BRK), les vecteurs d'inter-
ruptions étant modifiés par
NAVETTE;

« si vous voulez placer plusieurs
utilitaires indépendants sur la
carte langage, il vous suffit,
avant I'appel de 1'un d'eux, de
POKer son adresse d'implan-
tation en $31E (798) et $31F
(799) dans l'ordre habituel :
adresse basse puis haute. Si
vous voulez utilisez le BANC
1, POKez O 2 la place de 128

en $324 (804). G

Programme
‘CONVERT’

10

20
40
50

60 E'S(1) = "INPUT":FS(2) =

70 D$ =

80
$0

100
110

120

130
140
150

160

170
180
190

195

200
210
220
230

240

250
260
270

280
290
300

310
320

330
340
350

360
370

380

390
400
410
420
430
440
450

460
470
480
480

500

REM

! INSERTION DES BRK

! DANS PGM SOURCE BIG MAC
f
!

e e b

JEAN PAUL ARBEL

/
HIMFEM: 374590: HOME : TEXT
REM AMPERSAND -> DIM.VAR
POKE 1013,76: POKE 1014,124: POK
E 1015,146
DIM AS(1l): DIM ZS(1): DIM £ $(3)
"DIM.VAR.
OBJ":F$§(3) = “FRE(16)"
CHRS (13) + CHRS (4)
ONERR GOTO 100
FOR I = 1 TO 2:F$ = FS$(I): PRINT
DS"BLOAD"FS (I): NEXT : GOTO 110
CALL 768: GOSUB 1080: GOTO 80
218 = "™ BRK"™ + CHRS (13) + " JS
R "
228 = " BRK"™ +
p e

REM LECTURE FICHIER
VT = 10

VTAB VT: INVERSE :R$S = "NOM DU
FICHIER SOURCE A TRANSFORMER?":
GOsUB 1010
VIAB VT + 1:
NPUT F1$
ONERR GOTO 190

PRINT DS"OPENTF1$: GOTO 210
E = PEEK (222): IF E = 4 THEN E
- 7

IF E < > 11 THEN PRINY DS"CLCO
SE®F1S

CALL 768: GOsSUB 10350: GOTO 150
PRINT DS"READ"F'1S

ONERR GOTO 250

HOME :RS = "CHARGEMENT DU FICHI
ER:": GOSUB 1010: VIAB 5: INVERS
E :R$ = F1s: GOSUB 1010

FOR I = 1 TO 2000: CALL 782 INP
UT AS(I): & AS + : NEXT

CALL 768;Nl = I - 1:J9 =1

PRINT DS"CLOSE"F1$

IF I < 2 THEN PRINT DS"DELETE"
F1S:E = 7: GOTO 200

REM RECHERCHE DES LABELS,..
REM . ..APPLESOFT OU MONITEUR
HOME :R$ = "VOICI LA LISTE DES
LABELS"™: GOSUB 1010: VTAB 3:R$S =
"DE LA ROM APPLESOFT OU MONITEU
R:": GOSUB 1010

FOR I = 1 TO NI1:K = LEN (AS(I)
} - &6;: IF K< 3 THEN 410
BS = MIDS (AS(I},K,4):CS$ = LEI
TS (BS,1}: IF €S = "=" OR CS = ~
U™ THEN 340

GOTO 410
BS = RIGHTS (BS,2}

IF BS = "$D" OR BS = "SE™ OR BS
= “SF~ THEN 370

GOTO 410

IF C$ = m™=" THEN Z2S(J) =

(AS(I),K = 2): & Z% ¢+ :
0

IF CS$ = “U" THEN 25(J) «~

(AS(I), K- 4): & 25 +
PRINT 2S(J)
J=J+1

NEXT
N =J -1

REM INCLUSION DES BRK
ONERR GOTO 460
F$ = FS(3): PRINT DS"BLOAD"FS: G
070 470

CALL 768: GOSUB 1080: GOTO 440
CALL 37500

FOR I = 1 TO N1

IF INT (I 7 500) = I / 500 THE
N PRINT : PRINT "PATIENCE JE FA
IS LE MENAGE!™;: CALL 37500: PRI
NT "C'EST FINI"™: PRINT

FOR J = 1 TO 12

CHRS (13) + " JM

HTAB 3: CALL 782 [

LEF?Y$S
GOTO 39

LEFTS

Pom's n° 23
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LN L4

510 IF MIDS (AS(I),J.1) < >

HEN 670

520 3 = J + 1: IF MIDS (A$(I),7,1)
< > n"S$" THEN 550

530 o= J 4+ 1: IF MIDS (AS(I),J,1)
< > "R"™ THEN 670

540 2s = Z1S: GOTO 590

550 IF MIDS (AS{I),J,1) < > "M"T
HEN 670

560 J = J + 1: IF MIDS (AS(I),7,1)

< > "pP" THEN 670

570 2s = 225

580 REM ON A UN JSR OU JMp

590 M = J + 2

600 YS = "

610 IF J > 4 THEN YS =
J,Jd ~ &)

620 FOR K = 1 TO N2

630 L = LEN (zS(K))

6490 IF LEN (AS(I))
N 660

650 IF MIDS (AS(I),M,L) = ZS(K) TH
EN AS{I) = YS + 2S + 2S{K): PRIN
T AS(I), "LIGNE N{ ";1: PRINT :K
- N2

660 NEXT K:J = 12

670 NEXT J: NEXT 1

680 HOME : PRINT “VOULEZ-VOUS SAUVE
R LE FICHIER TRANSFORME": PRINT
: PRINT " SUR DISQUETTE
? <O,N>";

690 GET RS

700 IF RS = "N" THEN END

710 IF RS < > "O" THEN 690

720 PRINT

730 F25 = F1S + ".lC"

740 ONERR GOTO 760

750 PRINT DS"OPEN"F2S: PRINT DS"DEL
ETE"F2S: PRINT DS"OPEN"F2S: PRIN
T DS"NRITE"F2S: GOTG 770

760 CALL 768: GOSUB 1080; GOTG 740

770 FOR I = 1 TO N1

780 PRINT AS(I): NEXT

790 PRINT DS"CLOSE"F2S

LEFTS (AS(I

-M+ 1 <L THE

800 END

1000 REM SOUS-PGM DE MESSAGES D'ERR
EUR

101> HTYAB (40 - LEN (RS)) / 2: PRI

NT RS: NORMAL : RETURN

1020 VTAB 21: PRINT "APPUYEZ SUR RE
TURN POUR UN NOUVEL ESSAI": VA
B 23: PRINT ™ OU APPUYEZ SUR E
SCAPE POUR QUITTER™;: RETURN
VTAB 19:RS = "POUR VOIR LE CAT
ALOGUE TAPEZ ?": GOSUSB 1010: RE
TURN
1040 VTAB 23: HTAB 38:
ASC (Rs) = 13 THEN
10: RETURM

IF ASC (RS) = 27 THEN END
ONERR GOTO 190

IF ASC (RS) = 63 THEN HOME :
PRINT D$,"CATALOG": GET RS:VT
= 23: RETURN
1070 GoOTO 1040
1080 E = PEEK (222)
1090 HOME : VTAB §
1100 ON E GOTO 11%0,11%0,1190,1190,
1210,1210,1130, 1170, 1110, 1150, 1
250,1150, 1150

PRINT CHRS (7};"BRERK IN "; P
EEK (218) + PEEK (219) * 256:
END : RESUME
1110 RS = "DISQUETTE PLEINE": GOSUB
1010: VT'AB 10:RS = "VEUILLEZ CH
ANGER DE DISQUETTE"™: COSUB 1010
GOSUB 1020: GOSUB 1040: RETURN

1030

GET RS: IF
HOME :VT =

1050
1055
1060

1105

1120

1130 RS = "FICHIER NON TROUVE"

1135 GOSUB 1010: VTAB 10:RS = "VOUS
AVEZ TAPE:": GOSUB 1010: VTAB
12: INVERSE !RS = F1S: GOSUB 10
10

GOSUB 1020: GOSUB 1030:; GOSUB
1040: RETURN

1150 RS = "LE FICHIER SOORCE NE PEUT
ETRE"™: GOSUB 1010: VTAB 7:R$S =
"QU'UN FICHIER DE TYPE TEXTE":
COSUB 1010: VTAB 10:RS = "CREE
PAR L'ASSEMBLEUR BIG MAC": GOS
UB 1010

GOSUB 1020: GOSUB 1030: GOSUB
1040: RETURN

1170 RS = "VERIFIEZ LA FERMETURE DE
LA PORTE": GOSUB 1010: VTAB 12:
RS = ~QU PLACEZ UNE DISQUETTE 0O
ANS LE LECTEUR": PRINT RS

GOSUB 1020: GOSUB 1040: RETURN

I140

1160

1180

1190 RS = "DISQUETTE PROTEGEE":

GOsU
B 1010: VTAB 10:RS = "VEUILLEZ
ENLEVER LA PROTECTION ET": GOSU
B 1010

1200 GOSUB 1020: GOSUB 1040: RETURN

1210 RS = "LE FICHIER " + FS + ™ EST
ABSENT": GOSUB 1010:RS = "VEUI
LLEZ PLACER LA BONNE DISQUETTE
ET": VTAB 7: GOSUB 1010

1220 GOSUB 1020: GOSUB 1040: RETURN

1250 RS = "NOM DE FICHIER INCORRECT"
: GOTO 1135

Source

‘T.NAVETTE’
Assembleur Big Mac

i EE e s e s R
2 w -
J #» o . e
g4 ## : f P
S = i NAVETTE e
6 == 1. w
? - L
8 **  PAR Jean pasul ARBEL e
9 - L
1p == e

1] ¢memnrsnsnnnvaraverssrrsansrry

12

3 ORG $300
14 AMPERV = $3F5
15 UTIL - $D000
16 RAM] - $c088
17 Ram2 - $C083
18 RroM - scos2
19 ROM] - SCo89
20 ROM2 - scosal
21 IRQ - SFFFE
22

23 #FAAPIIICTAAETITITICRIR AR RRRRT

24 #*** VECTORISE L'AMPERSAND #%=
25

26 LDA  §54C

27 STA AMPERV
28 1LOA #<DEBUT
23 STA AMPERV+!
30 LDA #>DEBUT
31 STA AMPERV+2
32 TS

33

34 #eeminnninnninnarrannrararany

35 ¢»=x  YECTORISE LE BREAK n4¢»

38

37 BgBUT JSR COMMUT ;Commute 1e R
OM et le Bank 1 ou 2

38 LOA #<GO ;Veccorise le
BRX vers WAVETTE

32 STA IRQ

40 Loa #>60

41 STA IRQR+1

42 JSR UTIL /Exécute J1'ut
ilitalre

43 BIT ROM sRetour au BA
SIC

44 RTS

45 BANK DFB $80 ;0 - Bank | ,
580 - Bank 2

{6

47

48 [ 22222 ENS A2 S A2 e R R N2 R Y2 )
49 ** NAVETTE entre la RAN et la ROM ==
so R 2222 R R 2R R R R R R R 2 R 2 2 2 2R R R R N ]

51

52 » Seuvegarde des peremétres

53 6o STA SAVA A

54 STY sAwy Y

55 PLA

56 STA SAVP P

37 LDA $é

58 STA SAVEé +RE

59 LOA §7

60 STA SAV? ‘R7

61 PLA

62 STA $6 ADRL BRK+2

63 PLA

&4 STA 87 ADRH BRK+2

&5

66 * Recherche 1‘instruction aprés le BR
X

67 LOA s¢&

68 BNE SAUT

79
80

81
82
83

8¢
85
86
87
88
8s
90

81
92

83
94
95
96
97
98
29
100
101
102
103
104
165
106
107
108
109
110
111
112
123
114
115
116
117
118
119
12¢
1el
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131

132
133
134
1385
136
137
138
139
140
141

peEC S7
pEC $6
LOY 4$2
BOUCLE LOA [($6),Y ;Transmission
de l'instruction
STA INSTR,Y
DEY
BPL BOUCLE
CMP #S54C
2
BEQ JuMP
CMP #56C
Indirect ?
BEQ JUMP
CMP  #S57¢C
préindéxé ?
BEQ JUuMP

SAUT

- OPCODE - JMP

O8CO0E = JMP

;/OPCODE = JMP

* Calcul adresse de retour en Carte L

angege (sauf si JMP)

CLC

LDA 56

AGC 482

TAY

LOA §7

ADC  #50 ;ADRR BRK+3

PHA :ADRH Retour
utilicaire = 2

TYA

PHA 7ADRL Retour
utilitaire = 1

;ADRL BRK+3

* Restauration des paramétres
JUMNP BIT BANR
BPL J2
BIT ROM2
BIT ROMZ
g J2
Ji BIT ROM}
BIT ROM1
J2 LDA SAvé :R6
STA S6
LOA SAV? zR7
STA $§7
LOY SAVY 4
LDA SAVP P
PHA
LOA SAVA A
BLE
JSR INSTR

;Bank 1 ou 2

LT R R R R R Y e R E

* COMMUTE LA CARTE LANGAGE *

coMNUT  PHP
8IT BANK
BPL Cl
BIT RAM2
BIT RAM2
P C2

Ci BIT RAM1
BIT RAM1

c2 PLp
RTS

;Bank 1 ou 2

AR AT RS AR AT AT R AR L AL AT RA RS

4® EXECOTE L!'INSTRUCTION #+

INSTR os 3 Instruction
aprés le BRK

RTS

R e e e R R T 2 2 2

*4 SAOVEGAROE FARAMETRES **

SAVA 0s 1
SAVY 0s 1
SAve bs 1
SAVé DS 1
SAV? os 1

Routine ‘FRE(16)’

Aprés avoir saisi ce code sous
moniteur, vous le sauvegarderez par
BSAVE FRE(16),A$927C,L$1F9

927C- 4C 86 92 ES
3280- 6E C9 04 90 01 60 20 04
9288~ 94 A6 73 AS 74 86 6F 85
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9290-
9298-
92A0-
92A8-
92B0-
92B8-
s2co-
92cs-
92D0-
9208~
92E0-
92E8-
92F0-
92F8-
9300-
9308-
9310-
9318-
9320-
9328-
9330-
9338-
9340-
9348-
9350-
9358-
9360-
9368-
9370-
9378-
9380-
9388-
9390-
9398-
93A0-
93A8-
93B0-
93B8-
93co-
93cs-
93D0-
93D8-
93E0-
93E8-
93F0-
93F8-
9400-
9408-
9410-
9418-
9420-
9428-
9430-
9438-
9440-
9448-
9450-
9458-
9460-
9468-
9470-

70
S5F
FoO
A6
DO
93
03

Bl
Bl
5E
8A
0A
02
04
Fo
5E
5E
a5
1A
14
68
6E
19
94
13
sD
94
54
b
D6
A5
34
5F
94
90
60
FoO
85
BD
85
1C
29
85
6F

il
F7
FF
EE
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

A9
c5
F7
6A
04
Fo
85
DO
93
5E
5E
65
30
69
E6
c5
F3
30
Fo
19
E5
94
A5
90
DD
g0
94
12
BD
94
51
A6
1A
94
Sp
A5
02
60
F7
6F
13
bty
91
04
1C
91

34
4c
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

FF
FF

55
52
A9
85
C5
F3
8F
07
85

65
95
DO
05
5F
94
Bl
03
F8
c5
70
A5
19
DO
5]
F2
9D
94
33
9D
94
1B
sD
A5
54
8F
E6
A2
38
A5
94
88
6F
4A
BD
1C
10
94

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

A2
Fo
07
5E
6B
85
A5
C5
5E
ce
94
85
cs
65
A6
Fo
5E
4c
85
6F
BO
1A
C5
A2
94
86
11
BD
94
52
E4
A5
14
5E
94

5F
1F
A5
70
85
co

A8
54
A5
B8
9D
92
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
EE
FF
FF
FF
FF

0o
05
85
86
Fo
94
94
6D
86
Bl
85
95
Bl
5E
5F

30
A9

18
ce
Eé6
ED
6D
21

A5
1B
94
34
b
94
1B
19
94
il
A5
65
A6

6F
ES9
1Cc
FF
F5
c8
94
70
A2
14
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

85
20
8F
S5F
05
86
A6
Do
5F
5E
94
28
5E
85
E4
20
05
93
ce
Bl
A5
15
A5
CA
1A
A2
BD
94
31
BD
E8
9D
A5
53
8F
5E
SF
34
FD
00
BD
FoO
BD
BD
85
ce
1F
94
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

A0

86
93
69
6C

A9
E4
4c
00
c8
B1

D3
00
90
DO
93
Bl

Bl

5E
85
CcD
90
ES5
A5
14

94
32

94
a0
94
9D
A5
33
5E
00
A8
94
70
94
Bl
94
94
A5
1c
00
10
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

IS

FF
FF

0300- A9 00 85 D8 68 A8 68 A6
0308- DF 9A 48 98 48 60 20 Bl
0310- 00 20 E3 DF 85 85 84 86
0318- 20 2C D5 C8 E8 20 ES E3
0320- 4C 9A DA

Sur

Apple J(+
Apple //e
Apple //e+
Apple //c

E.P.E. 5.0

Sous DOS,
Sous ProDOS,
en 40 colonnes,
en 80 colonnes,

Routine ‘INPUT’

Aprés avoir saisi ce code sous

moniteur, vous le sauvegarderez par :

BSAVE INPUT,A$300,L$23

page 74.

E.P.E. ?

niveau !

Routine

‘DIM.VAR.OBJ’

Aprés saisle de ce code sous moniteur,

vous le sauvegarderez par :

BSAVE DIM.VAR.OBJ,A$927C,L$18E

927C- A4
9280- A4
9288- A2
9290- 86
9298- 00
92A0- 24
92A8- C8
92B0- 06
92B8- 09
92co- 20
92c8- C9
92D0- 1C
92D8- 11
92E0- 85
92E8- 18
92F0~ C5

6B
6C
00
1D
DO
Fo
FoO
E8
80
EA
c8
4c
93
06
c5
07

84

84
86
86
04
11

21

DO
85
00
DO
50
E6
4c
06
Fo

18

19
07
09
E6
Cc3
(o)
E2
07
Fo
03
93
1D
B4
DO
1C

A0
86
Fo
1B
25
c9
E6
A0
OF
4qc
20
A5
92

07
20

05
1B
19
Do
Fo
Fo
1D
01

50
ES5
06
A0
c8
00

Vous avez déja

84
86
20
35
33
20
A5
Bl
Bl
93
92
09
00
Bl
93

Vous le trouverez

Nous le mettrons a

08
1C
Bl

c9
c9
95
07
B8
00
E6
4c
80
Bl

18
85

92F8~ 19 A5 1A 85 18 4C E5 92
9300- A0 02 Bl 18 18 65 18 85
9308- 1A C8 Bl 18 65 19 85 1E
9310~ 60 A5 18 85 42 A5 19 85
9318- 43 C8 B1 18 85 08 C8 B1
9320~ 18 85 09 20 00 93 A5 1A
9328~ 85 3C A5 1E 85 3D A5 6D
9330- 85 3E A5 6E 85 3F A0 00
9338- 20 2C FE A5 6D 38 E5 08
9340- 85 6D A5 6E E5 09 85 6E
9348- A6 1B DO 03 20 B1 00 60
9350- 20 E5 92 A0 04 B1 18 C9
9358- 01 DO F1 20 00 93 A5 1D
9360~ FO 09 C6 08 A5 08 38 ES
9368- 1D 85 08 A5 1C FO 38 A0
9370- 06 Bl 18 38 E9 01 91 18
9378- 88 B1 18 E9 00 91 18 A0
9380- 02 Bl 18 38 E5 08 91 18
9388- C8 Bl 18 E9 00 91 18 A5
9390- 1A 48 A5 1E 48 20 00 93
9398- 85 43 A5 1A 85 42 68 85
93A0- 3D 68 85 3C 4C 2E 93 A0
93A8- 06 Bl 18 18 69 01 91 18
93B0- 88 Bl 18 69 00 91 18 AO
93B8- 02 B1 18 18 65 08 91 18
93Cc0- C8 B1 18 69 00 91 18 A5
93C8- 6E 85 07 85 09 A5 6D 85
93D0- 06 18 65 08 85 6D 85 08
93D8- 90 04 E6 6E E6 09 A0 00
93E0- Bl 06 91 08 A5 07 C5 1E
93E8- D0 09 A5 06 C5 1A DO 03
93F0- 4C 4C 93 C6 06 A5 06 C9
93F8- FF DO D2 C6 07 C6 08 AS
9400- 08 C9 FF DO DB C6 09 4C
9408~ EO 93

Récapitulation
‘NAVETTE’

Aprés avoir saisi ce code sous
moniteur, vous fe sauvegarderez par
BSAVE NAVETTE,A$300,L $86

0300- A9 4C 8D F5 03 A9 10 8D
0308- F6 03 A9 03 8D F7 03 60
0310- 20 96 03 A9 25 8D FE FF
0318- A9 03 8D FF FF 20 00 DO
0320- 2C 82 CO 60 80 8D B1 03
0328- 8C B2 03 68 8D B3 03 A5
0330- 06 8D B4 03 A5 07 8D BS
0338- 03 68 85 06 68 85 07 AS
0340- 06 DO 02 C6 07 C6 06 AO
0348- 02 Bl 06 99 AD 03 88 10
0350- F8 C9 4C F0 15 C9 6C FO
0358- 11 C9 7C FO 0D 18 A5 06
0360- 69 02 A8 A5 07 63 00 48
0368- 98 48 2C 24 03 10 09 2C
0370- 81 CO 2C 81 CO 4C 7E 03
0378- 2C 89 C0 2C 89 CO0 AD B4
0380- 03 85 06 AD B5 03 85 07
0388- AC B2 03 AD B3 03 48 AD
0390- B1 03 28 20 AD 03 08 2C
0398- 24 03 10 09 2c 83 CO 2C
03A0- 83 C0 4C AB 03 2C 8B CO
03A8- 2C 8B C0 28 60 GO0 00 00
03B0- 60 00 00 00 00 00
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PAY

e doute que personne

n'ai jamais eu de

probleémes de lecture ou

de correction sur une
ligne malheureusement trop
grosse pour €re claire ou encore
pour que le curseur puisse la
parcourir d'une extrémité a
l'autre. D'autre part, certains
possedent peut-étre un
CRUNCHER (celui du Pom's 22
par exemple...), programme qui
installe sur une méme ligne
plusieurs autres consécutives en
les séparant avec les ‘deux-points’
(©) habituels.

Il est toutefois utile de pouvoir
transformer son programme
Applesoft afin qu'il n'y ait qu'une
instruction par ligne car il est alors
facile de lire un listing, de le
comprendre et de le modifier.
Clest ce que le DECRUNCHER
est 3 méme de faire.

Comment faire ?

Pour l'utiliser, il suffit de charger
par un LOAD le programme Basic
comme vous le faites d'habitude,
puis de taper :

BRUN DECRUNCHER ou
CALL 35072 s'il est déja en
mémoire.

Les changements que le
DECRUNCHER effectue sont :

* une instruction par ligne sauf
apies IF étant donné que ce qui
le suit est conditionné par le
test ;

» un renumérotage de 1 en 1
avec modification des GOTO,
GOSUB, DEL, des THEN,
LIST, RUN lorsqu'ils sont
suivis de numéros de ligne, et
enfin, des ON XX GOTO/
GOSUB.

Il existe toutefois quelques

)

limitations :

» le texte original éc it en Basic
ne peut prendre plus de 14336
octets soit 14 Ko, auquel cas il
affichera : TEXTE TROP
LONG ;

« il nedoit pas avoir plus de 640
lignes a 'origine. (Le nombre
de lignes qui résulte du
décrunchage n'est limité que
par I'Applesoft lui-méme) ;

« le programme décrunché ne
doit pas pouvoir faire plus de
18688 octets, soit 18,25 Ko.
(Le programme décrunché
étant généralement plus
important que l'original) ;

e au cas ol le programme
découvre un GOTO, GOSUB,
DEL, LIST, se référant a une
ligne inexistante, il enverra :
PAS DE LIGNE X.

Le principe

I1 est tout d'abord nécessaire,
voire indispensable d'étudier
rapidement la structure du texte
d'un programme Applesoft en
mémoire. L'adresse de début du
texte se trouve en TXTTAB
($67.68) et la fin en PRGEND
($AF.BO). Ce sont donc les octets
situés entre ces deux adresses
qu'il s'agira de traiter. Ce
traitement se déroulera globa-
lement ainsi :

+ lire les 2 premie s octets qui
représentent l'adresse de la
prochaine ligne ;

 lire les 2 suivants qui ne sont
autres que le numéro de la
ligne ;

* puis étudier la suite de la ligne
afin de trouver ;' ;

» sionles trouve, ma quer la fin
de la ligne actuelle par un octet
nul puis commencer une
nouvelle ligne sur laquelle on
mettra la suite ;

i_H;}/“

)

Patrice
Neveu

» sinon, passer a la prochaine
ligne.

En cours de route, a chaque fois
qu'on lira une nouvelle ligne de
l'original, on mémorisera son
numéro ainsi quecelui de celle qui
suivra. (N'oublions pas qu'l y a
renumérotation !) Avec un tel
processus, on obtient le
programme décrunché, mais sans
que les GOTO, GOSUB etc.
soient modifiés. Une deuxiéme
passe s'impose alors ; il faut :

« lire la ligne comme
précédemment mais en
cherchant tous les mots-clé
susceptibles d'étre suivis par
un ou plusieu s numéros de
ligne ;
identifier ce ou ces numéros et
les rechercher dans la table
construite précédemment ;

 si on a trouvé, échanger

'ancien numé o par le nouveau

qui est 1issu de la

renumérotation ;

sinon, il y a une e reur et on

sarréte ;

* puis, si tout va bien, on passe
a la prochaine instruction.

11 est alors utilisable, mais mieux
vaut le sauver avant car, s'il
empiete sur la page graphique 1 et
qu'il l'utilise, gare aux
problémes !

Enf'm, 2 titre d’exemple, voici un
listing et sa représentation en
mémoire :

10 TEXT :
20 GOTO 10

HOME

0800- 00 09 08 OA 00 89 3A 97
0808- 00 11 08 14 00 AB 31 30
0810- 00 00 00

$801.802 : adresse de la
prochaine ligne

28
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$803.804 : numéro de ligne

décrunché s'écrira ainsi ; $80B : token de HOME

$0(X)A =10 0 TEXT $80C :fmde ligne
$805 : token de TEXT 1 HOME $80D.80E : adresse de la
$806 : : 2 GoTo 0 prochaine ligne
$807 : HOME $80F.810 : numéro de la ligne
$808 : fin de ligne 800- 00 07 08 00 00 89 00 0D $811 : tokende GOTO
$809.80A : adresse de la 808- 08 01 00 97 00 14 08 02 $812 : code ASCII de O ($30)
prochaine ligne 89~ 0D.AB.@¢ 0 00 00 $813 : fin de ligne

$80B.80C : numéro de ligne
$0014 = 20
$80D : token de GOTO

$801.802 : adresse de la
prochaine ligne

$814.815 : fin de programme

. $803.804 : numéro de la ligne Les adresses des lignes suivantes
$80FZ.$§:(5)1F)' ef ggeg 8%:)11 de 1 $805 : token de TEXT et les numéros de lignes sont
$810: fin de ligne $806 : fin de ligne inscrits avec l'octet bas suivi de
$811.812 : fm de programme $807.808 : adresse de la l'octet haut.

prochaine ligne G

Le méme programme mais

$809.80A : numéro de la ligne

Programme
‘DECRUNCHER DEMCO’
10 TEXT : HOME : INVERSE : PRINT " D
EMONSTRATION DE DECRUNCHAGE “: NO

20

30

40

RMAL : POKE 34,1

PRINT "VOICI LE LISTING DE CE PROGRAMM
E:": PRINT : LIST

VTAB 22: FLASH : PRINT * FRAPPEZ UNE T
OUCHE POUR LE DECRUNCHER PUIS FAITES
LIST POUR VOIR LE RESULTAT";: GET R$: P
RINT : NORMAL

POKE 34,0: PRINT CHR$ (4)"BRUN DECRUN
CHER*

Le méme programme,

mais ‘décrunché’

Programme
‘DECRUNCHER. S’

Assembleur Big Mac

1

2 LST ON

3

4 ORG $8900

5 OBJ §$8000

€

7

§ ARARAR AR AR AR AR AR AR AR AR NN RN RN AN
9 #» DECRUNCHER 1.3 ®
10 * *

tannaannnannaDARPATRICE*NEVEU* ##

=)
[

L N N R R Ry

= UNE INSTRUCTION PAR LIGNE
SAUE APRES ‘'IF'

- RENUMEROTATION DE 1 EN 12
AVEC LES GOTO/GOSUB/RUN
LIST/ON/DEL REMIS A JOUR

640 LIGNES
RESULTAT MAX. : 18.25K

W ety W W W W W W W

ANARNRNRN NN M R Ry ke ks ke
AWM WLWN~SWDyO e Wl

*
*
»
-
"
-
# - SOURCE MAXIMUM: 14K
-
*
Ld
-
*

0 TEXT 64000 LIGNES#
1 HOME #
2 INVERSE AARAARRAARAAAAARARARAAR AR SRR R AR R AR
3 PRINT * DEMONSTRATION DE DECRUNCHA 27
GE " 28
4 NORMAL i
S POKE 34,1 o
6 PRINT “VOICI LE LISTING DE CE PROGRAMME 32 BASIC EQU $03D0 RETOUR A L‘APPLESOFT
o 33 STXTPT  EQU $D697
7 PRINT MET TXTPTR A LA VALEUR DE
8 LIST (TXTTAB) -1
9 VTAB 22 34 STROUT  EQU $DB3A sge:g;:ngzms D' AFFICHAGE
;g -k . 35 GETADR EQU $E752 FAC —-> 2 OCTETS EN LINNUM
PRINT " FRAPPEZ UNE TOUCHE POUR LE DEC S eaAYEAE EQU SEBAO Y
RUNCHER  PUIS FAITES LIST POUR VOIR LE 37 FIN EQU SEC4A NOMBRE FLOTTANT --> FAC PA
RESULTAT"; R CHRGET
12 GET RS 38 LINPTR EQU SED24 CONVERTIR ET AFFICHER X,A
13 PRINT EN DECIMAL
) NoRsAr w0 chour  EUdFasr  webdudimson
R HA.
?
1 BeRE g0 41 BELL EQU SFF3A BIP SONORE
16 PRINT CHR$ (4) "BRUN DECRUNCHER" e
43 LIMITE  EQU $4000 LES DEUX ZONES: $0800.3FFF
/
‘ o
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44
96
47
48
49
50
51
52
53

54
55

56
57

58

60

&1

62

63

64

65

‘66

67
68
69
70

71

72
[/s)
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
83

S0

$7
98
99
100
101
102

/%54000.4900

ESPACE EQU $3800 ETENDGE DE LA 1ERE ZONE
LINADR EQU $06 ADRESSE LIGNE COURANTE
TXTPTRS EQU $08 SAUVEGARDE DE TXTPTR
NUMPTR EQU 518 POINTEUR
LINLEN BQU S1D LONGUEUR NOUVELLE LIGNE
ONFLAG EQU S1E =]: ON XX, >=2: ON XX GOTO
, =0 SINON
LISTFLAG EQU $1F = 1 SI LIST (XXXX), O SIND
N
LINNUM EQU $50 REGISTRE CONTENANT LE NUME
RD DE LIGNE
TXTTAB EQU $67 DEBUT DU TEXTE BASIC
LOMEM EQU $69 DEBUT DE LA Z20NE DES VARIA
BLES SIMPLES
ARYTAB EQU $68 DEBUT 20NE DES TABLEAUX
STREND EQU $6D FIN DES TABLEAUX, DEBUT DE
ZONE LIBRE
HOHO EQU SSE 2EME OCTET DE FAC
MOH EQU $9F 3JEME OCTET DE FAC
PGREND EQU $SAF ADRESSE DE LA FIN DU TEXTE
DU PROGRAMME
CHRGET EQU $B1 PREND LE PROCHAIN CARACTER
E DU TEXTE
CHRGOT EQU $B7 PREND LE CARACTERE POINTE
ACTUELLEMENT
TXTPTR EQU $B8 POINTEUR DE CARACTERE DANS
LE 1EXTE
DELFLAG  EQU $CE = 1 SI DEL XXXXX (. XXXXX},
=0 SINON
TEMP 1 EQU SEB 4 OCTETS (SEB.EE), PARTIE
DE CHRGET
CHAINPTR EQU SEE POINTEUR DS LA CHAINE DU N
0 DE LIGNE
REMFLAG  EQU SFC =] SI ON EST DANS UN REM,
0 SINON
IFFLAG EQU SFD =] SI ON EST DANS UN IF, 0
SINON
ACC EQU SFE SAUVEGARDE DE L'ACCUMULATE
UR
GUILLFLAG EQU SFFE =1 SI ON EST DANS UNE CHAI
NE, 0 SINON
GUILL EQU $22 TOKENS APPLESOFT
DEL EQU $85
GaTo EQU SAB
RUN EQU $AC
IF EQU $AD
GOSUB EQU $BO
REM EQU $B2
ON EQU $B4
LIST EQU SHC
THEN EQU Sc4
P g S ——
* INITIALISE
L2 -—— - ———
LDY #SEA SEA = NOP
LDX #3 ON VA DONC MODIFIER CHRGET
(ET CHRGOT}
INIT LDA $BE,X EN Y METTANT 4 NOP AFIN D'
EVITER DE
STA TEMP1, X SAUTER LES ESPACES DANS UN
REM QU UNE
STY SHE, X CHAINE DE CARACTERES.
DEX
BPL INIT
INX REMETTRE X=0 POUR L'INITIA
LISATION
STX GUILLFLAG DU DRAPEAU A GUILLEMETS
STX IFFLAG 1F
STX REMFLAG REMARQUES
STX ONFLAG ON XXXXX GOTO/GOSUB
STX LISTFLAG LIST (XXXX, XXXX)
STX DELFLAG DELETE XXXX {, XXXX)

103 STX LINLEN DE LA LONGUEUR DE LA LIGNE
104 STX LINNUM ET DE SON NUMERO |
105 STX LINNUM+1
106 .
107 LDA #>TABLE PREPARE LA TABLE OU SERONI
RANGES LES
108 STA TABPTR+2 ANCIENS NUMEROS DE LIGNE 5
UIVIS DES
109 LDA #<TABLE NOUVEAUX. .,
110 STA TABPTR+1
111 |
112 LDx #50 MAIS IL FAUT LA REMPLIR DA
SFF AVANT:
113 LDA #<TABLE
114 STA CLR+1
115 LDA #>TABLE
116 STA CLR+2
117 LDA #SFF
118 LDy #3500
119 CLR STA TABLE, Y
120 INY
121 BNE CIR
122 INC CLR+2
123 INX
124 chx #10
125 BNE CLR
126
127 »
128 * SAUVE LE TXTPTR
129 #— e
130
131 LDA TXTPTR
132 STA TXTPTRS
133 LDA TXTPTR+l1
134 STA TXTPTRS+1
135
136 A-mmmmmmm e mmeeeee
137 * VERIFIE SI LE PROGRAMME PEUT
138 * ETRE DECRUNCHE
1 3 9 * -
140
141 LDA PGREND+1 C'EST LE HAUT DE IA FIN D
PROGRAMME
142 CMP ¢>LIMITE DEPASSE LA LIMITE FIXEE ?
143 BCC BEGIN NON, ON PEUT Y ALLER...
144
145 *
146 * ERREUR, IMPOSSIBLE A DECRUNCHER
Jq? *. -
148
149 LDY #>LENMSG
150 LDA #<LENMSG
151 JSR STROUT AFFICHER LE CHARMANT MESSA
GE QUI SUIT:
152 JSR BELL SUIVI D'UN BIP DE MAUVAIS
AUGURE
153 JMP WAOU REMETTRE TOUT EN ORDRE mrﬂ
NT DE SORTIR
154
155 LENMSG HEX 8D REVENIR A LA LIGNE
156 ASC "TEXTE TROP LONG"
157 HEX 8D00
158
159 * -
160 * COMMENCE A DECRUNCHER
161 *—e—m—m——we—
162
163 BEGIN JSR STXTPT FIXE TXTPTR AU DEBUT DU P§
OGRAMME -1
164 LDY TXTTAB ADDITIONNE LA LONGUEUR DE
L 'ESPACE
165 STY TXTPTR2+1 DISPONIBLE A L'ADRESSE DE
DEBUT DU
166 STY LINADR TEXTE -> TXTPTR2 POUR CHRE
ur
167 LDA TXTTAB+1 -> LINADR
168 cIC
169 ADC #>ESPACE
170 STA TXTPTR2+2
171 STA LINADR+1
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172
173

174
17s
176
177
178
179
180 LIGNE
181

182
183
184
185
186
187
188
188

LIN

LINCHR

190
191

LINCHRS

182
193

194

195
196
197
198
199
200
201

LINCHRE

LINCHR4

202

203

204
205 LINCHRI

206 EOI

207

208

209
210
211 DECRUNCH
212
213

214
215
216
217
218

218

220

221
222
223
224

225
226
227 DC1
228

229 SOL

JSR
JSR
JSR
cLc
ADC
JSR
JSR
STA
JSR
STA
JSR
JSR
JSR
STA
BEQ

LDA
JSR

cMP
BNE

IDA
STA
cMP
BNE
STA
P
BNE
LDA
EOR

STA
JMP

LDA

BNE

JSR

LDA

JSR

LDA
JSR

BNE
INC

JSR

CHRGET

CHRPUT
CHRGET

#>ESPACE
CHRPUT

CHRGET
NUMPTR
CHRGET
NUMPTR+1
LINTAB
LINPUT
CHRGET
ACC

EOI

ACC
CHRPUT

#REM
LINCHRE

11
REMFLAG
IIF
LINCHR4
fo01
IFFLAG
#GUILL
LINCHR1
GUILLFLAG
501

GUILLFLAG
LINCHR

ACC
DECRUNCH
EOL

B0OL
GUILLFLAG
LINCHRS
REMFLAG
LINCHRS
IFFLAG
LINCHRS
10

EOL
LINADR

CHRPUT

LINADR+1
CHRPUT

LINNUM
bc1

LINNUM+1
LIN

CHRGET

PREND & STOKE L'ADRESSE DE
IA PROCHAINE
LIGNE

PREND LE NUMERO DE 1A LIGN
E

A METTRE DANS NUMPTR POUR
QUE LINTAB ET

LINPUT S*'EN SERVENT

PRENDRE UV CARACTERE

EOI=FIN D'INSTRUCTICN:':',
FIN DE LIGNE

METTRE LE CARACTERE POUR L
E RESULTAT

MAIS CE N'EST PAS UN REM.,

SINON IL FAUT SE LE SIGNAL
ER

SI CE N'EST PAS UN IF...
AUTREMENT, LE SIGNALER

SI CE N'EST RIEN DE TOUT C
ELA

SI PAS DE GUILLEMET (0) AL
ORS DEVIENT 1

SI ON EST DEJA DANS UNE CH
AINE (1) CA

DOIT DONC DEVENIR 0

PASSE AU PROCHAIN CARACTER
E

CETTE FIN D'INSTRUCTION C'
EST Quor ?

C'EST ON : ALORS CREER UNE
AUTRE LIGNE

SINON C'EST UNE FIN DE LIG
NE (00)

SI CE : ETAIT DANS UNE CHA
INE, UN REM

OU UN TEST (IF) ALORS ON N
E DOIT PAS

DECRUNCHER SOUS PEINE DE C
ATASTROPHE !

CALCULER ADRESSE DE LA PRO
CHAINE LIGNE

QU'IL FAUT STOKER EN DEBUT
DE LA LIGNE

ACTUELLE ET AUSSI A LA FIN
POUR LA

PROCHAINE. ..

INCREMENTE LE NUMERO DE LI
GNE
POUR FAIRE LA PROCHAINE...

VA LE STOCKER PUIS LIT LA
LIGNE

IL FAUT PRENDRE LES 2 PROC

HAINS OCTETS

230 JSR CHRGET POUR SAVOIR SI ON A FINI

231 BEQ FINI CE QUI EST LE CAS SI A=00

232 LDA LINADR SINON ON REMPLACE CES 2 OC
TETS

233 JSR CHRPUT

234 LDA LINADR+1

235 JSR CHRPUT

236 INC LINNUM ( EN FAIT ICI, ON ESTEN D
ECRUNCHAGE }

237 BNE BOLI { MAIS ON FAIT PAREIL QUE
PRECEDEMENT)

238 INC LINNUM+1

239 BOL1 JMP LIGNE

240

241 FINI LDA #50 METTRE 3 OCTETS NULS POUR
MARQUER LA

242 JSR CHRPUT FIN DU TEXTE DECRUNCHE

243 JSR CHRPUT

244 JSR CHRPUT

245 JMP AJUSTE

246

247 #-——o

248 * C'EST DECRUNCHE, RENUMEROTE

249 *

250

251 WAOU LDA #$00 MAINTENANT QUE LES GOTO ET
GOSUB SONT

252 JSR CHRPUT MIS A JOUR, ON MARQUE LA F
IN DU PROGR.

253 JSR CHRPUT QUI EST DORENAVANT TERMINE

254 JSR CHRPUT

255 LDA TXTPTRS REMET LE TXTPTR TEL QU'ON
L'A TROUVE

256 STA TXTPTR AVANT DE DECRUNCHER

257 LDA TXTPTRS+1

258 STA TXTPTR+1

259 LDX #3 ET RETIRER LES NOP POUR RE
METTRE CHRGET

£
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260
261
262
263
264

265
| 266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
28§
267

286
289
250
291
292
291
294

295

296

297
298

299

300
301
302

303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314

315

316

317
318
319
320
321
322

323
324
325

326

FINI1

AJUSTE

COPYLIN

CHRCHGO

CHRCHGOC

CHRCHGO1

CHRCHGO2

LDA
STA
DEX
BPL
1DA

STA
STA
STA
STA
LDA
STA
STA
STA
STA

LDX
STX
STX
INX
STX
STX

LDA
STA
STA
LDA
STA

JSR

JSR

JSR

JSR
BEQ

SEC

SBC
JSR
JSR

JSR
JSR
JSR

LDX
[o/2.4
BCS
LDX
BNE
LDX
BNE
JSR

JSR
BEQ
CMP
INC
BNE

cMP
BEQ

BEQ
CMP

BEQ

TEMP1.X
$BE, X

FINI?
TXTPTR2+1

PGREND
LOMFM
ARYTAB
STREND
TXTPTR2+2
PGREND+1
LOMEM+1
ARYTAB+1
STREND+1

#0
LINLEN
TXTPTR

TXTPTR2+1
LINADR

TXTTAB+1
TXTPTR2+2
LINADR+1
#>LIMITE
TXTPTR+1

EOLO
CHRGET
CHRPUT

CHRGET
WAOU

#>ESPACE
CHRPUT
CHRGET

CHRPUT
CHRGET
CHRPUT

ONFLAG
#2
GOFOUND
LISTFLAG
TESTNUM
DELFLAG
GOFOUNDI
CHRGET

CHRPUT
COPYLIN

fON
CHRCHGO2
ONFLAG
CHRCHGOO
#GOTO
GOFOUND

#GOsSUB

GOFQUND
#RUN

TESTNUM

A SON ETAT D'ORIGINE

ET FIXE DIFFERENTS PDINTEU
RS

HOP, C'EST FINI

INITIALISE:
LA LONGUEUR DE LA LIGNE
LE POINTEUR SOURCE

LE POINTEUR RESULTAT
L'ADRESSE DE LA LIGNE EN C
OURS

CALCULE ADR. LIGNE QUE L'O
N COMMENTE

PRENDRE L'ADRESSE DE LA LI
GNE SUIVANTE

ET LA STOCXER COMME RESULT
AT

SI LA PARTIE HAUTE EST NUL
LE C'EST FINI

SINON CE RESULTAT COMMENCE
EN 30800

C'EST AU TOUR DU NUMERO DE
LIGNE
CONTENU EN 2 OCTETS

ON RECOPIE LA LIGNE EN REC
HERCHANT UN

SAUT (GOTO / GOSUB W THEN
XXXXX)

00 SIGNIFIE UNE FIN DE LIG
NE

GOTO: TRAITEMENT SPECIAL D
E LA SUITE

GOSUB EGALEMENT
LE RON (XXXXX) EST TRAITE
COMME UN THEN

327
328
328
330
331
332
333
334
335

338

337
338
338
340
341
342

343
344
345
346
347

348
349
350
352
352
353
354

355
356
357
358
359
360
361

362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376

377
378

379

360

382

383
384

CMP #LIST
BNE CHRCHGO3
INC LISTFLAG
BNE CHRCHGO
CHRCHGO3 CMP $DEL
BNE CHRCHGO4
INC DELFLAG
BNE CHRCHGO
CHRCHGO4 CMP #THEN QUAND AU THEN, PEUT-ETRE..
BNE CHRCHGO CE N'EST RIEN DE TOUT CELA
: CONTiNUER
e e e ————
* POUR LE THEN IL FAUT UN NUMERO
[ ———
TESTNUM  JSR CHRGET ON PREND LE CARACTERE SUIV
ANT LE THEN
CMP #4530 ASCII INFERIEUR AU CODE DE
0
BCC CHRCHGO! AU QUEL CAS ON CONTINUE DE
COPIER. .
CMP #$3A SINON PEUT-ETRE EST-CE SUP
ERIEUR A 9 ?
BCS CHRCHGO1 ET ALORS ON COPIE BETEMENT
LA SUITE
BCC GETEND SINON ON TRITURE LE NUMERO
DE LIGNE !!
A o - ———————— - ———————————— —————
* POSITIONNE SUR LE NUMERO
P ot o - - - ——
GOFOUND  INC ONFLAG
GOFOUND1 JSR CHRGET POUR LES GOTO / GOSUB (ET
ASSIMILES)
*
* TRANSFORME LA CHAINE €N 2 OCT.
S —
GETEND EQU *
JSR FIN GRACE A CHRGET ON CHARGE D
ANS FAC LE NO
JSR GETADR PUIS ON LE TRANSFORME EN 2
OCTETS
B e e At o o o o o o o = o  — — —————— — — ————
* FAIT L'ECHANGE
B = = = e e S —o. —
LDA #>TABLE ON SE PLACE AU DEBUT DE LA
TABLE 0U
STA NUMPTR+] SONT RANGES LES ANCIENS NU
MEROS DE
LDA #<TABLE LIGNES ET LEURS REMPLACANT
s
STA NUMPTR
IDENTIFY LDY #0
IDA (NUMPTR),Y LE BAS DU VIEUX NUMERO DE
LA TABLE EST
CMP LINNUM COMPARE A CELUI QU'ON RECH
ERCHE
BNE NEXTIDO SI CE N’EST PAS LE MEME, A
U SUIVANT !
INY
LDA (NUMPTR},Y PUIS ON PASSE AU HAUT DU N
UMERO
CMP #250 QUI DOIT ETRE INF. 249%256
+255 = 63999
BCS GOERR SI C'EST PLUS ALORS ERREUR
[ B
CMP LINNUM+1 SINON ON COMPARE AU HAUT R
ECHERCHE
BEQ CHANGE ET ON LE CHANGE SI C'EST T
ROUVE
NEXTIDO  EQU * ON PASSE AU NUMERO SUIVANT

32
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385

3ae

387

388

389

390
391

392
353

394
395
396
397
398
399
400

401
402
403

404
405
406
407
408
409
410
911
12
413
414
415
416
417
418
419

420

421

422

423
424
425
426
427
428
429
430

431
432
433
434

435
436
437
438
439
440
441
442
443

444

DE LA TABLE

CMP #SFF DES $FF SIGNALENT LA FIN D
E LA TABLE
BEQ GOERR ALORS LE NUMERO N'EST PAS
TROUVE. ERR !
NEXTID LDA NUMPTR AUTREMENT, ON V2 4 OCTETS
PLUS LOIN
cLC POUR TROUVER UN NOUVEAU NU
MERQ
ADC #4 ( 2 POUR L*ANCIEN + 2 POUR
LE NOUVEAU }
STA NUMPTR
BCC NEXTEND PAS DE RETENUE POUR L'ADDI
TION
INC NUMPTR+1 SINON, EN TENIR COMPTE
NEXTEND  JMP IDENTIFY  ET CA REPART POUR UN TOUR.
*
* ERREUR, UN NUMERO DE LIGNE QUI

* EST APPELE N'EXISTE PAS

GOERR

GOMSG

LDY #>GOMSG

LDA
JSR
LDA

#<GOMSG
STROUT
LINNUM+1

LOX
JSR
JSR
JSR
JMP

LINNUM
LINPTR
CROUT
BELL
WAOU

HEX
ASC
HEX

80

00

AFFICHER UN IGNOBLE MESSAG
E D'ERREUR

ON PREND LE NUMERO DE LIGN
E RECHERCHE

POUR L'AFFICHER
PUIS ON PASSE A LE LIGNE
AVEC UN BIP AGACANT

"PAS DE LIGNE "

* % % %

ICI S'EFFECTUE LE CHANGEMENT DE
NUMERO DE LIGNE

CHANGE

*

INY

LDA (NUMPTR), Y
STA MOH

INY

LDA (NUMPTR}, Y
STA HOHO

ON POINTE DANS IA TABLE SU
R LE NUMERO

TROUVE APRES GOTO/GOSUB DO
NC ON

POURSUIT EN PRENANT LE NOU
VEAU QUI EST

ISSU DE LA RENUMEROTATION
ET ON LE MET

DANS FAC.

* TRANSFORME LE NUMERO EN

CHAINE

WRITENUM

WRITEND

LDX #590
SEC
JSR
JSR
STY

AXFAC
FouT
CHAINPTR+1

STA
LDY
1DA

CHAINPTR
10

BEQ WRITEND

JSR CHRPUT
INY
BNE WNRITENUM

JSR CHRGOT

JSR CHRPUT

CECI EST PRESQUE UN LINPTR
(SED24}
CAR CA COMMENCE PAREIL,

MAIS CA N'AFFICHE PAS FAC

(CHAINPTR}, YPRENDRE LA CHAINE REPRESEN

TANT LE
NOUVEAU NUMERO,
RE DANS LE
PROGRAMME DECRUNCHE APRES
LE GOTO

LE GOSUB OU ENCORE LE THEN

ET L'INCLU

PUIS IL FAUT LIRE LE DERNI
ER CARACTERE
LU APRES LE NOMBRE ET LE C

445

446
47
448
449
450
451
452
453
4549

455

456

457
458
459
460
461

462

463
464
65
466
467
468

469
470
471
472
473
474
475

476
477

478

479
480

481
482

483
484
485
486
487
488

489
490
491
492

493
494

496
497
498
499

500

501

502
503

WRITEND2

BEQ

JMP
EQU
JMP

WRITEND1

CHRCHGO

COPYLIN

OPIER

SI C'EST UN 0 -> FIN DE LI
GNE
SINON, SUITE DE LIGNE...

* SOUS-PROGRAMMES

EOL EQU * END OF LINE CALCULE L‘'ADRE
SSE DE LA
JSR CHRPUT LIGNE SUIVANTE EN ADDITION
NANT LA
EOLO LDA LINADR LONGUEUR DE LA LIGNE ACTUE
LLE ET SON
LDX LINADR+1 ADRESSE DE DEBUT
LDY 40
CLC
ADC LINLEN
STA (LINADR),Y LE RESULTAT EST REMIS DANS
LE PROGRAMME
BCC EOLI POUR CONSERVER SA COHERENC
E
INX
EOLL TXA
INY
STA (LINADR),Y
LDA (LINADR),Y CECI SERVIRA A LA LIGNE SU
IVANTE
TAX
DEY
LDA {(LINADR), Y
STA LINADR
STX LINADR+1
Loy #0 ON VA RECOMMENCER UNE LIGN
E DONC:
STY LINLEN LONGUEUR DE LA LIGNE = 0
STY ONFLAG ON XXXX GOTO/GOSUB EST TER
MINE
STY LISTFLAG LIST XXXXX,XXXXX EGACFMFNT
, AINSI QUE
STY DELFLAG DEL XXXXX, XXXXX
STY GUILLFIAG LA CHAINE DE CARACTERE ENT
RE GUILLEMETS
STY IFFLAG LE TEST AVEC IF
STY REMFIAG LE REM OU IL NE FALLAIT RI
EN CHANGER
RTS
.
CHRPUT EQU * CETTE ROUTINE EFFECTUE LA
TACHE OPPOSEE
cLc A CELLE DE CHRGET, A SAVOI
R REMETTRE UN
TXTPTR2  STA $4000 DCTET PRIS PAR CHRGET, DAN
S LE RESULTAT
INC LINLEN EN METTANT A JOUR LA LONGU
EUR DE LA
INC TXTPTR2+1  LIGNE.
BNE CHRPUTEND
INC TXTPTR2+2
495 CHRPUTEND TAX CECI POUR CONSERVER LE REG
ISTRE D'ETAT
RTS
».
LINPUT LDA LINNUM STOCKE LE NUMERO DE LA LIG
NE ACTUELLE
JSR CHRPUT EN 2 OCTETS MIS EN LINNUM
{550.51)
LDA LINNUM+1
JSR CHRPUT
RTS

504
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505 517 RTS
506 * S 518
507 519 LINTOTAB CLC
508 LINTAB LDA NUMPTR PRENDRE LE NUMERO DE LIGNE 520 TABPTR STA TABLE
DU PROGRAMME 521 INC TABPTR+1 IL FAUT BIEN-SUR FAIRE EVO
509 JSR LINTOTAB ORIGINAL POUR LE METTRE DA LUER LE
NS LA TABLE 522 BNE INTTABEND  POINTEUR (TABPTR)
510 LDA NUMPTR+1 523 INC TABPTR+2
511 JSR LINTOTAB 524 LNTTABEND RTS
512 525
513 IDA LINNUM ET LE FAIRE SUIVRE DU NOuy 926 *=======
EAU NUMERO 527 * TABLE DE CONVERSION DES LIGNES
514 JSR LINTOTAB  QU'IMPLICUE LA RENUMEROTAT 926 * C®MMENCE ICI
ION LORS DU 529 *
515 LDA LINNUM#1  DECRUNCHAGE 530
516 JSR LINTOTAB 531 TABLE BQU *
I d . L d
Recapitulation
£ 7 89D0- 89 A5 FE DO 06 20 70 8B 8AD8- 30 90 CC C9 3A BO C8 90
DECRUNCHER 89D8- 4C FF 89 A5 FF DO DO AS 8AEO- 05 E6 1E 20 Bl 00 20 4A
89E0- FC DO CC A5 FD DO C8 A9 8AES- EC 20 52 E7 A9 8B 85 19
Aprés avoir saisi ce code sous 89E8- 00 20 70 8B A5 06 20 A0 8AF0- A9 DD 85 18 A0 00 Bl 18
moniteur, vous le sauvegarderez par 89F0- 8B A5 07 20 A0 8B E6 50 8AF8- C5 50 DO OB C8 Bl 18 C9
BSAV E DECRUNCHER . A$8900,L $20D 89F8- DO 02 E6 51 4C A5 89 20 8B00- FA BO 16 C5 51 FO 38 C9
8A00- B1 00 20 Bl 00 FO 13 AS 8B08- FF FO OE A5 18 18 69 04
8900- A0 EA A2 03 B5 BE 95 €B 8A08- 06 20 A0 8B A5 07 20 A0 8B10- 85 18 90 02 E6 19 4C F4
8908- 94 BE CA 10 F7 E8 86 FF 8A10- 8B E6 50 DO 02 E6 51 4C 8B18- 8A A0 8B A9 30 20 3A DB
8910- 86 FD 86 FC 86 1E 86 1F 8A16- 98 89 A9 00 20 A0 8B 20 8B20- A5 51 A6 50 20 24 ED 20
8918- 86 CE 86 1D 86 50 86 51 8A20- A0 8B 20 A0 8B 4C 5F 6A 8B26- 62 FC 20 3A FF 4C 28 6A
8920- A9 8B 8D D3 6B A9 DD 8D 8A28- A9 00 20 A0 8B 20 A0 8B 8B30- 8D DU C1 D3 A0 C4 C5 A0
8928- D2 8B A2 00 A9 DD 8D 3B 8A30- 20 A0 8B A5 08 85 B8 A5 8B38- CC C9 C7 CE C5 A0 00 C8
8930- 89 A9 8B 8D 3C 89 A9 FF 8A38- 09 85 B9 A2 03 B5 EB 95 8B40- Bl 18 85 9F C8 Bl 18 85
8938- A0 00 99 DD 8B C8 DO FA 8A40- BE CA 10 F9 AD A2 8B 85 8B48- 9E A2 90 38 20 A0 EB 20
8940- EE 3C 89 E8 EO 0A DO F2 8A48- AF 85 69 85 6B 85 6D AD 8B50- 34 ED 84 EF 85 EE A0 00
8946- A5 B8 85 08 AS B9 85 09 8A50- A3 8B 85 BO 85 6A 85 6C 8B58- B1 EE FO 06 20 AO 8B C8
8950- A5 BO C9 40 90 IF A0 89 8A56- 85 G6E 68 68 4C DO 03 A2 8B60- DO F6 20 B7 00 20 AO 8B
8958- A3 63 20 3A DB 20 3A FF 8A60- 00 86 1D 86 B8 E8 BE A2 8B68- FO 03 4C 96 BA 4C 76 8A
8960- 4C 28 8A 8D D4 CS D8 D4 8A68- 8B 86 06 A5 68 8D A3 8B 8B70- 20 A0 8B A5 06 A6 07 A0
89668- C5 AD D4 D2 CF DO AO CC 8A70- 85 07 A9 40 85 B9 20 73 8B78- 00 18 65 1D 91 06 90 01
8970- CF CE C7 8D 00 20 97 D6 8A78- 8B 20 Bl 00 20 A0 8B 20 8B80- E8 82 C8 91 06 Bl 06 AA
8978- A4 67 8C A2 8B 84 06 AS 8A80- B1 00 FO A4 38 E9 38 20 8BB8- 88 Bl 06 85 06 86 07 A0
8980- 68 18 69 38 8D A3 8B 85 8488- AC 8B 20 B1 00 20 AO 6B 8B90~ 00 84 1D 84 1E 84 1F 84
8988- 07 20 BI 00 20 A0 8B 20 8A90- 20 Bl 00 20 A0 8B A6 1E 8B98- CE 84 FF 84 FD 84 FC 60
8990- B1 00 18 69 38 20 A0 6B 8A98- EO0 02 BO 45 A6 I1F DO 34 8BAO- 18 8D 00 40 E6 1D EE A2
8996- 20 Bl 00 85 18 20 Bl 00 8AAO- A6 CE DO 3F 20 BI 00 20 8BA8- 8B D0 03 EE A3 8B AA 60
89A0- 85 19 20 BB 8B 20 BO 8B 8AAB- A0 8B FO CA C9 B4 DO 04 8BB0- A5 50 20 A0 8B A5 51 20
89A8- 20 BI 00 85 FE FO 22 AS 8ABO- E6 1E DO FO C9 AB FO 29 8BB8- A0 8B 60 A5 18 20 DO 6B
89B0- FE 20 A0 8B C9 B2 DO 04 8AB8- C9 BO FO 25 C9 AC FO 14 8BCO- A5 19 20 DO 8B A5 50 20
89B8- A9 01 85 FC C9 AD DO 04 8ACO- C9 BC DO 04 £E6 1F DO CE 8BC8- DO 8B A5 51 20 DO 8B 60
89C0- A9 01 85 FD C9 22 DO 06 8AC8- C9 85 DO 04 E6 CE DO C6 8BDO- 18 8D DD 8B EE D2 8B DO
89C8- A5 FF 49 01 85 FF 4C A8 8ADO- C9 C4 DO C2 20 B1 00 C9 8BDE- 03 EE D3 8B 60
= i O
Max = le moeniteur
D 5

Jacques Supernant
Ce moniteur autorise un contrOle de l'exécution des routines

: Appie H+, Ite, lic
en langage machine

Un mode Trace el Pas 2 Pas tres évolués et séleclifs sont complétés

>

Disquette et

34

par un acces direct aux registres du 6502 (ou 65C02). decummentation.:
La gestion des fenétres d'écran simplifie le mode trace. 15000FTIC
Une routine permet la recherche de suites d'octets. franco . Bon de
= commande
Un mini-assembleur trs souple fait partie de Max. page74.
Une ligne de commande peut devenir une boucle avec l'ordre JUMP
Pom's n’ 23




Yvan Koenjg

e probléme : Vous
disposez d'une routine
binaire congue pour
I'Apple //c oule nouvel
Apple //e. Pour I'adapter a votre
machine, dépourvu du 65C02, le
listing désassemblé est indis-
pensable. Comment l'obtenir ?

Jusqu'a présent, nous ne
disposions que du désassemblage
manuel a l'aide de la liste des
codes, solution lente et source de
nombreuses erreurs ; un nouveau
désassembleur devenait donc
indispensable.

Le programme ci-dessous vous
permettra de franchir sans
difficulté la premiére partie de
votre travail : on copie en RAM le
moniteur et on le modifie pour
qu'il s'ouvre aux STZ, TRB et
autres INA. Le fichier ‘CODEC’

n'est qu'un exemple.

‘Source
‘DESASM/RAM.S’
Assembleur Big Mac

AIRAIIAIIA A ARSI I VRGP EII IR R 444
*
* APPLE II ** DESASSEMBLEUR 65C02

*

* Verslon RAM.

*

* pac Y.KOENIG

* le 11/03/85

10 *

1] #2402 AdA AR08 A AR R0 RAIAARIIAAS
12 #

13 * Ce programme cople le MONITEUR
14 * en RAM et le modIfle en

O @ N oo\ o Ay

15 * s'inspirant du MONITEUR //c

16 * afin de permettce de

17 * désassemdler les codes du €5C02
18 *

19 * Ctrl Y bascule d'un moniteur
20 * & l'autre.

21 * Le désassemblage se falt aloers
22 * avec la syntaxe habituelle.

23 *

24 IR AN RS RN NS NSRS E T
25

26 ORG $803

27

28 Loco - $0 &1

29 LENGTH = $2F

30 AlL - Sic &§3D

A2L
ASL
ACC
¥

CTRLYV
&

MSLOT
»

FMT]
FIMSEV
NXTBYT
RDSPI
DISKID
HEADR
NNEWOP
PRBYTE
MOVE
WRITE

Looe2

oae3

Loord

LOOPS

&3r
§43

- $3E
= $42
= $45

= $3F8

= g7F8

]

$F962
$FA98
$FAC?
SFAE4
SFAFF
$Fccy
HEADR+1
$EFDDA
$FE2C
= $FECD

LT T

BIT $c081
BIT $C081
en RAM
LOA #5FF
STA AZL
STA 2aZL+1
LDA #>3D000
STA AlL+1
STA A4L+1
LDY #<$D000
STY AlL
STY A4L
JSR MOVE cople le mo
niteur et applesoft en RAM

pour écrire

1DA
STA
e
STA
LDA
STA
5TA

$5C9
SEEFE3 annule Writ
SFEF5 annule Read
4382

$EFDC

SFFDE

LDA
STA
LDA
3TA

#589
$F919
#3583
$FI1F

DX #3

LDA JSEA

STA $F895,%
DEX
BPL
J3

' NOP*
LooP1 dépose 4 NO

#SFC
$F8A6

LDA
ST3

LDX
LDA
STA

INFBAF-NFAF4-}
NFAF4, X

$FAF4, X

BpPL LOOP2
INFAF4-NF'ABS—1
NFAB6,X

SFABS, X

LOOP3
#NNRITE-NFMT]
NFMT1-1,X
FMT1-1,X

BNE LOOP4
uvelle table

cople la no

LDX INHEADR-NWRITE-1
LDA NWRITE, X

STA WRITE,X

DEX

Un désassembleur 65C02

106 BPL  LOCPS copie le PA
TCHE dans MRIIF

107

108 LDX #NFABE-NHEAOR-}

109 Looces LDA NHEADR, X

110 STA HEADR, X

111 DEX

112 BPL LOOPS cople la ta
ble dans HEADR

113

114 LDX {#N3C2-NF8AF-1

125 Looe7 LDA NFBAF, X

116 STA $F8AF, X

127 REX

128 BpL roop? cople 2 ins
tructions

119

120 BIT $C082 protége la
RAM

121

122 LDA ¥I<$3C2

123 STA CIRLYV+1

124 LDA #>%$3C2

125 STA CTRLYV+2 Initlalise
ctrl Y

128 LDX {#FIN=13C2-1

127 roces LDA N3C2,X

128 STA $3C2.X

129 DEX

130 Bpl, LOOPE

131 JMP $3D0 ;C’est fint

]

132

133 NFMTI HEX OF22FF33CB62FF730322FF
33CB66FFT7

134 HEX OF20FF33CB60FF?00F22F¢F
39CB66FF7D

135 HEX (B22FF33CBA6FF731122FF
33CBR6F'F87

136 HEX 0122FF33C860FF700122FF
33CBEOFF70

137 HEX 24316578

138 FMT2 HEX 00218182594D9192864A85
9p495a

139 + ATTENTION, astuce Apple, CHAR2 com
pléte FMT2

140 CHAR2 AsSC "y"

14z 8RK

142 ASC "X$3"

143 BRK

144 CHAR1 ASC *,) 438"

145

146 MNEML HEX 1C8AIC235058818BA19D8A1D
2390881DA1

147 HEX 1C2819AE69A81923245318
2324531941

148 HEX ADIASBSBASE92924ALAEAS
AD298A7C8B

148 HEX 159C6DSCA5692953841334
11A56923A0

150 *

151 ¢

152 MNEMR HEX DB625A48266294885444c8
546844E£89%4

153 HEX C4B4088474B4286E74F4CC
4A72F2

154 HEX A498A06AAA2A27474747249
6882328272

155 HEX 22721A1A2626727288C8C4
CA264844144

156 HEX A2CS8

157

158

159 * A recopler en WRITE

160 NWRITE RTS

161 PATCHE AND 43

162 STA LENGTH

163 DECCONEN TYA

164 wx #22

165 pECODO CMP NNEWOP ,X
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166 BEQ DECOD1 201 REX SE STZ abs, X 235 JMP  NXTBYY
167 DEX 202 REX B2 LeAa (zp) 236 TOFIXSEV JMP FIXSEV
168 BPL DECODO 203 REX D2 CMF (zp) 237
169 RTS 204 HEX F2 SBC (zp) 238 » A recopler en S$SFAB6
170 DECOD1  LDA NNEWOP+NEWOP (0-NE¥®P, X 205 HEX FC INVALIDE -> 239 NFAS6 BNE FABE
171 LDY #0 woe 240 HEX 8ABBASACOQ ;Fin table
172 RTS 206 NEWOPJ  HEX 38 MNEML
173 207 HEX FB8 241 HEX EA
174 NERFPAFd LDA ACC+5,X 208 HEX 37 242 FABE 5TX LOCO
175 JSR PRBYTE 209 fHEX FB 243 STA LOCO+1
176 INX 210 HEX 39 244 NSLooP  LDY #7
177 BMI TORDSPI 211 HEX 21 245 JMP  HEADR+NEWSLOOP-NHEADR
178 RTS 212 HEX 36 246 NNXTBYT LDA (LOCO),Y
179 TORDSP1 JHP RDSel 213 HEX 21 247 Qe DISKID-1, ¥
180 214 HEX 3A 248 BNE NSLOOP
181 * A recopier en HEADR 215 HEX F8 249
182 NHEADR  RTS 216 HEX FA 250 * A recopler en $FAFd
183 NEWOP HEX 12 ORA (zp) 217 HEX 3B 251 NFAF4 JIMP ARITE+NERFAF4-NWRITE
184 HEX 14 TRE zp 218 HEX FA 252 HEX DA
185 HEX 1A INA 219 HEX F3 253 HEX 747476C600 ;Fin de tab
186 HEX 1C TRB abs 220 HEX 22 le MNEMR
187 HEX 32 AND 2zp 221 HEX 21 254
188 HEX 34 BIT zp 222 HEX 3C 255 NF8AF JSR  WRITE+PATCHE-NWRITE
189 HEX 34 DEA 223 HEX FA 256 BEQ #+26
180 HEX 3¢ BIT abs, X 224 HEX FA 257
181 HEX 52 ECR (zp) 225 HEX 3D 258 * A recopier en $3c2
192 HEX SA PHY 226 HEX 3E 259 N3c2 LDA  $3cC@®
193 HEX 64 sT2 zp 227 HEX 3F 260 EOR #3881
194 HEX 72 ADC zp 228 HEX FC 261 ORA  #$80
195 HEX 74 STZ 2p, X 229 262 STA $3CD
196 HEX 7A PLY 230 NENSLOO® DEC LOCO+1 263 BIT $c081
197 HEX 7C JHP absi{X) 231 LDA LOCO+1 264 RTS
198 HEX 89 BIT imm 232 oM #8C0 265 FIN - *
199 HEX 92 STA (zp} 233 BEQ TOFIXSEV 256 LST OFF
200 HEX 9C S5T2 abs 234 STA MsSLOT
Récapitulation

Comment faire ?
Pour désassembler les codes du 6 5C02, il suffit defaire :

BRUN DESASM/RAM ;
charger unfichier binaire comprenant les nouvelles instructions, le
fichier ‘CODEC’ par exemple ;

» passer en moniteur (CALL -151). En utilisant alors la commande L

‘DESASM/RAM’

Apreés avoir salsi ce code sous
moniteur, vous le sauvegarderez par
BSAVE DESASM/RAM A$803,L$216

36

du moniteur, vous obtiendriez de nombreux ‘7?7’ ; - el
. 0808- CO A9 FF 85 3E 85 3F AS
* faire CTRLY <RETURN> ; 0810- DO 85 3D 85 43 A0 00 84
* utiliser alors la commande L (avec l'exemple CODEC, faire 300L). 0818- 3C 84 42 20 2C FE A9 €9
Vous obtenez : 0820- 8D F3 FF 8D F5 FF A9 B2
) 0828- 86 DC FF 8D DE FF AS BS
LR PAX 0830- 8D 19 F9 AS B3 8D 1F F9
0301- 80 03 BRA 50306 0838~ A2 03 A9 EA 9D 95 F& CA
0303- 1A INC 0850- 10 FA A9 FC 8D A6 F8 A2
0304- 32 DEC 0848- 08 BD FD 09 9D F4 FA CA
0305- S5A PHY 0850- 10 F7 A2 17 BD E5 09 9D
0306- FA PLX 0858- B6 FA CA 10 F7 A2 DE BD
0307- 7A PLY 0860- A3 08 9D 61 F9 CA DC F7
0308- 9c 03 03 ST2 $0303 0868- A2 22 BD 82 09 9D CD FE
030B- 9E 04 04 STz $0404,X 0870- CA 10 F7 A2 3F ED A5 09
030E-- 64 06 STz S06 0878- 9D C9 FC CA 10 F7 A2 04
0880- BD 06 0OA 9D AF F8 CA 10
0310-= 74 07 ST [ 207 X 0888- F7 2C 82 CO A9 C2 8D F39
0312- 1€ 02 02 TRB 50202 0890- 03 A9 03 8D FA 03 A2 0D
0315- 14 08 TRB 509 0898- BD 0B 0A 9D C2 03 CA 10
0317- 0C 09 09 TSB $0909 08A0- F7 4C DO 03 OF 22 FF 33
031A- 04 04 TSB S04 08A8- CB 62 FF 73 03 22 FF 33
031C- 89 08 BIT #5508 08B0O- CB 66 FF 77 OF 20 FF 33
031E- 7C 07 07 JMP {$0707, X} 08B8- CB 60 FF 70 OF 22 FF 39
0321- 3C 06 06 BIT S0606, X 08C0- CB 66 FF 7D 0B 22 FF 33
0324- 12 07 ORA (S07) 08C8- CB A6 FF 73 11 22 FF 33
0326- 92 05 STA (305 08D0- CB A6 FF 87 01 22 FF 33
0888- CB 60 FF 70 01 22 FF 33
o CTRL Y vous permet de passer du désassembleur original au 08£0- CB 60 FF 70 24 31 65 78
désassembleur enrichi. 0BE6- 00 21 81 82 59 4D St 92
08F0- 86 4A 85 9D 49 SA D9 00
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08Fre-
0900-
0908-
0910-
0918-
0920-
0926-
0930-
0936-
0940-
0946-
0950~
0958-
0960-
0968-
0970-
0978-

D8
A8
1B
10
19
19
24
7c
29
23
94
E8
28
A4
79
22
88

A4
A4
Al
Al
23
Al
24
88
53
A0
88
94

[2:)
72
72
ce

A4
1c
8D
ey
24
AD
AE
15
84
D8
54
c4q
749
06
44
1A
c4

00
8a
8a
29
53
1A
AE

13

44
B4
Fq
AA
68
1A
CA

AC A9 AC A3

Jio}
10
19
1B
5B
A8
6D
34
S5A
ce
o8
cc
A2
B2
26
26

23
23
AE
23
5B
AD
sc
11
48
54
84
9A
A2
32
26
48

5D
8D
69
24
AS
29
AS
AS
26
68
74
72
79
B2
72
44

8B
8B
A8
53
69
8A
69
69
62
44
B4
F2
74
72
72
44

0960- A2
0966- A2
0990- 10
0998- 60
09A0- 01
09A6- 1A
09B0~ 64
09B6- SE
09C0- FB
09ce- 3B
09D0- 3D
09p6- C9
09E0- C7
09E6- 6B
09F0- 01
09F6- DS
0A00- DA

ce
16
F8
BS
60
1c
72
B2
39
FA
3E
co
FA
AS
A0
FE
74

60

29 03

DD CA FC

BD E1
20 DA
Eq FA
34 3A
74 7C
B2 FC
36 21
22 21
FC C6
06 8D
9B FA
00 EA
qc F8
DO F4
76 C6

85 2r
FO 04
FC AO
FD E8
60 12
3c 52
89 92
38 FB
3A F8
3C FA
01 AS
F8 07
DO 06
86 00
FC B1
49C E4
00 20

98
CA
00
30
14
54
sc
37
FA
FA

01

4qc
6A

85

00
FE

CE

0A08- FE FO 18 AD CD 03 49 81
0A10- 09 60 6D CD 03 2C 81 CO
0A18- 60

Fichier exemple
‘CODEC’

Aprés avoir saisi ce code sous
moniteur, sauvegardez-le par
BSAVE CODEC,A$300,L.$29

0300- DA 80 03 1A 3A 5A FA 7A
0308- 9C 03 03 SE 04 04 64 06
0310- 749 07 1C 02 02 14 09 OC
0316- 09 09 04 049 89 08 7C 07
0320- 07 3C 06 06 12 07 92 05
03268- 00
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Macintosh est une marque sous licence chez Apple Computer, Ing,

O SN

Tant qua faire 5 choses [ fois

Que ceux qui
aiment travailler en
faisant deux ou trois
choses 2 la fois ne
changent rien. au
contraire, avec
Apple et jazz ils
peuvent faire mieux.

Jazz. de Lotus, c'est un programme
cré¢ pour Macintosh 512 Ko, équipé d'un
lecteur externe qui permet de devenir un
parfait jongleur professionnel.

Cing programmes en concert,
c'est-a-dire un tableur, un grapheur, un
gestionnaire de fichier, un traitement de
texte et un programme de
communication réunis en un seul
programme. Ou comment étre a cinq
sur la méme souris.

J

{

*’4’0

witll

Pouvoir gérer cing applications a
partir d'un seul écran. modifier une
donnée dans une application et qu'elle
se modifie automatiquement dans les
autres. pouvoir sauter d'un graphe a un
traitement de texte sans attendre les
secondes qui durent une éternité pour
changer de programme. c’est bien...

Quand on s'apercoit que ces cing
programmes sont individuellement
exccllents, c'est une révolution.

Jazz, c'est loutil idéal d'un directeur
de service.

Prenons un exemple qui exige beaucoup
de souplesse. de rapidité. et de doigté, ia
direction des services secrets :

- Avec un tableur capable d'afficher
8192 lignes sur 256 colonnes, la gestion
devient beaucoup plus facile. Si un fait

nouveau apparait, rien n'est plus facile
que d'étudier deux ou trois hypotheses
afin de ne pas etre pris de court.

- Quand un projet est fin prét, il faut
bien le présenter a ses supérieurs et
parfois méme beauceup plus haut; un
grapheur permet de transformer toutes
les données numériques ohscures en
graphiques lumineux.

-

- Si le projet est accepté. un traitement
de texte est nécessaire pour que chaque
agent concerné soit au courant dans ses
moindres détails. Evidemment quand
on travaille dans un tel service it vaut
mieux pour Macintosh pouvoir copier,
effacer. modifier, ou coller des dessins.a
chaque instant.

Apple Computer France. Avenue de |'Océanie
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autant les faire en méme temps.

% Fichier Editianmﬁraphe Trace Aue Carac. Style

)]} ¢ Rgtandi W ]
Presse-papiers E DENTES
Tableau des references
\ Marche m ...........
e [ 5| Marche Choco
| = Ter il REPARTITION Yentes o
& Yentes .| Birecteurs Uentes Banéfices =
7iCottdespro..:. TRy (T R E g
8 |Benefice brut = ; = 4 £ £3
3 : 10004 | e el S
Frais: = S 5
1D Eres.... ; ool [ B [ B B £
11jTransports . €2, T B S ; -
1 2 [Publicite Ayl 1 Boses Eon E
13 {Commissions | 225 u 5 S g
14 iDivers LcE ler trim  2eme trim Seme trim ol
: 5 =) ?
B e 3 23
16 [Total des frais: 573 £g
= ]  EF

Gréce 2 son gestionnaire de fichier, Jazz
fait la fusion automatique entre un
== mémo et une liste de correspondatlts
sélectionner selon un critere spécial.
Et avec un modem full duplex 1260 bauds
en un instant votre cotrrespondant
recoit toutes les informations précises a
l'autre bout du monde.
Avec Jazz lentreprise est rentable,
rondement menée, précise et discrete,
inutile d'avoir 35 collaborateurs pour
rédiger le projet.

Jazz clest cinq pro  ammes liés

Feuille de travail Jazz,

‘ entre eux si parfaitement que l'agent
double est enfin enterré, place 2 lagent
quintuple.

| T R ¥ 91944 Les blis Cedex.
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c:[j| Lomungue Bernarar
= Jeudela Vi
cuac Id VIC
C’est a I'imagination du présenterait ainsi a I'étape des menus vous trouverez

mathématicien Conway que nous
devons le Jeu de la Vie. Il ne
s'agit d'ailleurs pas réellement
d'un jeu puisqu'une fois la
position de départ définie,
l'utilisateur ne peut qu'assister a
I'évolution de la 'population’,
évolution qui ne laisse aucune
place au hasard.

L'hypothese

Conway a congu ce jeu sur les
bases suivantes :

La population est constituée de
cellules qui seront représentées
par un point a I'écran.

Chaque cellule peut avoir jusqu'a
8 voisines et cet entourage en
détermine la survie :

e Oou 1 cellule adjacente : mort
parisolement ;

e 2 cellules : survie ;

» 3 cellules adjacentes a une
position vide : naissance ;

+ plus de 4 cellules : mort par
étouffement.

La position définie plus haut se

Fichier Vie.Job’

(Exec)

Asm VieAsm Exec Edt
Link Vie.Link Exec Edit
RMaker Vie.R Finder Edit

suivante :

Le programme

Le présent programme, écrit en
assembleur, respecte toutes les
conventions du Macintosh,
menus, fenétres, gestion des
accessoires.. .

La cellule de base est un point
écran, ce qui représente 164864
position A gérer. I est possible
d'agrandir une zone de 46 * 64
points, de la sauvegarder, de la
recharger.

Sur la disquette d'accompa-
gnement Mac 23, vous trouverez
des positions de départ
particuliéres prétes a charger,
positions qui géneérent toujours
des naissances par exemple.

La surface d'évolution de la
population est ‘torique’ : 1a partie
droite de 1'écran touche la partie
gauche. I1 en va de méme pour le
haut et le bas de 1'écran ; ainsi on
ne touche jamais un bord de la
surface.

A laide des différentes options

V4 »
Source Vie.Asm
INCLUDE Vie1 Asm
INCLUDE Vme2Asm
INCLUDE Vie3 Asm
INCLUDE Vied Asm
END

facilement comment définir une
position de départ, aléatoire ou
non, observer les évolutions en
pas 3 pas ou en continu, les
com pter, les interrom pre etc.

Un antécédent

II est indispensable de signaler ici
le programme de Bill Atkinson.
La cellule de base est une petite
bille inscrite dans un carré de
8 * 8 points. Le nombre de
cellule a gérer est évidemment
moindre mais le résultat est alors
d'une rapidité stupéfiante.

N.D.L.R. le programme
tourne indifféremment sur un Mac
512Ko ou un Mac 128Ko. En
revanche, le chargement et
I'édition des sources sont
problématiques sur un 128Ko ; la
disquette d'accompagnement Mac
23 contient donc les fichiers
sources endeux versions :

o celles dont les noms débutent
par ‘Vie., listées page
suivantes et destinées aux
Macs 512K o

o celles dont les noms débutent
par ‘Viel28'’, sauvegardées
sans remarques et destinées,
bien stir , aux Macs 128K o.

o

Fichier ‘Vie.Link’
]

Vie
/Output Vie.Code
Type TEMP

$
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nye s Countllem EQU 9 T _SetCursor $A851
Source ‘Viel1l.Asm Probitem EQU 11 T®  _SetPort $A873 J
. Alsaflem EQU 12 Tap  _SubPr SABTF 2
. Le tableau priropal oocupe ot & féaen ead ka bame T -SysEdit 5 $A45C2 C b
- do men. if est formé de 322 bgnes de 512 points. AboutAlert  EQU 1 ; ressources ALAT et T _SystemClick  $A9B3 i =)\
:E nlad, il o6t f0rique , Cost & die GUS ce QUi sort Par ks ;DLOG TP _SystemT ask $4984 N
. gauche rapparail & droe etc. On Pt 8ussi GenDiglog  EQU 2 TP _TEhne $ASCC
> agrand un 16ctanglo 46 x 64 extrait de ce tebloay ProbaDidog EQU 3 Tap _TeatFont $As87
(3836 résokstion ), mais Je caicxs se fait OYoUTE 17 Jrap _TrackGoAvay SAS1E
“latableau complet, C'est asuemert dans le mode OKltem EQU 1 ; Rom #1 dasia DITL T=0 WalkouselUp  $A977
: basse rdeokution QU fon pewt changer (étatdujey  editText  EQU 4 “hein#d T _Wite $A003
; en diquart sur les pxel’ powr les inverser. La
; procBdum est i8 méme Qe sous fa loupe de prompl EQU 1 ; STR regsource #1 MACRO _PadCdd
sMacPainl If y a Quatre menus: le menu Pomme, Jo MOVEW  %1,SP)
: menu Fichier, le menu Edition, et o menu Contdle. : Dimensions du tableay %2
; Lo menu Pomme presente les accessoiee de ENOM
; bureauet C'est fa Vie... Les accessoies de bureau vivlax EQU 321 snbds bgnan . 1 .
i devralent fous fonctionner, e lejou poufromr maxiWord  EQU 10803 ;nbde moks- 1 MACRO  _StringT oNum
; avee INofloge pour chr . pare maxlong ~ EQU 5151 ;nbdemoislongs. 1 _PasCH  MstringToNum,_Peck7
: Toutelois, comme on ne peul pas activer let ableau ENOM
; principal, facasssoire es! normadement actf et NoGrowDocProc  EQU 4
- intercapte los équivalents clavier (Ihorloge, par Piain DBox EQU 2 MACRO  _NumToStnng
; exemple, los reje e avec un bipdésapprobaterr. Le cmdKey EQU g _PackCal  #numToSting,_Peck7
;s0ul moysn do désé lecbonmer les accessod es sans DWindLon EQU 8aA "ENOM
; los fermar st d'activeria fenélre ci comptewr . Le WindowS@e EQU $9C
s menu Fichier perme! do repartir & zéro (nouveau), de numToString EQU ¢ MACRO _SFGetfie
; fire ou d'écrire sur disque Je contenu du pett stringToNum EQU i _PackCall  #SFGelFile,_Pack3
. reciangle et de quitter le programme. Le menu #PwFite EQU ENOM
, E0io n serl aux axxmsoires de bureau et pour éditer s(GetFde EQU 2
: fe rectangle, copler et coler bchangent son contenu MACRO _SFPuFi "9
; avec celui dunempon, effacer agit uniquement sur Trap _AddPt $A87E _PadCal #SFPulFile__Pack3
; co r6aang contrairement & /artidle mouveay du T3P _ AddResMenu A0 ENOM
; menu Fichier. Le menu Cort rdle permet de démnarrer Trap _Aent $A4985 S
; et arméter, ou de calaer une sewe ou plesieus Trap _BeginlpDate $A922 s ———~—— Programme principal ——
: generations, de changer karésollion et de taire Trap _BeCr $AssF
; apparalre je comptewr. Ce demier efiche en Trap _BitSet SABSE St
; pramiéro 5gne la numéro de la générabon afictee ot .Trap _BiTst SABS0 BSA IntManagers
; en dauxidme ligne le nombre de cokuies vivaniee. Jrap _Chsp $4001 BSA SetupMenu -
 Enfin, on peut remplir le tableas de points Tap _CkraDiiog SA982 B8SR SetupBoard ; Prépare le jou
; dleaoiemant noirs ou biancs, lp prAd@IES pour Trp "CopyBis SABEC BSR CreateWindows
; chaque point détre noir btare réglable (article .Trap _Craals $A008 CLRL statusReg Jfegset
-"’M ) Trp " Disahioitom S493A ; compleur & 260
Trap _O=gGaypn $4905
Rogiatras —_— T —OsgWidbw $SAS25 Eventloop
.Trap DrawMenuBar $A937 _SystemTask
stansReg  EQU 8 ; nombe de générations . Trap _OraaSrg $A884 B7ST #unBit.statusReg  ; Courans-nous ?
; ot fiags adapws T _Enableltern $A4939 BEQS @1 ; Non, pas do
runi QU 18 -oncout? Trap EntUpdatm $A923 v
countBit  EQU 17 [l DTV estvisdle ?  Trap _Eraasfea $ABA3 BSA Calads ; nouvels
res62 EQU 18 ;Haue résolution? Trap “ExaToShelt BASY : genéation
detesBX  EQU 18 ; La coulewr du pixel 3 T _FindWindow SAS2C BSA Alfiche ; affihage
;meéttre est connue ? Trap _FlushEvents $A032 BSA AffCompte ; afche e |
colorB EQU 2 ;b8 196120 u f cu> Trap _FhushVol $A013 ; nouveau |
; c'88! du Poir Trap _FrameReat SA9A1 ; comple
quitBit EQU 21 ; Oulter a 6 6 Trap _GstCumor $A980 @1 \
i sélectiornéd 7 Trap _GtDhem $A98D anr {5F) . |
Trap ~Gettemn S$AS46 MOVE #$007F (SP) 7 premisrg
ModfyReg EQU D9 étal du bouton, des Tra0 “GetText $AIS0 / événemants
; louchas 8D6Caes elc. Trap _GetMouse $A972 PEA EwventRecord
MeruReg EQU D5 ; 1D du menu choial Trap _GeWewDabyg $A97C _GotNextEvent ;Evénement
MomReg BOU DB ID de fartic chois T ~GetNextEvent $A970 s suvant
AppleHReg EQU D7 ; handle vers la menu Trap ~GetAManu SA98F TST (5P} ; Exislo-til 7
5 Tap _GetS¥ing $A9BA BEQ.S  Eventloop /RAS..On
T _GubdalTolocal  $AS71 boucle
Window! EQU A3 ;A3 pointe vers la Trep _ HiireMonu $A938 8SR HandieEvent
. lenétre princpale Trap " imtCiesor $A850 BTST #quitBit,statusReg
wibw?e EQU A2 ;A2 ponte vers i Trap " IntDislogs $A978 BEQS  EventlLoop
;{enétre v comptewr Trap " InFo> SASFE RIS ;efiniala
.Trap _hiGal SAS6E ; commeda
4 - Equivalences Trap bt $SAS30
Tp _hiWinbws 24912 IniManagers -
AppleMenu EQU 1 .Trap _ treerdAenu SAR3S
Aboutltem EQU 1 Trap InverRect SABA4 IntManagers ; Sandad
Trap _Memiey SASIE PEA ~4(AS5)
ReMeny  EQU 2 Trap _MsnuSobrt $AS3D _;m;fgﬂf‘
Newtemn EQU 1 Trap _ModalDialog $A991 _inhtFonte
Openttern EQU 2 Trap “MoveTo $4863 MOVEL  #50000fF FFF.DO0
Saelom FOU 3 T “Newft SATIE .FiushEvente
OQudton  EQU § T _NewfRyn $ABDH _InhtWindows
TP _ NewWindow $A913 _initMenue
EditMenu  FQU 3 T _ Offsaffirt $ABA8 CLRL 15P)
pytler  EQU 4 T _Open $AD00 _IniDiatoge
pasteltem EQU § .7 _OpenDaskAcc $A9B6 _TE!nit
Chatan EQU 6 Trap _Pxi3 SAIEA _initCursor
Trap “Pack? SAIEE RIS
CtiMenu QU 4 .Trap _PenMds SA9C
Galem EQU 1 Trap ~PtinRect SABAD ; Setphboy
Stopltem EQU 2 Trap _Random $A861
Stepitem EQU 3 Trep " Poad $4002 SatupMenu
NGenfon EQU 4 Trap “ReciRgn SASOF CLRL (5P} 198R600 POLY) ,
Lolem  EQU 6 Trap “SoleciWindow  SAQIF + handlle
Masm  EQU 7 Trp ~SendBehind $A921 MOVE  #AppleMeny,(SP}
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_GetRMenu CreateWindouws @3
MOVEL  (SP)AppleHReg Comptow: MOVEB De(AoH
| l MOVEL (SP){SF) ;Copie pour ;FUNCTION NevWindow (wShorage: Prr; DBRA 00.@3
C ; AddResMenu ; boundsRect: Rect: DBRA  D1,@4 ;46 lois --> 322
; 00:Str255; visibla:BOOLE AN ; prodiD: ; rangées
i : muﬂﬂonu s INTEGER: LEA TamponVide. Al
MOVEL #DRVR,(SP) ;Accessoiesde " pohind: WindowPy; goAwayFlag: BOOLEAN; MOVEL  AO(A1)
+ bureau - telCan: Longlnt} MOVE #9100 ; Vidons-le
_ A ddReeMenu : - WindowPtr, ; alffectivement
Fichier: ; Place pour le @s
cCtaL (P CiRL  +SP) : S CIRL  (fOp
MOVE  #FieMenu,{SP) PEA WStorage2(A5) DBRA 00,@5
_GetAMenu PEA counterRec! LEA Tampon, Af
QR 1SP) PEA o MOVEL A0,(A1)
_lneeriMe nu MOVEB  #1,{5F) ; Visdi
Edivon: MOVE  #NoGrowDoProc{SP) Cumeur:
CLAL ) MOVEL #1.45P) ; Ay somme! CtAL ) ;dapsomia
MOVE #ditMor,-(SF) MOVEB #1,{SP) _'On veud pPOWVON ;montre
_GetAMenu & fornar MOVE  m,SP) ; QUi 66t dans le
an ) CLAL 48P : FolCon = 0, ; hictisr
_InsertMenu : pourguor pas ? _GetCureor . Syslem
Contro®y NewWindow : Dexsinons fs (EA wachhandle, AD
CLAL {SF) i rhonétre MOVEL  (SPM(A0)
MOVE  #CHMenu{SP) MOVEL (SP)window2 ; Savvons son
_GetRMenu »adrasse RTS
LEA CliHandle A0 SetPort ; poirdeur sur fa
MOVEL (SP){A0) ; mattons la = pie jrevmammsmennaan Tralemer dos 6 v6remerds —-—-w-w—.—
; handle de cité clR {SP) ; SysFort =
R SF) ;Chicago HandleEvent
_lneertMenu TextFont
_DrawMenuBar 5 MOVE Mod¥y, Mty Reg
ATS irhior MOVE 24
Fichier .
; SefupBoard <o MOVE  EventTable(00).00
Nouveau DFT Eventaono
ATTENTION :NewP)r ublline dos registres pour les Quvrir... EventT able
;aguments : -
" s G bioc & réasrver en enkée dans D0, on Enregistrer sous.} DCW  NextEventEventTable :NlEvent
. sorte, le paiteur est dans A0, eau si DO conbent  (Inet#eé)
: un code d'srreur non nul 322 * 64 pour lg Labk OCW  MoweDown-EventTable
/57516 pour fes lignes, 322 pour e tableau de : oc.w NextEvert-EventTable  ; Mouse Up
 boolens indigant les a19ées non vides enfin 2 Quitter &0 * ioutliss)
Joctets de 'bowage‘;--o 23512 ocle s en tout ocw KeyDowr-EventT able
MOVEL #23512,00
. V4 1] Dcw NextEvent-EventTable ; Key Up
Newpir preend Source ‘Vie2.Asm “trusies)
ST 00 Ereur? oc.w KeyDownr-EveritT able  ; Auto Key
BEQS @1 +Non, loul va Tableau: oc.w Update-EventT able
; bien CLAL
_ExitToShelt : Faute do PEA @@,(As; : Normalement, 1a table est plus longue, n\ajs BOUS Ne
;misux .. PEA widowRea ; L'écan mains 1268006 fien) PO fos AT rdaxD o
@1 ; los mers . .
LEA Board,At ; Sanons os CIRL  {SP) ; Pas de fire S ADTS GVeBaS —— e
; ditlérents MOVEB #1,SP} s Visdie
MOVEL  AOfA1) ; poinleurs MOVE  #P1ain0Box,-(SP)  ;Justeun Update
ADDA #20608,A0 “redangle MOVEL massage{SP)
LEA moins2,At MOVEL #1,{SP) : Au sommet _Boql nUpDete
MOVEL AD(A1) (o7 4{SP) *Onne i leme MOVEL  nrassgge,00
ADDA #516,A0 B CMP.L window1,00
LEA moins1, Al CLAL {SP) BNES @1
MOVEL AD(A1) _NewWindow B fasn e
ADDA  #516,A0 MOVEL ), Window ! 5
LEA pasQ,Af _SetPort =5 CMPL window?,D0
MOVEL .A0(A1) MOVE  #10SP) : mode = patXor BNES  @e
ADDA #516,A0 _PenMode BSA AffCompte
LEA pasi,Al (@]
MOVEL AD.fA1) Rectangle: MOVE.L messgo,{SF)
ADDA  #516.A0 :FUNGCTION NevRgn : Rgntards; —EndUpdate
LEA pasd, At CLAL {5°)
MOVEL AD(AT) _NewRgn NextEvent
ADOA  #516,A0 1EA ReaHandle, A0 ATS ;retour & la
LEA changed, A1 MOVEL (SPJs(A0) + boucle
MOVEL Ac/A1)
Gritiags: KeyDown )
MOVEL  Board,AD : Mettons tout & MOVE.L #21344,00 [822x64+2x BIST  #CmdKey,ModilyReg ; Saules los
; 2bro ;46x8 + commandes
MOVE  #5877,00 NewPtr 8EQ Ne xtEvent nous
% TsT 00 Jintéreesent
CLAL (AOH BEQS @1 » FUNCTION MenuKay (ch:CHAR): Longint;
DBRA 00.@2 _ExhtToShelt CLRL {5F)
MOVEL BoadAD ; Au 06080, un @1 MOVE  Measages,2,{SP)  :lecaractdreest
; +-pentomino LEA Gréle A1 8
ADOA #10271,A0 ;160" 66+ 31 MOVEL AD(Af} _MenuKey . as1-c8 une
MOVEB #5(A0) < au miey de MOVE 5,01 ; omIma 7
. Péoran @4 MOVE (SP)+,MenuReg
MOVEB  #564(A0) MOVE #6300 MOVE  (SP)+,MitemReg
MOVEB #2,128(A0) AMOVE #.1,02 BRA Choices ; radors - la
MOVEL anged, A0 1 Ces trois kignes
ST 160{A0} ; sonl non-vides MOVEB [D2,(A0)+ ; une rangée {+======- Pour Mouse Down c'sst plus compligué —---
ST 161(A0) ; noire o
1 MousaDo
5'15 N0 %R.,:; ﬁ,’;’;,?jfx ; FUNCTION FirdWirdow {thePt: Point;
MOVEQ #1,D2 ; ol six rangées VAR whichWindow: Windowfr): INTEGER;
pe—— Ovvrons ke tené ; de 00000001 anr 5P)  plaas pour
L.
] [J
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MOVEL  Point,-{(SP) ; coordonnées de
; la souris
PEA WiWrdkre + Event Window
_FindWindow
MOVE  (SPhDo ; uméro de
;régon
ADD Do,Do ; 2 pour wable
,Mx
MOVE Window Table(D0),00
MP WeaowT abée(D0)
Windowl able
ocwW NexaE vert-Window T able
ocw InMeny-Window Tebie
OCW  SystemEvent-WindowTable Window
oCcwW Content-WindowT able
ocw OoDrag-WincbowT able
ocw Ne x1E vert-Window Table
ocw DoGoAway-WindowTable
SystemE vent
; PROCEDURE SystemClick (theEvent:
; EveniRecord;
; theWindow: WindowPrr);
PEA EventRecord
MOVEL WWindow,{SP)
_SyetemClick
8rA Ne xtEvent
Content
MOVEL WWirdow,Do
CMP.L wirdow2,00
BNES @1
MOVEL window2,-(SP) 18iClest lo
| compteur
_SelectWindow : sélectionner sa
1 lenédtre
8RA Ne xtEvent
@1
BTST srunBi. stalusFeg
BNE NextEvent
MOVEL Window!,{SFP)
_SetPort
PEA Poind
_GlobaiTol ocet
TST #1055, staresRep
BEQ Fatots
CLR {SP)
MOVEL Point,-(SP)
PEA LoRect
_PtinReot
7ST (SP1+
BEQ NextEvent
MOVE.L reaMHandle{SP)
PEA {oRect
_RectAgn
imites, A0
MOVEL  Point{A0)
MOVE.L (oFeq,-(SP)
PEA mites
_Subpt
LEA kmaes, AD
MOVEL (AD)4(A0)
MOVE.L #§011401C0,(SP) y=276 x =448
PEA dnios+4
_AddPt
FEA LoRect ; :xépamhm pour

; FUNCTION Or qgGraySgnthoRgn w
; $t@tPoint : Point; fmitFect,

; slopRect : Rect; axis : IN TEGER, acbonProc :
: ProcfYr) : LONGINT;

CLRL 5P
MOVEL RectHande.-(SF)
MOVEL Poin,HSP) + b coin en haut &
, gauche
PEA imieas
PEA HiRect
an 15P) ;pas do.
. containte
CLRL {SP) 1+ i dactanProc
_DragGrayRgn
CMPIL  #$80008000,(SP) ;Renvoyésile
; bouton est
BNES 2] 1 reiachd hors
ADDA #8.5P
B8RA NextEvent
@4
PEA LoRect
_FrameRect

_OffsstRect
PEA LoRect
_FrameRect
NextEvent
Faiis:
BCIR #deterBil,stetusReg ;couseryr
; ki e
@9
CLRL oo
MOVE yCoor,po
ow #7,00
MOVE 0D0.02
ADD Top,02
MOVEL changed A
ST oA0D2)
MLy #512,02
MOVEL D2A5
ADDA Lett. A6
MOVE xCoor .01
ASR 3,01
ADDA D1,A6
MU #7,00
LEA pix, AD
MOVE D0fA0)  hat
ADOQ #7,00
MOVE  DO4(A0) N
ASL #3,01
MOVE 01,2(A0) ; gRuche
ADOI #8.,01
MOVE D1,6(A0) ; drodte
QA S9)
MOVEL BoardASF)
MOVEL A§-(SP)
_BitTst
ST (SPH
BNES @7 . le bit 615k now
BTST Jdeuetz statusFReg
BNES , on sad dé®
BSET W&sfamsﬂeg
BSET FoololBit sEfus Reg
BRA S [}
@8
BTST Sok-1B,5atus Reg
BEQS @10 ; béanc sur blanc
BRAS [
@7
BTST #doterBi,statusReg
BNES @9
BSET #doterBi,status Reg
BGLR McolorBit sialusReg
BRAS @5
@98
BTST #colorBit statusReg
BNES @10 1 NO¥ SWUY nokr
BRAS @5
@4
MOVEL Board(SP}
MOVEL  A6-{SP)
_BitSet
BRAS @6
MOVEL Boad{SP)
MOVEL A8-(SP)
_BKCIr
@8
PEA pix
_InverRect
@10
an )
_WaltMouseUp is bouton a4-
6% bache 7
ST SPH+ SV oul mise &
Sjour du
BEo AfCompte . comptewr et
| retowr
PEA Point
_GetMouse
aA
MOVEL Poinl{SP)
PEA HiRect
_PtinRect
ST (SPH+
BEQS @10
BRA aa
BoDvag
MOVEL WWindow {SP)

MOVEL  Point,-(SP) mrdoméasde

on e |—|

_DragWindow

BTST #CmdKey,ModiyReg ; cde ?

BNE.S [ ,-5
MOVEL WWindow,{SP) ; non, acthvons
_SelectWindow '

1

8rRA Ne a1 vent

OvGoAwsy
JFUNCTION TrackGpAwaythe Window

T Wi,

BtanPoirtt : Poind) : BOOLEAN
an 15F)

MOVELL WWirdbw,{SP)
PEA Poire
_TrackGoAway

78T (SPH ; Lutitisateur
» veut-i
BEQS @®°

MOVEL WWindow,{SF)
MOVEL Wndow!,(SP)
_SendBehind

BCtR #countBit,status Reg

BRA NexiEvent

; wwrare mm—— —— Afticks de MBS —— —— ———
InMenu
; FUNC NON MenuSelect (startPt.Point) :Longint;
CLRL {SP)
MOVEL Point,(SP)
_MenuSeiect
MOVE (SP)+,MenuReg
MOVE (SP)+,MitemReg
Choi=ms
[« FAppleMenu,MenuBeg
: -¢] nApgleMeny
CoMP #FileMenu MenuReg
: -¢] InFiieMony
(o #EdiMenu,MenuReg
68Q In&Meru
oMP #CtiMenuManuReg
BEo InCtvenu
ChoiceReturn
QR ()
_HiliteMenu
BRA NextEvent
InAppleMeny
cMP #Aboutlem, MitemRey
BMNE.S Acoeanoie

;FUNCTION Alant{ AlertiD : INTEGER Fifier :
: Procky) ; INTEGER;
ClR

{5F)
MOVE #AboutAledt, {SP)
CLAL 15F)
_Alert
ADDQ #.SP
8RA ChoiceReturn
Accessoie:
+PROCEDURE Gethem (menu: MenuMHandie ; lem.
JINTEGER;
= VAR emString: Sr255);
MOVE.L  AppleHReg,-(SP)
MOVE MitemReg,-
PEA theString
_Getitem
FUNCTION OpenDeskAcc(theAcc : St285) -
anA S9)
PEA theSinng
.OpenDeskAcc
anRr (SPM ; jBlors le rée Lat
8RA ChoiceReturn
InFiloMenu
cMP MNewltemn, MitemReg
BNES Open
Efface:
MOVEL Board A ; Eftzcer tout
MOVE ¥5877,00
1
CLAL (AO)+
DBRA 00.@1
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an statusFeg MOVE  DO,ParamBiocks22(A5) MOVEL  changed,A0
’— B8SA Affiche ClR ParamBlock+26(AS) ADDA Top, AO
J B8SA AffCompts LEA ParamBlock{A5),A0 MOVE #45,D0
C’ BRA ChoicaReturn _Create @6
- CLAL ParamBlock+28(A5) ST (AD)+
{ '-'ga.\’: Oven: LEA ParamBlock(AS) A0 DBRA  DO@6
P #OpenltemMiemReg _Open BARA ChoicsReturn
2 BNE Save Tratement d'emeur...
MOVE.L tampon, At ——— —— Moany Controle — -————.——n
; PROCEDURE SFGelf #e(toplelt : Point; MOVE.L  Al.ParamBlock+32(AS)
; PromptString : S1r255; MOVEL  #3868,ParamBlock+36(AS) InCtiMenu
; fieFitter : ProcPy; numTypes : INTEGER, typelist MOVE #1,ParamBlock+44(AS) ADD D606
; : SFTypelist; CIRL  ParanBlock+46(AS) MOVE  CtMenuTable(D6),06
, dialogHook : Procfy; VARreply : SFReply); LtEA ParamBlock(A5 ),A0 JMP CWMonuT able(D6)
MOVEL  #800640052{SP) ;x=82 y= 100 _Write
CILRL {5F) Tratement demeur... CtiMenuT able
CLAL {SP) LEA ParamBlock(AS) A0 oCcW Oummy-CiiMenuTabls ; pas ditem 0
MOVE #1,{SP) ; lous les types _Close ocwW OuGo CtiMenuT able
CIRL SP) ; pas de typsList CIRL ParamBlock+18(A5) oc.w DoStop-CtiMenuTable
[o11:12 SP) LEA ParamBlock{A5),A0 ocw DOoStap-CliMenuT able ; une
PEA _FlushVol ; génération
_SFGelFile BRA ChoiceReturn oew Dolgen CtiMenuT abla ; n genérations
LEA Good A0 oCc.w Dummy-CtiMenuTable ; une ligne de
18T {A0) ; sbaration
B8€0 ChoiceRetumn ocw Oolo-CtiMenuT able ;LoRes
(2017 DaNi-CtiMenuTable ;HiRes
CLAL  ParamBiocks2(A5) Annuler 32 DCW  Dummy-CtieruTable ; wie autre figne
LEA theString, A0 DCW DoCounter-CtiMenuT able ; Montrer ia
MOVEL A0 ParamBlock+18(AS)  Comgteur
MOVE VrsfNum, OO E ouper 3€ H ocw Dummy-C¥MenuT able
MOVE 00,ParamBlock #22(A5) P ocw DoProba-CtiMenuT able ; changer ia
O e Copier $8C :probabiis
CLARL Pe.ram%é&{;ﬂb’) p ocw OoRles-CtiMenuTable ; Ramplssagn
hany BRSO Coller 30U casSe
T raitement d'erreur... DoGo
MOVEE.L lAam:onA ’B 25 BTST ArunBit,statusReg
MEvEL e oo . s BNE ChaicoRoturn
PONL i geaaBid o) Source ‘Vie3.Asm BSET  gntitstiosReg
MOVE  #1 ParamBock+44(A5) MOVE.L C#Handle,{SP) ; handie vers le
CLAL mmeck‘»%‘(AS) Quit: ; menu
LEA MBlock{AS ), A0 - ) MOVE.L  (SP){SP, » duplique
“Read CMP  #QuiltemMitemReg sy fsp)‘ {Spj o
Trastement d'emreu... BNE CWRG(U!H MOVE.L (SP)-(SP) ;elc
LFA ParainBlock(AS ) A0 BSET &)mgalr,statusﬂeg MOVE #Goltem,(SP)
_Close BRA ChoiceRelum _Digableltem
PEA Tampon . MOVE  #Stepltem,(SP)
PEA B ’"Egﬁ‘m‘ ) _Disableltem
PEA TanpRea MOVE #Stwoplten,~(SP)
PEA LoRect MOVE  MitlemReg,-(SF) _Enableltem
aR {SP) SuBQ "T,(SP) ;décal'me pour MOVE ﬁrGenﬂem,-(SP)
CIRL {SP) ; SystemEdit _Disablslism
_CopyBits _SysEdit ] o
MOVEL  changed A0 L bl BRA  Choicefetum
ADGA Top, A0 BNE ChoicaReturn
MOVE #4500 cMP ,tuetgdrem,M(emﬁeg DoStop
@6 BNES  Coprer BIST  #nnBitstatusReg
% - gg)‘* Erfaver BEQ ChoicsReturn
] it,status
o PEA Tamponvide ; TamponVide > bk Tl {sp’}"g
BSA Affcomple iFiedt MOVEL (SP{SP)
BRA ChoiceRetuin PEA Baand MOVEL (SPIASP)
PEA Tamp VideRed MOVEL  (SP){SPj
Save: PEA LoRsct VE  #Gohem(SP]
PEA Boavd 2UA) 15P) _Enableltem
PEA Tampon CLiLLy W {SH MOVE  #Stepitem,(SP)
PEA LoRect _CopyBits Enableltem
PEA TampRea BSR Altictia MOVE #Stophemn, {SP)
as (P) BSA ArfCompte __Disableitem
CtRL <SP iy ChoceRaturn MOVE  #nGenltern,{SP)
z;"-‘:’wﬂm A Copiar _Enableltem
#Savelten,Mitem: ] J -(SP.
ot o Feg o #copyitern MiemReg Mso.";f,i . Window? A(SF)
; PROCEDURE SFPuFile(topleft : Paint; BNES  Coler BIST #roaBit, statusReg
; BrompiStnng : S2ss; PEA Gaad BEQS @1
; Init Text :S1255 ; dalogPook : ProcPYr; VARreply : PEA Tampor PEA {oRect
:SFReply): fEA Cofiest _FremeRect
MOVEL  #500640068,-(SP) X =104,y =100 PEA TampRea B8RA ChoiceReturn
CLRL {SP) an {SP) @1
MOVE  #pramp!,(SP) Cé.RL o {56} PEA e
_GetString CopyLils b =
RMOVEL  (SP)AD -dérétérengons BRA  ChoiooRaturn o ey
MOVE.L  (A0)(SP) en =l
PEA - colty . PEA MRt
ClAL {SP} CMP ﬁbasfe)‘famMrsteg MOVE 22ASP) < ol B
PEA reply BNE ChowceRsturn CLAL 150
_SFPulfiia g Tampon CopyBita
LEA Good AQ Basv r: :
7ST s g ;r:;ea Red B8RA ChoicoRleturn
ChavceReturn
659 oA i~ Heeke s
CLRL  PammBlock+12(AS) CRL  +SP) BSA Aftiche
LEA theString A0 _CopyBits BSR  AffComple
MOVEL A0 ParamBlock+18(A5) &85R Alliche BRA ChoiceReturn
k MOVE VreftNum,DO 8SR AffCompts
[ L]
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2 PEA emHi _Rendom
CtRrL «SP) _ModaiDialog MOVE (SP)+ 00
AMOVE #GenDiabg, (SP) MOVE KemHK DO oR OO0 (Ad)r 5 J
PEA OSiorage o $OKIBM00 08RA  DS5@M i =
MOVEL #.1,4SP) BEQS &1 @7

_GetNewDislog _CloseDialog ; Ce doit étre 08rRA G @3
MOVEL (SP){SP) annuler MOVEML (SP)+D3-DS/A4 2

_SetPort BrRA ChoicoRetun aRr QanxReg
TIAL ¥SP) @1 MOVEL chenged A)
FEA komHi MOVEL (SF){SP) MOVE  gwmax00

_ModalDialog MOVE HeditText {SP)
MOVE  RemHa,00 PEA 2o Type ST (A0
oM 0OKhem, 00 PEA RermHande DBRA 00,89
BEQS @1 PEA _ndCursaw
_CloseDiziog : Ce doit éire _GetDitem : récupération du &R ANiche

- annuler MOVEL ismHandle,{SP]  ;pourcentage de BSR AiComple

BrA Chocefletum ; points noirs BRA ChoiceRetum

@1 FPEA theString
MOVEL (SP){SP) _GetiText Affichage
MOVE WHedAT ax!-(SP) _CloseDiaiog
PEA #emType LEA theStnng, AC Affiche
PEA RemiHande _StringToNum e % est dans JPROCEDURE Copy Bits(FromB, 0B : BiMap;
PEA dispRect ; Dot ; romyto : Rect;

_GetORom ;réapdravondu P #100,00 :
; nombre de 8NE @ s 100%est s mode ; INTEGER, cipT o :RgnHande);
MOVEL #emHandis,-(SP) généra!fons ¢ rempkaod par
; demanddes MOVE #255,00 1 255/256 MOVEL Window!, (SP)
FEA theString BRAS @3 _8etPort
_GetiText @e BIST #reaBit, statusReg
_CloseDialog MU #64,00 ; Pourcentage -> BEQS @1
LEA WeSlring A0 : Octet PEA Board
_StringToNum : ko nb est dans ow #5.00 MOVEL Window! -(SP) 1 Offsst 2 pour le
;Do @3 ; bimap
TsT Do LEA Proba, A0 ADDI.L #2,(SF) + d'une fenétre
BEQ ChoiceReturn /8 nb = 0, ne nen MOVESB 00(A0) PEA HiRsct
o MOVEL  Window!,(SP) ; redessinons PEA HiRsct ; fandtro entiére
susa #1,00 ;on va ulner ;tout de suite CR 15P) ;mode copy
;OBRA _BeginUpDate : le achoyto CLRL +{5F) 5 Pas de clipping
MOVEL DO,-{SP) ; motiore ie & ; bbad an ; supplémenieire
, fabni BSA Afiche blancpar _CopyBits ]
MOVEL Window1,-(SP) ; fedessirons ; Claadabg B1ST  #nnBitsmtusReg ;e rectangie
, tout de siite MOVEL Whidowi,(SF) ; n'est dessing
_BeginUpDate ; lo choygle _EndUpdate ; &t remphissons BNES @» qualamét
; ised on - ARl PEA LoRect
BsA Affiche ; blancpar _FrameRect
; Claaiakg ; o probabilits ost reprsent ée sur un oclel, sok hut BRAS @@
MOVEL Winbw!,{SP) : chiffres binaires, Chaque bi du mat renvoyé par @1
_EndUpdate :Ramdom a une probabitié 1/2 d'étre positionné. Un PEA Bad
MOVEL wachHandie A0  ;lutiisateur va ; bit & 1 dans ia proba est ¥aduk par un OR et w1 bit 3 0 MOVEL Window!{SF) ; Offset 2 pour e
- aftendre ; par un AND. Clost Dmpbqud, mais /btmap
MOVEL (AD)\<SPF) ; Dérélerencons ; mathématiquement corect. C'es! plus rapide Que de ADDI.L #2,(5P) s duna fenétre
_SetCursor ; calader bit par b en faisant appel & Random lous ke PEA LoRect ; une pase de a
MOVEL  (SP)+,00 sréopéonsle ; deux bils car toutes fes manips se font au niveau du J6utxD
; nombre s mol D'autre past, avec la proba par défaut de 50%, i PEA HiRect ; fenétre eriidre

@3 ;/nY aquin appel 3 Random pour 16 biks, ce que fa GR {5°) ; moda copy
8SA Calade ; méthode “natursiie” e permetys ait pas. CLAL 5F) ; pas de cipping
DBRA 00,@3 ; supplémentaire

_inlhtCursor DoAlea _CopyBits
B&R Affiche MOVESB proba00 + proba nulle : B1ST #runBit.statusReg | la grile n'est
B&R AlfCompe ; actualisons le ; effacer ; dessinée
; compleur 8EQ EPRacor BNES @@ QU farmst
BRA ChoiceReturn MOVEL wachHandie A0 | utiksalowrva PEA Gl
‘attondre MOVEL  Window1,{SF}
Dole MOVEL (AD)ASP) ;D6réterancons ADOIL  #2(SF)
B871ST #1584, statusReg _SetCursor PEA 147t
BEQ ChoiceAetum MOVEML A4/D3-DS-(SP) PEA HRed
BCIR  #esBil,statusReg MOVEB probaDa ; proba s 8 bis MOVE  #2ASF) ; mode srcXor
BSR Affiche MOVEG #7.D4 CLRL {SP)
BRA ChoxceReturn @1 _CopyBlis
ASR #1,.03 1 élimination des

Dothi : zéros RIS
BTST #rosBit,statusFeg 08CS D@1 ; & droite de proba
ane ChoceRetun MOVEL Board A4 AsfCompte ]

BSET  #eaB,statusReg MOVE  #maxWord D5 BTST  #unBi,statusReg

BsSR Affiche @e BEQS @1

BRA ChoiceRleturn aRr {SP) MOVEL  windowl-(SP)
_Random _SetPort

DoCounter MOVE  (SP(Ad) i
MOVEL  window2,{SP) D8RA  Ds@2 _ErasoRect
_SeisctWindow BRAS @7 MOVE  M,{SP) ; 1ére figne du
BIST #countBit statusReg ; cadran
BNE ChoceRletum MOVEL Board A4 MOVE  #13,{SP)

BSET  #countBi.stetusReg MOVE  #mnaxWordD5 _MoveTo

BSR AffCompte ASR #1.03

BRA ChoiceReturn 8Ccs @4 . PROCEDURE NumT oSy thelNumn : LONGINT ;
@6 ; VAR (heSPing :S1/255);

DoProda anRn {SP) ,ATTENTION: Comme ne findique pas le bwe de
CLRL +{5P) _Random ; Chernikoff, NumT oSting utise los regisires Al 6t
AMOVE #ProbaDialog,-(SP) MOVE (SP}+.00 ; DO an entrée, laigsant A0 intact en sortie
PEA DStorage AND 0D0(Ad4)+
MOVEL #1,{SP) DBRA D5,@6 CLAL Do

_GetNewDislog BRAS @7 MOVE  statusReg,D0 ; 16bits de poids
MOVEL  (SP)AsP) @4 A il
_SetPort an {5P) LEA theStning A0
CLRL {SP) ._NumToString
—__=_f
] [
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MOVE.L A0-(SP)
_DrawString
_—] ‘ MOVE #4,(SP) ;une ligne plus
;bas
< — MOVE  #5-SP)
{ 'ﬂ\: _MoveTo
2 MOVE.L D3,-(SP) ;Sauvons un
| registre
CLARL Do ; calcul de la
; population
MOVEL Board AD
MOVE  #maxlong,D1
@3
TSTL (A0)+
BEQS @2
MOVEL 4(A0)D2
MOVE #31,D3
@5
ASARL #1.02
8CcC.S 2]
ADDOL  #1,00
@4
DBRA D@5
@2
O8RA D1,@3
LFA theSinng, A0
_NumToString
MOVE.L AO-(SP)
_DrawString
MOVEL (SP)+D3 ; Récupération de
; StatusReg
MOVEL Window?,{SF)
_SetPort
@1
RIS

— —(aVeestid

Cbaque Yangée’ du lablea u es! pATOWUE & fa

s reNesche de bits a 1 (pixels vivants ). Pour drague
" bit trowvé, on ajoute sa contribut ion aux 9 odlels
; vorrespondant aux neuf casas du camé 3 x 3 dont le
; pixel est fe centre, dans fes Yignes'précidente,
, présente et swvante respeddvement Celte
; condrdution vaut 1 pour fe cerira et 2 powr taus fes
; autres camés. Ceci ast be liavail de la routre Caks
; Quand une Yigne' g été dars fes 1rois posidans, on
; pe it caiculer la vade L de la Yangée' comespondanie
; dans le tableau de fa nouvefe génération. Comme iz
; figne était remplie au départ de -5, jos pixels vivands
; correspondent aux casas confenant 0,1 ou 2, ce
. QU'un rapide calcid permel de véritier. (L 'intérét de
; celte méthods tordue par rapport & une méthods
; phis ‘naturelle’ conselant par exemple a partr de 0,
s ajoutar 1 i 106t & hercher les cases contenant 3,
; 120u 13 estde supprimer S o u 6 instrucorns & un
rendroit crucial  le gain de temps ast de 'ordre de
;30%! ) Ced est fat par la rousina Transtert If y ades
. cas parbiculiers pour les premiéres ef demidres
[ rangéas, ainsi que pour les premiers et darriers bis
;de chaque rangée, parce Gue je voulsis un lerain
; torique : un glisseur arrivard & un bord réapparait 3
s Fautre bord att lieu de dégénérer en un misérable
;carmd,
;N07E JSavais dorvid des nams symboliquas atx

G , Mass |'assembleur prétendait qQue fes

modoa d ‘axiressage complexes étaert Miégaux. Sai

; donc dtf rendre aux rBgistres fewr nom d'ongine, me
;oon!en!ad de donner ci-deseous leur signification.

base EQU A1 ;poirte vars le début d'une
;langée

ped EQU A2 | ‘Ngne’préaddente

adt EQU A3 | wgne'présente

sufv EQU A4 ;'Iig?e'sr.dvan!e

change EQU A0 ;pointe vers le booléen qu
mdlque si une ANGee est nan

temp EQU DO stodc@ temporaire

v EQU D2 ;coomdoanée vertiaae (2
,'l'anwwx.,,}

I EQU 03 ; offset du mot loryg étudié (croi
;degad

N EQU 0O ;offsel c bit (déorot de gauche
;3 drode)

h EQU 05 ;coombnnée horizontale (croft
;deg4d)

bloc EQU D8 e motlotg parcouru ou
; construit

ch EQU O7 fanouvele rangbe a-t-efe un ’
S oexed vivart

Go %86
stop S
Une génération #8U
n générations... %8N
Basse résolution %8B
¥ = PS0 0
Compteur ¥K
Probabilite... 8P
Remplissage aléatoire %A

£ ) s
Source ‘Vie4.Asm
Cat /pred, adt, sui et base dojvent btre
;coredts en entrée
; Cale ne les modifie pas (A1-A4), mais
s moditie D3.06
cR D3
MOVE #31,05 sericas do
»branchement
; juste pds
MOVEL  (Af)06 ; promier mot bng
geas @1 :s¥ ast i, mot
K775 4
BALS @ *sike 1" bit est
. sl bR suivant
ADDQB  #2,511(A2) ;offetsw &
;damra case
ADDQB  #2,511(A3) ; das bgnes
ADDQ.B  #2,511(A4)
ADDQB  #2(A2) ;o sur les
ADDOB  #1(A3)
ADDOB  #2(A4)
ADDQB  #2.1(A2) ; el secondas
; cases
ADDQB  #21(A3)
ADDQB  #2,1(A4)
@2
ClR Ds ; mc;lmons {'octet
;le plus & gawte
MOVE #30,D4 ;e bitsuivantest
ke K30
@4
875T D4,D6
BEQS @5 1 branchement si
;btao
ADDOB  #20(A2,05)
ADDQB  #20(A3,.D5)
ADDQB  #2,0(A4,D5)
ADDQB  #2 1(A2.05)
ADDQB  #1,1{A3.05)
ADDQB  #2,1(A4.D5)
AODQB  #2,2(A2.D5)
ADOOB  #2,2(A3.D5)
ADDQB  #2,2(A4.05)
@5
ADDQ #1,05 [ incrémenterh el
; décrbmenter
DBRA D4,@4 Jen'oube,
L enaye si >
@1
MOVE #31,04
@6
ADDQ #M.D3
oW #60,03
BEQS @7
MOVEL A1,D3\D6
BNES @M
ADOI 2,05
BRAS [
@7
MOVEL 0(A1,D3),D6
BEQS @8
@8
BTST 04.06
BEQS @10
ADDQB  #2,0(A2.D5)
ADDOB  #2,0(A3,05)
ADDOB  #2,0(A4,D5)
ADDQB  #2,1(A2D5)
ADDQB  #1,1fA305)

ADDQB
ADDQB
ADDQB
ADDQB
@10
ADDQ

sueQ
BNES
BTST
BEQS
ADDQ B
ADDQ.B
ADDQB
ADDQB
ADDQ.B
ADDQB
ADDQ.B

A0DQB
ADDQS

@8
Ca

Ca
S
ATS

Translert

MOVE
ClR
aR

@1
MOVE

CLRL

MOVESR
BLI.S
CMPB
BGI.S
85€T

MOVE.L
BEQS

BNES

Calonde
MOVEML

MOVE.L
MOVE

MOVE.L

AMOVEL
7ST8

BEQS

MOVE L
MOVEL
MOVE.L
MOVEL

ADDA

AMOVEL
1sT.8

BEQS
MOVEL
MOVE.L
MOVE.L
BSR

#2.1(A4,05)

#2,2(A2,D5)
#2,2(A3D5)
#2.2(A4D5)
#1,05
#1,0-¢
@
04,06
(2]
#2,0(A2.05)
#2,0(A3,05)
#2,0(A4,D5)
#2,1(A2.05)
#1,1(A3,05)
#2 1(A4D5)
#(A2) ;0o pX el de
; drofte a des
#2(A3) ; effets aiss) sur
; foctet
#2(A4) [ fo plus 3 gauche
512(A2) ; lee gnes sont
; bales’
512(A3)
512(A4)
,Ouft
;12 tigna vers laguelia predaA2 pointe

;estpacowrus. Achaque0, tou2
; toud, on awra un pixe! Vivard' & la

; @6ndation suivante. On met & urile bit
Joorrespondant. La rangde ainei formée
. 65t 6aTte Sur fa @ngée précédant cele
; versiaquelie bace pointe, En sortie,
; dwaD7 vaut $FF sion a trouvé au
;S mons un point vivant, a 0 smon
#84,D03 ; offset do ka
Jrangée
D? ,fag & z6m
D5 ; premiar élément
de fa bigre
#31,D04 ; bit de poids fort
; (pixel gauche)
De
0fA2,D5),D0 ; kisons la valeur
@3
#,00
@
4,06 ;vivet si0, Tor2
#:,05
485 s mot . terminé ?
DeO{A1,D3) Jour ,écrivons e
&6
D7 ; larangée nes!
; pas vide
#,03 ; fin de rangbe
; atirte 7
@1 ; non, mot suvary
A0-A¥/DO-D7 (SP) | sawons fes
[regstes
moms2,A0
#644,00
#$FBFBFBFB,(A0)+ ;cinglgnes &
‘nettoyer
Do,@1
Manged,change ; change EQU A0
vMax(AD) ; derniére rangee
cvie?
@e s aui passons
mons2 A2
mans §,A3
pas0,Ad
Board At , adresse de base
;dela
#20544, At ; derniére rangée
Calc
Board, Af
{A0)
@~
moinsf,A2
pas),A3
pasi. A4
Caic

; premidro 966
; blanohw ?
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& (2] adan oc 0.0,28,60
MOVEL pas0.A? TSIB  51XA2)
MOVEL past,A3 BNES @9 J
MOVEL pas2 A4 BSR Transdant Somt oc o0 C
MOVE  avMax<yv ; 318 ngres MOVEE ch-1(A0) HomType oc 0 ==
; sambéabies @9 temiaxfe OCL 0 i "—!ﬁh
&8 MOVEL A3 A2 dispRect oc 0,000 2
ADDA #64,A1 MOVEL A4A3
ADDQL  #1,A0 ADOA #64,A1 Boad ocL o ; bimap (fableau de
TSTB  512(A4) ; faligne suivante ADDG.L  #1,A0 1j8u)
s at-olle TST.8 512(A2) rowtytes:  DC 64 ; comme screenbits
BNES @M ; 6t uthisée 7 BNES @10 Hiflsct: boC 00,322,512
MOVE  #128,00 ; o, neloyons.fa BSR Transfort ; comme FofRect
ADDA #516 A4 MOVES ch-1(A0)
@10 Grdas DC 00276448
MOVEL #$FBFBFBFB,{A4) MOVEL A3A2 ; pour dragGrayRgn
DARA 00,@5 ADDA #54.A1
ADOQL  #1,A0 [ °] ocL o0 ; un aute bdmap
ISTB (A9 ;@ngée blanch ? ISTB  512(A2) oc &
BEQS @6 ; oul, sautons-la BNES @11 DC 00322512
BSR Cac ;non, cacsl de sa BSA Transfon
+ conlabution MOVES ch-1(A0) Tampon ocL 0 ; un boisETe
@6 e oc 8
7878 512(A2) ; a-tan éonlt dans MOVEM.L (SP)+.A0-A4/DO-07 TanpRe OC 0.0,46 64
s laldgne ADDQ #1.statusReg
BNES @7 ; precédente 7 RTS Tampory/ de; ocL o
BSR Trarsfert ;oul calulde fa ; sert & oftacer
o ; e~ OONI08 M9/0g0ADIED - — e e oc 8
MOVEB diy-1(A0) ; qui as! vids ou TampVideRed: DC  0,0,466¢
;ron EventAscord ;R vOyé par
@ 'GelNex!Event LoRec? ; 46 x 64 condré( audébut }
MOVEL A2-(SP) ; ralabion entre les Whet: oc o ; Natwe de Top oc 138
; hgnas ; lévénement Lett: oc 24
MOVEL A3 A2 Message: DCL 0 ; préasons @ Botom: DC 1684
MOVEL A4,A3 When: DCL 0 . nb de Ticks Ryghv. [0
MOVEL (SP)+A4 Point: . coordonnées de la
DBRA v.9 I o autre ;8oure Probs 0C8 128 ;prodbal/eaudsbut
S age yCoor DC 0
xCoor: DC 0 Pac OC 00,00 ; os pixe!
Encore_deux ; una étiquede Mocify: 0 ; Btat doconma, ; redangulae
E i ;opbon...
MOVEL moins2,Ad ReciMandle DCL 0 : Régron jecanguiaire
ADOA #54,A1 Wwiniow OCL 0 + Réa ultet de wachHandle DCL 0  cursewr montre
ADDOL  #1,A0 ;FindWindow
1STB (A0 moins2 ocL o0 ; pointewrs de ligne
BEQS @6 Ctkiale DCL 0 mons? ocL 0
BSA Cac OStorage DCBW DWindlen,0 ; Daloguas paso ocL o
@6 15T.8 past ocL 0
512(A2, roply pas2 pcL 0
BNES @7 900d: oc o hanged ocL o ; pointe vers un fehiesu
BSR Transfart Type; ocL o0 ; de boolbers
MOVEB oh-1(AD) vAeiNuT.: OC 0
@7 version oc 0 - ——— -~ Oonnées ron relogpabias amen
MOVEL A3A2 heSmng: DCAW 64,0  ; diverses chaines
MOVEL A4,A3 ; ¥ comoris IName do WStorage!l DSW WindowSize
MOVEL moinst,Ad SFReply ; Fendtre priropde
ADDA R64, Al WQorege2 DSW WindowSize
ADCQ.L #1,A0 WindowRect OC 20,0,342,512 ; Fendtre du compteur
1ST.8 (AQ) ; Tableau da jou PzamBlock DSW S0 ;Powr fes
BEQS @6 counterRect DC  48,420,76,480 ; entrées/sores
BSA Cak ,; cempleuwr
i ’ ColeoV Button 4 Tyve OITL
Fichier ‘Vie.R e BT - 00550 e
K 8ution 4
Jou do la Vi 4 40 40 60 120
APPLIDLV Contrdie m-‘;:‘; afaw oK Button
) GG 1520 404060 120
INCLUDE Via.Code (Stop/s Jou inventé par J, Conway Butfon oK
Une gé néraor/l) 4018060260
Type MENU ngérératiors.. /N StaticText Disabled Annuler Button
A ¢ 352096380 40 180 60 260
4 Basse résohdion'8 © Dominqus Bemardi StaticTex Disabled Annuler
Cestiavio... Haute résoltionH 153036200
¢ ¢ StaticT axt Deabled Nombre de générakions: StaticT ext Disabled
Compteur/K 55 20 76 300 153036200
2. P o Pom's EdtToxt Disablod Pourcentage de vivanis:
Fi :’"" Prababillé.. /P 16220 31270
tipng Ramplssag agatora’A Type DLOG > EdtT extOizablod
Owe... 2 16220 31270
Encegislrer sous.
Type ALAT (22) Type DLOG 0
€ K 100 100 170 €00 K)
QuitterQ 10050 210 450 Vishls NoGoAway Type STR
1 1 100 100 170400 J
LN Yy 0 Visible NoGoAway Nom du nowvesu fichier:
Hon 2 !
{"""““’Q Tyoe OITL 0
F K] Type DITL 3
Coporx 4 2
Cope’C
1 L]
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=N ROUTINE DE SAISIE

En passant de 1'Apple // au
Macintosh, le Basic de Microsoft
a conservé les caractéristiques de
son instruction standard de saisie
au clavier ; de fait, I'instruction

INPUT n'est pas plus
performante aujourd'hui qu'elle
ne 1'était jadis.

Certes, les “évolutions Mac”, du
type EDIT FIELD ou autres
EDITS$, apportent un plus
incontestable, mais ne permettent
pas de contrdler la saisie en
fonction du type de données
attendu. Par ailleurs, elles ne se
prétent gueére aux opérations de
saisie “intensive”, car toute
correction de frappe impose une
utilisation alternative de la souris
et du clavier...

Dans ses précédents numéros,
Pom's vous a souvent proposé
des solutions aux problémes de
saisie en Basic, sous forme de
routines en assembleur ou en
Applesoft, 3 des niveaux de
complexité variés. Dans ce méme
esprit, nous vous présentons ici
un exemple de routine Basic que
vous pourriez intégrer dans vos
programmes deés lors que la
frappe y joue un réle important.

Principes
d'utilisation

Les données sont saisies par

sous-ensembles correspondant 4

des tableaux de variables (par

exemple, un tableau pour toutes
les inforinations a saisir en un
méme écran). L'affichage doit
toujours se faire avec une police
non proportionnelle afin de
permettre des déplacements
corrects sur une ligne de saisie

(voir plus loin).

Chacune des données est en outre

identifide par :

« un libellé précisant le contenu
de l'information 3 foumir et les
coordonnées horizontale et
verticale du point 3 partir
duquel doit commencer l'affi-

chage du libellé (ces coordon-
nées sont exploitées par une
instruction MOVETO) ;

* la position du point a partir
duquel débutera la saisie
(coordonnées horizontale et
verticale) ;

* le nombre maximum de
caractéres autorisé pour la
saisie de cette donnée ;

 letypede la donnée.

Ce demier parametre peut prendre
les valeurs suivantes :

* 1 pour indiquer une donnée
alphanumérique. La routine
acceptera alors la frappe de tout
caractere de code ASCII
supérieur ou égal a 32, les
guillemets, la virgule, les
deux-points et le point-virgule
étant toutefois remplacés par
un point, afin d'éviter les
problémes d'exploitation ulté-
rieure des informations
entrées.

* 2 pour une donnée numérique.
Ne sont alors acceptés que les
chiffres, les signes "+" et "-",
et le point décimal (la frappe
d'une virgule est aussitot
transforinée en point).

3 pour indiquer une date. Ne
sont alors acceptés que les
chiffres et la barre de fraction
“f". La date doit normalement
étre saisie sous la forme
JJ/MM/AA mais, si vous
rentrez 1/1/86, par exemple, la
routine complétera elle-méme
pour obtenir 01/01/86. De
plus, un controle est effectué
sur la valeur de JJ (inférieure a
32) et sur celle de MM
(inférieure a 13).

La routine utilise quatre touches
pour permettre les déplacements
sur une ligne de saisie ou d'une
ligne a l'autre a I'intérieur d'un
tableau.
« RETURN pennet de passer a
la ligne suivante ou a la suite
du programme s'il s'agit de la
derniére ligne. En outre, cette
touche valide la saisie en affectant

4 une chaine de caractéres tous les
caractéres qui se trouvent 3 la
gauche de l'endroit ou est entré
RETURN (si vous tapez
RETURN i lintérieur d'une
ligne de saisie, vous annulez la
partie droite de 1a frappe).
Par ailleurs, si RETURN est la
seule touche que vous frappez en
téte de ligne, vous passez 2 la
suivante tout en validant sans le
modifier le contenu de la ligne.
Cela vous sera notamment utile si
vous vous déplacez 2 lintérieur
du tableau pour le modifier.
* Lorsque vous étes au début
d'une ligne (sauf la premiere..)
et que vous n'avez encore entré
aucun caractére, la frappe de
ENTER (la touche qui se trouve
juste a droite de la barre d'espace)
vous permet de retourner au
début de la ligne précédente. Ceci
reste valable méme lorsque des
caracteres sont affichés sur la
ligne (modification d'une saisie
antérieure), car c'est I'absence de
frappe et non l'absence d'affi-
chage qui est testée.
» Sur une ligne, la frappe de
"Backspace” (en haut et a
droite du clavier) permet de
reculer le curseur (matérialisé par
un signe _ ) d'un caractére. Les
caracteres situés alors a droite du
curseur ne sont pas perdus,
méme si vous modifiez 1'un de
ceux qui les précedent, des lors
que vous ramenez le curseur 3
I'extrémité de la ligne, au moyen
de la touche décrite ci-dessous,
avantde taper RETURN.
* Toujours sur une ligne, la
frappe de la touche de
tabulation permet de déplacer le
curseur vers la droite et de
restituer les caractéres sur
lesquels vous étiez préalablement
passé avec la touche Backspace.

Principales
variables utilisées
par la routine

nd % : nombre de données
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EN BASIC

(lignes) a saisir.

zc$(i) : ce tableau contient les
données saisies en sortie de la
routine. Chaque élément du
tableau correspond a une ligne.
tt% : si cette variable vaut 0, elle
indique une premiere saisie. Dans
le cas contraire, il s'agit de
modifier un tableau précé-
demment entré. Les valeurs
initiales doivent alors é&tre
basculées dans zc$(i) avant
l'appel de la routine.

1i$(i) : contient les libellés 2
mettre en regard des données a
saisir,

th%(i) et 1v%(i) contiennent les
coordonnées horizontales et
verticales des libellés.

zh% (i) et zv%(i) : coordonnées
horizontales et verticales des
points de départ de chaque ligne
de saisie,

11% (i) : longueurs maximales
des données.

Geérard Miche!

ty % (i) : types des données.
pc% : position du curseur sur la
ligne (vaut 1 pour le début de la
ligne).

1% : nombre de caractéres entrés.
te % : vaut O si aucun caractére
n'a été frappé.

dd % : ce parameétre est fixé a 7.
Il correspond 2 la valeur qu'il faut
ajouter ou retrancher a la
coordonnée horizontale d'un
MOVETO pour obtenir un
déplacement équivalent a la place
occupée sur l'écran par un
caractére en police Monaco 9
points.

d% : indique la coordonnée
horizontale du prochain caractére
A saisir.

7% : recoit le caractere frappé.

c$ : chaine tampon "archivant”
les caractéres avant leur validation
par RETURN et leur affectation a
zc$(i).

k$ : contient le caractére sous le

curseur et les caractéres qui se
trouvent 3 sa droite, en cas de
1etour en arriére.

Programme de
démonstration

Il permet de saisir deux tableaux,
'un de 4 variables et I'autre de 3.
Chaque tableau saisi est alors
affiché pour contrdle.

En mettant 3 1 la valeur de tt%,
vous pouvez ensuite modifier
votre premiére saisie pour ces 2
tableaux.

Cet exemple tiés "dépouillé” vous
aidera simplement a analyser la
fagon dont vous pourrez appeler
la routine de saisie dans vos

propres programmes. 6

Programme de

mme
depart :

|3
c{%

démonstration

' Initialisation et appels de la routine
OPTION BASE 1:tt%=0:n1%=1:DIM svS(2,4
)
' Définition des libellés du premier tab
leau (premier écran)
CLS:DATA 4,LIBELLE 1,LIBELLE 2,LIBELLE
3, LIBELLE 4,50,50,50,80,50,110,5¢e,1
40
' Paramétres des données du premier tabl
eau
DATA 130,50,15,1,130,80,6,2,130,110,8,3
,130,140,50, 1
' Définition des libellés du second tabl

eau

DATA 3,SUITE 1,SUITE 2,SUITE 3,100,100,
100,130,100,160

' Paramétres des données du second table
au

DATA 180,100,20,1,180,130,10,2,180,160,
8,3

' Début du programme de démonstration
' Salisie des deux tableaux, modification
des mémes tableaux et fin du progra

IF nl%>2 THEN tt%=tt%+1:RESTORE:nl%=1
' Préparation de la modification

IF tt$%>1 THEN END

GOSUB lecture:CLS:IF tt%=1 THEN FOR 1
=1 TO nd%$:2cS(i)=svS(nl%,1i):NEXT

GOSUB saisie:CLS:FOR i=1 TO nd%:MOVET
O 10,50+30*(i-1) :PRINT 1i$(i)" : "z
cS(i) :NEXT:PRINT:PRINT:INPUT z$

FOR i=1 TO nd$%$:svS(nl%,i)=zc$S(1i) :NEXT:
' sauvegarde des données saisies

nl¥=nl3+1:GOTO depart

' Lecture des libellés et des paramétres

lecture:

READ nd$%:FOR i=1 TO nd$%:READ 11i$(i) :N
EXT:FOR 1i=1 TO nd%:READ 1h%(i),1lv$
(i) :NEXT

FOR i=1 TO nd%$:READ zh%(i),zv%(i),11%(
i),ty% (i) :NEXT

RETURN

T

' Routine de saisie

T

saisie:

' Police non proportionnelle en 9 points
TEXTFONT 4:TEXTSIZE §:TEXTMODE 0

Pom's n° 23
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IF tt%=0 THEN FOR i=1 TO nd%:z

) 'J cS$(1i)=""":NEXT:' tt%=0 => sa

Lo isie
i@ FOR i=1 TO nd$%:MOVETO lh% (i), 1
2y v% (i) :PRINT 1iS(1i)'" : ";:M

OVETO zh%(1i),zv% (1) :PRINT
zcS (1), :NEXT

FOR i=1 TO nd%: ' Boucle de saisie des
variables

debut:

' Initialisation des variables pour la s
aisie

d¥=zh% (1) :2v%=2v% (i) :MOVETO d%, zv$%:dd%=
7:kS=zcS(1i):cS=zcS(1i) :13=LEN(cS) :pcC
8=1:11%8=11%(1) :ty%=ty% (i) :te%=0

' Affichage du curseur et attente d'un c
aractére au clavier

100 PRINT "_"; :MOVETO d%-dd$%, zv%:PRIN
T kS;:MOVETO d%-dd%, zv$%:2zS=INKEYS
:IF z$="" TAEN 100

c%=ASC(zS):IF c%=13 AND te%=0 THEN PR
INT c$;:GOTO fin

IF c%=3 AND te%=(0 THEN IF i>1 THEN 1i=
i-1:MOVETO d%-dd$%, zv%:PRINT cS" ",
:GOTO debut ELSE BEEP:GOTO 100

te%=1: ' Un caractére différent de RETUR
N (13) ou ENTER (3) est frappé

' c%=8 => en arriére

tus: processing jo

IF c%=8 AND pc%=1 THEN BEEP:GOTO 100

IF c%=13 THEN c$S=LEFTS(c$S,pc%-1) :MOVE
TO d%-dd$%, zv$%:PRINT SPACES(ll%-pc
%+2) ;:GOTO fin

IF c%=8 AND pc%=1%+1 THEN BEEP:GOTO 1
00

IF c%=83 THEN PRINT SPACES(11%-pc%+1);
:MOVETO d$%-dd%, zv% :PRINT MIDS (cS$,
pc¥,1);:GO0TO 300

IF c%=8 THEN 200

IF pc%=11%+1 THEN BEEP:GOTO 100

IF c%=34 OR c%=44 OR c%=58 OR c%=589 TH
EN z$=".":c%=46

ON ty% GOTO alpha,num,date

alpha:

IF c%<32 THEN BEEP:GOTO 100 ELSE suit
e

num:

IF c%=46 OR c%=45 OR c%=43 THEN suite

IF c%>57 OR c%<48 THEN BEEP:GOTO 100
ELSE suite

date:

IF c%<47 OR c%>57 THEN BEEP:GOTO 100

sulite:

IF kS<>"" THEN PRINT SPACES(1ll1%-pc%),

kS=" ":MOVETO d%-dd%,zv%:PRINT kS, :MO
VETO d%-dd%, zv%:PRINT z$,:d%=d%+dd
$:pc¥=pc%+1:IF pc%=1%+2 THEN 1%=1%+
1:cS$=c5+28:k5="":GOTO 110

MIDS (cS,pc%-1,1)=2$:k$=MIDS (cS,pc%,1)

110 MOVETO d$%-dd$%,zv%:GOTO 100

200 pc¥%=pc%-1:IF pc%<l% THEN MOVETO d%
-dd%, zv%:k $=RIGHTS (c$, 1%$-pc%+1) :PR
INT kS,;:GOTO 210

ks=MIDS(cS,pc%,1)

210 MOVETO d%-2*dd%, zv$:d%=d%-dd%:GOTO
100

300 pc¥=pc¥+1:kS=MIDS (c$S,pc%,1) :d¥=d%+d
d%:GOTO 110

fin:

IF ty3%<>3 OR c$="" THEN bcl

' Contrdle de conformité de la date sais
ie

FOR j=1 TO 3:IF MIDS$(cS,j,1)<>"/" THE
N do

IF j<3 THEN c$="0"+c$:j=3

do:

NEXT:IF MIDS(cS$S,3,1)<>"/" OR VAL (LEF
TS$(cS,2))<1 OR VAL(LEFTS(cS,2)}>31

THEN BEEP:zc$(1)=c$:GOTO debut

FOR j=4 TO 6:IF MIDS(cS, j,1)<>"/" THE
N dl

IF j<6 THBEN cS=LEFTS$(cS,3)+"0"+MIDS (c
$,4):3=6

dl:

NEXT:IF MIDS (cS,6,1)<>"/" OR VAL (MID
$(cS,4,2)} <1 OR VAL (MIDS (c$,4,2))>
12 OR LEN(c$S)<>8 OR MIDS(cS,7,1)="
/" OR RIGHTS(cS,1)="/" THEN BEEP:
2cS (1) =c$:GOTO debut

bel:
' Affectation de la variable et suite...
zcS(i)=c$:IF c$="" THEN MOVETO d%-dd?3,

zv%:PRINT " ";
NEXT:RETURN

A propos de ‘*-> Corbeille’

Avec le nouveau systeme (disquette 22), 1a fenétre inférieure de cet accessoire (Pom's 21) est partiellement
masquée par la fenétre de sélection des fichiers, plus grande qu'avec les versions antérieure du systéme. Ceci
n'empé€che pas ce ‘mini-programme’ de fonctionner mais fait un peu ‘désordre’. Pour que tout rentre dans

l'ordre, il faut remplacer la ligne :

MOVE.L #$00280014,-(SP) par MOVE.L #S00200014,-(Sp)
et la ligne :
RectangleF DC 198,20,281,368 par RectangleF DC 252,20,335,369
L.
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Pour la souris

Qui n'a pas sous la main une
vicille radiographic ? Ce support
anti-statique semble étre l'idéal
pour les évolution de la souris,
Moins de risques de voir I'animal
se salir !

Commande, Option,
Majuscules ?

Pour savoir quel est 1'état de ces
touches, ainsi que ‘verrouillage
majuscules’ depuis un pro-
gramme Basic, il faut lire le
contenu des adresses $17A et
$17B:

iebit 7de $17A estal sila
touche ‘Commande’ est
enfoncée ;

lebitOde $17B esta 1 si I'une
des touches ‘Majuscules’ est
enfoncée ;

lebit]l de $17B estd 1 sila
touche ‘Verrouillage majus-
cules’ estenfoncée ;

lebit2de $17B est 2 1 si I'une
des touches ‘Option’ est
enfoncée.

Commande

174 |7|6|5]—[3|z|1 |a|
128 61 32 16

$178 7]6]5]4]3]2]1]0]

Option—T

Verrouillage Majusc.
Majuscules ~

Dans un programme Basic, on
pourrait donc trouver des lignes
telles que :

IF PEER{(&h17A) AND
128 THEN Commande

IF PEER(s4h17B) AND 1
THEN Majuscule

IF PEEK{th17B) AND 2
THEN Verrouillage

IF PEEK(&hl?7B) AND 4
THEN Option

ou encore, si 1'on veut savoir si

les touches ‘Option’ et

‘Majuscule’ sont enfoncées

sunultanément :

IF PEEK(£§hl17B) AND 5
THEN Option.Ma].

NDL.R. : si vous programmez
en assembleur, ces deux adresses
correspondent @ KeyMap+6 et
KeyMap+7.

Gaéran Dagron l J
Delphine Declercq (o s
Jacques Honorez =\
Niels Kpge C‘:;:'
Hervé Thiriez

une rubrique ouverte aux lecteurs

LaserAstuces

Pour éviter de gicher une feuille
de papier et de l'encre avec
l'auto-test a l'allumage e
I'appareil, il suffit de retirer
l'alimentation papier au moment
de l'allumage et de la remettre
lorsque le témoin vert ne clignote
plus,

Titres encadrés
avec MacPaint

Mettre un tire dans une zone
comportant un décor n'est pas
une sinécure avec MacPaint. Une
premiére solution revient & entrer
le texte une fois le décor créé. L.e
détourage du texte ainsi obtenu

peut érre jugé trop important :

La seconde solution, bien moins
lisible, consiste a mper le texte en
dehors du cadre puis 2 I'y placer
avec Je lagso :

La procédure indiquée ci-dessous
permet de construire, certes au
prix de quelques manipulations,
un détourage A la fois lisible et
moins brutal que le détourage
rectangulaire présenté en
premier:

Premitre étape : activer la
grille, si possible avant de
dessiner le cadre. Cela nous
pennenra de meilleurs cenbages.

Seconde étape : taper le titre en
dessous du cadre, le sélectionner,
Je copier, le coller (préserve
loriginal qui servira plus tard),
demander une fois le contour et le
placer avec le lasso dans le cadre.

Trolsi¢me étape : activer la
loupe, choisir ]a peinture bianche,
ct verser la peinture sur le boed
exténeur du texte :

VU7 [ el~F| V

L'utilisation de la loupe nous
perinct de verser la peinture,
exactement sur le trait extérieur,
sans difficulté.

Quatrléme étape : se déplacer
avee 12 main pour continuer la
méme jon de blanchiscage
(2 fois ici) sur lc reste du texte,
qui n'est pas foroémemt jointif. Le
résultat est alors :

Cinquidme étape : il ne reste
plus qu'd y placer avec le lasso le
texte qui était resté au naturel
sous le cadre, ce qui nous donne
le résuitat final présenté plus
haut.

Modifier «System»

On ne peut normalement modifier
le nom du fichier ‘System’. Pour
y parvenir, dupliquez-le et
modifiez alors si vous le voulez le
nom de ‘Copie de System’ qui
sera, i, modifiable jusqu'a sa
premidre utilisation scus le nom
de ‘System’,

L'intérét de faire porter 2 un
fichier ‘System’ un nom
différent, c’'est que cela vous
pennet de lancer un programme
placé sur une disquette
comportant son propre ‘System’
(rebaptisé) A partir d'une
disquette ayant un ‘System’
différent, sans activer
automatiquement le systéme du
programme.

Exemple : la disquette Multiplan
compoite son systéme nornnal,
mais nous souhaitons travailler &
I'écran A partir d'un systéme ne
comportant que les polices

minimales, pour voir plus de
lignes et de colonnes 2 l'écran.
Au moment de lancer
I'impression, nous réactivons le
systéme normal, afin d’'obtenirde
jolis caractéres.

On ne copie pas !

Pour interdire les copies d'écran
-sur papier ou sur disquette -
avec la séquence de touche
“Commande/Majuscules/3 ou 4"
il faut utiliser :

POKE &h2F8,0

Notons que ceci interdit aussi
I'éjection des disquettes avec
“Commande/Majuscules/] ou 2”.

Pour de nouveau autoriser ces
fonchons :

POKE &h2r8, 1

Passage a Excel

Quand on charge des tableaux
Multiplan dans Excel, une fenétre
de dialogue peut apparaitre,
demandant si lon souhaite avoir
seulement le total des erzeuss : ce
n'est pas la peine de demander
plus de détail ; on ne pourra de
toute fagon rien y faire.

lL.es erreurs proviennent par
exemple de fonctions telles
Nbiter() ou Deita() qui, dans
Excel, sont remplacées par des
paramétres de calcul itératif placés
dans des fenétes,

De méme, les formas d'Excel
sont plus riches, sauf en ce qui
conceme le format Histogramme
qui n'existe pl s, probablement &
cause de lafacilité de réaliser des
graphiques avec Excel.

Si l'on traduit souvent des
wbleanx de Multiplan vers Excel,
le micux est de constiuire des
macros qui automatisent autant
que possible les conversions les
plus fréquentes (par exemple
pour les f armats).

‘Bip’ ou pas ‘Bip’

Pour mettre en ou hors fonckion
le haut parleur depuis un
programme, il faut ‘POKer’
respectivement | ou 0 A J'adresse
$260.

Quelqu'un connail-illa méthode
pour faire varier simplement le
niveau sonore ?
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SORT MENU : un utilisaire de \ri de menus ;

PAINT MOVER : copier el manipuler les
images MacPaint (uniquement sur
S$12KoouPlus);

ACCESSOIRES DE BUREAU
‘MOCK' : mini trailement de lexte,
grapheur et terminal ;

CONVERT DAM : pour passer de OA Mover
4 Fort’DA Mover;

FEDIT : un éditeur de biocs et de fichiers (en
anglais) ;

CUBE : ©n jeu en accessoire ;

“= DISQUETTE MAC A

IDLE : pour préserver votre écran durant de
longs vaitemems ;

MULTISCRAP : accessore permetlant de
disposer de plusieurs album 3 la fais ;

C CHECK : pour vérifier les nivaaux de
parenthéses en langage 'C' |

HEX CALC :
hexadécimale ;

MEGAROIDS : un jeu d'adresse ;

MEM WINDOW : permel de fister la
mémaire du Mac.

Disquette Mac ‘A’ : 80,00 F
TTC Franco, Bon de
commande page 74

I'indispensable calculatrice

Vos impots avec
Multiplan sur
Macintosh

La feuille de calcul Multiplan
listée pages suivantes et
destinée a I'Apple // est
compatible avec Multiplan
sur Macintosh. |l faut :

+ saisir la liste avec un.
traitement de texte
quelcongue (MacWrite,
Word, éditeur MDS) ;

* remplacer la premiére
ligne (ID;PMP) par
ID;PMP;N ;

» sauvegarder le tout sous
format TEXTE ;

« charger le fichier resultant
depuis Muttiplan.

Une version spécialement
modifiée pour le Macintosh
est disponible sur la
disquette Mac 23.

DISQUETTE M ACINTOSH 23

Cette nouvelle disquette est accompagnée de la version “Run Time” du Basic Microsoft 2.10, qui ne
compoite que l'interpréteur. Ceci permettra a ceux d'entre-vous qui ne disposent pas du Basic d'utiliser les
programmes publiés dans Pom's. Cette version ne remplace pas le Basic Microsoft tel que I'on peut le trouver
dans le commerce (elle perinet seulement I'exécution des programmes), mais a l'avantage de prendre moins de

place sur les disquettes.

Vous trouverez aussi une version
‘Mac’ de la feuille de calcul
Multiplan listée pages
suivantes, autorisant un calcul
simple du montant de vos impdts.

Keeper est un petit utilitaire qui
garde le Finder en mémoire,
réduisant ainsi le temps de retour
au bureau a2 mois d'une seconde
(ne fonctionne pas sur un
Macintosh 128Ko).

Et, bien sir, les fichiers et
programmes liés aux articles
publiés dans ce numéro.

& Fichier Edition Sélection Format Options Calcul

[rece

o IMPOTS »

1] 2 [3

5 ) TRAI_T‘E_MIF:‘QT

A 87 000 SLGILG
0w

9] 10 !li[ 12 113! 14 [ i5

(A 120 000 KOIKG 7 500

RS B S B
). 85 - SRON,. it)
0 _MJ:

: IFEU ITs

b MINORATION 198622 1 710
|MPOT 1R APRES MINORATION 1586 :
(... |MPOT COMPLEMENTAIRE 11

IMPOT DU s :

52
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IMPOTS

MULTIPIL_AN

uite logique du pensum
que constitue chaque
année la déclaration de
revenus, voici le
nécessaire pour calculer sim-
plement le montant de vos impdts.

Nous avons le privilege d'avoir
un Code Général des Impdts
détaillé (euphémisme !). Le
résumer dans une feuille de calcul
d'Apple n'entre heureusement pas
dans nos ambitions : il n'est
question ici que d'un calcul
utilitaire intégrant les revenus de
la grande majorité des
contribuables. La présente feuille
de calcul est le reflet de la fiche de
calcul facultatif, pages 9 2 12 de
votre notice.

Les calculs

Pour la détermination de 1'impét,
il a été tenu compte des limites,
- déductions et abattements en tous
genres avec leurs limites
inférieures et supérieures, des
éventuels ‘abattements spéciaux’,

A PYLELT

;

du plafonnement du quotient
famuilial, des éventuelles décotes,
de la minoration de 3 % 1985, du
1 % sur le revenu des capitaux
mobiliers et autres avoirs
fiscaux...

Les lecteurs d'Outre-Mer seront
décus : il n'a pas été possible d'y
intégrer le plafonnement D.O.M.

Comment faire ?

Le fichier listé dans ces pages est
en forrnat symbolique. Si ne vous
disposez pas de la disquette
d'accompagnement, vous devrez
saisir le-dit fichier a l'aide d'un
traitement de texte, le sauvegaider
en forrnat TEXT, le relire sous
Multiplan en précisant format
symbolique. Cette feuille de calcul
occupera 99 % de la mémoire
disponible sur un Apple // 64 Ko,
et 57 % surun 128 Ko.

De la ligne 1 2 la ligne 64, vous
trouverez une copie de votre
déclaration de revenus : il vous
suffit de recopier celle-ci dans

+ + + +

e T Py 4

m
S

oS
L

10 11

Ly 7 8 ] !
L 41 53 TRAITEMENTS, SALAIRES !
| 42 KA 120.000 KC -0 KD 0 KE 7.500 KG 40 KH !
I 43 LA 117.000 LC oLp 0 LE 12.02 LO 30 LH !
I 44 MR 0 rMc oM 0 nE- 0 MG O MH t
1 45 MR 0 NC 0 NO 0 NE 0 NG 0 NH |
I 46 PA 0 PC ¢ PO 0 PE 0 PG C PH !
1 47 PA C RC O RS 0 RE 0 RG g AH !
| 48 SA D sC 0 SD 0 SE 0 SO 0 SH 3
t 48 TA 8 TC 0.TB 0 TE 0 16 0 TH t
! 58 UR D uc o 0 UE 0 UG O UH i
1 S1 UR »UC o v 0 VE 0 UG 0 UH b
+ ot =t ++ ———t +—+ R -+
-2 1 2 3 4 [ — - - 10 i1 12 13 14 ¢
1 56 AR S.670 A8 0 11123 CQMPLEMENTRIRE 18 0 !
L S? BA 0 BB 0 !1124 CREDITS AUWDIAS FISCARUX 0 !
[ 58 CA 0 CB 0 11125 1waty ou | 5. 1us ] 1
SORTIE: NOUAIERL Fichier Paga Dptions
TFoisisser une eption ou fraoppaz le caractere de commande
- 125C14  LE-3C+L(=2XE-L(-1C 378 Libre Aultipian: fIPOT,02

Christian
Piard

Multiplan.

Par exemple, vous avez déclaré a
votre percepteur un salaire
imposable de 100 000,00 F que
vous avez inscrit dans le 5, ligne
KA ; il vous suffit de reporter
cette somme dans la feuille de
calcul, cellule L42C2, celle qui
vient juste aprés la mention KA. I
en va de méme pour l'ensemble
des sommes que vous avez
portées sur votre déclaration.
Ligne 125, vous devriez alors
trouver le montant de 1''mpét dd,
les calculs intermédiaires se
faisant dans les lignes 66-123.

Attention, au hasard de vos
essais, pour effacer un montant,
mettez 0, mais ne laissez pas la
cellule a blanc : les abattemensts et
plafonnements deviendraient
fantaisistes. ..

Quelques précisions

Seul un fiscaliste est capable de se
retrouver dans les inextricables
méandres de la législation. Cette
feuille de calcul a été testée dans
bien des cas, les planchers et
plafonds vérifiées maintes fois
mais, dans ce domaine, on ne
peut étre exhaustif ; il reste certai-
nement des cas ou linteraction de
telle condition avec telle autre
pose un probléme.

Lebut de cette feuille est utilitaire,
n'y cherchez pas une finesse de
programmation confmant a 1'Art.
L'utilisateur ne peut d'ailleurs étre
que modeste devant les auteurs de
Multiplan, auteurs que certains
appellent les ‘Paganinis de
I'nfortnatique’.

Des artistes quoi !
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Fichier
‘IMPOTS’

ID;PMP
F;X;DG0G10
F;R1 1 3
F;#3 3 3
F;#5 5 3
F;R7 7 3
F;R9 9 3
F;w11 11 3
F;N13 13 3
F;FI0C;C1
F;FI0C;C5
F,FI0C,C9
F;FI0C;C11
F;F10G,;,C2
F;FI0G,;C3
F;FI0G,Cd
F;FI0G,;C6
F;FI10C;C7
F;FI0G,;C8
F;¥10G6:C10
F;5I10G6,;C12
F,FI0G;C13
F;FI0G,;C14
B;Y125;x15
C;Y1;X1;K"SITUATION DE
FANILLE (N=1/C=2/D=3
/=v=d) "
F; FCOR
F;X2;FCOR
F;X3;FCOR
£ X4;FCOR
F;X5;FCOR
F.X6;FCOR
Cc;,X8,;K1
C,;,Y2,X1;K"INVALIDE (0/1

F;FCOR

F;X2;§FCOR

F;X3;FCOR

§';X4;5COR

F;X5,FCOR

F;X6;FCOR

C;X7;K"pP"

C;X8,K0;6

C;Y3;8;R2;C8

Cc,Y4;8

c;Y5;8

C;Y6;8

c;Y7;8

c,Y8,;8

c;Y9;8

C,¥3,X1;R"EPOUSE INVALI
DE (0/1)"

F;FCOR

F;X2;FCOR

F;X3;FCOR

F;X4,FCOR

F;X5;5COR

F;X6,;FCOR

C;,X7;K"A"

C;Yd,X1,;, K"ENFANTS "

F;FCOR

F;X2;FCOR

F;X3; FCOR

F;X4;FCOR

F;X5;FPCOR

F,;X6; FCOR

C;X7,K"F" )

C,Y5;X1; K"ENFANTS INVAL
IDES TITULAIRES CART
B"

F;FCOR

F;X2,FCOR

F;X3;FCOR

F;X4;FCOR

F,X5;FCOR

F,;X6;FCOR

C;X7;K"G"

C,Y6,X1,; K"ENFANTS INVAL
IDES"

F,;FCOR

F;X2,FCOR

F;X3;FCOR

F;X4;FCOR

F;X5;FCOR

F;X6;FCOR

C,X7,K"H"

C;Y7,X1;,K"ENFANTS CELIB
ATAIRES RATTACHES"

F,;FCOR

F;X2; FCOR

F;X3;FCOR

F,Xd4; FCOR

F;X5;FCOR

F; X6, FCOR

C;X7,K"J"

C,Y8,;X1,;,K"ENFANTS MARIE
S RATTACHES"

F;FCOR

F;X2,;FCOR

F;X3;FCOR

F;X4;FCOR

F;X5;FCOR

¥',X6;FCOR

C;X7;K"N"

C,Y9;X1;K"INVALIDES SoO
S LE TOIT"

F', F'COR

F;X2;FCOR

F;X3;FCOR

F;X4;FCOR

F; X5, FCOR

F';X6,;,FCOR

C;X7;K"R"

C;,Y10/X1,K"AGE"

F,; FCOR

F;X2;FCOR

F;X3;FCOR

F,;X4;FCOR

F;X5;FCOR

F;X6,;FCOR

Cc;X8,;K30

C;,Y11;X2;K"1) REVENUS D
ES VALEURS ET CAFITA
OX MOBILIERS"

C;Y12;X11;K"8S"
C;X12;K0
C;Y13;X11;K"0"
C;X12;K0,;G
C,;,Y14,8;R13,C12
c;v15;s
Cc;Y16;8
c;Y17;s8
c,Y18;8
C,Y14;X12;K"V"
C,Y15;K"R"
C;Y16,K"X"
C;Y17,;K"Y"
c;Y18,;K"Z"
C,Y19;X2;K"2) RRVENCUS F
ONCIBRS"
F;FCOL
F;X3;FCOL
F;Xd4;FCOL
F;X5;FCOL
F;X6,;FCOL
F;X7;FCOL
F;X8,;FCO0L
C,Y20,X9;K"A"
c,x10,K0
c;/X11;K"8B"
C;X12; K0
F;FIOR
C,Y21;X11;K"D"
C;X12;K0,;G
F;FIOR
C,Y22;8;R21
F;FIOR
C;X9,K"M"
Cc;x10;K0,;G
C,X11;K"N"
C,Y23;X2;K"3) REVENUS D
ES PROFESSIONS NON S
ALARIRES"

F,;,X8,FCOL

C, Y24, X3, K"KA"
F;FI0C

C;Xd; KO
C;,XS;K"KB"
C;X6;K0

C;X7;K"KC"
C;X8;K0
C,;X9;K"KD"
Cc;x10,;K0
C,X11,K"KE"
C,;,X12;K0
C,Y25;X3;K"LA"
F;FIOC
C,;,X4;K0,G
C,Y26;S;,R25;C4
c;Y28;s
C;Y29;8
c,Y31;s
c;Y32;8
Cc;Y33;s8
Cc,Y34;s8
C,Y25,X5,K"LB"
C,;X6,K0,G
C,;,Y26,;8,Cé
c;Y27;8
Cc;Y28;8
Cc;Y29;8
C,Y30;8
c;Y31;8
C,Y32;8
c,;Y33;8
C,Y25;X7,K"LC"
C;X8;K0,G
C,Y26;8,C8
c;Y27;8
c;Y28;8
Cc;Y29;8
c,;Y30;s8
c;Y31;8
c,Y32;8
c;,Y33;8
C,Y25;X9,K"LD"
C;X10,X0
C;X11;K"LE"
C;,X12;K0,;G
C;Y26,;8,;C12
Cc;Y27;8
Cc,Y28;8
Cc;Y29;8
c;Y31;8
Cc;,Y32;8
C,;Y33;s
Cc,;Y34;s
C,Y26;X3;K"MA"
F;FI0C
C;X5;K"MB"
C;X7,K"MC"
C;X9;KR"ND"
C;X10,K0,G
C,Y27;8;R26,C10
Cc;,Y28;8
Cc;Y29;8
c,;Y30;8
c,Y31;s
c;,Y32;s8
c;Y33;s
c;Y35;8
C,Y26;X11; K"ME"
C,Y27;X3;K"NA"
F;FIOC

C;,X4;K0
C;X5;K"NB"
C;X7;K"NC"
C,X9;K"ND"
C;,X11;K"NE"
C,Y28,;X3,;,K"PA"
F,FI0C
C,X5;K"PB"
C,X7;K"pPC"
C;X9;K"PD"
C;X11,K"PE"
C;,Y29;X3;K"RA"
F;FIOC
C;X5;K"RB"
C;X7;K"RC"
C;X9,;R"RD"
C;X11;K"RE"
C;Y30;X3; K"SA"
F,FIOC

C,X4;K0
C;X5;K"SB"
c,X7,K"sc"
C;X9,;K"SD"
C,Y31;X3;K"TA"
F;FIO0OC
C;X5,K"TB”
C;X7,K"7TC"
C;X9; K "TD"
C;X11,K"TE"

C,Y32;,X3,K"UA"
F;FI0C
C;XS5;K"08B"
c;X7;K"0C"
C;X9;K"0D"
C;X11;K"CE"
C,Y33,X3;K"WA"
F;FI0C
C;,X5,;,K"WB"
C;X7;K"WC"
C;X9;K"RD"
C;X11;K"WE"
C,Y34;X3; K"XA"
F,;FIOC
C;X7;K"XC"
C;X8,;K0
C;X9;K" 0"
C;X10,K0
C;X11;K"XE"
cC,Y35,X7,K"YC"
C;X8,;K0
C;,X9;K"YD"
C;Y36;X2,;K"4) PLOS-VALO
ES DIVERSES ET PROFI
TS DE CONSTRUCTION"
F,;FCcOL
F;X3;FCOL
F;Xd4;FCOL
F;X5;FCOL
F;X6;FCOL
F;X7,FC0L
F;X8;FCOL
F;X9,FCOL
F;X10,;FCOL
C,Y37,;X1, K"AJ"
C;X2; K0
C,X7,K"AM"
C;X8,;K0
C;X9;K"AN"
Cc;x10,x0
C;X11;K"AP"
Cc;X12;K0
CcC,Y38,;X1,K"BJ"
C;X2;K0
C;X3;K"BK"
F,FI0C
C:X4,;K0,G
C;¥38;8,R38,C4
C,Yd0;s8
C,;,Y38,;X7;,K"BN"
C;X8,;K0,;G
c;Y39;8,Cc8
C,Y40;8
C;Y38,;x9; K"BN"
Cc;,x10;K0
C;,X11;K"BP"
C;X12;K0
C,Y39;X3;K"CK"
c;X5;K"CL"
C,X6,;K0
C;X7;,K"CM"
C;X9;K"CHN"
Cc;X10,K0
C;X11;K"CP"
C;X12;K0
C,Y40;X3,;K"DK"
C,X5;K"DL"
C;X6;K0
C;X7,K"DN"
C;Yd1;X2;K"5) TRAITEMEN
TS, SALAIRES"
F:FCOL
F;X3;FCOL
F;Xd;FCOL
F;X5;FCOL
F;X6;FCOL
F;X7;FCOL
F;X8,FCOL
i";X9;FCcoL
C,Yd2;X1,K"KA"
C;X2;K0
C;X3;K"KC"
F,;FIO0C
C,;X4,;K0,G
C,Y43;8;R42;C4d
C,Y44;S
C,;Yd5;s8
Cc,Y46,;8
C;Y47;8
C,Yd8;s
C,Yd9;S8
c;Y51;8
c,Y52;s
c;Y53,;8
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C,Y42;X5,K"KD"
C;X6,;K0,G
C,Y43;8,C6
cC;Y44;S8
C;y'45;8
Cc;Yy46;8
C;Y47;8
c;Y48;8
Cc,;Y49;8
c,;,Y51;s
c,;,Y52;s8
c;¥Y53;s8
C,Y42;X7,K"KE"
C;X8;K0
C;X9;K"KG"
C;X10.;K0
C;X11;K"KH"
C;X12,;K0;G
C;Y43;8;c12
Cc;Yd4;s
CcC;Y45;8
C;Y46;8
C,;,Y47;8
Cc,Y48;8
CcC,;,Y49;8
c;Y50;8
c,Y51;8
c;Y52;8
c;,¥53;8
C,Y42;X13;K"KJ"
F,;FI0C
C,X14;K0,G
C;Y43;5;C14
c,Y44;S
c,Y45;8
C;Y46;8
c,;,Y47;8
c;,Y48;8
Cc,Y49;s
c,Y50;s
c,;Y51;8
c;Y52;8
c;Y53;s8
C,Y43;X1;K"LA"
C,X2;K0
C;X3;K"LC"
F;FIOC
C;X5;K"LD"
C,;,X7,K"LE"
C;X8,K0,G
CcC;Y44;8;R43,C8
Cc;Y45;8
c;Y46,S8
C;Y47;8
Cc,Y48;s
Cc,Y49;8
.c;Y50;8
c,Y51;8
c,;,Y52;s8
c,;Y53;8
C;Y43;X9;K"1L.G"
Cc;X10;K0,;G
CcC,Y44;8,C10
Cc,Y45;s8
Cc;Y46,8
Cc,Y47;8
c,;Y48;s8
Cc;Y49;8
c;Y50;s
c;Y51;s
c;Y52;8
c;Y53;s8
C,Y43;X11,K"LN"
C;X13;K"L.I"
F;FI0C
C; Y44, X1; K"MA"
C;X2;K0,G
Cc;Y45;8;R44,C2
Cc;Y46;8
c;Y47;s
c,Y48;s
Cc,Y49;s
C,Y50;8
c,;Y51;s
c,Y52;8
c:Y53;8
c;Y54;s
C,Yd4; X3, K"MC"
F;Ir10C
C,X5;K"MD"
C;X7;K"ME"
C;/X9;K"MG"
C;,X11;,K"MA"
C;,X13;K"MJ"

F;FIOC
C,Y45;X1; K"NA"
C;X3;K"NC"
F;FIOC
C;X5;,K"ND"
C;X7;K"NE"
C;X9;K"NG"
C;X11,K"NE"
C;X13;K"NJ"
F;,FI0C
C;Y46;X1;K"PA"
C;X3;K"pPC"
F,FI0C
C;,X5;K"PD"
C;X7;,K"PE"
C,X9,K"PG"
C;X11,K"PH"
C;X13;K"PJ"
F;¥'I0C
C,;,Y47;X1;K"RA"
C;X3;K"RC"
F;FIOC
C;X5;K"RD"
C;X7;K"RE"
C;X9;K"RG"
C;X11;K"RR"
C;X13;K"RJ"
E;FIOC
C,Y48;X1,K"SA"
C;X3;K"sc"
F;FIoc
C;X5,K"SD"
C;X7;K"SE"
C;X9,K"SG"
C;X11,K"SH"
C;X13;K"SJa"
F;FIO0C
C;Y49;X1; K"TA"
C;X3,K"TC"
F;FIOC
C;X5;K"TD"
C;X7;K"TE"
C;X9;K"TG"
C;X11;K"TH"
C;X13;K"TJ"
F;FI0C
C;Y50;, X1, K"OA"
C;X3;K"0OC"
F;FIOC
C;X4;K0
CcC;X5;K"0D"
C;X6,;K0
C;X7;K"UER"
C;X9;K"0OG"
C;X11;K"0UB"
C;X13;K"0J"
F;FIOC
C;Y51;X1;K"VA"
C;X3;K"vcCc"
F;FIOC
C;X5;K"vD"
C;X7;K"VB"
C;X9;K"VG"
C;X11;K"VE"
C;X13;K"VJ"
F;FIOC
C,Y52;X1; K"RA"”
C;X3;K"NC"
F;FI0C
C;X5;K"®D"
C;X7;K"RE"
C;X9;K"RG”
C;X11;K"NEH"
C;X13;K"RJ"
F;FIOC
C,Y53,X1;K"XA"
C;X3;K"XC"
F;FIO0C
C;X5;K"xD"
C;X7;,K"XE"
C;X9,K"XG"
C;X11;K"XH"
C,X13;K"XJ"
F¥,FI0C
C,Y54, X1;K"YA"
C;Y55;X2;K"6) CHARGES A
DEDUIRE"
F;FCOL
F;X3;FCOL
F;X4;FCOL
F;X5;FCOL
F;X6;FCOL
F,X7;FCOL
F;X8;FCOL

‘Y56, X1;K"AA"

- XX K

Qb

Qm™
o

3,K"AB"

e N

4,K0
5;K"AC”

S
]
o

N

anaoamann

& % %

7,K"AD"
C;X8;K0

N,

C;X10;K0,;G6
c;Y59;8;R56,C10
C,Y56;X11;K"AP"
Cc;X12;K0
C;X13;K"AR"
C;X14;K0
C,;,Y57;X1;K"BA"
C;X2;X0
C;,X3,K"BB"
F,FI0C
C;X4;K0
C;X5;K"BE"
C;X6;K0
C;X9,K"BR"
C;X10,K0
C,Y58;X1;K"CA"
C;X2,K0
C;X3,K"CB"
F;FIoc
C;X4;K0,;G
C,Y59,8;:R58;C4
cC,Y58;,X7;K"CP"
C;X8;K0
C;X9,K"CR"
Cc;Xx10,K0
C,X11;K"CS"
C,X12;K0
C,Y59,X1;K"DA"
c;X2;K0,;G6
C;X3;K"DB"
F,;FIO0OC
C;X5,K"DE"
C,;X6,K0;G
Cc;X7,K"DP"
C;X8;K0,6
C;X9;K"DR"
C;Y60,;,X2;,K"7) CHARGES ©
OVRAN?Y DROIT A DES R
EDUCTIONS D'IMPOT"
F;FCOL
F;X3;FCO0L
F;X4;FCOL
F;X5;FCO0L
F;X6;FCOL
F;X7;FCO0L
F;X8,FCOL
C,Y61;X1;K"GA"
C;X2;K0,;G
C;,Y63;8;R61,;C2
CcC,Y64;S
C,Y61;X3;K"GB"
#,FI0C
C,X4,K0;G
C;Y62;8;C4
Cc;Y63;8
C,Y61,;,X5;K"GC"
C;X6;K0,;G
C;Y62;8,C6
CcC,Y63,;s8
Cc,Y64;S
C,/Y61;X7;,K"GE"
C;X8;K0,G
C;Y62;8,;C8
C;Y63;8
C,Y64;8
C,;,Y61;X9,K"GP"
C;/X10,K0,G
C,;,Y62;8,;,C10
C,Y63;8
Cc;,Y64;8
C;,Y61;X11;,K"GS"
C;X12;K0
C, Y62, X1;K"HA"
C;X2,;K0
C;X3,K"H8"
F,FI0C
C;X5,K"HE"
C;X7;K"HP"
C;X9;K"HR"
C,Y63;X1,K"JA"
C;X3,K"JB"
F;FIOC
C;X5;,K"JC"
C;X7;K"JR"

C; X9;K"™TP"

C;Y64;X1,K"XA"

C;X5,K"XE"

C;X7;K"XP"

C;X9,K"XR"

C,Y68;X2;K"REVENUS DES
VALEURS ET CAPITAUX
MOBILIERS"

F,FCOL

F;X3;FCOL

F;X4,FCOL

F;X5;FC0L

F;X6;FCOL

F;X7,FCOL

F;X8;FCOL,

F;X9;FCOL

C,Y69;X2;RIF(R[-56]C[+1
0})>=1000,R[-56)C[+10
J,0)+R[-55]C[+10} ;K0

F;FIOR

C;X4;,RIF(R[-56]C[+8]>=1
000,1000, 0)+IF(R[-55
jJCcl+8)>=5000,5000,R[
-55]c[+81) ;K0

F,;,FIOR

C;X6,ERC[-4]-RC[-2];K0

F;FIOR

C;X8;ERMAX(RC[-2],RC([-2]
+IF(R[-54]Cc[+4]>=300
0,R[-54)C[+4]-3000,0
)J+R[-53)cl[+4]-R[-52]
C[+4]+R[=-57]C[+4]) ;K

0

F,;,FIOR

C;X13;K"L 1"

F;FIOR

C;X14;ERC[-6] ;KO

F,FIOR

C;Y70;X2;K"REVENUS FONC
IRRS"

F;FcolL

F;X3;FCcoL

¥, X4,FCOL

F:x5:5'c0L

F;X6;FCOL

F;X7;FcoL

F;X8;FCcOL

C;X13;K"L 2"

F;FIOR

C;X14;ENAX(R[-50]c[-4]+
R[-48]c[-4]-(R[-50]C
[-2]+R[-49)C[-2]+R[~-
48Jc[-2]),0) ;K0

F;FIOR

C;Y71;X2; K"REVENUS DES
PROFESSIONS NON SALA

;¥72; X4;ESOM(R[-48]C: R
[-43]C)-SUM(R[-42]C:
R[-39]C);D;KO

C;X6;8S;R72;C4; K0

C;X8;S,;K0

C;X10;8;K0

C;X12;8;K0

F;X5;FI0G

F;X7,FI0G

F;X9;FI0G

F;X11,FI0G

C;Y¥73,X10;EMAX(R[-1]C-T

F(R[-1]c>3000,R[-1]C
/2,1500},0) ;D; K0
C;X12;EMAX(R[-1]C-IF(R[

-1])C>8000,R[-1]C*0.2
5,2000),0),;K0

C,Y74,X13;K"L 3"

F;FIOR

C/X14;EMAX(R[-40]C[-6]+

R[-40]c[-41-R[-39]C(

-6)-R[-39]c(-4],0);K

0

~

C;Y75;X13;K"L 4"

F,;FIOR

C/X14;ESOM(R[-2]C[-4]:R
[-2]c[~2]) +SOM{R[-3]
Cc[-6}:R[-3]c[-10]),;K
0

Pom's n" 23




C;Y76;X2;K"PLOS-VALUES

A COURT TERNE ET PRO
FITS DE CONSTRUCTION
-

F;FCOL

F';X3;FCOL

F;X4;FCOL

F;X5;FCO0L

F;X6;FCOL

¥:X7,FCOL

F;X8,FCOL

F;X9,FCOL

F,;X10,FCOL

C;X13;K"L 5"

F;FIOR

C;X14,ER[-39]C[-12]+R[~
38)cr-12)-R[-38]c[-1
O)+MAX(SOM(R[-39]C[-
4d]:R[-37])C[-4])-SONMN(
R[-39]c[-2]):R[-37]c[
-2]),0);K0

C;Y77;X2; K"TRAITENENTS,

SALAIRES, PENSIONS

RENTES"

F;FCOL

F:X3;5C0L

F;X4;,FCOL

§;x5;5C0L

F;X6,FCOL

F;X7,FCOL

F;X8,FCOL

F;X9,FCOL

C;Y78,;X2;ER[-36]C+R[=-36
Jcr+2);x0

C,X4;ER[-35]C[-2]+R[-35
Jc; ko

C;X6,ER[~34]C[-4]+R[-34
Jc(~2).:K0

C;,X8,ER[-33])C[-6]+R[-33
Jcf-4],K0

CsX10,;BR[-32)]C[-8]+R[-3
2)cf{-6);Kx0

C;X12;ER[-31])c[-10]+R[~
31)c(-8),D, K0

C;X14;ESOM(R[-30]C[-12]
:R[-29]Cc[-10]) ;K0

C,Y79; X2 EMIN(MAX(NIN(N
AX(R[-1]Cc*0.1,1800),
R[-1)C,57840),R[-37)
cf+4]),R[-2]C) ;KO

C, X4, ENMIN(MAX(MIN (MAX(R
[-1])Cc*0.2,1800),R[-2
]Jc,57840) ,R[-36]C[+2
J).,R[-1]C);K0O

C; X6, EMIN(MAX(MIN(MAX (R
[-2])Cc*0.1,12800),R[-12
]jc,57840),R[~35])C).R
[-21])c) ;K0

C,X8,; EMIN(MAX(MIN(NAX(R
[-2]Cc*0.1,1800),R[-2
]c,57840),R{-34]c[-2
J),R[-2]C); KO

C,;,X10;ENIN(MAX (MIN (MAX (
R[-1])C*0.1,1800),R[-
1)c.57840), R[-33)cC[-
4}),R[-1])C).,KO

C,X12; EMIN (MAX (MIN (MAX (
R[-1]C*0.1,1800),R[~-
1]c,57840),R{-32]Cc[-
6)]),R[-1]C);D;KO

C,X14;S,R79,C12;K0

C,YBO,X2;BNIN((R[-38]C[
+6]*R[-38])C[+8])+R[-3
8)]c[+10]2R[-38])cC[+12
])*0.0098.50000),K0

C,X4;E(R[-37])C[+4]*R[-3
7)JC[+6]+R[-37])C[+8]*
R[-37)c[+10])) 20.009,
KO

C;,X6;E(R[-36]C[+2]*R[-3
6]C{+4]+R[-36]Cc[+6])*
R[-36]C[+8]))*0.009,K
(4]

C;X8;E(R[-35])C*R[-35])c[
+2]+R[-35]C[+4])*R[-3
5)cr[+6])*0.009;K0

C,X10;E(R[-34}C[-2]*R[~
34)C+R[-34])C[+2)2R[-
34)c[+4))*0.009.K0

C,X12;E(R[-33)C[-4]*R[-
33)])c[-2)+R[(-33]C*R[-
33)c[+2])*0.008,D,K0

C/X14,E(R[-32]C[-6)*R[-
32)cf-4]J+R[-32]C[-2]

#R[-32])C+R[-31]C[-6]
2R[-31]Cc[-4]+R[-31]C
[-2]2R[-31]C) *0.009;
.3}

C;,Y81,;X2;ER[-3]C-R[-2]C
-R[-1]C;D;KO0

C,x4,S;,R81;,C2; K0

C;X6;S;K0

C;xX8;8;K0

C;X10,;8,;,K0

C;X12;8;K0

C,X14,S,;K0

C,Y82;X2;EIF(R[-32)C>18
00, MAX(R[=-32]C*20.2,1
800) ,R[-32]C);D;KO

C,Xd4;EIF(R[-31]Cc[-2]>18
00,MAX(R[-32]C[=-2]*0
.1,1800),R[-31])C[-2]
). KO0

C;X6;EIF(R[-30]C[-4)>18
00,MAX(R[-30]C[-4]%0
.1,1800),R[-30])c[-4])
); KO

C;X8;BRIF(R[-29]C[-6]>18
00,MAX(R[-28]C[=-6]*0
.1,1800),R[-29]C[~-6]
), K0

C;X10,ESUON(RC[-8):RC[~-2
1); K0

C;Y83,X2;EIF(R[-1)Cc[+8)
>24400,R[-1]C*24400/
R[-1]Cc(+8],R[-1]C);D
;KO

C, X4;BIF(R[-1]C[+6]>244
00,R[-1]C*24400/R[~-1
Jcr+6),R[-1])C) ;KO

C;X6;BIF(R[-1]C[+4]>244
00,.R[-1)C*24400/R[-1
]lc[+4],R[-2])C);K0

C;X8;BIF(R[-1]C[+2)>244
00,.R[-1]C*24400/R[-1
Jcr+2),RrR[-1]C) ;KO

C,Y84;X2;,ER[-3]C+R[-34])
C-R[-1]C;KO0

C;X4;ER[-3]C+R[-33]cCc[-2
J-R[-1]C;KO

C;X6;ER[-3]C+R[-32]C[-4
]1-R[-21]C;KO

C;X8;BR[-3]C+R[-31]C[-6
J-R[-1]C;KO0

C;X10,BR[-3])C,D,;KO0

C,;,X12,s;R84,C10,K0

C;X14;S;K0

C,Y85;X2;ENIN(R[-1])C*0
2,104600),D,;K0

C;X4;S,R85,;C2;K0

C,X6;S,K0

C;X8;S;K0

C;x10;8;K0

C;X12;S;K0

F;X5;FI0G

F;X9,FI0G

F;X11,FI0G

C,X14;EIF(R[-37]C[-12]>
192200,R[-1)C*0.2+17
298,R[-1]1C*0.2).,K0

C,Y86,;X2;BR[-2]JC-R[-1]C
;D; KO

Cc;x4;S;R86 ;K0

C;X6,8;K0

C;Xx8,8;K0

C;X10,8,K0

C/X12,;S;K0

C,X14,8;K0

F;X5;FI0G

F,X9;FI0G

F;X11;FI0G

C,Y87,;x2;E(R[-37]C[+2])*
R[-37)c[+4]/100) +(R[
-37)1C[+6]12R[-37]C(+8
]7100)+(R[-37]C[+10])
2R[-37])C[+12]/100).K
[4]

C.X4;E{(R[-36]c2R[=-36]C[
+2]/100)+(R[-36])C[+4
J2R[-36]C[+6]/100)+(
R[-36]Cc[+8]*R[-36]C[
+10]/100);X0

C,X6;B(R[-35]C[-2] *R[-3
§)c/100)+(R[-35)c[+2
J*R[-35]C[+4)/100)+(
R[-35]c[+6]2R[-35]C[
+8]/100),K0

C,X8;E(R[-34]C{-4]*Rf-3

41c[~2)/100)+(R[-34]
C*R[-34]C[+2]/100)+ (
R[-34]c[+4]*R[-34]C[
+61/100),K0
C;X13;R"L 6"
F;FIOR
C;,X14;ESUM(R[-1]C:R[=-1])
c[-12]):xo0
C,Y8B;X13,K"%& 7"
F;FIOR
C;X14,ESOM(R[-1]C[~12]:
Rf-1)C[-6]):K0
C,Y89;X13,K"L 8"
F;FIOR
C:X14;ER[-33]C[-4)+R[-3
1)jc[-101,;K0
C,Y90,x13;K"L 9"
F;FIOR
C;X14;ESGM(R[-1]C:R[-3]
C)+SOM(R{-14]C:R[=-16
JC)+R[-20]C+R[-21]C;
X0
C;Y91;x13; K"L10"

F;FIOR
C,X14;ESUM(R[-32]C[-12]
:R[-32]Cc [-4]) /KO

C;Y92;X13;K"L11"

F;FIOR

C,X14;BR[-2]C+R[-1]C;K0

C,Y$3;X2;K"DEDUCTION DB
8 CHARGES"

F;FCO0G

F;X3;FCO0G

F;X4;FCO0G

F;X5;FCO0G

F;X6,;FCO0G

F;X7,FC0G

F;,X8,FCO0G

F,X$;FC0G

C,YS4;X1;KR"J*

C;X2;BEMIN(R[-38]C,5000*
R[-38])c[+2]) ;KO0

C;,X3;K"K"

C,Xd;ER[-38]C[+6])+MIN(R
[-38])c[+2],16190*R [~
38]c[+4)).K0

C;X5;K"L"

C,X6;RNIN(R[-36]C[-4]), 6
000+R[=-90]C[+2]) 2500+
IF(R[-90]C[+2]>2, (R
~90)c[+2)-2)*500.,0))
;KO

C,X7;K"M"

C;X8,ENMIN(R[-36]C[+2),1
3310)*R[-36]C[+4] KO

C,X8,K"P"

C;X10,ESUM(RC[-2]:RC[-8
1);K0

C;X12;ER[-2]C[+2]-RC[-2
]. K0

C,Y95,;X1;K"R"

C;X2;EIF(R[-1])C[+10]<10
0000,MIN(25000,R[-39
]Jc[+10]),MIN(R[=-1]C[
+10)/4,R[-39])C[+10])
): KO

C;,X3,K"S"

C;Xd4;ER[-38]C[-2] ;K0

C,X5;K"T"

C,X6;EMIN(R[-38]C[-2],M
AX(R[-1])C[+6]*0.01,T
F(R[-38])Cc=0,R[-1]C(+
6]*0.05,0))) ;K0

C,X7;K"v"

C;X8;BMIN(R[-38]C[+2],R
[-1]Cc[+4]%0.1, 400+R[
-91]c*100),K0

C/ X9, K"R"

C;X10;EMIN(R[-37]C[-2],
R[-1)C[+2]/4). K0

C,X13,K~r12"

F,FIOR
C;X14,ER[-2]C[-4]+3S0M(R
c[-12]:RC[-4]).; KO0

C,Y96,Xx13;x"1L13"~

F;FIOR

C,X14,;BR[-4]C-R[-1]C, KO

C, Y97, X13; R"L14"

¥;FIOR

C;X14,BNIN(IF (AND(OR (R[
-95)cr-6]=1,R[-94]C[
-6]=1,R(-87]C[-6]>65
).R[-1]C<73600), IF(R
[-1]c<85600, 7360, 368

0),0),R[-2]C) ;X0

C;Y98,X10;K"NET IMPOSAB
uﬂ

F;FCO0G

F;X11;FCO0G

F;X12;FC0G

F;X13;FC0G

C;X14;BINT ((R[-2]C-R[-1
]C)/10)*20,; K0

C;Y99,;X2;K"NOWMBRE DE PA
RTS"

F;FCO0G

F;X3,FC0G

F;X4;FCOG

F;X5;FIOR

C,X6;,EIF(R[-98]C[+2]=1,
2,1)+(R[-97]C[+2]+R[
-96]C[+2]+R[-95]C[+2
J+R[-94]C[+2]+R[-92])
Cl[+2])+R[-91]C[+2]]/2
+R(-90)C[+2]).K2

F;FF1G

C,;X10,;,K"QUOTIENT FANILI
MN

F,FCO0G

F;X11;FC0G

F,;X12;FCO0G

F;X13;FcoOC

C,X14;ER[-1]C/RC[-8]; KO

C,X15;BR[-1]c[-1])/IF(R[
-98)c[-7]=1,2,1) ;KO

C;Y100,;x4;K0

C,X6,;K0

F,;F80G

C;Y101;X4;K15650

C;X6;K0.05

F,;F80R

C;xX8;K782.5

F;FF2G

C,;X10,K"TRANCHE RETENUE

¥, §'C0G

F;X11; FCOG

F;XxX12; FCOG

F;X13; Fcoc

C;,X14;ELOOKRUP(R[-2]C,R[
~1]JCc[-20):R[+12]C[-8
J),D;KO

F;F80G

C;X15;RLOOKOP (R[-2]C,R![
-1]cf-11]):R[+12]C[-9
]):Ko0

F,F$0G

C;Y102;X4;K16360

C;,X6,K0.1

F;F80R

C;X8;K1600.5

F;FF2G

C;X10,;,K"IMPOT AVANT COR
RECTION"

F,FC0G

F;X11, FCOG

F;X12,FCOG

F;X13,FC0G

C;X14;ER[-4])C*R[-1]C-R[
-3]c[-8]*LOOKUP(R[-3
Jc.r[-2])c[-10] :R[+11
jc(-6]):K0

C,X15:RR[-4]C[=1]*R[-1]
C-IF(R[-101]c[-7]=1,
2,1) *LOOKOP (R[-3]C,R
[-2]c[-11]:R[+11)C[-
7)]).x0

F,FI0G

C,Y103,x4,K19400

C,X6;K0.15

F,F80R

C,X8,K2570.5

F,FF2G

C,;X10;K"IMPOT APRES PLA
FONNEMNMEN?T"

F;FCO0G

F;X11;FCOG

F;X12;FC0G

F;X13,FC0G

C;,Y104,X4,K30680

C;X6,K0.2

F;F80R

C,x8,;,K4104.5

F,FF2G

C;X10;K"DO0 QUOTIENT FAM
ILIAL"

F,FCO0G

F;X11,FCO0G

= Suite de ce fichier page 60
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SoftCopie

OFT.COPIE perinet de

recopier une disquette

(non protégée) avec un

seul drive, en seulement
trois passes (contre neuf pour
l'utilitaire FILER de ProDOS).
Vous devez posséder un lecteur
de disquette et 128Ko de RAM, la
mémoire auxiliaire étant utilisée
comme zone tampon.

Son principal intérét est qu'il
permet de recopier une disquette
avec un seul lecteur en seulement
trois passes. Il est donc
particulierement destiné aux
propriétaires d'APPLE //c ne
possédant pas le lecteur de
disquette extermne.

II occupe trés peu de place en
mémoire principale et, en
particulier, il ne détruit pas un
programme Applesoft en
mémoire, ni ses variables s'il est
en cours d'exécution, et il ne
dérange pas les éventuels fichiers
ouverts. Vous pouvez donc
I'incorporer comme utilitaire
appelé par votre programme
favori.

Utilisation

SOFT.COPIE est disponible en
mode direct : il suffit de taper
"BRUN SOFT.COPIE"” (ou
“-SOFT.COPIE"). A l'apparition
du message, insérez votre
disquette originale dans le lecteur,
puis appuyez sur la touche
<Return>. Au message suivant,
insérez la disquette réception...
Recommencez trois fois de suite,
et c'est fini !

En fin de copie, il est possible de
recommencer avec <Return>.
Pour sortir de SOFT.COPIE,
appuyez sur la touche <ESCape>.
Cette derniére touche permet
également d'abandonner une
copie en cours.

Le programme vous signale les
éventuelles erreurs rencontrées :
disquette non insérée ou porte du
lecteur ouverte, disquette protégee
contre 1'écriture, ou disquette non
formatée.

En effet, la disquette de réception
devra auparavant avoir été
formatée en 16 secteurs, soit sous
ProDOS par l'utilitaire FILER ou
la commande INIT parue dans
Pom's 20, soit sous DOS 3.3 ou
PASCAL par la procédure
correspondante.

SOFT.COPIE permet de recopier
toute disquette formatée en 16
secteurs, c'est 2 dire utilisée avec
les systémes d'exploitation
ProDOS, DOS 3.3, Pascal ou
CP/M.

Ne confondons pas : SOFT.
COPIE tourne sous ProDOS et
nécessite, en particulier, le disque
virtuel de 64Ko en mémoire
auxiliaire. I1 ne peut donc pas étre
utilisé avec un autre systéme
d'exploitation (bien qu'il puisse
recopier des disquettes de formats
différents).

Le message d'erreur /O ERROR

Bruno
Fenart

SOFT.COPIE sans avoir de
disque virtuel installé par
ProDOS, en particulier si vous ne
disposez pas d'une configuration
mémoire totale de 128 Ko ou
plus.

Description
technique

En mémoire principale, SOFT.
COPIE n'utilise que deux zones :

« lapage 3 (adresses de $300 a
$3CF) ;

« le buffer temporaire de 1Ko
placé dynamiquement par
ProDOS juste au-dessus de
HIMEM..

La figure 1 illustre I'utilisation
de ce buffer par ProDOS.

Le disque virtuel 64Ko en
mémoire auxiliaire, initialisé par
ProDOS lors de son chargement
initial, est utilisé en quasi-totalité
par SOFT.COPIE. Néanmoins,
les blocs du disque virtuel qui
correspondent au mode texte 80
colonnes et au graphique double
haute-résolution sont préservés

est généré sivous tentez d'utiliser  dans leur état initial.
Figure 1 : Occupation de la mémoire avant et pendant une
commande CATALOG ou CAT

Commande Ouverture Commande

CATALOG  fichier  CATALOG
$9R00  —mmmmmmmm —mmmmm—en —e

Buffer Buffer Buffer Buffer

libre CATALOG fichier fichier
$9600 —-HIMEM-- --HIMEM-- —------—-- ———o———__
Buffer Buffer

libre CATALOG

$9200 --HIMEM--  —-HIMEM—
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Ce disque virtuel, norrnalement
dénommé /RAM, comporte 128
blocs (contre 280 pour une
disquette). Le nombre de fichiers
que peut contenir son répertoire
principal est de 12 (contte 51).

La figure 2 montre Ila
correspondance entre les blocs du
volume /RAM et les adresses
physiques en mémoire auxiliaire.

Les blocs 0 & 7 sont utilisés par
ProDOS et ne doivent pas étre
modifiés directement :

* le bloc 2 contient e "Volume
directory” ;

e le bloc 3 contient le "Volume
Bit Map" ;

e le bloc 7 correspond aux
adresses de la pile et de la page
z€ro de la mémoire auxiliaire.
II est donc fortement
déconseillé de 1e modifier sous
peine de graves problémes ;

» les blocs 0,1,4,5 et 6 sont
inaccessibles en lecture et en
écriture. Une tentative de
lecture de ces blocs donnera
toujours zéro. Une tentative
d’écriture ne les modifiera pas
(ils resteront a zéro), ni les
adresses en mémoire auxiliaire
correspondant a ces blocs
(adresses $200 a $BFF). Les
affichages texte et graphique
basse résolution en 80
colonnes sont donc
automatiquement protégeés.

Il est prévu que les futures
versions de ProDOS utilisent
d'autres adresses en mémoire
auxiliaire. C'est déja le cas pour
les versions & partir de ProDOS
1.1.1 pour lesquelles le demier
bloc ($7F) est réservé. Le nombre
total de blocs du disque virtuel
devient 127.

La page graphique double
haute-résolution 1 correspond aux
blocs $08, $0A a §18.
SOFT.COPIE n'utilisera donc les
blocs du disque virtuel qu'a partir
du numéro $19, jusqu'au numéro
$7E inclus.

Fonctionnement
technique

SOFT.COPIE va utiliser les

caractéristiques du disque virtuel
pour réaliser une recopie en trois
passes.

Pourquoi trois passes ?

D'apres les impératifs précédents,
le volume /RAM comporte 93
blocs disponibles. Or, une
disquette de 140 Ko en comporte
280, c'est-d-dire : 280 =93 x 3 +
1.

La solution adoptée consiste donc
a occuper la totalité de l'espace
virtuel disponible ainsi qu'un
buffer de 512 octets en mémoire

principale, soit un total de 94
blocs utilisés 3 fois (afin de
simplifier le programme, les blocs
93 et 196 sont recopiés deux
fois).

L'avantage majeur est que
SOFT.COPIE n'utilise alors que
208 octets et peut donc se loger
dansla zone tranquille en page 3 ;
en particulier, on n'a pas besoin
de se soucier d'avoir a le reloger
en mémoire haute comme on
devrait le faire pour un
programme plus important.

Figure 2 : Correspondance entre blocs du disque virtuel et
numéros de page en mémoire auxiliaire 64 Ko
Page 041 278 1/5 8/9 A/B C/D
S00 507 (0,1,4,5,6 non accessibles) $03 $02
$10 $09 $1A $2B $3C $4D S$5D SSE S5F
S20 $08 $S0OA $0B $0C $S0D SOE SOF $10
$30 $11 $12 $13 $14 S$15 S$16 $17 $18
sS40 §19 $1B $1C $1p S1E $1F $20 $21
§50 $22 $23 $24 $25 $26 $27 $28 $29
$60 $2A S$2c $2D $2E $2F $30 $31 §32
570 $33 $34 $35 $36 $37 $38 $39 $3A
$80 $3B $3D $3E $3F S$40 $41 5§42 543
$90 $44 $45 $46 547 548 $49 S4A S4B
sa0 $4Cc S4E $4F $50 $51 $§52 $53 554
$BO $55 $56 $57 $58 $59 $5A $5B $5¢C
sco Zone des E/S et des commutateurs
$D0 bancl $60 $61 $62 $63 $64 $65 $66 $67
$D0 banc2 $68 $69 $6A $6B $6C $6D $S6E S$6F
SEO $70 $§71 $72 $73 S§74 S§75 $76 $77
$FO $78 $79 $7A $7B S7C S7D S7E S$7F
RecapitUIation 0320- 74 80 C7 03 8D CD 03 ?C
‘SOFT.COPIFE’ 0320- Ci A2 Ca 20 45 03 82 Co

Aprés avoir saisi e code sous monitsur,
vous lg sa lerez par
BSAVE SOFT.COPIE,A$29D,L.$131

0290- 4C 00 03

02A0- 49 6E 73 7B 72 65 74 20
02A3- 6C 65 20 64 69 73 71 75
0280- 65 20 00 73 6F 75 72 63
0288- 65 3A 00 €4 65 73 79 69
02C0- 6£ 61 74 69 6F 6E 32 00
02C8- 43 6F 70 69 65 20 00 61
0200- 6& 6£ 75 6C 728 65 0D 00
0208- 74 65 72 6D 69 6E 7B 65
02E0- 00 00 45 72 72 65 75 72
02E8- 20 64 27 45 2F 53 07 00
02F0- 494 69 73 72 75 65 20 70
02F8- 72 6F 74 7B 67 7B 07 00
0300- 20 99 F3 20 73 F2 20 58
0308- ¥C A% 0C A4 73 DO 7B A5

0328- 03 A9 BB 20 88 03 A9 CA
0330- A2 C4 20 45 03 CE C8 03
0338- CO BA DO DE A9 D8 A2 cd
03490- 20 98 03 70 C4 80 SE 03
0348- BE 66 03 A9 00 80 C9 03
0350- AC €8 03 AS 19 80 CcE 03
0358- A2 77 20 00 BF 80 C4 03
0360- B0 19 20 00 BF 81 CA 03
0368- BO 11 EE C8 03 DO 03 EE
0370- C9 03 EE CE 03 EC CE 03
0378~ DO EO 60 A2 £2 C% 27 FOQ
0380- 0C A2 FO C$ 2B FQ 06 20
0388- 8D BE 4C 09 BE 68 £9 0OC
0390- 48 8C C8 03 20 BA 03 60
0398~ A2 A0 48 20 BA 03 §8 20
03A0- BE 03 AD 10 C0 20 0C FD
03A48- C9 8D FO 0D C9 9B D0 F5
03B0- 68 AA 68 A9 CF E0 42 DO
03B8- 85 60 20 8E FD 8A A0 02
03C0- 20 3A DB 60 03 60 00 00
03C8—- 00 00 03 BO 00 00
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Source ‘T.SOFTCOPIFE’

Assembleur ProCODE o
XA X RS S N R R R N R A R RN EN SN SN SRS NSRS SN RN 2 4
% AGAIN LDA #s50C sCode BI de NO BUFFERS AVAILABLE
. . e : LDY HIMEM
: SOFT.COPIE 4.2 (C} Bruno Fénart ’ BNE BIERR ; Erreur si HIMEM mal ajusté
LDA HIMEM+1 : sinon les buffers de données
* Créé: 15 Juillet 1985 Modifié: 14 Octobre 1585 * STA  BUFFERs1 £ cont miaN4 1 Sdrasse) diFBLEEer
a ¢
. cople rapide de disquettes avec un seul drive. . STA XBUFFER+! ; temporaire de BASIC.SYSTEM
-
STY BLOCK 2 Commence au bloc O
I Z R A Y FERY FA N NN AN S R NSRS NEEENEY R ESY NSNS AN NSRS ERN]
* Présentatfon : # Adr. retour d’erreur en lecture
: Ce p:é’o:ramme permet c;edrecopier une disquette non PASSE LDA #<SOURCE ; Affiche I'instruction:
protégée avec un seu-'z rive, en seulement trois passes JSR CLAVIERI : "Insérez le disque source:"
* (contre neuf pour l‘utfilitaire ProDOS). LDA  #<ORIVPAR
= LDX $#<AUXPAR
- * Vous devez possédfr un lecteur de disquette Aet‘ ) JSR TRANS :Disquette source —-> /RAM
* 128X de RAM, la mémoire auxiliaire étant utilisée STY BLOCK sRestitue le n' du bloc de départ
* comme zone tanpon.
# (Constantes des disques réels et virtuels * ;Adr. retour d'erreur d'écriture
i . LDA #<DESTIN ;Affiche l'instruction:
UNITNB  EQU 360 sN* slot x $10 (+ $80 si drive 2) JSR CLAVIERL :"Insérez le disque destination:"
RAM EQU 519 sN° du lier bloc utilisé en /RAM LDA  #<AUXPAR
L Codes des commandes ProDOS . LDX #<DRIVPAR
JSR TRANS ¢/RAM --> Disquette destination
5 v
RDBLOCK EQU sS80 slecture directe d'un bloc DEC BLOCK ;Un bloc commun entre les passes
WRBLOCK EQU s81 sEcriture directe d'un bloc
¢ Verlable en page 2éro ® cey #ssA sDébut derniére passe au bloc $BA
BNE PASSE
HIMEM EQU $73 ¢Fin de i'espace mémoire + 1
* Zone d'E/S et des commutateurs * LDA #<TERMINE ; "Cople terminée” ou
ESCAPE  LDX #<COPIE # "Copie annulée”
XBDSTRB EQU $C0I0 2Echantillonnage du clavier JSR CLAVIER ; puls test du clavier
# Sous-programmes en pages globales ProDOS et BASIC.SYSTEM BEQ AGAIN :Recommence tjs une autre copie
* Transfert des blocs du disque vers /RAM et vice versa *
ERROUT  EQU $BEOS ;Affiche 1'erreur (code 8I en A)
BADCALL EQU $BESD ;Code erreur MLI --> ccde 31 IRANS  SPA  LEC sLecture du disque ou de /RAM
MLI EQUISBECD ‘Entrée de ProDOSs STX ECR ;Ecriture du disque ou de /RAM
* Sous-programmes du moniteur et de l'interpréteur BASIC
LDA #00 ;Poids fort toujours nul au départ
STROUT EQD 5DB3A ;Affiche une chaine (A, Y) fin 00 STA BLOCK+I
NORMAL  EQU  $F273 sPassage en mode normal LDY BLOCK :éréserve le n* du bloc de départ
TEXT EQU $F399 ’Passage en mode texte total LDA  #RAM ; premfer bloc en /RAM
HOME EQU sFcsg ;Efface 1'écran STA XBLOCK
ROKEY EQU  $FDOC sAttend une touche, code mis en A LDX #RAM+SSE sDernier bloc en /RaM
CROUT EQU SFDSE ;Envoie un retour charict
ORG 30290 GROUPE JSR MLI sLecture d'un bloc
DFB RDBLOCK
###  PpPoint d'entrée x> e LEC DA DRIVEAR
BCS ERREUR
JME  DEBUT
&N SMessagesididnscructions s JSR MLI :Ecriture d'un bloc
DFB WRBLOCK
-
MESSAGE EQU ECR DA AUXPAR
DISQUE  ASC 'Insérez le disque ' BCS ERREUR
DFB 00
SOURCE  ASC ‘'source:’ INC BLOCK ;Blocs suivants
| oF8 00 BNE NOCRRRY
DESTIN  ASC ‘'destination:’ INC BLOCK+#1 sDrive sur 2 octets
oF8 00 NOCARRY INC XBLOCK smémolire suxilfaire sur un seul.
COPIE ASC 'Copie ' CBX XBLOCK
L ore 00 BNE GROUPE iCople par groupe de $5E blocs
ANNULE ~ ASC ‘annulée’ .
DFB 30D Saut de ligne . Gestion des erreurs *
DFB 00
TERMINE ASC ‘terminée'’ ERREUR LDX #<IOZRR
DFB $0D 7Saut de ligne cMP 2827 -Erravr d'E/S ?
oEBJ 198 BEQ ERRIN
IDERR ASC ‘'Erreur d'E/S' LDX #<NRIPRO
oFB 507 2Ceny CMP  #52B sEcriture protégée ?
L ) BEQ ERRIN ;Sinon autres erreurs:
WRIERO; IASC. “iDisqueBprocegé JSR BADCALL  :;Code MLI --> code BI
brp 507 sGong BIERR  JMP ERROUT ;Affichage de 1'erreur et arrét
DFB 00
DS $300-# ;Alignement ERRIN PLA ;Calcul !'adresse de redémarrage
DEBUT JSR TEXT sUn écran tout neuf s8c  #s0c s {SEC inutile aprés 1'dégalité)
JSR  NORMAL PHA
_/
—
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STY BLOCK
JSR AFFICHE]
RTS

/Réinitiaiise le n" de bloc
sAffiche 1'erreur correspondante
7Retour 12 octets en arridre

* Affichage des instructions et test du clavier *

CPX
BNE
ONYVA RTS
* Afffchages des messages.

ESCAPE

#<ESCAPE+4 ;Donne zéro en cas d'édgalité
;Revient au départ ou fin

* CLAVIER: Message en 2 parties (X =1°' ; Acc = 2°) * AFFICHE1: Avec saut de ligne (X = Adr.)
* CLAVIERI: Idem mais 1°*® partie = “Insérez le disque " *# AFFICHE : Sans saut de ligne {Acc = Adr.!}
CLAVIER] LDX #<DIS@UE ;1' partie du message “Insérez.., AFFICHE]l JSR CROUT ;Enveie un retour chariot
CLAVIER £HA sPréserve i'adr. de la 2° partie TXA
JSR AFFICHE1 ;Affiche la i' partie AFFICHE 1DY #>MESSAGE (Polds fort identigue pour tous
PLA sRécupére l'adresse de ia 2°' JSR STROUT
JSR AFFICEE ;Affiche la 2' partie (sans saut) RTS
. Table des paramétres de ProDOS *
LDA KBDSTRB sUn clavier tout neuf
lboucle JSR RDKEY tAffiche le curseur, DRIVPAR DFB $03 ;Nombre de paramétres
cMp #3880 spuis attend un reteur chariot, DFB UNITNB JUNIT NUMBER du lecteur de disque
BEQ ONYVA BUFFER DA $0000 tAdresse du buffer de données
cMP  #$98 :Si ce n'est pas le caractére ESC BLOCK DA $0000 sNuméro du bloc
8NE Jboucle (on attend un autre caractére,
AUXPAR DFB  $03 zNombre de paramétres
PLA zslnon on saute un retoui DFB  $80 sUNIT NUMBER du disQue virtuel
TAX ;Préserve l'adresse basse XBUFFER DA $0000 sAdresse du buffer de données
PLA :Dépile 1l'adresse haute XBLOCK DA $0000 iNuméro du bloc
LDA  #<3NNULE tMessage “"Annulé" si ESCAPE Ds $3D0-* s Protége les vecteur du DOS
Suite de la page 56, fichier IMPOTS’
F;X12;FCUG -105Jc[-4]+R{-102]c[ F;X10;FCOC F;FcoOC
F;X13;FCO0G -4]+R[-101])C{-4]+R[- F;X11;FcoOC F;X10,;¥cCOC
C.X14;EMAX(R[-2]C,R[-2] 100)C[-41))) ;R0 F;X12;FCOC F;X11;FcOC
CI+1]-10520#2*(R[-5] ¢ .y110;x4;K158510 F;X13;Fcoc F;X12;FcCOC
C[-8]-IF(R[-103]C[-6 (.x6;K0.5 C;X14;ER[-12]C-R[-1]C[- F;X13;FCOC
1=1,2,1)));K0 F E'80R 2j;Kx0 C;X14;BIF(R[-1]C<22730,
C;Y105,;X4;K39440 C,X8,K28698 C,Y117;X9,;K"DECOTE LIGN R[-1}jC*0.08,0})+IF(AN
C,;X6,K0.25 F,FF2G E D" D(R[~1]C>22728,R([-1]
F;F30R C-X11;K"D" F;FcocC C<28411), 4% (1420-R[-
C; X8,K6076.5 C.X12;E(MIN(R[-48]C[-10 F¥:;X10;FCOC 1]C»0.0425),0)+IF (AN
F;FF2G6 ), 4000+1000#(R{-106] F¥;X11;FCOC D(R[-1]C>28410,R[-1]
C;Y106,X4;K49550 C[-4]+R[-103]C[-4]+R F;X12;FCOC C<34091),R[-1]C*0.03
C/X6;K0.3 [-102]c[-4])+R[-101]c F;X13;FcoOC . 0); K0
F,F4%0R [-41)))/4+MIN(R[-48] C;xl‘;t”IN(IF(AND(R[—IJ C,Y122,X9,K"APRES MINOR
CoAR SN 35T CI-81,7000+1500% (R[- <4300, R(-1]C>=1700, _ ATION 1986"
F;5526 , 106)c[-4]+R[-103]C([- R[-18]Cc([-8]=1),4300- ¥ /FcCOC
C;X.lO,'f REDUCTION D' IMP 4]+R[-102]jC[-4]+R[-1 R[-1]C,0)+IF(AND(R[- ¥.;X10;¥cCOC
9Is 01]jCc[-41})/4;K0 1Jc<1700,R[-18)c[-8] F;X11;FcoC
;i;‘i‘l’c‘_coc C;Y111;X4;K187490 =1.5),1700-R[-1]C,0} r;ﬁg;rggg
; 4 C,X6;K0.55 R[-1]C);K0 F; /F
F;xl2,FcoC F,F'30R C;Y118;X9;K"IMPOTS SOR  C;X14;ER[-2]C-R[-1]C;K0
C;,Y107,x4,;K59950 C;X8;K38072.5 +VALUES LIGNE F" C;Y123,; X9, K"COMPLEMENTA
gf;{:5:°~35 F;FF26 F.Fcoc PmaRE
‘ C:X11;K"E" F;Xx10;FcoC ;
S0 LB 1 SRS C;X12;EMIN(R[-49]C[-6],  F.X11;FCOC F;X10;FCOC
F,;,FF2G 2000), K0 F;X12;FcoC F;X11,FcOC
C/X11:K"A" C,/Y112;X4;K213280 F;X13;FCOC F;X12;FC0C
C/X12,EMIN (0.252R[-46]C (;x6;0.6 C;X14;8(R[-79]c[-10]-R[ F;X13;FcOC
[-10]+0.2*(R[-46]C[- g.pryoR -78]C[-10])#0.21+(R{f C/;X14;RIF(R[-3]C>339,R{
8J4R[-46]C[-6J+R[-46 C,x8,;K48736.5 -79]c(-8]-R[-78]C[-8 =54]C*0.01,0) ;K0
lobaiil ooy Sortls LaCaiele o ey eizlygrichesivs avo
- 8 C;X11;K"F" (R[- c[-6]-R[-78]C
[-100]C[-4]+R[-99]C[ (C;x12;@MIN(R[-50]C[-4]/ [-6])*0.26+R[-81]c[- F;FCOC
-4]+R[-98]C[-4]))) ;K 4,IF(R{-111]C[-4]1=1, 6]%0.51,K0 F;X10;FcoOcC
Y v 14000,7000)) ;KO C;Y119;X9;K"LIGNE K" F;X11;Fcoc
ci Yé“sx“r‘“’l 40 C.Y113,X4;K241740 F;FCOC ﬁ;ﬁgﬁggg
€:X6:K0. cixs;xo.65 F/X10;FC0OC CiX14 ER[-106]C[-2] ;K0
C-X8;K15010 C X8:X60823 .5 F;x11,5coc C;Y125;X9;K"IMPOT? DU"
F:FF2G FoFR2e : ?iigiggg F;FCOC
C,X11;K"B" 9 .xngn O L2 F:X10,Fcoc
B e - - S XL B C:X14;ER[-57]C[-4]+R[-5 5.x11-
Crxgbsgfgss([) ‘(711050‘25' C,X12;E({SOM{R[-50]C[-10 51C[-4) K0 "'xlzr"cgc
+ *(R[~ c J:R[~50]C[-61))/4,K0 . S/ ol F;x12;Fcoc
[~4]+R[-101]CI-4]J+R[ ¢ y1id.x1t momn’’ C/x120/ X9/ K APRES CORRE r;X13;FCOC
-100jc{-41+R[-99]C[~ C;X12;E(MIN({R[-51]C[-4 t'-t'goc ¥ LIGNE ¢ C;X14;ER[-3]C+R[-2]C-R{
41));K0 J+0.75#(R[-51]C[-2]}  p'x10-Fcoc -1Jc;x0
C;Y109,x4,K115250 },IF(R[-113]Cc{-4]=1, o T G0 e W;N1;A70 12
;{»’ﬁ%:mﬂ 400000,200000)))*0.0 . 313 Fcoc E
’ 5;K0 ; ’
g F;X13;FcoOcC
C;X8,;K20772.5 C;Y115;X11;K"A" 1 v
F,FF2G CrX12;ESOM(R{-1]Cc:R[-8] CX14;EIF((R[-4]C-R[-3]

c;X11;K"c"

C;X12,E0.25*(MIN(R[-48]
C,IF(R[-108]C[-4]=1,
16000,8000)+2000*(R[

Cc), KO
C,;Y116,X9,K"APRES REDUC
TION LIGNE B~
F,; Fcoc

C+R[-2])C+R[-1]C)>»339
,R[-4])C-R[-3]C+R[-2])
C+R[-1]C,0); KO

C,Y121;X9;K"NINORAZION
1986"

Note : dau x retours chariols” sont
indispensables a fa fin de ce
ficher.
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Retour dans le Basic
Halte aux Scrolls !

ans les lignes qui vont
suivre, nous allons
présenter deux utilitaires
utilisables 3 l'aide de
l'instruction ampersand (&) du
langage Basic Applesoft.
La fécondité de cette instruction
n'est plus 2 prouver. De jour en
jour, de numéro de Pom's en
numéro de Pom's, elle enrichit
I'étendue des possibilités du Basic
de nos Apple par l'acces facile 2
des programmes rédigés en
langage machine.
Les deux utilitaires présentés ici
regroupent des programmes
permettant d'accomplir des taches
fort différentes et trés utiles dans
la pratique.

Le premier permet d'activer la
touche ESC et ainsi de
programmer la possibilité de
revenir en arriére lors du
déroulement séquentiel d'un
programme écrit en Basic
Applesoft.

Le second permnet d'interrompre
en bas de page le défilement
-continu de l'affichage a 1'écran.

Pour utiliser cette bibliothéque
ampersand, vous devez soit la
charger par un BRUN, soit lancer
l'instruction CALL 37555 lorsque
la bibliothéque est déja en
mémoire. Celle-ci a ét€ implantée
dans les adresses $92B3...
$949D. Toutefois, le programme
étant relogeable, vous pouvez le
déplacer facilement en utilisant le
programme RELOCATE présenté
par JF. DUVIVIER dans le n°1
de Pom's.

Faites marche
arriére dans un
programme Basic

Utiliseriez vous une voiture sans
marche arriére pour vous déplacer
dans le dédale des rues d'une

agglomération? Non. Et pourtant,
vous avez slirement dé;a utilisé ou
méme rédigé des programmes
sans possibilité de revenir en
arriére aprés un choix
malencontreux. Ce n'est peut étre
pas tout-a-fait la méme chose mais
tout aussi facheux.

Nous vous proposons dans les
lignes qui vont suivre, un moyen
simple d'inclure dans vos
programmes Basic les facilités du
retour arriere programmé par la
touche ESC. Cette touche sera
programmable lors de chaque
question posée a l'utilisateur de
votre programme.

Quatre commandes utilisant
I'ampersand (&) sont nécessaires
pour accomplir cela. Elles gérent
une pile d'adresses de trois
niveaux (implantées aux adresses
$F9...$FE) permettant ainsi de
fair eun retour a trois étapes
antérieures. Les deux premiéres
permettent de pointer les
instructions ou l'on accepte de
revenir en cas de demande, la
troisitme déclenche le retour
arriére et la derniére interdit tout
retour a une étape quila précede.

&STORE

Cette commande permet de
pointer une instruction Basic ou
I'on souhaite éventuellement
revenir en cas de besoin. Comme
le faisait le "Petit Pousset” avec
des cailloux, elle laisse une trace
du passage en certains points du
programme dans l'intention de
pOuVvoIr y revenir.

Cette commande mémorise en
$CE.$CF le numéro de
l'instruction d'ou elle est lancée.
Vous pouvez la placer n'importe
ou dans votre programme (sauf
dans un sous programme ou dans
une boucle). Elle doit
obligatoirement apparaitre sur la
ligne d'instructions ot I'on désire
revenir en cas de demande
explicite.

Gilles Caraux

La place privilégiée de &STORE
se situe en général au début des
instructions définissant un menu.
En effet, c'est par le choix dans
un menu que l'on débute
normalement un traitement et c'est
donc 13 en général qu'il est
souhaitable de pouvoir revenir en

cas de nécessité.

Cette commande prend soin de
remettre 3 zéro la pile du
processeur gérée par l'interpréteur
Basic (adresses $100 a2 $1FF).
Ceci permet de quitter une boucle
Ou un sous programme en ayant
fait le ménage. Ceci interdit
également, ce qui est normal, de
revenir dans un sous-programme
sans repasser par une instiuction
GOSUB et impose aussi de
reprendre une boucle par
I'instruction FOR. Vous ne
pouvez donc pas programmer un
retour 2 l'intérieur d'un sous-
programme ou d'une boucle.

& VAL

Cette instruction est la deuxiéme
étape de mémorisation d'un
numéro d'instruction. Elle valide
la demande exprimée par
&STORE.

En effet &STORE n'a pas placé le
numéro de l'instruction qu'elle
pointe dans la pile contenant le
numéro des instiuctions ou l'on
est susceptible de revenir.

Ceci était prématuré. Si, au début
d'un menu, &STORE avait
directement modifié la pile des
numéros d'instructions ($F9...
$FE), en appuyant sur "ESC" 2 la
fin de ce menu, on retrouverait
celui-ci et non celui qui le
précede.

Sa place naturelle est située
directement 2 la suite d'une
instruction GET ou INPUT
lorsque la réponse est autre que
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"ESC".

Notons que l'on peut lancer
plusieurs fois la commande
&VAL aprés une commande
&STORE. Seule 1a premiére sera
prise en compte pour la
modification de la pile.

&RETURN

L'exécution de cette commande
vous fera revenir 2 la derniére
instruction mémorisée par
&STORE et validée par & VAL.
On devra donc la placer 2 la suite
d'un GET ou d'un INPUT apres
avoir testé si la réponse est
CHR$(27) (touche "ESC").

&CLEAR

Cette commande remet a zéro la
pile de travail définie en
$F9...FE.

On l'utilisera pour interdire tout
reétour a une instruction précédant
celle ou elle apparait. Ceci est
parfois nécessaire quand pour des
raisons de logique propre au

Programme ‘BIBLI.DEMO’

programme, on ne peut retrouver
par un retour arriére une situation
propice a la reprise du traitement.

Halte aux
SCROLLs

Le SCROLL est une sous-
programme du systéme qui
déclenche le décalage vers le haut
des lignes de l'écran. Elle est
utilisée pour dégager la derniére
ligne du bas quand l'affichage
nécessite plus de 24 lignes.

Ainsi, quand on édite un grand
nombre de lignes, on provoque
un défilement ininterrompu 2
I'écran.

La seule possibilité qui nous est
donnée pour s'attarder sur
'affichage est c'utiliser CTL-S.
Ceci est peu convivial et peu
pratique.

Le programme en langage
machine qui vous est proposé ici
remédie A ce probleme. Il pernet
une édition progressive écran par
écran et non plus en continu. Il
vient se substituer 3 la routine de
sortie de caractéres dont l'adresse

RI =

1l TO N: GOSUB 220: NEXT :

est mémorisée en $36.$37.

&SCROLL DEL

A partir du moment ou cette
commande est donnée, l'affichage
se fait page par page. Une fois
I'écran rempli un message
demande d'appuyer sur une
touche pour continuer
I'impression.

Pour revenir au mode d'affichage
nomnal (ce qui est nécessaire
quand on utilise les commandes
DOS d'écriture sur disquette),
vous devez lancer successivement
les ordres : PR#0 : CALL 1002
La commande &SCROLL DEL
est compatible avec les
commandes de retour arriere
présentées plus haut. Lors de la
réponse au message apparaissant
en bas de I'écran vous exécutez
automatiquement &RETURN si
vous appuyez sur la touche
"ESC", sinon vous validez par
&V AL la derniere demande de
retour faite par &STORE.

GOSUB

210: VTAB 3: RETURN

10 HIMEM: 37555:N% = 0:NMS = "» 110 & VAL : & STORE :N = 5: GOSUB 100:
20 DS = CHRS (13) + CHRS (4):ERS = CHRS HTAB 6: PRINT "LISTES DES FICHIERS SE
(7) :ESCS = CHRS (27) TROUVANT”: PRINT : HTAB 3: PRINT "ACTU
30 PRINT DS"BRUNBIBLI.AMPER" ELLEMENT SUR LE DISQUE NUMERO 1”: VTA
40 & STORE :N = 3: GOSUB 100: HTAB 7: PR B 10: NORMAL
INT "PROGRAMMES DE DEMONSTRATION": VTA 120 & RWTS: IF N% < > 0 THEN GOTO 140
B 6: HTAB 17: PRINT "MENU'": NORMAL 130 NORMAL : HOME : TEXT : VTAB (15): PRI
50 VTAB 11: PRINT "1 - ECRIRE LES 300 PRE NT "AUCUN FICHIER N'EXISTE SUR LE DISQ
MIERS NOMBRES.": VTAB 14: PRINT "2 - A UE !": GOTO 60
FFICHER LE CATALOG DE LA DISQUETTE.": 140 & SCROLL DEL : FOR I =1 TO N%: & RE
VTAB 17: PRINT "3 - LISTER LES INSTRUC AD NM$ > I: PRINT I;” - "NM$: PRINT :
TIONS DU PROGRAMME": VTAB 20: PRINT "4 NEXT I: GOTO 60
- QUITER LE PROGRAMME.": GOSUB 170: O 150 VTAB 24: HTAB 1: INVERSE : PRINT " P
N O GOTO 70,110,80,90 OUR CONTINUER TAPER SUR UNE TOUCHE.";:
60 GOSUB 150: & VAL : PRINT DS"PR#0": CA GET O$: NORMAL : IF O$ = ESC$ THEN &
LL 1002: TEXT : GOTC 40 RETURN : PRINT ERS: HTAB 1: RETURN
70 & VAL : & STORE :N = 3: GOSUB 100: 5§ 160 & VAL : HTAB 1: RETURN
NOMBRES”: VTAB 10: NORMAL : & SCROLL D ONDRE";: NORMAL : PRINT " 1 2 ... 4
EL : FOR I =1 TO 300: PRINT I;” “;: ";: HTAB 28: GET 0%: IF O = ESC$ THEN
NEXT : GOTO 60 & RETURN
80 & VAL : & STORE :N = 3: GOSUB 100: H 180 O = VAL (0$): IF O > 0 AND O < =4 T
TAB 8: PRINT "LISTING DU PROGRAMME BAS HEN HATAB 1: RETURN
IC”: VTAB 10: NORMAL : & SCROLL DEL : 190 HATAB 28: PRINT ERS;: PRINT 0S;
LIST : GOTO 60 200 HTAB 31: PRINT "ERREUR";: GOTO 170
90 N = 3: GOSUB 100: HTAB 15: PRINT "AU RE <10 PRINT "+";: FOR I = 1 TO 38: PRINT "-
VOIR !": VTAB 23: NORMAL : END ";: NEXT I: PRINT "+";: RETURN
100 TEXT : HOME : INVERSE : GOSUB 210: Fo <220 PRINT "I"; SPC( 38);"I";: RETURN
..
L]
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Source
‘BIBLI.TEXT’
l »
2
3 ADDON EQU SD9
4 BELL EQU SFF3A
S CONINT EQU SE6FB
6 COUT1 EQU SFDFO
7 ERROR EQU $D412
8 FNDLIN EQU $SD61A
9 FRMNUM EQU $SDD67
10 LAB1 EQU SDECSY

o b b
alLbha W~

NN R ke
WO L®y

N NN
LNV N

27
28
29
30
31
32
33

LAB2 EQU $A851
LAB3 EQU $D941
RDKEY EQU SFDOC
SCROLL EQU SFC70
SETTXT EQU SFB39
Ve EQU SFCIA

ORG $92B3

* CHARGEMENT DE AMPERV
LDX #802
BO LDA ADRO,X
STA $S03F5,X
DEX
BPL BO
* CHARGEMENT DE
L'ADRESSE DE LA
TABLE I0B
* POUR RWTS
LDX #501
B1 LDA ADR1+1,X
STA ADR3,X
DEX
BPL Bl
* CHARGEMENT DE
L'ADRESSE DE LA
TABLE DES
* CARACTERISTIQUES
DU LECTEUR
LDX #$00
LDA ADR2+1,X
STA ADR4+1,X
INX
LDA ADR2+1, X
INX
STA ADR4+1,X
JMP ADRS
ADRQ JMP ADR6
ADR1 JMP ADR7
ADR2 JMP ADR8
*

* DEBUT DE '§'

*

* INTERPRETATION

DES COMMANDES

ADR6  LDX #500
STX $19

B3 LDY #S00

B2 LDA TC1,X
BEQ ADRY
CMP  #SFF
BEQ ADRI10
CMP ($B8).Y
BNE ADR11

BNE B2
ADR10 JMP LABI1
ADR11 INX

LDA TCl,X

BNE ADRI1

INC $§19
BNE B3
ADRSY JSR ADDON
ASL $19
ASL $19
LDX $19
LDA ADR12+2,X
PHA
LDA ADR12+1,X
PHA

77
78

79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
83

90
91
92
33
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106

107
108
109
110
111
112

113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125

126
127
128
128
130
131

132
133
134
135
136
137
138
139

140
141
1492
143
144
1495
146
147
148
149
150
150
152
153
154
755

RTS

* TABLE DES

COMMANDES DE '&'

C1 HEX 2800
HEX ES00
HEX B100
HEX BD00
ASC 'SCROLL’
HEX 8500
ASC 'RWTS’
HEX 00
HEX 874E4D24
HEX CFOOFF

* ADRESSES DES

COMMANDES

ADR12 JSR ADR13+2
NOP
JSR ADR14
NOP
JSR ADRIS
NOP
JSR  ADRI16
NOP
JSR ADR17
NOP
JSR ADR18
NOP

ADR13 JSR ADR19+2

*

* DEBUT DE &STORE

*

* CHARGEMENT DE
"CE.CF"

LDA $75
STA SCE
LDA 376
STA $CF
* MISE A ZERO
DE LA PILE
PLA
TAY
PLA
LDX #SFF
TXS
PHA
TYA
PHA
ADR14  RTS

*
* DEBUT DE &VAL

*
*CE.CF = 0?2
SI OUI “RTS*"
ADR30 LDA $CE
LG
ADC $SCF
BNE ADRZ20
RTS
* CE.CF = F9.FA ?
SI OUI '"RTS"
ADR20 LDA $CE
CMP $F9
BNE ADR21
LDA $SCF
CMP $FA
BNE ADR21
RTS
* EMPILEMENT DE
CE.CF EN FY9.FA
ADR21 LDX #3503
B4 LDA S$F9, X
STA S$FB,X
DEX
BPL B4
LDA $CE
STA S$F9
LDA S$CF
STA S$FA
* MISE A ZERO DE CE.CF
LDA #500
STA $CE
STA SCF
ADR15 RTS

*

* DEBUT DE &RETURN

156
157

158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175

17¢
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194

195
196
197
198
199
200
201
202
203
204

205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218

219
220
221
222
223
224
225
226
227

228
229
230
231
232

233

*
*FA.F3 =0 ?
SI OUI *"RTS"“
B6 LDA $F9
CLC
ADC SFA
BNE ADRZ22
RTS
* CHARGEMENT LINNUM
ADR22 LDA S$F3
STA $50
LDA SFA
STA $51
* DEPILEMENT DE F9.FA
LDX #8500
BS5 LDA $FB, X
STA S$F9,X
INX
CcPXx #3504
BCC BS
* SI LINNUM=CE.CF
REPRENDRE &RETURN
LDA $CE
CMP  $50
BNE ADR44
LDA $CF
cMP  $51
BEQ Bé
ADR4¢4 LDA #3500
STA $FD
STA SFE
* REINITIALISATION
LDA #SFF
STA $32
LDA #SF0
STA $36
LDA #SFD
STA 3$37
JSR SETTXT
JSR LAB2
* GO TO LINNUM
SINON ERREUR
JSR FNDLIN
BCC ADR23
JMP LAB3
ADR23 LDX #S5A
JMP ERROR
ADR16  RTS

*
* DEBUT DE &CLEAR
*

* MISE A ZERO DE
LA PILE F9...
ADRS LDA #500
LDX #$05
B7 STA S$F9. X
DEX
BPL B7
*MISE A ZERO DE CE.CF
STA SCE
STA $SCF
ADR17  RTS
*

* DEBUT DE &SCROLL DEL
* CHARGEMENT DE CSW:
* ADRESSE DE LA
ROUTINE DE SORTIE
* DE CARACTERES.
LDA ADR24+1
STA $36
LDA ADR24+2
STA $37
JSR LAB2
RTS
ADR24 JSR ADR25
* ROUTINE DE SORTIE
DE CARACTERES.
* SAUVEGARDE DES
REGISTRES: X,Y ET A
ADR25 STX $07
STY $08
PHA
* SI POSITION DU
CURSEUR < 23
LDA 525
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234 CMP #516 303 HEX 08052E202 388 STA 519

235 BEQ ADR26 0AGAOAOADAD 389 LDX #3500

236 * ALGRS: 309 ADR18  BRK 390 B1S LDY #$00
JMP FDF0Q (COUT1) 305 IDA #3510 391 LDA ($19), Y

237 B8 PLA 306 STA ADR31+1 392 CMP #S00

238 JMP  COUT1 367 LDA #S1F 393 BEQ ADR39

239 # SINON: SI ACCUMULATEUR 308 STA ADR32 394 CMP #SFF
A<>RETURN 0OU 309 LDX #500 395 BEQ ADR38

2490 * POSITION HORIZONTALE 310 B12 INX 396 LDY #$02
DU CURSEUR < 39 311 DEC ADR31+1 397 LDA (519),Y

241 * ALORS: 312 INC ADR32 398 CMP #$00
JMP FDF0 (COUT1) 313 TXA 399 BCS ADR4S

292 ADR26  PLA 314 PHA 400 ADR38  INX

243 PHA 315 JSR ADR4 401 CPX #507

244 CMP #38D 316 PLA 4902 BEQ ADR40

245 BEQ ADR27 317 TAX 403 cIc

246 LDA $24 318 CPX #510 404 LDA $19

2497 cMP #4527 319 BNE B12 405 ADC #$23

248 BcCc B8 320 cLC 4906 STA $19

249 = SINON: 321 BCC ADR33 407 BCC B1S5

250 * IMPRIMER LE MESSAGE 322 ADRY LDY #SCé& 4908 ADR40G  CIC
EN BAS DE L'ECRAN. 323 LDA #4594 409 LDA $1A

251 ADR27? LDY #S00 324 JSR $03D9 410 ADC #3501

252 BS LDA CH,Y 325 CcLD 4911 STA $1A

253 STA $07D5,Y 326 RTS 4912 BCC B1s

254 INY 227 ADRS ORA ($60, X) 413 ADR4S LDY #4503

255 CPY #S27 328 ORA ($00.X) 414 B17 LDA ($19),Y

256 BNE B9 329 ADR31 ORA ($00),Y 4915 cMP ($1B).Y

257 * ENTREE D'UN 330 ADR3 CMP $0094, Y 4916 BCC ADR41
CARACTERE AU CLAVIER 331 ADR32  HEX 2JF 917 BNE ADR38

258 JSR RDKEY 332 BRK 918 INY

259 CMP #3598 333 BRK 919 CpPYy #520

260 BNE ADR28 334 ORA (500,X) 4920 BNE B17

261 * SI “EScC” 335 INC $0160,X 421 ADR41 LDA $19

262 * ALORS: CONTROLE DE 336 ADR7 BRK 422 STA $1B
F9.FA PUIS &RETURN 337 ORA (SEF, X} 423 LA $S1A

263 LDA $FS8 338 CcLD 924 STA $1C

264 cLC 339 ADR33 LDA #3500 4925 CLC

265 ADC SFA 340 STA $1D 426 BCC ADR38

266 BECQ ADR29 391 LDA #530 927 ADR39 LDY #S01

267 PLA 3492 STA SIE 4928 LDA $1B

268 STA 506 343 LDA #3500 4929 cLC

269 LDA #SBD 344 STA $18 430 ADC #5803

270 STA 536 3495 ADR43 LDA #S520 431 STA ($1D),Y

271 LDA #$9E 346 STA $1A 932 INY

272 STA  $37 3497 B14 LDA #S0B 433 LDA $1C

273 JSR LAB2 348 STA $18 934 STA (S1D), Y

274 JMP B6 349 LDX #$00 4935 LDY #4520

275 ADR29 JSR BELL 350 B13 LDY #$00 436 B18 LDA (g1B).Y

276 * SINON: 351 LDA (519),Y 437 CMP #SA0
EFFACER LE MESSAGE. 352 cMP  #S00 4938 BNE ADR42

277 ADR28 LDY #S00 353 BEQ ADR34 439 DEY

278 LDA #SA0 3549 CMP #SFF 440 CPY #$03

279 B10 STA $07D0, Y 355 BEQ ADR35 4941 BNE BI18

280 INY 356 LDY #3502 492 ADR42  TYA

281 cey #5827 357 LDA ($19),Y 943 TAX

282 BNE B10 358 CMP #500 494 SEC

283 * REMONTER LE TEXTE 359 BCS ADR36 945 SBC #5502
DE 16 LIGNES. 360 ADR35  INX 446 LDY #$00

284 LDY #$00 361 CPX #3507 4947 STA ($1D), Y

285 Bl1 STY $06 362 BEQ ADR37 448 TXA

286 JSR SCROLL 363 CLC 443 TAY

287 JSR VP 364 LDA 819 450 B19 LDA ($1B),Y

288 LDY $06 365 ABC #$23 451 AND #S7F

289 INY 366 STA $19 452 STA (S1B), Y

290 CPY #SOF 367 BCC B13 453 DEY

291 BNE B11 368 ADR37 CILC 454 CPY #$02

292 * FAIRE §VAL PUIS 369 LDA S1A 455 BNE B19
IMPRIMER LE 370 ADC #5012 956 CLC
CARACTERE. 372 STA $1A 457 LDA $1D

293 JSR ADR30 372 Bcc B4 458 ADC #3803

294 PLA 373 ADR349  LDY #4502 459 STA $1D

295 LDX $07 374 LDA #500 460 LDA SIE

296 LDY 508 375 STA ($69), Y 461 ADC #3500

297 JMP COUTI 376 INY 4962 STA S1E

298 * MESSAGE EN 377 LDA $18 463 LDY #4300
MODE INVERSE: 378 STA ($69),Y 464 LDA #SFF

299 * "POUR CONTINUER 379 RTS 465 STA ($1B).Y
TAPER SUR UNE 380 ADR36 INC $18 4966 ADR19 JMP  ADR43
TOUCHE . * 381 LDA $19 467 JSR FRMNUM

300 CH HEX 2020100F1 382 STA $1B 468 JSR CONINT
51220030F0E1409 383 LDA $12 969 CLC

301 HEX 0E1505122 384 STA S$IC 470 LDA $69
0140110652220 385 CLC 471 ADC #3509

302 HEX 131512201 386 BCC ADR38 472 STA $19
50E0520140F 1503 387 B16 LDA #$0B 473 LDA S6A
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474 ADC #$00

475 STA $1A
476 LDA #SFD $340- 20 91 93 EA 20 DE 93 EA 94A0- 8D CD 94 A9 1F 8D D1 94
i e 415 9348- 20 EC 93 EA 20 9D 94 EA 94A8- A2 00 E8 CE CD 94 EE D1
3;2 ;{:?”,; ﬁiéF 89350- 20 C8 95 A5 75 85 CE A5 94BO- 94 8A 48 20 BF 94 68 AA
480 B20 cLc 9358- 76 85 CF 68 A8 68 A2 FF 94B8- EO 10 DO EE 18 90 1E AQ
981 LDA $1B 9360- 9A 48 98 48 60 AS CE 18 94C0- C8 A9 94 20 D9 03 D8 60
o e B 9368- 65 CF DO 01 60 AS CE C5  94C8- 01 60 01 00 11 00 D9 94
484 pA $IC 9370~ F9 DO 07 A5 CF CS FA DO 94D0- 00 2F 00 00 01 00 FE 60
485 ADC #$00 9378- 01 60 A2 03 BS F9 95 FB 94p8- 01 00 01 EF D8 A9 00 85
jgg ﬁf;?} $1c 9380- CA 10 F9 A5 CE 85 F9 AS 94E0- 1D A9 30 85 1E A9 00 85
498 BNE B20 9388- CF 85 FA A9 00 85 CE 85 94E8- 18 A9 20 85 1A A9 OB 85
489 LDY #$03 9390- CF 60 AS F9 18 65 FA DO 94F0- 19 A2 00 A0 00 Bl 19 C9
990 B21 DEY 9398- 01 60 AS F9 85 50 A5 FA 94F8- 00 FO 23 CS FF FO 08 AQ
Zgé g?’: géllg))’i 93A0- 85 51 A2 00 BS FB 95 F9 9500- 02 Bl 19 CS9 00 BO 23 E8
493 cPY #$00 93A8- E8 EO 04 S0 F? A5 CE CS5 9508- EO 07 FO 09 18 AS 19 69
494 BNE B21 93B0- 50 DO 06 AS CF C5 51 FO 9510- 23 85 19 90 DE 18 A5 1A
25 e 93B8- D9 AS N0 85 FD 85 FE A9 9518- 69 01 85 1A 90 CF A0 02
93C0- FF 85 32 A9 FO 85 36 A9 9520- A9 00 91 69 C8 AS 18 91
, - . 93C8- FD 85 37 20 39 FB 20 51 9528~ 69 60 E6 18 A5 19 85 1B
Recap'tUIatlon 93D0- A8 20 1A D6 90 03 4C 41 9530- AS 1A 85 1C 18 90 1A A9
£ ’ 93D8~ D9 A2 S5A 4C 12 D4 60 A9 9538- 0B 85 19 A2 00 A0 00 Bl
BIBLI-AMPER 93E0- 00 A2 05 95 F9 CA 10 FB 9540- 19 C9 00 FO 3D C9 FF FO
93E8- 85 CE 85 CF 60 AD FC 93 9548- 08 A0 02 B1 19 CS 00 BO
Aprés avoir saisi ce code sous 93F0- 85 36 AD FD 93 85 37 20 9550- 17 E8 EQ 07 FO 09 18 AS
moniteur, vous {e sauvegarderez par 93F8- 51 A8 60 20 FE 93 86 07 9558- 19 69 23 85 19 90 DE 18
BSAVE BIBLIAMPER,A$9283,L$34D 9400- 84 08 48 A5 25 C9 16 FO 9560- AS 1A 69 01 85 1A 90 CF
9408- 04 68 4C FO FD 68 48 C9 9568- A0 03 Bl 19 D1 1B S0 07
92B3- A2 02 BD DC 92 9410- 8D FO 06 A5 24 C9 27 90 9570- DO DF C8 CO 20 DO F3 A5
92B8- 9D FS 03 CA 10 F7 A2 01 9418- FO A0 00 BS 70 94 99 DO 9578- 19 85 1B AS 1A 85 1C 18
92C0- BD EO 92 9D CE 94 CA 10 9420- 07 C8 CO0 27 DO FS5 20 OC 9580- 90 CF A0 01 AS 1B 18 69
92C8- F? A2 00 BD E3 92 9D €0 9428- FD C9 9B DO 1B AS FS 18 9588- 03 91 1D C8 A5 1C 91 1D
92D0- 949 E8 BD E3 92 E§ 9D CO 9430- 65 FA F0 11 68 85 06 A9 9590- A0 20 B1 1B C9 A0 DO 05
92D8- 94 4C DF 93 4C ES 92 4C 9438- BD 85 36 A9 9E 85 37 20 9598- 88 CO 03 DO F5 98 AA 38
92E0- D9 94 4C C8 94 A2 00 86 9440- 51 A8 4C 92 83 20 3A FF 95A0- E9 02 A0 00 91 1D 8A A8
92E8- 19 A0 00 BD 1C 93 FO 1A 9448- A0 00 A9 A0 99 DO 07 C8 95A8- Bl 1B 29 7F 91 1B 88 CO0
92F0- C9 FF FO0 08 D1 B8 DO 07 9450- CO 27 DO F8 A0 00 84 06 95B0- 02 DO FS 18 A5 1D 69 03
92F8- C8 E8 DO EF 4C C9 DE E8 9458- 20 70 FC 20 1A FC A4 06 95B8- 85 1D AS 1E 69 00 85 1E
9300- B® 1C 93 DO FA E8 E6 19 9460- C8 CO OF DO F1 20 65 93 95C0- A0 00 A9 FF 91 1B 4C E9
9308- DO DF 20 88 DS 06 19 06 9468- 68 A6 07 A4 08 4C FO FD 95C8- 94 20 67 DD 20 FB Eé 18
9310- 19 A6 19 BD 3A 93 48 BD 8470- 20 20 10 OF 15 12 20 03 895D0- A5 69 69 09 85 19 A5 6A
9318- 39 93 48 60 A8 00 ES 00 9478- OF 0OE 14 09 OE 15 0S5 12 95D8- 69 00 85 1A A9 FD 85 1B
9320- Bl 00 BD 00 53 43 52 4F 9480- 20 14 01 10 0S5 12 20 13 95E0- AS 2F 85 1C 18 A5 1B 68
9328- 4C 4C 85 00 52 57 54 53 9488- 15 12 20 15 OE 05 20 14 95E8- 03 85 iB A5 1C 69 00 85
9330- 00 87 4E 4D 24 CF 00 FF 9490- OF 15 03 08 05 2E 20 20 95F0- 1C CA DO FO A0 03 88 Bl
9338- 20 52 93 EA 20 64 93 EA 9498- A0 AD AQ A0 A0 00 AS 10 95F8- 1B 91 19 CO 00 DO F7 60

Pom’s vous propose

"Dominos”

Apple [+, /e, lig

Thierry Haurie

Il est inutile de présenté le jeu de
dominos; celui-ci bénéficie d'un
graphisme trés soigné (en couleur si
vous disposez d'une carte "Chat
Mauve") et les messages transmis
par le programme sont, au choix, en
Frangais, en Italien, en Allemand ou

e b ﬂﬁzﬁ! . en Anglais.
S e 80.00 F TTC franco
e : Bon de commande page 74

J
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Patches au

Les petites améliorations au DOS
3.3 proposées ici sont les
suivantes :

e obtention du CATALOG
simplement par le slash (/). Nous
devons étre nombreux 2 frapper
CATALOF ou 2 oublier des lettres
en voulant taper trop vite,

e lancement des programmes
Applesoft, Binaires ou fichiers
Exec par 'unique commande ‘-’.
Les fichiers INTEGER ne
peuvent plus étre utilisés car les
patches occupent les
emplacemens de FP et INT.

e recherche du fichier désiré sur
les deux lecteurs sans avoir a
spécifier D1 ou D2 chaque fois
qu'il est nécessaire. Bien-sir, si
le fichier n'existe sur aucun des
deux lecteurs, le message FILE
NOT FOUND apparaitra comme
d'habitude. En cas de VOLUME
MISMATCH ou de I/O ERROR,
le patch cherchera également sur
l'autre lecteur.

Pour bénéficier de ces nouvelles
commandes a chaque fois que
vous booterez votre disquette, il
suffira de taper 'BRUN
DOSPATCH' puis 'INIT
HELLO' comme pour initialiser
une disquette avec un DOS
nomnal.

Les routines utilisées

L'organisaton interne
des tables du DOS

Les tables tout d'abord : en ce qui
conceme les mots-clé du DOS tels
que CATALOG, LOAD etc., elles
sont au nombre de trois.

1) La liste des mots-clé

($A884.A908). Cette table
contient tous leurs caractéres
ASCII. La demieére lettre de
chaque commande asonbit 7 a 1.
A[i)nsi, INIT est code $49 $4E $49
$D4

2) Juste aprés ($A909.A940)
vient une table qui indique 2
l'aide de deux octets par
commande quelles sont les
modalités d'utilisation de chacune
d'entre-elles.
Chaque octet étant constitué de 8
bits, nous avons donc 16 bits au
total 3 prendre en compte. En
considérant que dans $8000 c'est
le bit 0 qui est 2 1 (pour une fois
on compte de gauche 2 droite !)
on obtient la table rappelée en
encadré.

DOS 3.3

Patrice Neveu

3) La 3eme table ($9D1E.9DS5S)

contient les points d'entrée de
chaque commande, soit deux
octets par commande. On apprend
ainsi que la routine INIT
commence en $AS4F.

Avec ces tables il devient possible
de modifier, rajouter ou enlever
des commandes au DOS 3.3.
Nous possédons en effet tous les
éléments la syntaxe des
commandes, leurs modalités
d'utilisation et les adresses de
leurs routines.

Table d'utilisation des commandes

Bit Signification
4 Le nom de fichier est optionnei
1 Il 'y a pas de paramétre de position (Catalog, Mon...})
2 Premier nom de fichier attendu
] Deuxieme nom de fichier attendu (Rename)
4 Numéro de slot indispensable (PR#, IN#)
5 Valeur de Maxfiles atlendue comme opérande
6 Commande accessible uniquement par programme
7 Commande créant un nouveau fichier s'il n'existe pas
8 C, |, O, sont autorisés
9 V (Volume) est autorisé
10 D (®rive) est autorisé
11 S (Slot) est autorisé
12 L (Length) est autorisé
13 R (Range) est autorisé
14 B (Byte) est autorisé
15 A (Adress) est autorisé
Exemple :
Pour 'ordre INIT, on obtient 2070 :
Valeur: 8 4 2 1 8 4 2 1 8 4 2 1 8 4 2 1

Numéro: 0 1 2 3 4 5 6

7 8 9 1011 12 13 14 15

Slot autorisé
Drive autorisé

Volume autorisé

=

Nouveau fichier

Nom obligatoire

66
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Nous allons donc voir comme
exemple le cas du remplacement
de FP par le signe ‘-’. Au sujet de

En ce qui concemne la recherche
d'un fichier sur les deux lecteurs,
la mise en place est plus délicate

Récapitulation

‘DOSPATCH’

la syntaxe, nous avions en car on doit se brancher
$A8EF: directement sur la routine de Aprés avoirsais!icecodesgus
T trait td . . moniteur, vous le sauvegarderez par
FPINTBSAVEBLOADBRUNVER al.e.mcn €s crreurs . BSAVE DOSPATCH.A$20004 $C5
IFY . Voici donc les grandes lignes de
que L'on doit remplacer par son fonctionnement : dés qu'une  ,;00- a9 29 a2 00 80 8D B7 6E
$ABEF: erreur se produit, le DOS sauteen  2p05- s£ 87 29 85 a2 4a 80 sr
-INTBSAVEBLOADBRUNVERI =~ $A6DS5. Nous allons donc y 2010- B7 88 90 B7 a9 &0 & 91
FYO . placer un saut vers notre routine  2018- B7 a9 00 8D AC A6 A9 20
(les caracteres gras représentent BIDRIVE implantée en $A594 3  2020- a2 80 A0 B7 80 2a 26 6&
ceux dont le bit de poids fortest3 i3 place de INT. Celle-civalirele ~2026- 38 A6 6c & A6 A3 60 6D
D). numéro de l'erreur ($B5CS). Si  2030- BD A6 A9 20 A2 94 AG A5
- - - . cen'est pas lecode de FILE NOT 2036~ 80 D5 A6 82 D6 A6 6C D7
Pour plusde simplicité, laroutine  FQUND (6), ni de VOLUME 2040~ A6 20 15 B9 76 20 59 EF
de Run Universel sera implantée @ MISMATCH (7) ou de I[/Q 2096~ A8 66 10 F7 A2 A0 A0 75
la place de celle de FP ERROR (8) alongs )on revient 3 la 20207 5 35 49 8C 36 A9 A9 4‘;
($A57A.A59D) ; il n'estdonc pas  routine ERRHANDLE. Sinon, on §Z§Z: 23 ;g ZZ ;; jz Zg :Z gF
nécessaire de changer 1a 3¢me  change de lecteur puis on VErifie  >os5- o 80 40 90 a0 36 89 8E
table. Par contre, 1a seconde ol i un changement a déja été 2070- 20 99 7a a5 88 10 F7 60
sont les parametres a utiliser , ne  effectué juste avant. Si oui, le  2078- ap ar 42 53 41 s6 c5 42
correspond plus ; il y avait $4070  fichier n'est pas dans un des 2080- 4c 4F 41 c4 42 52 55 ce
et il faut $A075 (se reporter au Jecteurs et on va alors afficher 2088- 56 45 52 49 46 DS 20 A8
tableau de signification des bits). l'erreur en repassant par 2090- A2 AD C2 BS 29 7F FO 0A
ERRHANDLE. Autrement, on <2996~ C3 02 FO 03 4C 8E A3 4C
Et voil3, il ne reste plus qua Jance la commande demandée par jg:g' 519 e 1c: ‘2; i ?j
écrire la routine qui seraexécutée  un saut en DOCMD ($A180). -
a chaque ‘-’. Elle commence par ( ) 2352' 2 : gi ig g: ‘;‘2 gﬁ jg :‘;
ouvrir le fichier dont le nom suit W M pDRES 50
($A2A8). Ensuite, il faut Ce changement de lecteur
connaitre le type du fichier que fonctionne donc sur tous les \qf’
l'on vient d'ouvrir. Ce ordres accompagnés d'unnom de 0\
renseignement est stocké en fichier et ces patches peuvent étre 0?
$B5C2 de cette maniére : 0 = rajoutés non seulement au DOS 6\9 &
Text; 2 = Applesoft ; 4 = 3.3 mais aussi au DIVERSI-DOS, o 1
Binaire. Selon le résultat trouvé et ggnérgl_emgr}} sur tous les DOS \,0 QG 60
on saute faire un BRUN 3.3 “améliorés”. > &
(SA38E), un RUN($A4DI) ou un A \ Q Q(‘
EXEC ($A5C6). \@ 0\)
V.QQ &2
<~ ¢
0 L4
& e
Comment faire ? &
N N
Mettre au point ce programme était délicat, I'utiliser est \00 ?
particulierement simple. (4 09
\09 0\'5'
- Faire BRUN DOSPATCH, le DOS est alors modifié en < &
memoire ; 6\% <
+ Initialiser une disquette (INIT HELLO par exemple) a l'aide QQ
de ce DOS nouveau style. %Qq o
®°
Maintenant en 'bootant' sur la disquette ainsi préparée, vous 01..‘
disposez du smart runde type ProDOS, du CATALOG par le o
‘', mais surtout, inutile maintenant de préciser ",D1" ou ",D2"... Q(O
J
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Source ‘DOSPA
Assembleur Big Mac

TCH.S’

= ] AFRES CHANGEMZNT DE DR

ADRESSE DE CATALCG

1

2 LST OFF

3

4 Ger R BB BRDRB224PPI TSI IIIISIS S
5 *# PATCHES AU DOS 3.3 .
5 - L
7 % 1) / PERMET LE CATALCG. #
8§ * 2) - LANCE LES FICHIERS A/B/T *
@ # 3) FP £T INT SONT SUPPRIMES *
10 * 4) RECHERCHE SUR 2 DRIVES LE *
12 FICHIER & VOLUME DEMANDES #
12 * L3
13 #4++PATRICE+NEVEU#+LE+8/7 /8544 4+
14

15 ORG $2000

16 08J $8000

17
18

19 DRIVES# EQU 54A

e

20
21 DOSADR17 EQU $9D3E
22 DOSADR23 EQU $9D4cC

23 DOSORDRES EQU $ASEF

24 TYPEFOUND EQU $B5C2

25 ERRNUM EQU $B5CS
26

27 CL®SEALL EQU $A316
28 OPEN EQU $AZA8
29

30 pecmp EQU $A180
31 PATCH EQU $AS7A
32 PATCHI EQU $AS594
33 PATCH2 EQU $878D
34 BRUNHAND EQU $A3SE
35 RUNHAND  EQU $A4D1
36 EXECHAND EQU $AS5C6
37 GOODOBEN EQU $A6BA

38 ERRHANDLE EQU SA605

REMPLACE CELLE DE FP
PARTIE DE LA TABLE DES COS
MANDES DOS -

VOLUME DU FICHIER OUVERT
CODE D 'ERRZDR

FERME TS FICHIERS OUVERTS
ROUTINE OUVERTURE FICHIER

EXECUTE LA COMMANDE DOS
ADRESSE DU PATCH DE RUN UN
IVERSEL
ADRESSE DU BIODRIVE
ROUTINE FIXANT DRIVESW = 0
FAIT UN BRUN

RUN

EXEC
VA ICI LORSQUE LE FICHIER
A ETE OUVERT
£ST LANCE LORS D'ERREURS
al SI DRIVE 1
~2 SI DRIVE 2 BRANCHE
PATCH DES DERNIERS DOS 3.3

(JANVIER 83)

PATCH2 LDA #0
STA DRIVESH
RTS

39 DRIVENUM EQU $AA63

40 PATCHDOS EQU SBFEE

41

92 *

43 # ROUTINE ANMNULANT DRIVESW
449

45

96 Lo #8549

47 LDX 50

18 STA PATCH2
49 STX PATCH2+1
50 Loa #s85

51 LDX #DRIVESW
52 STA PATCH2:+2
53 STX PATCH2+3
54 LOA 1560

55 STA PATCH2+4
56

57 »

58 = SI LE FICHIER EST TROUVE,
59 * DRIVESW = (.

ALORS

80 * — -

61

62 LDA 150D LE BCC EST AVANCE DE § OCT

63 STA SAGAC SI PAS D'ERREURS.

649

65 LDA #520 IL VA ICI, OU 4 OCTETS ETA
IENT LIBRES

66 LDX #<PATCH2 MAINTENANT, ON SAUTE A FAT
CHZ, C'EST A

67 LOY §>PATCH2 DIRE QU’ON FAIT DRIVESw=0
LORSQU*UNE

68 STA GOODOPEN COMMANDE DOS A ETE EFFECTU
EE SANS

69 STX GOODOPEN+1 ERRE!IR.

70 STY GOODOPEN+2

71 LDA #$60 ET ON CONTINUE LE TRAITEME
NT NORMAL

72 STA GOODOPEN+3

73

74 4+ _

75 # ERREUR ——-> CHANGE DE BRIVE

76 *

77

’8 LDA #520 $20 EST LE CODE DE 'V MP'

?9 LDX #<PATCH1 ON PATCHE LE TRAITEMENT DE

80
81
82

83
84

a6
87
88
8s

90
91

92
23
94
95
96
97
98
99
100

102

103
104
10§

106
107
108
109
110
122
112
113
114
118
116
117
118
119
220
121
122
123
124

125

126
127
128
123
130

131
132
133
134

135
136

137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149

150
151
152

153
154

*

LDy #>PATCH1

STA ERRHANDLE

STX ERRHANDLE+]

STY ERRHANDLE+2

S ERREURS:

AVANT DE FAIRE COMME D'HAS
ITUDE, ON

VERIFIE SI C'EST CODE6 (FI
LE NOT £DOUND)}
CAR DANS CE CAS,
T PAS PERDU !

TOUT N'ES

* CHANGE LA TASLE DES MOT_CLES

A
LDY §MOTSEND-MOTSDOS CAR DES MOT-CLES ONT ETE
RAJOUTES ET
CHNGHMOTS LDA MOTSDOS, Y D' AUTRES ENLEVES:
STA DOSORDRES., Y / - RAJOUTES, FP INT VERIF
Y ENLEVES
DEY
BPL CHNGMOTS
EE T
+ CHANGE LA TABLE DES MOT-CLES

* POSSIBLES ($A909.A940)

LoXx #5A0 LE RUN UNIVERSEL PEU ETRE
SUIvI
LDy ¥$75 DES MOTS: A (BRUN), R (EXE
C), S.D,V.
STX §A935 D' ON NOM OBLIGATOIRE {BRUN
/EXEC)
STY $SA936 OU FACULTATIF (RUN)
LDA #$40 LE SLASH REPOND AUX MEMES
PARAMETRES
LY #5370 QUE LE CATALOG.
STA $SA$37
STY SA938
e
* SIGNALE QUE / EST UN CATALOG
#*.
LDA DOSADR17
STA DOSADR23
LOA DOSADRI7+1
STA DOSADR23+1
*
* INSTALLATION DE LA ROUTINE DE

* RUN UNIVERSEL ET BIDRIVE

#

INSTAL

LDY IBIDRIVEND-UNIRUN CALCUL DE LA LONGUEUR D

LDA UNIRUN, Y
STA PATCH. Y

DEY
BPL INSTAL

RTS

E LA ROUTINE
POUR POUVOIR LA TRANSFER
ER. ..

LE DOS EST MAINTENANT MODI
FIE.

MOTSDOS

MOTSEND

2

_»
nym

‘BSAV'
ASC
Asc

ASC
ASsC

.E.
'BLOA'
apw
'BRU’
-
'VERIF"
-y

ASC
ASC

LES MOT-CLES SONT CODES
AINSI:

LES PREMIERS CODES ASCII
AVEC BIT 8 = 0

PUIS LE DERNIER AVEC BIT 8
=1

# ROUTINE
+

JENI

UNIRUN

JSR oPeN
LDA TYPEFOUND
AND #57F
BEQ EXEC

[, /3 ¥4
BEQ RUN

Suite de

ON VA DUVRIR CE£ QUI NOUS I

NTERESSE

ON REGAROE LE TYPE Du FICH
IER

ON LE DE-LOCK (LOCK —> BI
T8=1)

CODEQ = TEXT
COOE2 = APPLESOFT

‘DOSPATCH.S’ page 72 =
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J'ai essayé sans succés defaire tourner
le programme ORDRALPHABETIX
(Pom's 13 ). Lorsque je le 'RUNe’, les
messages «Must be linked» puis «Proc
cours indefined» s'affichent. Quefaire ?
Monsieur Charles IZARD, 11400
CASTELNAUDARY

Pour créer le module exécutabie
ORDRALPHA.CODE, il est nécessaire
d'effectuer les opérations suivantes :

» saisir les sources avec l'éditeur
Pascal, ou utiliser le programme
Basic->Pascal de la disquette Pom's
pour wansférer les fichiers du DOS
3.3 vers le Pascal. Vous devez alors
obtenir les sources ORD1.TEXT et
ORD2.TEXT sur un volume appelé,
par exemple, ‘TEST!:’ ;

» compiler ORDL.TEXT pour obtemT
ORDLCODE (ORDITEXT utilise
le SYSTEM. LIBRARY) ;

» assembler ORD2.TEXT pour obtenir
ORD2.CODE ;

» ‘linker’ les deux modules en tapant
successivement depuis le niveau
global du Pascal :

L

(* pour appeler le Linker *)

TEST1:0RD1.CODE

(* au message "Host file?" *)

TEST1:O0ORD2

(* au message "Lib file?" *)

:SYSTEM.LIBRARY

<xépondre par ur RETURN>

N

(* au message "Map file?" *)

TEST1 :ORDRALPHEA.CODE

(* au message "Output file?" *)
Le fichier est alors directement
utilisable par l'option X (Execute) du
niveau global du Pascal 1.1. Attention :
le programme assembleur n'est pas
compatible avec le Pascal 1.2 et devrait
étre modifié en conséquence.

Possesseur d'un 'vieil’ Apple lle, j'ai
acquis le kit de mise & jour 65C02 dés
sa sortie. Je me trouvais donc a la téte
d’'un nouveau lle, une sorte de super //c
avec des siots.

Premier choc avec Locksmith 5.0 : il
ne fonctionne plus. Second choc : le
logiciel de la carte EVE également.
Troisiéme choc : le passage en 80
colonnes devient risqué (perte aléatoire
du programme en cours). La carte EVE
accusée des problémes est promptement
remplacée par une Féline | miracle,
Locksmith et Purplesoft fonctionne a
nouveau.

Courrier
des Lecteurs

Questions techniques : Comment savoir
si la touche CTRL est enfoncée
(seule) ? idem pour SHIFT ? et CAPS
LOCK ? et linverseur frangais/
Monsieur Thierry MECHAIN, 17300
ROCHEFORT

Merci pour votre expérience. Le chip
clavier du //e n'envoie pas d'information
sur le bus lorsque les touches CTRL ou
SHIFT sont enfoncées seules. Il n'est
donc pas possible d'en déterminer 'état
par logiciel. Il en va de méme pour
CAPS-LOCK et linverseur de jeux de
caracteres.

La 36 eme piste, suite...

Il existe une autre solution, pratique et
rapide, pour obtenir la 368me piste . il
suffit de demander au DOS qu'il formate
correctement la disquette. Un petit patch
suffie:
CALL -151
BEFE: 24 [au lieude 23]

(nombre de pistes)
B3EF: 24 [au lieude 23]
AEBS: 90 ([aulieude8C]

(boucle de libération des

pistes)
INIT HELLO
Etvoild ! De plus, le DOS contenu sur
cette nouvelle disquette permet lui-aussi
unformatage ultérieur en 36 pistes.

(N.D.L.R. : nous avons précisé entre
crochets les anciennes valeurs contenues
dans les adresses indiquées ; le lecteur
devra les contrdler afin de ne pas
modifier yun DOS déja patché ou un
ProDOS réassembl€ pour une nouvelle
Version)

A ce propos, un certain nombre d'autres
lecteurs de disquettes compatibles
permettent un formatage sur les 40
pistes d’'une disquette 5 pouces 1/4 (le
drive Chinon, par exemple). I est donc
tentant de faire la méme expérience :

BEFE: 28
B3EF: 28
AEBS: A0

Le probléme se pose diff éremment sous
ProDOS: celui-ci est capable de gérer
tout type de mémoire de masse, mais il
contient également le programme
d'accés aux Disk ]].

Avec la version 1.0, la réponse se
trouve dans Beneath Apple Prodos,
mais il y a un léger bug, il faut taper :
UONLOCK PRODOS

BLOAD PRODOS, TSYS,
AS$2000

CALL-151

520D: 40 [aulieude 18]
($118 a $140 blocs au total)

BSAVE PRODOS, TSYS,
A$2000

Le FILER permet de formater une
disquette et doit donc, lui-aussi, étre
UNLOCK FILER
BLOAD FILER,
A$2000
d4244: 40 [aulieude 18]
79rd: 28 [aulieude 23]
BSAVE FILER, TSYS,
AS$2000

Les routines s'étant déplacées dans la
nouvelle version PRODOS 1.1.1, les
modifications sont df aire ainsi :

Pour ProDOS :

Tr'sYs,

S6B3: 40
Pour le Filer

d42A1: 40
7AFd: 28

Enfin, deux octets du CONVERT qui
intéresseront les possesseurs de
disquettes DOS 3.3 en format non
standard :

30E4 contient $11

30EB contienst $OF, c'est-d-dire 'adresse
physique du début du catalogue.

En remplagant les valeurs d’origine
comme ci-dessous :

30rsg: 29

30ra: 10

CONVERT sera en mesure de lire toute
disquette DOS 3.3 formatée en 35, 36
ou 40 pistes.

Jacques REY, 77000 Melun
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Joli feu dartifice de début
d'année. Avec l'introduction du
Macintosh Plus, Apple a tiré
guelques solides cartouches.
Nanti d'une mémoire augmentée,
d'un clavier élargi et d'une
interface pour périphéri- ques a
transfert rapide, le nouveau
Macintosh s'implantera- t-il dans
les entreprises 7 C'est ce que 1'on
souhaite a Cupertino, oa
l'objectif avoué de John Sculley
est d'augmenter les ventes de
Macintosh de 30%.

Compatibilité ?

En attendant, quelques posses-
seurs dc Macintosh traditionnels
se font des cheveux : leurs
programmies et ustensiles favoris
fonctionneront-ils sur le
Macintosh Plus ? Pourquoi faut-il
teujeurs que le progrés passe par
des sacrifices ? En effet, aprés
une périede "séche" en mati¢re de
logiciels, le Macintosh était arrivé
a une sorte de maturité et les
utilisateurs avaient pris leurs
habitudes dans le menu
“Pomme”, des accessoires de
bureau bien utiles (comme
MacTracks, un éditeur de macro
commandes peimettant de déclen-
cher d'un doigt limpression dun
document), reliés par les prises
BBY des accessoires comme le
numériseur d'images T hunder-
scan, Las! Voici par exemple un
logiciel et un accessoire qui ne
fonctionnent plus sur le
Macintosh Plus. Car, dans
certains cas, le Macintosh Plus
sera un “Macintosh Moins”. En
cause, pour le logiciel, le
nouveau syste¢me d'organisation
hiérarchique des fichiers : le HFS
(Hierarchical File System). A
cause de lui, de nombreux
utilitaires et notamment
MacTracks ne fonctionnent plus
du tout sur le Plus. Tout comme
les programmes MaclLion,
MacExpert et Through the
looking glass. Toute une série
d'autres exigent qu'on leur
conserve leur systeéme d'origine
et qu'on n'y installe surtout pas le
nouveau systéme avec le Finder
5.1 (comme Crunch, Expert
Lisp, Helix, Mac Publisher,
Smooth Talker, le Macintosh
Development System - c'est un
comble! - etc). Enfin, d'autres
(comme le Swiicher, PageMaker,
TK Solver, TéléMac, ®@mnis3,
MacDraf1, etc) exigent que les
fichiers ou fichier d'aide, ou
applications (dans le cas du
Switcher) se trouvent dans le
méme dossier.

Plus de mémoire

Les ennuis ne se bornent pas
quau logiciel. L'utilisation de
prises “Mim’ Din” non standar-
disées pour relier au Macintosh
Plus I'imprimante ou le modem
ont provoqué en féviier un vent
de panique : personne n'en dispo-
sait, et les Macintosh Plus ne
pouvaient imprimer. Et pas
possible de bricoler un céble, car
ces prises sont introuvables au

magasin d'électroni'que du coin.
Autre probléme : ces prises ont
été modifiées. L'un des contacts
de la prise permeRait d'extraire du
Macintosh du courant en S volis,
ce qui alimentait notamment le
numériseur Thunderscan. Con-
clusion : méme avec le nouveau
céble, les accessoires comme le
Thunderscan ne fonctionneront
pas, il faudra leur ajouter une
alimentation extérieure. Mais on
pardonne tout avec la stupéfiante
amélioraion des perfortnances du
Macintosh Plus (qui sera dés I'été
extensible 2 4 Mégas de mémoire
vive avec les nouveaux boi’tiers
mémoire de 1 Méga). Et aussi
grace aux prix peu élevés
appliqués par Apple France pour
la transformation des Mac
existants en Macintosh Plus. Tout
ceci suffira-t-il a assurer les
ventes d'Apple ?

Le futur Mac modulaire

M ne faudrait pas s'imaginer que
la finne a la pomme entend
désonnais se reposer sur ses
lauriers. Les efforts des
ingénieurs de Cupertino se
portent maintenant sur deux
fronts : celui du Macintosh
maedulaire et celui de I'Apple /.
Un nouveau Mac en trois
morceaux (clavier, unité centiale
et moniteur) pourrait e présenté
soit 2 la fin de 1'é1é, soit en début
1987. I comporterait le
processeur de la série 68000
bapt'sé 68020 (le grand frére de
cetui du Mac). I aurait surtout la
particularité d'étre une machine
“ouverte”. Acceptant ainsi des
cartes d'extension, des disques
durs intemes efc.

Coté Apple #/, on parle désormais
de deux produits. L'un, de bas de
gamme, serait un benjamin de
I'Apple //e vendu 500 dollais ou
moins. Le second serait Ie
fameux Apple // équipé d'un
processeur 16 bits : c'est le
vaisseau fantdme de la micro
mformatique, on en paile depuis
ai moins deux ans, mais il finira
bien par amiver. Rendez-vous
peut étre & l'antomne.

Les efforts d'Apple vont surtout
viser désormais tro isdirections :
I'haimonisation de ses deux
gammes de produits, la commu-
nicasionet le peifectionnement de
I'éditron élecironique. Avec deux
buts : assurer la cohérence des
produits (et }2 compatibilité entre
Macintosh et Apple //), et tenter
par le biais de la communication
{et la compatibilité avec les
fichiers de I'IBM PC) et de
1'édition dimplanter le Macintosh
Plus dans les entreprises.

Harmonisation des
gammes

le programme
commun

Voici donc les Apple // et les Mac
dotés d'une série de périphéri-
ques communs : modems, impri-

Micro-

informations

Jean-Michel Gourévitch

mantes, lecteurs de disquettes.
C'est probablement ce change-
ment 13 qui est le plus significa-
tf : le Mac et I'Apple // utilisent
dorénavant les mémes disquettes
de 800 Ko. On verra prochaine-
ment un utilitaire permettant de
convertir les fichiers du Mac en
Prodos pour pouvoir les utiliser
sur I'Apple /. Et bientdt, les
disques durs seront, eux aussi,
communs aux deux gammes, en
attendant un Apple // capable
d'émuler le fonctionnement du
Mac. Dans le sens inverse, il faut
remarquer l'étonnant logiciel
Mac+11 di a un jeune auteur
prodige : David Hemmo et
distribué par JRD. Ce produit se
compose dun cdble destiné a
relier 'Apple//au Mac etde deux
logiciels, 1'un pour I'Apple //
(dransférant le contenu des ROMs
de celui-ci vers le Mac), l'autre
pour le Macintosh (une adaptation
du DOS 3.3 ). A lamise en route,
le contenu des ROMs de
I'Apple // est ransféré vers le
Mac. Un programme baptisé
MacCom pour I'Apple // et un
autre appelé MacDos pour le
Macintosh permettent de
transférer surle Mac progranunes
et fichiers de I'Apple /7. A en
cToire son auteur, ce programme
permet de faire toumer sur le Mac
pratiquement tous les
programmes de I'Apple //. Prix :
1950,00 F. Bien utile pour les
nouveaux convertis au Mac qui
ont encore une vaste logithéque
pour l'ancéue.

La course de vitesse est engagée :
aux Etats-Unis, un autre logiciel,
II in a Mac de Computer
Applications permet lu' aussi
de simuler le fonctionnement
d'un Apple //. On voit méme sur
l'écran du Mac les lecteurs de
disquettes, le modem et le
joystick. Prix : 50 dollars.

La communication

C'est un atout indispensable a l1a
réussite du Mac Plus qui devra
aussi bien pour simposer pou-
voir sintégrer dans des réseaux
locaux que pouvoir étre connecté
a des gros ondinateurs. Lors de la
présentation du Mac Plus, John
Sculley a donc bieninsisté surles
accords signés avec d'importants
partenaites. Avec Northern
Telecom, un géant américain
des télécommunications, pour
pennettre l'utilisation des lignes
ordinaires et des centraux
électroniques pour connecter les
Mac 2 dautres ordinateurs et

périphériques. Avec General
Electric Information Servi-
ces (la filiale communication de
General Electrics), pour pouvoir
relier le Macintosh au réseau
Dealertalk permettant a des
sociétés de relier les siéges
centraux aux filiales et aux
concessionnaires. Ce réseau
comporte un logiciel de base de
données, un bulletin éleconique
et du courrier élccu'om'quchLe
contrat permet d'utiliser les gros
ordinateurs de General Elecuics.

Un autre accord lie Apple a8 Dow
Jones, pour l'accés aux infortna-
tions boursidres. Dow Jones a
ainsi développé pour le Mac. Plus
un logiciel : Stralght Talk
pennettant l'accés automatique
aux bases de données de Dow
Jones

Un produit existe déja permettant
de relier le Macintosh aux IBM
PC. C'est le PC MacBridge de
Tangent Technologies. La
carte permet en fait de relier un
IBM PC 2 un réseau AppleTalk

En France, Alpha Systémes a
développé le Netway 1000 A,
qui remplace un contrdleur 3274,
émule un terminal 3278 et dessert
un résean AppleTalk pennettant &
31 Macintosh (et a 16 d'entre eux
simultanément)} de se connecter A
un ordinateur central.

Dans les entreprises, la communi-
cation passera par des serveurs de
réseau. Celui d'Apple n'est tou-
jours pas annoncé. En attendant,
voici le 3Com 3 Server dec
3Com composé d'un disque dur
de 36 Méga-octets. Au travers
des réseaux Ethemnet et Appletalk,
on peut relier entre eux des IBM
PC et des Macintosh. Prix du
serveur : 8000 dollars. La revue
Infoworld qui I'a testé lui a
accordé unec note exwémement
élevée pour ses hautes
perforinances. Et 3Com vient
d'annoncer le DIskPlus, un
disque durde 70 Mégas a temps
d'accés ultra court {30
millisecondes) se connectant a
linterface SCSI

Un autre accés au réseau Ethernet
est possible grice au Fastpath
de Kinetics : une boite noire
s'insérent entre le r1éseau
AppleTalk et Ethernet. Prix :
2500 dollars pour la boite, plus
1500 pour le logiciel K-Talk.

Enfin, la derni¢re annonce
concerne un réseau pouvant se
partager les Hyperdrive de
General Computer importés
en France par P-Ingénierle.
L'Hyperdrive, c'est cet étonnant
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disque dur (disponible en version
10 ou 20 Mégas) qui s'installe a
I'intéricur du Macintosh, et est
désormais adaptable au
Macintosh Plus. Ce disque était
jusqu'alors le plus rapide. Nos
essais personnels ont ainsi
chronométré dans Excel un temps
de 8 secondes pour ouvrir un
document (contre 18 secondes
avec un lecteur de disquettes).

Désormais, un logiciel baptisé
Hypernet permet d'utiliser un
Hyperdrive comme serveur et d'y
relier un maximum de 31 Mac

AppleTalk. Prix : 25900,00 F HT
pour un Hyperdrive 20 et
3750,060 F HT pour Hypernet.

On trouve eafin d'autres serveurs
aux Etats-Unis chez Infospbere
avec MacServe et chez Hayes
avec 1'Interbrldge, permettant
de relier entre eux plusieurs
1éseaux AppleTalk. Enfin, la
nouvelle vcrsion de Mac
Charlie : Mac Cbharlie Plus,
pentnet non seulement aux
Macintosh de faire tourner des
logiciels IBM, mais aussi de sc
connecter aux ordinateurs cen-
traux et aux réseaux IBM. Pas de
doute : 1986 devient I'année des
setvews pour le Mac.

Disques durs :
baisses a
I'horizon 1986

Ce sera aussi pour le Macintosh
I'année des disques durs. Grice a
ia nouvelle interface qu‘a installé
Apple sur le Macintosh Plus : la
SCSI (les initiés prononcent
"scuzzy"). Cette interface norma-
lisée permet d'assembler en
chaine jusqu'a 7 périphériques
avec une haute vitesse de transfert
(1,5 Méga-octets par seconde).
On peut donc désormnais facile-
ment relieran Mac des lecteurs de
disques optiques, des scanners,
des robots et des disques durs.
Avec deux avantages :

« la vitesse, car les données du
disque ne passent plus par un
des "lens" ports série ;

+ le coflt, car Iinterface étant
nonnalisée, la carte contréleur
est peu onéreuse (moins de
200 dollars) et on peut y relier
des disques durs déja utilisés
pour I'IBM.

Lecteurs, voici un paii : daws six
mois, les disques durs auront
baissé de 50%. Et ce n'est qu'un
début : songez qu'aux Etats-
Unis, un disque dur de 20 Méga-
ectets pour I'IBM PC est tombé
au-dessous de 400 dollars.

Voici donc déja annoncés toute
une salve de disques durs pour le
Mac se connectant sur le port
SCSI.

Mention spéciale au disque dur de
10 Mégas de Lodown : son
prix, 795 dollars, en fait le
meilleur marché. Suivi par le
Macolfty Personal 10 de
Macnifty. Mention spéciale
aussi 2 'AST 4000 d'AST :
cest le plus gros avec ses 74
Mégas pour 7000 dollars.

L'Hyperdrive voit apparaiire des
concurrents qui s'installent a
l'intérieur du Macintosh Plus
pour un prix inférieur, ce sont les
Overdrive 10 et 20 de Levco
(1775 et 1975 dollars) ainst que
les Micahdrive 10 AT et 20
AT de Milcab (1495 et 189S
dollars). A noter encore des
disques durs reliés a I'interface
SCSI chez Supermac
Tecbnology de Mountain
view, Unlvation Inc, Sunol
Systemset MD Ideas de
Foster City (Californie), ainsi
qu'une nouvelle version de la
Bernouilli Box d Tomega.

Des monstres

Comme si le Macintosb Plus
n'était pas suffisant, voici que
des constructeurs bricolent des
Mac encore plus rapides et
puissants. Voici ainsi le Super
20 de Levco, comprenant un
processeur 68020 cadencé a 16
Mégahertz, 2 ou 4 Méga-octets de
mémoire vive, et l'emplacement
d'un coprocesseur arithmétique
68881. Prix : 8500 dollars.

En France, P-Ingénlerle impor-
te I'Hyperdrive 2000 de
General Computer : il contient
un processeur cadencé a 12
Mégahertz, un coprocesseur
arithmétique 68881 et 2 Mégas de
mémoire. Ce "superMac” pentnet
d'accélérer certaines opérations
entre 2 et 100 fois. Un dessin
employant des routines du
Macintosh prend ainsi 170
secondes sur le Mac conme 17 sur
I'Hyperdiive 2000. Ce micro
décidément gonflé est destiné a
tous les amateurs de hautes
pesformances en matiere de DAO,
deFinances, de simulatons, mais
aussi d'édition.

MaxRAM est une carte qui
xansforme un Macintosh 128Ko
ou S12Ko en Mac 1536Ko, avec
la possibilité de cboisir entre la
configuration 1 Mo de mémaoire
centrale /400Ko de RAM disk, et
la configuration 512Ko de
mémoire / 1 Mo de RAM disk,
cette derniére étant, A notre avis,
la plus utile.Cette carte remplace
la carte meére du Mac et ne pose
apparemment pasde probléme de
compatibilité. Une des
caractémnstiques les plus intéres-
sante du systéme est qu'il pennet
la récupération du contenu du
RAM disk aprés une bombe ou
un redémarrage. Le principe de
travail avec cette extension estle
suivant : démarrage du Mac avec
chargement antomatique en RAM
(1 Mo) de MacWrite et MacPaint
et tout autre logiciel de voire
choix. A ir de 14, tout se fait
en RAM, le lecteur interne ne se
servant plus qu'aux sauvegardes
sur les disquettes, Les traitements
deviennent trés rapides ; ainsi, le
chargement de MacWrite, qui
prenait 15 secondes sur disquette
(Finder 4.1 et Mac 512), 8" sur
llyperDrive et 7" surle MacPlus
avec cache mémoire, ne prend
plus que 5", Cette carte est

vendue par la société CCAM
7300,00 F TFC aux psssesseurs
d'un 512Ko, 9900,00 F 2 ceux
d'un 128 Ko.

Edition
électronique
au programme

Car l'autre axe stratégique
d’'Apple c'est le marché de
T'édison électronique. Une autre
prévision de Pom's : on verra
cette anmée appazaitre pour le Mac
des logiciels de mise en page
élecwonique révolubonnaires.
marché de I'édition électronique
est en pleine explosion. Dans les
entreprises, il pourrait a lui seul
justifier 'entrée du Macintosh
Plus, (ou d'unnouveau frére doté
d'un écian pleine page). Apple a
visiblement décidé de tenter ce
pari 12. Aurisque de voir le Mac
devenir un terminal graphique des
IBM.

En attendant une super impri-
mante 2 laser capable d'imprimer
avec une densité de 1000 points
par pouce, Apple a perfecionné
sa LaserWriter (imprimant a
300 points par pouce). Elle inclut
sept nouvelles polices de carac-
teres et contient un Méga supplé-
mentaire de mémoire morte. Pour
I'exploiter, Adobe, l'auteur du
contrbleur PostScript au cceur
de l'imprimante a annoncé encore
d'autres polices téléchargeables
dans I'imprimante.

Coté logiciels, Aldus a annoncé
une nouvelle version (1.2) de
PageMaker, capable d’utiliser
les 12 nouvelles polices de
caracteres d'Adobe, Manbattan
Graphlcs sort la version 2.1 de
Ready Set To Go capable de
daiter des brochwres de 40 pages,
Boston Software a perfec-
tionné MacPublisber connu en
France sous le nom de
MacEdIteur, désormais capable
de traiter des brochures de 96
pages, comportant de nouveaux
formats (¥ compris le format
tabloid), des possibilités d'impor-
ter des élémens par télécom-
munications, et une palette
graphique de 99 motifs pour
réaliser des fonds. En prime,
cette version est capable
d'imprimer en couleurs sur la
nouvelle imprimante Imagewriter

Déja de nouveaux
logiciels

Pour le Mac deux catégories de
nouveaux logiciels, ceux qui
fonctionnent sur le S12Ko, et
ceux qui profitent déja des
caractéristiques du Macintosb
Plus. Dans la premiére catégorie,
Microsoft sort une nouvelle
version de Multiplan : la 1.1,
permettant d'utiliser simultané-
ment plusieurs feuilles, et
intégrant de nouvelles polices de
caractéres et sept fonctions
financiéres nouvelles. Statware

sert une version professionnelle
de son programme statistique
Stat 80. 1l comporte notamment
des analyses de corrélations des
analyses factorielles et des
manipulations de matrices avec
18 opérateurs et 50 fonctions.
Prix : 400 dollars. Sur le front
des langages, remarquons que
Philippe Kahn, le patron frangais
de Borland sort une version de
son Turbo Pascal pour le
Macintosh. Tandis que chez
P-.Ingénlerie, sort le TML
Pascal, présenté comme le
premier environnement complet
de développement de logiciels
Pascal produisant du code natif
68000, et offrant ainsi les
poseibilités du défunt Lisa. Prix :
1400,00 F HT.

Voici enfin d'autres logiciels plus
spécialement destinés au Mac
Plus. Avec d'abord la nouvelle
version de Jazz. Ce programme
était A 1'étroit sur le 512Ko, il

urra respirer sur le Mac Plus.

out comme SuperCrunch de
Paladin Software, le super
tableur dont on dit qu'il
concurtence Excel.

Et I'Apple //

1l ne faudrait pas croire que
I'Apple // est abandonné. Voici
pour lui des quansités de
perfectionnements matériels.

Des cartes

Des cartes comme s'il en
pleuvait. Deux fabricants de
cartes pour I'IBM : AST et
Quadram s'intéressent au //e.
AST sort ainsi une ecarte de
mémoire additionnelle d'un
Méga-octets, une carte Ram Disk
avec mémoire cache, une carte
multi-fonctions (horloge, deux
ports séries, etc), et un disque
dur de 10 ou 20 Mégas. Tandis
que Quadram propose carte
borloge, carte 80 colonnes
étendue, interface série avec
buffer et 1a Multlcore, une carte
multi-fonctions (horloge, port
série, port paralllle, extension de
256Ko de mémoire). Applled
Englneering, I'un des pionniers
des extensions pour I'Apple //, a
mis au point une carte accélérant
les programmes d'un facteur de
3/1 et permettant en prime
d'installer un processeur 16 bits
dés que ceux ci deviendront
disponibles. Avec 256Ko de
mémoire vive. Prix : 279 dollars.

Mieux voir

L 'améliorasion de I'écian du // est
possible. Grdce au Screen
Enbhancer de Yideo 7. Un
modéle couleur permet de
disposer de 4 couleurs de texies
et 16 teintes de gris. Giice aussi
4 un petit montage proposé dans
ia revue britannique Apple User
par Chiis Payne, permettant de
transfortner la sortie vidéo
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monochrome en TIL (comme sur
I'BM). Chiis Payne vend son
montage tout fait pour 25 livres.

Améliorer
Appleworks

Appleworks a été 1'un des
logiciels les plus vendus aux
Etats-Unis. Rien d'étomant donc
si les Américains le per-
fectionnent. Le Southern
Californla Research Group
linstalle ainsi en ROM, sur une
carte qui s'installe dans I'Apple
/fe. Chargement ultra rapide,
opérations facilitées. Prix : 269
dollars. A noter qu'il faut leur
envoyer une disquette contenant
Appleworks.

La revue Nibble propose au
travers de l'lnternational
Apple Core un programme
permettant de réaliser des
mailings avec Appleworks pour
30 dollars.

Communiquer

A bas prix. Mais si c'est
possible ! Avec le Minitel.
Marvie propose une interface de
liaison (la M 232 T) permettant
d'uiiliser le modem du Minitel, ct
de stocker les pages vidéotex sur
les disquettes de 1I'Apple, de
transformer celui-ci en terminal
80 colonnes, de visualiser des
pages ou d'éditer des textes.
Prix : 995,00 F TTC avec caite
séiie pour le //e et 695,00 F pour
le #c.

Voler

Grace au Macintosh, on l'atten-
dait depuis longtemps. Eh bien
tandis que Bill Budge, l'auteur
inspiré de Pinball Construc-
tion Set concocte un simulateur
de vol sur navette spatiale,
Subloglc s'est enfin décidé a
sonir pour le Mac son Filght
Slmulator le roi des simulateurs
de vol. Avec des fenétres
tridimensionnelles multiples per-
mettant de regarder simultané-
ment plusicurs vues du paysage
tout en volant. On peut méme se
regarder voler soi-méme d'un
point fixe extérieur, Vivement
que ce simulateur amive en
France.

Formation

La société KA organise le jeudi
24 avril au PLM St Jacques un
séminaire avancé sur Mulwplan,
animé par Hervé Thiriez ct cldamé
par Bemard Vergnes, président
de Microsof't France.

Ce séminaire s'adresse a tous les
utilisateurs confirmés de
Multiplan pour, en une journée,
leur présenter de multiples

astuces d'utilisation de ce
logicicl
Mesurer

La revue InClder de féviier a
consacré un asticle aux logiciels et
interfaces permettant de wans-
former I'Apple // en insyument

scientifique. On y wouve ainsi
des logiciels d’expérimentation en
chimie (Chem Lab Simon &
Schuster) ou en température
(Temperature Lab d'Hayden
4 100 dollars) , d'anatomie (The
body In Focus de CBS
Software et The Body
stransparent dc Designware),
un systéme transformant l'APplc
en électrocardiogramme d'effort
(Cardlovascular Fitness Lab
de HRM au prix de 175 dollars).

Adresses

JRD

11, place Sainte Croix
45000 Oriéans

TéEL : 38 54 83 20

Tangent Technologies
5720 Peachtree Parkway Suite
100 Norcross GE 30092

Alpha Systémes
29, avenue Gambetta
38000 Grenable
Tél.: 7643 28 40

Computer Applications
12813 Lindley Drive Raleigh
NC27614

3Com

1365 Shoibird Way P.O. Box
7390 Mountain View CA 94039

Kinetlcs
PO Box 3341 Walnut Creek
CA94598

P-Ingéniérie

226, Boulevaid Raspail

75014 Panis

Statware

PO Box 510881 Salt Lake City
UT 84151

Applled Englneeriug
PO Box 798 Carrollton
TX75006

Chris Payne
15 Braddenham Walk, Stoke
Mandeville, Bucks, HP21 9DZ

Soutbern California
Research Group

POBOX 593 A Moorpark CA
93020

International Apple Core
Prod.Dept #N02 908 George
Street Santa Clara CA95054

Marvle
37, rae des Mathuiins
75008 Paris

CBS Software
One Fawcett Place Greenwich
CT 06836

Designware

185 Berty St San Francisco

CA 94107

HRM Software

175 Tomphins Av Pleasanrville
NY 10570

Simon & Scbuster

Simon & Schuster Bldg 1203 Av
of the Americas New York
NY10020

Hayden

600 Suffolk St Lowell MA 01854
Sublogic Cerp 713 Edgebiook
Drive Champaign IL 618210

KA Service Formation

14, rue Magellan - 75008 Paris
Tél: 47237200

CCAM

95, rue Lafayetie - 75010 Paris
Tél.: 47802223 d

Suite du source

155
156
1527 Auw
158 gxec
159
160 ¢--

JMF BRUNHAND
JMP RUNHAND
JMP EXECHAND

‘DOSPATCH.S’ (page 68)

LA SEULE CHOSE QUI RESTE EST LE BIRAIRE

161 o NE SORT FILE NUT FRUND QU'APRES

162 + AVOIK ESSAYE LES 2 DRIVES OU
163 ¢ SLOT ACTVEL.

B R
165

166 10A ERRNUN

167 e #9

168 BCS BIDRIVEND

168 P 16

170 BOC AIDRIVEND

171

172 BIORIVE 104 43

PUIS VIENS LE PATCH: QUELLE ERREUR ?

UN FILE NOT €OOND, YN VOLUME MISMATCSH ?
UN /0 ERROR ? NON ARLORS TEAMING ..

SINON, CHANGE DE DRIVE

17 5BC DRIVENUM
174 STA ORIVENUM
175

176 LOA DRIVESW
177 BNE BIDRVENDI
178 INC DRIVESW
179 JMP DOCHD

180

181 BIDRVENDI JMP PATCHZ
182 BIDRIVEND RTS

183

A-T-ON DEJA CHANGE DE ORIVE ?

QUI, ON EST BON POUR LE MESSAGE !!!
NON, MAIS C& NB MARCHERA PAS 2 FOIS...
DRIVE CHANGE. ON RE-ESSAYE

ANNULE DRIVESH FPOUR LA PROCHAINE FOIS
ET RETOQUANE AU TRAITERENT DES ERREURS.

184 *revineeszecesinnonnorssresacecne

185 *
186 * TOUS LES RENSEIGNEMENTS SONT
187 = TIBES DE 'BENEATH APPLL DOS'
188 o

189 ¢¢ceevcovvasoonan

-
.
.

sveseecsnepnance

1 ‘éditeur permet une saisie rapide du langage. Une
instruction COGO peut-étre exécutée dés ja saisie
pour faciliter la mise au point, ou au sein d’un

Il s'agit d'un systéme graphique double-haute
résolution écrit en Pascal. COGO vous permet de
manipuler des graphiques grace a un langage de
description des objets - points, angles- et a I'emploi
de fonctions primitives de manipulation tras
puissantes : cercle, tangente,

intersections, paralléles, etc. I est alnsi possible
detracer des grilles, des cercles, des segments de
droite, des tangentes communes a deux cercles,
de calculer des distances, des angles..

Vous avez un Apple /e avec Chat Mauve ou un/ic ?

UtlllSCZ ( EOGO Par Nicolas Montsarrat

Ce programme, destiné a résoudre des problémes de
géométrie plane, comporte des instructions de stockage sur
fichier afin de permettre la reprise d’un calcul.

NB : Sur I'Apple //c, laffichage se fait en simple

haute résolution.

Vous avez Pascal 1.2 ?

programme.

150,00 F TTC, franco
Bon de commande page 74
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VOUS...

Vote Apple... ..et Pom’s

Voici déja un an, nous vous avions interrogé, sur vous, sur votre Apple et sur Pom's. Nous souhaitons en prendre
I'habitude, pour mieux vous connaitre, pour mieux apprécier I'évolution de votre équipement, pour mieux centrer nos
articles sur vos aspirations. Comme I'an passé, nous procéderons a un tirage au sort qui permettra a dix lecteurs de

bénéficier d'un abonnement avec disquettes.

Vous...

Votre 4ge _as15ans Sexe féminin Langages Basc Votre niveau en debutant
de 153 19 ans masculin pratiqués Pascal programmation mteﬂnédairg
de 20424 ans alsément forth amatsur avevti
de254 34 ans Logo hautniveau
de 35345 ans Assembleur 6502/65C02

+de 45 ans Assembleur 68000
AULES....o.iooeeeeeeeeee Chaque semalne - 3de 2 heures
de préférence sous 0OS [oUS ecpsqcros dedz ;12 Zﬁﬁlﬁi
sous roDOS g a votre micro ™~ " 2 e

sous CF/M

Votre matériel
Le micro ) L'tmprimante Les extensions
Apple )+ Macintosh 128 Ko

Apple //e 6502 Macintosh 5 12 Ko ImageWriter Seikosha Carte 80 colonnes
Apple /r'e 65C02 Macintosh Plus ImageWriter // Mannesman 80 colonnes étendue
Apple /e Lsa Apple OMP Centronics Carte 280 avec CP/M
Apple// Epson (0] Carte souris
Nombre de Jecteurs, interne et exteme : ........... AUlre ... Disque dur
Table tragante

Ce que vous allez blentét acquérir :

...et Pom's

Vous avez connu Pom'’s

par une publicité
dansun salon

par un autre amateur
en kiosque

en boutique

De 5 (trés bon) a
0 (trés mauvais) votre , .., général
opinion sur

fa présentation.
flintérét des programmes

ia clarté des articles..........
leur intérét pédagogique..........

les micro-informations

les disquettes d'acco pagnement.........

Ce que vous préférez

Ce qu'lf faut changer ou développer

Quelles autres revues
informatiques lisez-vous ?

Nom

Prénom

Adresse

Ville

Code Postal

Abonné Q

7
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Disquettes
HAIFA source......c..coccccvnveiiiiniiiniinncenne (cf.Pom'sn’ S) d S5500F susassimiviea
H-BASIC .o (cf.Pom'sn® 8) ........ 3150,00F .....cccoiiiiiiiinns
MUSIC ..o svtie e e (cf. Pom'sn® 10) ........... i B000F  usisensmmerivmnns
DISK-MANAGER ..., (cf. Pom'sn® 11) ........... & 450,00 F
BASICIUM ....ooiiiirieieneneereevaerrraiivrans (cf. Pom's n° 13) ........... 3 150,00F .o
EPE. 5.0, riiirecicrecrinnrenes (cf.Pom'sn’23) ........... a4 20000F ..o
Echange EP.E. 5.0....................... (cf. ce n° page 4) 32 80,00 F
PASCAL.. oot (cf.cen’ page4) a 80,00F
MAX (Moniteur étendu)......................... (cf. Pom's n° 18) a 150,00 F
DOMINOS ..o (cf. Pom's n° 19) a 80,00F
MACASTUCES ... (cf. Pom'sn’21) ....... 2 200,00 F
P.FORMAT P-POLICE ' .................. (cf. Pom'sn’21) ........... 4 20000F  ..ooooevirirninnnns
COGO ottt (cf. Pom's n°21) ........... 3 150,00F  .oooieereiereeiinas
Recueils
N°1, recueil des revues 1 8 4 ....ccooccovirivverveeimmiiiiiiiiieeees aeeeeenenns A 140,00 F  aisawmimemmeis
Disquettes d'accompagnement 1 a 4 ... i a 150,00 F
N2, recueil des revies 5 @ 8 ......cccccoooivveveiviiviieiriiiieeaaes ererresians a 140,00 F
Disquettes d'accompagnement § & 8 ....ccciiiiiiiiiiniiinis e a 190,00 F
N°3, recueil des revues 9 a 12 . (Disponible Jo 20 avril 1986) .. .covvviiens a 140,00 F
Disquettes d’accompagnement 9 a 12 .......ccooviiveiiinniiiinns seneninen i 190,00 F
Revues, disquettes
Revues 4 7 8 vereerens 8 35,00 F
Revues 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 212223 wasimisiae: @ 40,00 F  ccoissssusssseionass
Disquettes Apple II, //e, /ic
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 e d SS5,00F  unemcosmmeinn
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Disquettes Macintosh
14/15/16 groupées L. a 15000F .o
17 18 19 20 21 22 23 veevene. 3 80,00 F
Mac ‘A’ v 3 8000 F i
Abennements Pour6numérosépan‘udun'z
Abonnement a la revue seule ... 4 20000 F icisesvsssvinvonanse
Abonnement revue 4+ disquettes Apple II, /e, /lc ... a 480,00 F
Abonnement revue + disquettes Macintosh vieeennene 38 600,00 F
Total TTC :
Supplément avion hors CEE : 15,00F par numéro et/ou disquette :
Montant du reéglement :
Envoyez ce bon et votre réglement a : EDITIONS MEYV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES
Iy 0]« | S PO PO PPN
AdTeSEE I S e s e ey T AR S vk D SN B AR A S SRR SR R A A N A
Imprimerie Rosay, 94300 Vincennes. Imprimé en France. Dépot legal : Mars 1986. N” 3093
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Le spécialiste des PLUS de la Micro
vous invite dans le Nouveau Monde du

Macintosh Plus

Derniére heure
Floppy externe 800 K
2900 F HT

Caractéristiques

- Micro processeur 68000 Plus rapide

-128 K ROM intégrant des
tfonctions graphiques rapides
et la gestion du bureau

- Clavier avec bloc numérique et
touches curseur

- RAM 1 Méga Octets extensible

Plus puissant

Plus ouvert

a 4 Mégas ' Plus connectable
- Lecteur de disquette 800 K
intégré i s ""'" "
- Intertace SCSI permettant de e Plus commumquant

relier des périphériques puis-

sants = = i E Plus facile
- Systéme d'exploitation 5.1 - ]&iiw ‘;E_F\ _‘53__

avec architecture supérieure s — . "

etmémoire cache Plus economique

A) Vous étes équipé d'un Macintosh
LEF vous ouvre la porte des plus pour seulement :
- 4.500 F HT (si vous étes équipé d'un 512 K d'origine Apple)
- 6.500 F HT {(si vous étes équipé d'un 128 K d'origine ou étendu)
- Pour ces prix, JEF vous change la plaque mére, le lecteur de disquettes et le clavier.
- Latransformation est garantie 1 an par Appte.

i - Ces prix ne sont valables que pendant une durée limitée, réservez dés aujourd'hui votre transformation.

- De plus, si vous achetez cette transformation, IEF vous offre son disque dur 20 Mégas au prixde 11.900 F HT!

B) Vous n'étes pas encore équipé d'un Macintosh
IEF vous offre Vlacintosh Plus exceptionnellement pour 24.900 F ur
Promotion spéciale IEF de lancement :

( 1 Macintosh Plus + 1 disque dur 20 Méga Octets 34.900 F HT (offre hnﬁtéeD

IEF propose des conditions spéciales pour les Grands Comptes et les établissements d'enseignement
Si vous voulez profiter d'une de ces offres, renvoye2 vite e coupon réponse ci-dessous

-

ILE.F. 217, quaide Stalingrad 92130 ISSY LES MOULINEAUX Tél:(1)4557.14.14  Télex : 200210 F
Coupon réponse a retourner a : LE.F. 217, quaide Stalingrad 92130 ISSY LES MQULINEAUX P03 MC
NOM o e et ae e e e e re s SOCIETE : ........ [DSSSY NUN
ACTIVITE oot e TEL & e e
ADRES SE o o i s s s sum S o7s SATes yAT Toewss e a T v grs 0T SISl at el ol oS e A R o
JO SUIS MBI @SS PAN & iiiiiiiiiiiiiiiiiiititit e e e s s st s e st e e e e oo e e et e e et e e st e e s e e et e e e et e ettt e e e e nbr e s




I'actualité
les bancs d’essai
les guides d’achat
le dossier
les programmes

ORDINATEUR
INDIVIDUEL

RDINA“““ RDINST

VIDIJEl-

i ." LA REFERENCE EN M i
A X ¥ B/
i LES SECRETS DU LOGICIEL REUSS! /|

‘15 ,;}.11?\1-"2_": DES IDEE EN T ekl

oW ?LUS DE 2 w,-ru?kiﬁ TLAVE T T N TR

l.A REFERENCE EN MICRO- INFORMATIQUE

A L'ORDINATEUR INDIVIDUEL, les rédacseurs, les conseillers techniques, les correspondonts a
I'étronger, I'équipe entiére se mobilise pour vous fournir tous les mois une information
compléte et de qualité. Le monde de la micro bouge: 1'0.1. teste pour vous les micros et
logiciels qui opparaissent sur le marché. ll vous dit lesquels choisir et pourquoi. Vous éfes déja
équipé ef vous souhaitez firer le maximumde votre machine ? Les spécialistes de L’0.1, vous livrent
conseils, programmes inédits ef astuces d'utilisation. Lisez chaque mois I'ORDINATEUR INDIVIDUEL,




