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Pom's présente: 

pour Apple][ +, I/e, I/e+, Ile III �1181 0 1 
Ordico IWIIP'lIIl� 

Destiné aux amateurs de mots croisés ou de Scrabble, cette base de données, 
due à Roland J ost, permet de trouver un mot de longueur donnée dont on ne 
connaît que quelques lettres. 

Ordico contient plus de 15000 mots classés en 70 rubriques. 
Recherches et affichages sont rapides: un fichier de 1500 mots est chargé en 
moins de 10 secondes et exploité quasi-instantanément. 
Il est bien sûr possible d'ajouter des termes aux divers fichiers, de créer de 
nouvelles rubriques. 

Voici quelques rubriques: 

1èreface: 
Acteurs, Animaux, Armes/guerres, Auteurs américains, Auteurs anglais, Auteursfrançais, 

Chimie, Cinéastes, Coureurs cyclistes, Départements/régions, Dieux/déesses, Familles 
végétales, Femmes célèbres, Hommes politiques, /les, Jeux/sports, Minéraux, Montagnes, 

Musiciens jazz, Musiciens, Parties du corps, Peintres étrangers, Peintres français, 
Rivières/fleuves, Saints/saintes, Savants/inventeurs, Sculpteurs, végétaux, Vêtements, Villes 

2èmeface: 
Athlètes, Boxeurs, Cantatrices, Cols, Cosmonautes, Coureurs automobiles, Déserts, Détroits, 

Doctrines philosophiques, Drogues, Escrimeurs, Explorateurs, Gymnastes, Haltérophiles, 
Judnkas, Lutteurs, Maladies, Maréchaux de France, Médicaments, Nageurs, Patineurs, 

Poissons, Présidents américains, Skieurs, Ski nordique, Unités, Villes olympiques 

E xemples: 
Un musicien dont le nom comporte 7 lettres, les 2ème et 5ème sont des 'E'. Tapez: 

-E- -E- -. Vous obtenez instantanément: 
BENNETT DEBOECK DELEEUW GEVAERT LESUEUR PEDRELL PEETERS WELLESZ 

Dans les acteurs, -A- - - -E vous donnerait : 
CARETTE PALANCE RACETTE RANDONE RAYMONE VALLONE 

et----H-: 
CAUCHY CEEeH! ENIGHT VAUGHN WRIGHT 

------ - dans les femmes célèbres donnerait 32 noms ... 

Disquette double face et documentation: 200,00 F franco. Bon de commande page 74 
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Editorial 
Trait d'union entre la série Il et le Macintosh? /1 ressort de rws premiers contacts avec le IIGS qu'Apple a 
réussi à construire un système ouvert, pratique comme le Mac, doté de la philosophie Mac, la couleur en 
plus, le 68000 en moins. Le côté évolution de l'Apple Il est à rwtre sens un atout décisif pour les adeptes 
du prédécesseur: il était malaisé de passer du 6502 au 68000 car il s'agit de deux mondes différents. 
Avec le 65816, on se sent chez soi et, à en croire nos entretiens téléphoniques, rwmbre d'entre-vous sont 
déjà séduits. La présentation de la page 65 vous en dira plus. 

Le numéro 1 de Pom's est sorti en septembre 81, à 35 F ; plus de cinq ans après, nous sommes hélas 
obligés d'augmenter le prix pour la seconde fois, le numéro passant à 45 F. Le tarif était resté stable 
depuis le numéro 9, ce qui reste horwrable, d'autant plus que la densité d'informations s'accroît de 
numéro en numéro : la typographie réduite pour les listings rwus permet de vous proposer des 
programmes toujours plus riches. Là où rwus pouvions vous proposer une routine à utiliser dans vos 
programmes, un programme complet (sept présentement), d'utilisation aisée, trouve sa place. 

Comme vous le découvrez, ces pages sont très orientées vers la communication. Le Minitel prend la 
dimension d'un phénomène (on parle de deux millions d'appareils en service à la fin de cette année) et 
Pom' s devait s'y consacrer car la gratuité de ce modem nous donne une ouverture vers la 
communication, ouverture qu'il serait dommage d'ignorer. Un système de Téléalarme et des logiciels 
d'enregistrement et restitution des écrans sont au programme: l'utilisation de la prise péri-informatique et 
du modem vous sera bientôt familière. 

Autre aspect de la communication, le protocole XMODEM sous CP/M qui décrit l'art et la manière de 
transmettre des informations avec l'assurance qu'elles sont bien comprises. 

Pour l'Apple Il, deux autres programmes d'utilisation immédiate: l'un pour approcher le FORTH, l'autre 
pour gérer un carnet d'adresses, doté d'une bonne ergorwmie. Ce dernier reçoit de façon optionnelle le 
composeur téléphonique des numéros 22/23 ce qui forme alors un ensemble intéressant. 

Nous n'abandonnons pas l'aspect utilitaire des routines chères à Pom' s : un crayon optique, pratique, 
sera certainement connecté demain à l'entrée des manettes de jeux de vOire Ile ou IIc. Autre utilitaire: 
comment éjecter des disquettes 3'5. Pratique également, mais sans rapport, l'application 'Mise En Page', 
œuvre d'un auteur passé récemment de l'Apple Il au Macintosh. 

Hervé Thiriez 

Ont collaboré à ce numéro: Alexandre Avrane, Jean-Luc Bazanegue, Bruno Fénan, Boris Fivolewski, Jean-Michel 
Gourévitch, Olivier Herz, Bernard Hoyez, Gérard Michel, Jean-Luc Nail, Fej Nissuorgsky, 
Christian Piard, Jean-François Rabasse, Hervé Thiriez, Georges Zwingelstein. 

Diredeur de la publication, rédacteur en cbef: Hervé Thiriez. 
Rédacteurs: Alexandre A vrane, Olivier Herz. 
Siège social: Éditions MEV - 12, rue d·Anjou - 78000 Versailles. Tél. : (1) 39.51.24.43. 
Publicité: Éditions MEV. 
Diffusion: N M.P.P. 
Impression: Rosay - 47, avenue de Paris - 94300 Vincennes. Tél.: (1) 43.28.18.63. 

Pom's est une revue indépendante non rattachée à Apple Computer. IDe. ni à Apple Computer France S.A.R.L. Apple, le logo 

Apple, Mac et le logo Macintosh sont des marques déposées d·Apple Computer, Inc. 
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TéléAlarme Télématique 
Bernard Rayez, Jean-Luc Nail 

L e développement 
parallèle de la 
micro-informatique et 
de la télématique fait 

souvent voisiner sur une même 
table micro-ordinateur et Minitel. 
En dehors de leur air de famille, 
ils s'ignorent souvent l'un 
l'autre. Il suffit cependant de peu 
de chose pour les marier et que 
naissent des applications 
nouvelles. Celle que nous vous 
présentons s'adresse à un Apple 
Il, mais la transposition est 
réalisable simplement sur un autre 
micro-ordinateur ayant un port 
série. 

Peut-on apprendre à notre ordi
nateur à téléphoner tout seul, 
c'est-à-dire composer un numéro 
et répondre intelligiblement? On 
peut envisager par exemple la 
connexion du haut -parleur interne 
sur la ligne téléphonique (par 
l'intermédiaire d'un transforma
teur de téléphone). Ce dispositif 
permettrait à l'Apple de servir de 
répondeur téléphonique, en utili
sant un programme de synthèse 
vocale par exemple. Malheureu
sement, la synthèse et la recon
naissance vocales sur un Apple Il, 
sans périphérique spécialisé, 
n'offre pas de bons résultats. 
Aussi, notre réalisation n'utilisera 
pas la parole comme moyen 
d'échange, mais le texte. Rangez 
donc votre combiné téléphonique 
dans le placard et sortez votre 
Minitel qui s'avèrera plus adapté 
à la situation. 

Le principe 

Plus qu'un simple dispositif 
d'alarme, cette réalisation est un 
véritable système de contrôle à 
distance d'une installation. Le cas 
choisi ici, un dispositif anti
cambriolage, nous servira 
d'exemple, mais vous pourrez 
l'adapter à la surveillance 

d'appareils mécaniques, électri
ques ou scientifiques. 

Les acteurs de la pièce sont les 
suivants : 

• d'un coté l'Apple avec pour 
acolytes des capteurs, des 
relais et un MINITEL; 
de l'autre coté, Monsieur X ou 
un complice, Monsieur Y, 
comme lui possesseur d'un 
Minitel; 

• entre les deux, la ligne télépho-
nique. 

Le scénario se déroule ainsi: 

Acte 1: une maison isolée. 
Arsène Lupin crochète la serrure. 
Au moment où la porte s'ouvre, 
u n  microcontact se ferme. 
L'Apple, en chien de garde, 
détecte l'ouverture. Aussitôt, il 
compose secrètement le numéro 
de téléphone de Monsieur X. 

Acte 2 : la sonnerie du téléphone 
de Monsieur X retentit. Monsieur 
X décroche le combiné et, dans 
l'écouteur, lui parvient un 
sifflement aigu, quelque chose 
qui lui rappelle le 1700 Hertz de 
l'annuaire électronique. Monsieur 
X a compris et connecte son 
Minitel. Il voit apparaître sur son 
écran une supplique le pressant à 
se manifester. Il frappe sur son 
clavier la réponse souhaitée. 
Alors, un message plus explicatif 
s'offre à ses yeux : le lieu 
d'effraction, la position exacte du 
circuit atteint, l'état de certains 
capteurs. Une question lui est 
enfin posée: doit-il ordonner à 
l'Apple une riposte sur le lieu de 
l'effraction et laquelle? 

Variante à l'acte 2 : la sonnerie 
du téléphone de Monsieur X 
retentit. Monsieur X est absent. 
Au bout d'une minute, l'Apple 
impatient raccroche, puis 
compose le numéro de Monsieur 
Y, autre familier qui est 
heureusement bien chez lui ... etc. 

(cette variante peut être répétée' 
jusqu'à épuisement de l'agenda). 

Acte 3: Monsieur X (ou Y) 
déclenche la riposte adéquate en 
tapant le numéro sur son clavier 
(une sirène, les gaz paralysants, 
ou le pulvérisateur d'huile de 
putois, au choix du scénariste). 
Happy end, le voleur est arrêté. 

Le dispositif 

Les éléments nécessaires à la réa
lisation du système de téléalarme 
sont les suivants: 

• u n  Apple H+ ou, de pré
férence, Ile (pour le IIc c'est 
plus complexe) muni d'une 
cane super-série (SSC entre 
nous) ; 

• un Minitel réversible (pres
que tous le sont maintenant) ; 

• un petit circuit de compo
sition automatique de nu
m é r o  semblable à celui 
proposé dans le numéro 22 de 
Pom's; 

• un certain nombre de micro
contacts à aimants (autant 
que de portes ou de fenêtres à 
protéger). Ces micro-contacts 
équipent les dispositifs de 
sécurité. Normalement, en 
veille, ces contacts sont 
fermés. Remplacer l'ampoule 
par une ampoule à contacts 
ouverts lorsque le plot aimanté 
est rapproché. 

Les micro-contacts sont groupés, 
en série, sur une entrée à un bit 
(boutons·poussoirs). Il y a 3 
e/ltrées (PBO, PB], PB2) sur la 
prise de jeux, vous pourrez donc 
avoir trois groupes différents de 
micro·contacts. 

Vous reliez J'autre borne de 
l'interrupteur au +5 volts (broche 

] du connecteur interne), via une 
résistance d'environ] Kil pour 
alténuer le courant. 

Porn's n° 27 



Rappelons que le s entrées logi
ques sont accessibles sur les 
broches 2, 3 e t  4 du connecteur 
interne ou sur les broches 7, 1 et  
6 du connecteur arrière du Ile . 

• de 0 à 3 relais, selon les be
soins, montés selon le même 
principe que pour le compo
seur de numéros. Ces relais 
sont connectés aux sorties
témoins ou annonciateurs. Les 
sorties logiques sont acces
sibles sur les broches 15, 14, 
13 et 12 du connecteur interne 
(hélas pas sur le connecteur 
arrière). Comme l'une de ces 
sorties est déja occupée par le 
composeur de numéros, trois 
sont encore disponibles (ANI, 
AN2et AN3) ; 

• de 0 à 4 capteurs à résis
tance variable ou potentio
mètres de 150 Kil. Ces 
capteurs seront reliés direc
tement aux entrées des 
manettes de jeux (GCO, GC l, 
GC2 et GC3). Dans le 
programme proposé, nous ne 
ferons que lire la valeur prise 
par ce capteur, mais vous 
pouvez bien entendu envisager 
de déclencher l'alarme au-delà 
d'un certain seuil. 

Une application classique pe ut 
être la détection d'incendie ou de 
gel, à l'aide d'une thermistance . 
Une vale ur préconisée pour cette 
thermistance peut être de 15 Kil à 
la te m pérature am biante et un 
rapport R 25' 1 R 50' e ntre 9 et 
10. De s essais ont montré la 
linéarité de la fonction R = f( 
PDL (x)). Pour PDL(x) = 255, la 
résistance est e nviron de 115 
Kf2 
D'autres applications,' adapte r 
une photo-résistance pour déclen
cher en fonction de la lumière 
ambiante , une jauge résistive de 
contrainte en fonction d'un effort 
ou d'une pression, un accéléro
mètre en fonction de chocs ... 

• une liaison SSC-MINITEL : 
plusieurs solutions s'offrent à 
vous. Se reporter à la 
{'résentation générale {'age 53 
et au plan de câblage dans 
l'article MiniteliApple page 55. 
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Attention si vous êtes bricole ur, 
ne réunissez votre Minitel à votre 
Apple qu'après avoir débranché 
sa prise se cte ur. Il ne suffit pas 
de l'éteindre, mais carrément de 
l'écarte r du 220 volts, car le 
pauvre n'a qu'une seule tare , il ne 
possède pas de transformate ur 
d'isolement. 

La carte SSC est logée dans le 
slot 2. Pour une autre implan
tation, quelques modifications 
doivent être apportées au 
programme. 
Enfin quelques réglages prélimi
naires permettent de s'affranchir 
de lignes de programmes super
flues. Voici la configuration: 

5..,1 5..,2 

o��Q�����Q o��QQQQQQ 
modem 

o 
terminal 

confiqur ation 
d. la cart. 
SSC Appl. 

Le programme 

Trois sortes de considérations 
sont abordées dans l'écriture du 
logiciel de téléalarme : la gestion 
des entréeslsorties sur le connec
teur de jeu, la programmation de 
l'ACIA de la carte super-série et 
enfin l'utilisation du Minitel. 

La prise de jeu, 
prise au sérieux 

Pourquoi chercher plus compli
qué ? Le connecteur de jeu offre 
une variété de signaux d'entréesl 
sorties propre à nous satisfaire. 

v ous pourrez 
trouver, page 53 de 

ce numéro, un 
article sur les 

problèmes 
généraux de liaison 

Apple/Minitel 

À chaque entrée logique est 
associé un commutateur logiciel. 
Leurs adresses-mémoire sont 
-16287 à -16285 ou $C061 à 
$C063. C'est le bit de poids fort 
(bit 7) qui informe de l'état de la 
commutation alors que le reste de 
l'octet est indéfini. 
En Basic, il suffit de lire le 
commutateur avec un PEEK et de 
le comparer avec la valeur 128. Si 
la valeur est égale ou su�rieure à 
128, le commutateur est à 1 ou, 
pour notre applicatlon, le micro
contact est fermé (effraction). 

Pour les entrées analogiques, 
l'Applesoft donne un moyen 
rapide d'évaluation par l'instruc
tion POL, avec pour argument le 
numéro (0 à 3) de la manette. 
Chaque capteur doit évidemment 
être étalonné . 

Pour les sorties logiques (ici les 
relais), la commutation logicielle 
utilise cette fois une paire 
d'adresses, une met l'annoncia
teur à 0 tandis que l'autre le met à 
1. Le simple fait d'accèder à une 
adresse (une lecture par exemple) 
suffit pour l'activer. 

Le composeur automatique de 
numéros téléphoniques illustre un 
exemple de leur programmation. 
Les trois paires d'adresses libres 
vont de -16294 ($C05A) à 
-1628 9 ($C05F). 

L'ACIA, 
du travail en série 

La manière la plus simple 
d'utiliser la SSC est encore de se 
servir du 'firmware' de la carte. 
Tapez les commandes PR#2 et 
IN#2 en mode direct, ou précé
dées par un CHR$(4) dans un 
programme Basic, et le tour est 
joué. Tout ce que vous tapez sur 
le clavier .de l'Apple est 
instantanément tranféré sur les 
écrans de l'Apple et du Minitel, et 
de même si vous tapez sur le 
clavier du Minitel. 

Le revers de cette facilité est, 
d'une part une certaine lenteur et, 
d'autre part, un manque de 
contrôle sur les inci.dences du 
logicieL Pour ces raisons, nous 
avons préféré programmer direc-
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tement les entrées-sorties de 
J'AClA (J'AClA, ou 'Asynchro
nous Communications Interface 
Adapter' est le circuit intégré 
principal chargé de la 'sérialisa
tion' et des transferts de don
nées). 

Deux registres sont à connaître : 
le registre tampon double d'émis
sion/réception et le registre d'état, 
qui ont respectivement leur image 
en mémoire aux adresses $COA8 
(TDREG 1 RDREG) et $COA9 
(ST A TUS), si la carte est enfi
chée dans le slot 2 (pour J'activer, 
faites un saut en $C200). 

Chaque bit du registre d'état, pris 
isolément, indique l'état de cer
tains registres ou de certains si
gnaux. Dans notre cas, ce sont 
les bits 3 et 4 qui retiennent notre 
attention. Le bit 3 est positionné à 
1 si le tampon de réception est 
plein. Attention, c'est l'inverse 
pour le bit 4 qui est à 1 si le 
tampon de transmission est vide. 

Pour tester si un caractère est 
entré ou sorti, il suffit de faire 
respectivement un AND $8 ou un 
AND $10 avec J'octet de status et 
d'examiner J'indicateur de zéro. 

Le caractère reçu ou à émettre est 
placé dans la mémoire 9 qui 
intervient dans les transferts entre 
la routine machine et le 
programme Basic. 

Le Minitel, 
agent de liaison 

Le Minitel est un Modem bien 
particulier qui interprète certaines 
séquences de codes pour son 
propre compte. L'ensemble de 
ces mots réservés constitue le 
vocabulaire de la norme Vidéotex 
Télétel détaillée dans la notice 
technique du Minitel ou dans 
quelques ouvrages disponibles en 
librairie. Un, deux, trois, quatre 
ou cinq octets servent à construire 

ces mots. Non seulement, le 
Minitel corn prend ce langage, 
mais il y répond parfois en émet
tant une séquence appropriée. 

Les principales fonctions du lan
gage sont les suivantes: 

• modifier le mode de fonction
nement du terminal (vitesse 
d'échange avec le périphé
rique, aiguillage des différents 
modules, connexion et décon
nexion ... ) ; 

• modifier les caractéristiques de 
visualisation (passage du jeu 
alphabétique au jeu semi
graphique, taille et couleur des 
caractères ... ) ; 

• générer les séquences de codes 
correspondant aux touches de 
fonction (Envoi, Suite, Annu
lation ... ) ; 

• indiquer l'état du terminal (vi
tesse, aiguillages des modules, 
présence d'une porreuse ... ) ; 

• mettre en marche la procéè:!.-e 
de correction d'erreurs ; 

Programme 'TELEALARME' 1 0  GOSUB 100, REM chargement des routine 

1 REM ******************** 

2 REM * • 

3 REM * TELEALARME * 

4 REM • • 

5 REM .. Bernard ROYEZ • 

6 REM * Jean-Luc NAIL • 

7 REM ' * 

8 REM ******************** 

9 

,� -----------------, ,----u 

� u  

[S] 
, • 
10 7 
JI 6 
il 5 
Il , 
U 3 } 2 6 7 

AND 15 2 L- --.-J 
J6 ,5V 

CURE PRME SV 

Ce schéma est extrait du numéro 22 de Pom's 
("Composition de numéros de téléphone") 

s et des variables 
2 0  GOTO 1 000, REM programme principal 
30 
1 00 REM ••• COMMANDES VIDEOTEX ******** 

******************* 

1 1 0  ES$ CHR$ (27) 
120 EF$ CHR$ (12) : REM EFFACEMENT D '  EC 

RAN 
1 30 RC$ CHR$ (10) + CHR$ (13) 
1 40 DH$ ES$ + CHR$ ( 7 7) : REM DOUBLE HA 

UTEUR 
1 50 FL$ ES$ + CHR$ ( 72) , REM FLASH 
1 60 VT$ ES$ + CHR$ (82) : REM FOND VERT 
1 70 P 1 $  ES$ + CHR$ (57) : REM PR01 
180 COS P 1 $  + CHR$ (104) : REM CONNEXIO 

N 
190 DE$ P1$ + CHR$ (1 03) : REM DECONNEX 

ION 
200 OP$ P1$ + CHR$ (1 1 1 )  : REM OPPOSITI 

eN 
210 
300 REM *** MESSAGES ****************** 

******************** 

310 ALERTE$ � EF$ + RC$ + RC$ + VT$ + DH$ 
+ FL$ + .. ALERTE .. + 

CHR$ (31 ) + "KA" + DH$ + "REPONDEZ E 
N TAPANT " + VT$ + .. OK " 

320 M1 $ = EF$ + RC$ + DH$ + "MERCI D 'AVOIR 
REPONDU" + RC$ + RC$ + "CECI ETAIT UN 

E SIMULATION D 'EFFRACTION" + RC$ + RC$ 
+ "CHEZ MARTIN . .  " 
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• télécharger les mémoires vives 
du Minitel ou identifier au 
contraire ces mémoires. 

L a  connaissance de la  norme 
Télétel est indispensable pour 
l'écriture d'un logiciel serveur 
ou, inversement, pour l'ému
lation d'un Minitel. Elle présente 
moins d'importance dans notre 
application de téléalarme. Les 
séquences de codes essentielles 
ou les plus usitées ont été 
introduites dans des variables 
chaînes, r assemblées en tête du 
programme. Pour les transmettre, 
il suffit de faire appel au sous
programme d'affichage d'une 
chaîne (ligne 800). Retenez 
surtout les séquences de 
connexion (CO$), de déconne
xion (DE$), d'opposition (OP$) ; 
les autres ne concernent que la 
mise en page des messages. 

Une fois votre dispositif en place, 
vérifiez son bon fonctionnement: 

"MESURE ANALOGIQUE " 

• en dehors de l'alarme, le dia
logue entre l'Apple et le Minitel 
s'établit -il lorsque vous validez 
la carte SSC (pR#,IN#) ? ; 

• avant d'importuner vos amis, 
testez "en local" la  réponse à 
une alarme simulée. Pour cela, 
'shuntez' la  demande de 
connexion en oblitérant les 
lignes 1080 et 1090. Sup
primez l'appel au sous
programme de composition de 
numéro téléphonique (ligne 
1050). Pour déclencher l'alar
me, utilisez indifféremment le 
micro-contact, la touche. ou 
le bouton-poussoir. Votre 
Minitel doit alors afficher les 
messages d'alerte auxquels 
vous répondrez sur son 
clavier. Un 'F', en haut à 
droite de l'écran précise que 
vous n'êtes pas connecté. 

• enfin, assurez vous que l'appel 
téléphonique automatique se 
réalise bien et que le Minitel 
prend l a  ligne. Rétablissez 

; 

pour cela toutes les lignes du 
programme et ajoutez en 
DATA une liste de vos proches 
amis. Normalement, l'Apple 
affiche le numéro qu'il com
pose puis un 'C' prend alors la 
place du 'F' sur l'écran du 
Minitel. 

Si tous vos essais sont fructueux, 
vous êtes en possession d'un 
système d'alarme bon marché et 
adaptatif dont les performances 
rivalisent avec celles d'appareils 
spécialisés. 

Plus encore, ces quelques l ignes 
vous auront peut-être fait décou
vrir les immenses possibilités 
d'ouverture de votre ordinateur 
sur le monde extérieur. 

330 M3$ 
340 M4$ 
350 

"NUMERO DE RIPOSTE (1, 2, 3) ? " 670 FOR l = 1 TO LEN (XS) 

400 REM *** ROUTINES �CHlNE ********** 
********************** 

4 1 0  SLOT = 49664 
420 ENTRE = 768 
430 AFFICHE = 7 79 
440 PTT = 792 
450 
4 60 FOR l = 768 TO 8 32 
4 70 READ X: POKE l,X 
480 NEXT l 
490 DATA 1 73,169,192,41 ,8,1 73,1 68,192,13 

3,9,96 
500 DATA 1 73,1 69,192,41,1 6,240,249,1 65, 

9,141,1 68,192,96 
510 DATA 1 65,7,201,1 76,1 44,1 7,201 ,1 8 6, 

1 76,13,41,1 5,208,2,1 69,1 0,1 70,32,48,3, 
202,208,250,96 

530 DATA 1 69,159,1 41 ,88,192,32,1 68,252,1 
69,1 0 8, 1 4 1 ,89,192,32,1 68,252,96 

540 RETURN 
550 

680 A = ASC ( MIDS (X$,I,l ) )  + 128 
690 POKE 7,A 
700 CALL PTT 
710 PRINT CHRS (A) ; 

FOR T = 1 TO 60 0 :  NEXT T 
NEXT l 
RETURN 

720 
730 
740 
800 REM *** AFFICHAGE D'UNE CHAINE **** 

******************** 
810 FOR J = 1 TO LEN (A$) 
820 X = ASC ( MID$ (A$,J,l) ) 
830 POKE 9, X 
840 CALL AFFICHE 
850 NEXT J 
860 RETURN 
870 
1 0 0 0  REM *** PROGRAMME PRINCIPAL ******* 

*******�***************** 
1 01 0  IF PEEK - 1 62 8 7) > 128 THEN POi 

1 
1020 IF PEEK - 16286) > 128 THENP1 % -

1 
600 REM ***COMPOSITION NUMERO ********** 1 030 IF PEEK - 1 6285) < 128 THEN P2i 

********************* 
61 0 HOME 
620 READ X$ : IF X$ = "FIN" THEN END 
630 POKE 49241,0 : REM PRISE DE LIGNE 
640 FOR l = 1 TO 700 : NEXT l 
650 HOME 
660 PRINT : PRINT "Je compose l e  n uméro " 
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1 
1 0 4 0  IF NOT (POi OR Pl i OR P2%) 

0 
1 050 GOSUB 600: REM APPEL*** 
1 060 FOR Q = 1 TO 200 : NEXT Q 
1 0 70 CALL SLOT 
1 08 0  A$ = OP$ + COS 

THEN 1 00 
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1 

10 

1 090 GOSUB 800 : REM AFFICHAGE 
1 1 00 F1 = 0 : F2 0 
1 1 1 0  T = 0 
1 1 20 T = T + 1 
1 130 A$ = ALERTE$ 
1 1 40 GOSUB 800 
1 150 FOR l = 1 TO 200 

'1 1 60 
1 1 70 

CALL ENTRE 
IF PEEK (9) 

1 
ASC ( "0 ") THEN F1 

1 1 8 0  
1 1 9 0  

CALL ENTRE 
IF PEEK (9) 

1 
ASC ( "K ") THEN F2 

IF F1 AND F2 THEN 1250 
NEXT l 
IF T >  5 THEN POKE 49240, 0 

1200 
1 2 1 0  
1220 
1230 IF T > 1 0  THEN A$ = DE$ :  GOSUB 800 : 

FOR G = 1 TO 500 : NEXT G: POKE 49321 , 1  
28 : GOTO 1 050 

1 2 4 0  
1250 

1260 

1 2 70 

GOTO 1 120 
IF PO% THEN SOS 

NE" + RC$ + RC$ 
IF PH THEN Sl$ 

NE" + RC$ + RC$ 
IF P2% THEN S2$ 

NE "  + RC$ + RC$ 

" CIRCUIT 1 ACTION 

" CIRCUIT 2 ACTION 

= " CIRCUIT 3 ACTION 

1280 EO$ = STR$ ( PDL (0) ) : E 1 $  
PDL (1) ) :E2$ = STR$ ( PDL 

STR$ ( PDL (3) ) 

STR$ ( 
(2) )  :E3$ = 

1290 A$ = M1 $ + CHR$ (31) + "JA" + DH$ + 
VT$ + SOS + Sl $ + S2$ + RC$ + RC$ + M3 
$ + 1 = " + EO$ + RC$ + RC$ + M3$ + 
" 2  " +  El $ + RC$ + RC$ + M3$ + " 3 

" + E2$ + RC$ + RC$ + M3$ + " 4 
+ E3$ 

1300 GOSUB 800 
1 3 1 0  A$ = RC$ + RC$ + M4$ 
1320 GOSUB 800 
1 330 CALL ENTRE 
1340 X% = PEEK (9) - 48 
1 350 IF (X% < 1 OR X% > 3) THEN 1330 
1360 PRINT PEEK (49241 + X%) 
1 3 70 A$ = RC$ + RC$ + VT$ + " RIPOSTE " + 

STR$ (Xl) + " ACTIONNEE " 
1380 GOSUB 800 
1390 END 
1 4 00 DATA 3541: REM MONSIEUR X 
1 4 0 5  DATA 35654321 : REM MONSIEUR Y 
1 4 1 0  DATA FIN 

Source 'T.ALARME' Assembleur Big Mac 

Na Ce source, sul' 1. dJsquette d'.ccol:lp.ilqnement de 1. 
revue, est s.uvegiU'"dé en �orniJt 'TEXT' pour pel"mettre 

la rêcupêr't1on par votre ,s$e"..bleur. 

1 • ,., ••••• •••••••••••••••• 
2 • 
J '  ALARME 

7 '  9 A'IRIl. 86 

, STATIJS 

10 DATA 

11 Cf-!U"f"RE 

12 CARACT 

13 SETANO 

1 f C!.RANO 

15 fiAIT 

" 

seO..,9 

SeOAB 

" 
" 
SCOS9 

SC058 

SFCAB 

" ORC $300 

18 

;Reqlscre d'eC.H carte SSC 

;Registre entrée/sortie données 

:p.uamètre transrert Sislc 

:sortie blnaJre paddle mise J 1 
;sortie bJ.n .. lre polddle mise ;1 Q 
;routine t e1llpo du m0ll1teur 

19 .----> entree de caroletere 

" 
21 TEST WA 
22 
2J ANO 

,. 
,25 .OA 

" STA 

" RTS 

" 

srAros 

'0' 

DATA 

CAAIICT 

;51 le tilt J du req/stre d',H .. c esc .a 1 

;cee! n',. p.s d'utlllté d.ns netre c.s 

;Wl c�r.cCére est présent 

: on .uralt pu le te$�er par un BSQ 
;Lecture de 1. donnée 

29 ,----> Sortie de colc.actere 

31 WOP ;sl Je b1t ,. du reqlstre d'ét.t est" J 'DA STA'IVS 

32 ion peut tr.llnsmettre 1. donnée ANO 'S10 

J3 

" 

" 

" 

" 

'0 

" 

SEO 

WA 

STA 

RTS 

WA 

CHP 

'cc 

CHP 

'cs 

ANO 

'NE 
WA 

TAX 

JSR 

OEX 

'NE 

RTS 

'OA 

STA 

JSR 

WA 

STA 

JSR 

RTS 

WOP 

CARACT 
DATA 

CHIffRE 

I"OH 

SEPARE 

1'·9"*1 

SEPARE 

111111 

COMPOSE 

'" 

PULSE 

BalCLE 

IlS9 ;de!a! de 66 /lIS 
CLRANO :coupure de la l1gne téléphonique 

fiAIT 

1108 :delai de 33 /lIS 
SE:TANO ;rétablissement de la l1qne téléphonlqu 

fiAIT 

Récapitulation 'ALARME' 
Ce code est inclus dans le proqramme Basic. 

/ " " " " " " " " " " " " " " " " " " " " " , ,, , ,, , , ,, , , , ,. , " " " ' " 

Accompagné d'une cinquantaine de pages de documentation, Disk Manager permet de recruT les commandes du Dos, 
redéfinir l'organisation d'une disquette, grâce à un jeu d'instructions qui en fait un langage simple d'accès à la disquette. 
Il offre également un programme d'édition à l'aide de commandes évoluées. 4 utilitaires figurent aussi sur la disquette : 

- Utili·disque : reconstruction d'une disquette détruite, Vérification, 5:1• sk Manager Plan d'occupatIon U 
- Ultra-copie: pour un backup particulièrement rapide 1 D K . t - Edicat: Edition du catalogue, classement des fichiers, Titres... e OS en 1 
- Multi-disque : pour le classement de tous vos programmes (tri instantané). 

de Dan Steerey 
" " ' " ' '' ' ' ' '' ' ' ' '' '' '' '' ' '' '' '' '' ' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' '' ' '' '' '' '' '' , ,, ,, , ,, , , , , ,  

Porn's n° 2� 



Un Carnet d'Adresses 

S
ans remplacer les 
carnets d'adresses 
traditionnels, ni avoir 
la prétention d'égaler 

une gest ion d e  fiches 
sophistiquée. ou un logiciel de 
communication, ce programme 
offre des possibilités in
téressantes (du moins nous 
l'espèrons) comme la composi
tion automatique d'un numéro de 
téléphone. Et surtout, il est écrit 
essentiellement en Basic ; vous 
pourrez donc le modifier facile
ment en fonction de vos besoins. 

Mode d'emploi 

La gestion du fichier d'adresses 
est volontairement simplifiée pour 
permettre une uti lisation du 
programme aussi bien en DOS 
3.3 ou en ProDOS. 

Vous devez avoir sur la même 
disquette le programme CARNET 
et les deux fichiers ADRESSES 
et INDEX. S'il n'y a pas de 
fichier INDEX sur la disquette un 
nouveau carnet est créé au 
démarrage. Vous ne devez pas 
par la suite retirer la disquette du 
lecteur, les données étant lues au 
fur et à mesure en fonction des 
commandes, ce qui permet 
d'avoir des fichiers très 
importants (avec un unidisk par 
exem pie) qui ne pourraient tenir 
entièrement en mémoire vive. Sur 
une disquette 5" 1/4 la limite est 
d'environ 400 fiches, mais avec 
d'autres supports vous pouvez 
allcr jusqu'à 1200 fiches. 

Attention: le fichier CARNET de 
type Basic est facilement conver
tible en ProDOS à l'aide des 
Utilitaire s  Système . II n'en est 
pas de même pour les fichiers 
ADRESSES et INDEX qui sont à 
accès relatifs. Choisissez donc, 
avant d'enregistrer quoi que ce 
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Boris Fivolewski 

2. Recherche d'une fiche 

3. Modification d'une fiche 

4. Suppre�sjon d'un. fich. 
5. liste alphabétique 

6. Co�osition automatique 

7. Nouveau carnet 

O. Quitter le programme 

soit, le système d'exploitation 
que vous utiliserez. Le passage 
de l'un à l'autre étant délicat par 
la suite. 

Description 
des commandes 

Introduction en continu 
Les différentes rubriques sont les 
suivantes: 

• Nom 
• Prénom 
• Adresse 
• Ville 
• Téléphone 
• Renseignement 

Les rubriques téléphone et rensei
gne ment peuvent être utilisées par 
exemple pour définir une procé
dure de connection automatique à 
un serveur en couplant la com
mande 6 (voir ci-après) avec un 
logiciel de communication. 
La rubrique Nom n'accepte que 
les lettres majuscules et les carac
tères apostrophe et tiret ; les 
minuscules sont automatiquement 
converties en majuscules ; les 
autres caractères ne sont pas pris 
en compte. Pour les autres rubri
ques, il n'y a pas de limitation 
excepté pour les caractères de 
contrôle. 

Pour passer à la rubrique suivante 
utilisez .J ou .L . Pour revenir à la 
rubrique (ou champ) précédent 
utilisez r. 
Dans un même champ vous 
pouvez vous déplacer à l'aide des 
touches <- et -4 . Pour effacer le 
caractère quc vous venez de 
taper, utilisez la touche "Delete". 

Quand le dernier champ est 
complété, la fiche est enregistrée 
sur le disque. Si vous voulez 
retourner au menu principal sans 
enregistrer la fiche, pressez la 
touche 'Escape'. Sinon, complé
tez l'enregistrement puis pressez 
.J ou 'Escape'. 

Recherche d'un nom 

Vous pouvez entrer soit le nom 
en entier, soit le nom abrégé suivi 
par un point. Dans le premier cas 
l e  programme affichera toutes les 
fiches portant le même nom, dans 
le deuxième cas toutes celles 
commençant par le nom abrégé 
quelle que soit la longueur de ces 
noms. 

La recherche se fait dans un 
tableau en mémoire vive, elle est 
donc relativement rapide. Quand 

11 



12 

les numéros des fiches recher
chées sont trouvés, le programme 
lit leurs différents champs sur le 
disque. La clef utilisée est de 12 
lettres ; au delà, les noms sont 
considérés comme identiques. 

Quand vous avez trouvé la fiche, 
vous pouvez l'imprimer. 

Modification 
d'une fiche 

La recherche de la fiche se fait de 
la même façon que ci-dessus, 
mais vous avez ensuite accès aux 
différents champs de la fiche afin 
de les modifier. Les possiblités 
sont les mêmes que pour l'enre
gistrement en continu. 

Suppression 
d'une fiche 

La recherche de la fiche se fait de 
la même façon que ci-dessus. 
Avant de supprimer la fiche, le 
programme vous demande de 
confirmer. 

Liste alphabétique 
à partir d'un nom 

La liste commence au nom que 
vous choisissez. Si vous voulez 
lister à partir du début, tapez 
directement ..J. Vous pouvez 
interrom pre momentanément l'af
fichage à l'aide de la barre 
d'espacement. N'importe quelle 
touche permet de reprendre la 
liste. Pour interrompre définiti
vement, pressez 'Escape'. 

Composition 
automatique 

Vous avez sans doute trouvé que 
le programme qui accompagnait 
le composeur automatique de 
numéro de téléphone - Pom's 
numéro 22 pour le Ile, 23 pour le 
Ilc - était un peu sommaire. 
L'option 6 permettra d'utiliser 
pleinement le circuit que vous 
aurez construit à cette occasion. 

Si le numéro comprend des 
parenthèses le composeur consi-

. dère les chiffres entrés comme un 

indicatif et il vous demande s'il 
faut le composer ou non. De plus 
vous pouvez ajouter des tempori
sations pour attendre une tonalité 
après un indicatif. Le symbole'-' 
correspond à une pause d'une 
seconde, le symbole '+' à une 
pause de dix seconde. Exemples: 

• numéro en région parisienne : 
(16 -- 1) 12 34 56 78 (Si 
l'indicatif est composé, la 
pause entre l'indicatif et le 
numéro est de 2 secondes) 

• numéro en province: (16 +-) 
12 34 56 78 (Dans ce cas la 
pause est de II secondes) 

Note: le programm e, contraire
ment à ceux des numéros 22 et 23 
de Pom's, détecte si vous utilisez 
un Apple Ile ou IIc ; vous pouvez 
donc l'utiliser sur une machine ou 
sur l'autre à condition d'avoir 
réalisé le circuit correspondont. 

Création d'un 
nouveau carnet 

Cette commande permet d'effacer 
totalement un carnet pour en créer 
un nouveau. A utiliser avec 
prudence. 

Description 
technique 

Les caractères 
speciaux avec la 
carte 80 colonnes 

Le programme utilise largement 
les possibilités des divers carac
tères de contrôle qu'autorise la 
carte 80 colonnes. Les caractères 
de contrôle qui suivent sont uti
lisables avec la fonction PRINT 
dès que l'on a fait PR#3. 

Tabulation : 

• BS$ = CHR$(8) : curseur un 
cran à gauche; 

• FS$ = CHR$(28) : curseur un 
cran à droite; 

· vn = CHR$(31) : curseur 
une ligne au dessus (même 
position horiwntale) ; 

• LF$ = CHR$(1 0) : curseur une 
ligne au dessous (idem) . 

Effacement : 

• CHR$(26): effacement de la 
ligne; 

• CHR$(II) : effacement jus
qu'en bas de l'écran; 

• CHR$(29) : effacement jus
qu'en fin de ligne. 

Mode d'affichage : 
• CHR$(18) : affichage en 80 

colonnes; 
CHR$(17) : affichage en 40 
colonnes (mais gestion par la 
carte 80 colonnes) ; 

• CHR$(21) : retour à l'affi
chage normal en 40 colonnes. 

Les icônes souris : 

• 1$ = CHR$(15) : mode in
verse; 

• N$ = CHR$(14) : Mode nor
mal; 

• IC$ = CHR$(27) + 1$ : mode 
icône puis mode inverse; 

• NI$ = CHR$(24) + N$ : fin du 
mode icône puis mode normaL 

Ces caractères permettent de 
modifier plusieurs fois le mode 
d'affichage pendant le même 
PRINT. Sur les anciens Ile, les 
icônes n'étant pas disponibles, 
IC$ et NI$ n'ont aucun effet. 
Exemple d'utilisation: l'affichage 
de la variable CR$ = IC$ + "M" 
+ NI$ donnera l'icône ..J • 

Note: pour que le program me 
puisse tourner sur un Ile non mis 
à niveau, un test est effectué au 
début afin de déterminer si 
l'affichage utilisera ou non les 
possibilités graphiques des icônes 
souns. 

Les programmes 
en langage machine 

Ces programmes, au nombre de 
quatre, sont chargés par le 
programme en Basic sous forme 
de DATA qui sont 'POKés' en 
page 3. Ils sont tous relogeables, 
peu importe donc leur ordre, 
pourvu qu'ils ne se chevauchent 
pas. Les deux premiers sont déj à 
parus dans Pom 's, donc seuls les 
sources des deux derniers sont 
listés. 

GER est la routine classique qui 
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accompagne un traitement d'er
reur, il est inutile de la présenter. 

COMP assure la même fonction 
que les programmes 'COMPO
SEUR' déjà c ités. Il est par 
contre relogeable et fonctionne 
aussi bien sur le Ile ou le Ilc. 

I N  est un input généralisé qui 
permet d'accepter tous les 
caractères. Il est utilisé pour lire 
le fichier ' ADRESSE' sans avoir 
de problème avec les virgules ou 
autres. 

G80 est un programme d'entrée 
de caractères en 80 colonnes. Il 
est surtout utile pour éviter les 
inconvénients de la fonction GET 
en 80 colonnes sur un Apple Ile, 
en particulier l'interception de la 
touche 'Escape' ou la confusion 
entre la flèche droite et le carac
tère espace (ces inconvénients 
n 'existent pas sur un Ilc). De 
plus, il permet de redéfinir le 
curseur. 

Les fichiers 

. CARNET 
programme 

ADRESSES et INDEX 
fichiers de données créés à 
l'initialisation 

T.G80 et T.IN 
sources de G80 et de IN 
(ProCODE ou Big Mac) 

û 

Programme 'CARNET' 

NB : Les 'puces ' ·  symbolisent les 
espaces pour simplifier la saisi e .  

o REM CARNET D ' ADRESSES (C) BORIS FIVOLEW 
SKI 1986 

1 REM ����������=================�======= 

1 0  ONERR GOTO 20000 
20 GOTO 1000 0 
99 
1 0 0  REM Entrée d ' un mot 
1 0 1  REM ----------- ----

1 1 0  MA = 1 :  GOTO 1 3 0  
120 MA � 0 :  GOTO 1 30 
1 30 l = l : C$ � MID$ (C$, l , LM) : P  = PEEK ( 

1 4 03) : PRINT C$; : POKE 1 4 03, P 
1 40 CALL G8 0 :K - PEEK ( - 1 6384) : K  - K 

128 * (K > 127) 
1 50 IF K 2 7  THEN POP RETURN 
1 60 

1 70 

1 8 0  

1 90 

IF K � 1 0  OR K 
o 

Il OR K = 1 3  GOTO 26 

IF (K = 8 OR K 1 2 7) AND l > 1 THEN 
l = l - 1 :  PRINT BS$; : IF K = 8 GOTO 1 
40 

IF K 127 THEN P = PEEK (1403) :K$ 
MID$ (C$, I + l , LM + 1 - I) : C$ = MID 

$ (C$, l, I - 1) + K$ : PRINT K$; " "; : PO 
KE 1 403, P :  GOTO 1 4 0  

IF K = 21 AND l < LM THEN l = l + 1 :  
PRINT FS$; : GOTO 1 4 0  

200 IF MA AND (96 < K AND K < 123) THEN K 
= K - 32 

210 IF MA AND ( (K < 65 OR K > 90) AND K < 

> 32 AND K < > 45 AND K < > 39 AND 
K < > 46) THEN PRINT BL$; : GOTO 1 4 0 

220 IF K < 32 THEN PRINT BL$; : GOTO 1 4 0  
230 K$ = CHR$ (K) : C$ = MID$ (C$ + BB$, l ,  

l - 1 )  + K$ + MID$ (C$, I + l , LM - I) 
2 4 0  l = l + 1 :  IF l > LM THEN K$ = K$ + BL 

$ + BS$ : I  = l - 1 
250 PRINT K$; : GOTO 1 40 
260 L = LEN (C$) : IF L = 0 GOTO 290 
2 70 FOR l = L TO 1 STEP - 1 : IF MID$ (C 

$, I, l )  < > .. .. THEN L = I : I  = 1 
280 NEXT l 
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290 C$ 
399 
499 

MID$ (C$, l , L) : RETURN 

500 REM Recherche du code d ' un nom entre 
deux limites 

501 REM ---------------------------------
510 N = O : J  = 0 :  FOR l = 1 TO NF 
520 J = J + 1 :  YO = X (J, 0 )  : Yl = X (J, 1 ) : IF 

YO = 0 GOTO 520 
530 IF (ZO < YO OR ZO = YO AND Zl < = Yl 

) AND (YO < XO OR YO = XO AND Yl < Xl) 
THEN N = N + l : N (N) = J 

540 NEX T  l 
550 RETURN 
599 
600 REM Codage d ' un nom sur 12 let tres 
601 REM --------------- ---------------

610 L = O : J  - 0: FOR l = 1 TO 12 
620 IF l = 7 THEN XO = J : J  = 0 
630 L = L + 1 :  REM Ignore blanc, tiret et a 

postrophe 
640 K$ = MID$ (C$, L, 1 ) : IF K$ = .. .. THEN K 

$ = "à " 
650 IF ASC (K$) - 64 < 0 GOTO 630 
660 J � J * 2 7  + ASC (K$) - 64 
670 NEXT " T : Xl = J 
680 RETURN 
699 
700 REM Lecture d 'une fiche 
701 REM ----- --------------

710 CALL IN, NO$: CALL IN, PR$: CALL IN, AD$ 
: · CALL IN, VI$ :  CALL IN, TE$ :  CALL IN, RE 
$ :  PRINT D$ 

720 PRINT TM$; 
730 PRINT "NOM: ";NO$; : POKE 36, 4 1 : PRINT 

"Prén om: ";PR$: PRINT "Adresse : " ; AD$ 
: PRINT "Vill e :  "; VI$; : POKE 36, 4 6 :  PR 
INT "Téléphone : "; TE$ :  PRINT "Renseign 
emen t :  " i RE$ 

740 RETURN 
799 
999 
1 0 0 0  
1 00 1  
1 01 0  

REM Insertion d ' une fiche 
REM ====================� 

NO$ � . . . . :PR$ = .. .. : AD$ = .... : VI$ .. " : T  
E$ = .. .. :RE$ = 

" "  

1 3  
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1 020 REM Recherche point d 'insertion 
1 021 REM ---------------------------

1 03 0  IF PF � MF + 1 GOTO 1 0 70 
1 04 0  FOR l � PF TO MF 
1 05 0  IF X (I, O) � 0 THEN PF � I :  GOTO 1 0 8 0  
1 060 NEXT I : PF � MF + 1 
1 0 7 0 PRINT : PRINT BL$; "Attention l e  fich 

ier est plein, vous ne pouvez plus in 
sérer de fi che ! " ,. : GET K$ : RETURN 

1080 FF � PF 

LM � 64 * (LM > 64) + LM * (LM < 65) : 
IF LEN (RE$) > LM THEN PRINT CHR$ 
(29) ; 

1 590 PRINT "Renseignement : "; : C$ � RE$: G 
OSUB 120 : RE$ � CS: GOTO 1 120 

1999 
2000 REM Recherche et impression d ' un e  fi 

che 
2001 REM �������������������������������� 

2010 GOSUB 2500 
1 090 P � PEEK (37) : VTAB 3 :  HTAB 2 6 :  PRIN 2020 IF K � 2 7  OR N � 0 THEN RETURN 

T "Nombre de fiche (s) : ";NF: VTAB P + 
1 

1 1 0 0 REM Entrée d ' une fiche 
1 1 01 REM ------------------

1 7 1 0  
1 12 0  
1 1 3 0  

1 1 4 0  
1 1 5 0  

1 1 60 

1 1 70 
1 1 80 

1 1 90 
1200 
1201 
121 0 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 

1 2 70 
1280 

1290 
1 300 
131 0 

1 320 
1 500 
1 5 01 
1 5 1 0  

1 520 
1 530 
1 54 0  

1 550 

1 560 

KK � 1 :  GOTO 1 1 70 
IF K � I l  GOTO 1 1 5 0  
IF KK < > 1 AND KK < > 4 THEN PRI 

NT 
KK � KK +  1 : GOTO 1 1 70 
KK � KK - 1 : IF KK � 0 THEN KK � 1 : P 
RINT BL$; 

IF KK < > l AND KK < > 4 THEN PRI 
NT VT$; 
HTAB 2 :  PRINT BS$; 
ON KK GOTO 1 5 1 0, 1 540, 1 550, 1 560, 1 570, 

1580 
PRINT TM$; VT$ 
REM Enregistrement d ' une fiche 
REM --------------------------

PRINT D$"OPEN INDEX, L20 " 
PRINT D$ "OPEN ADRESSES, L25 6 "  
PRINT D$ "WRITE INDEX, R "FF 
PRINT XO : PRINT Xl 
IF FF < > PF GOTO 1 2 70 
PRINT D$ "WRITE INDEX, RD " :  PRINT NF + 
1 :NF � NF + 1 

PRINT D$ "WRITE ADRESSES, R "FF 
PRINT NO$ : PRINT PR$: PRINT AD$: PRI 

NT VIS : PRINT TE$ : PRINT RE$ 
PRINT D$ "CLOSE " 

X(FF, O )  � XO : X (FF, l )  � Xl 
IF FF � PF GOTO 1 0 0 0 :  REM Insertion 

en continu 
RETURN 
REM Rubriques 
REM ---------

PRINT "NOM: "; : LM � 35 : C$ � NO$ :  GOS 
UB 1 1 O : NO$ � C$ 
GOSUB 600 :  IF XO � 0 THEN RETURN 
GOTO 1120 
POKE 36, 41 : PRINT "Prénom: "; : LM  � 3 

O : C$ � PR$: GOSUB 120 :PR$ � CS: GOTO 
1120 
PRINT "Adresse : "; :LM � 7 0 : C$ � AD$: 
GOSUB 120 :AD$ � CS : GOTO 1 120 

PRINT "Vill e :  "; : LM � 38 : C$ � VIS :  G 
OSUB 120 : VI$ � CS: GOTO 1 1 20 

1 5 70 POKE 36, 4 6 :  PRINT "Téléphone: "; : LM 
� 22 : C$ � TE$ : GOSUB 120 : TE$ CS : GO 
TO 1120 

1 58 0  LM � 250 - LEN (NO$) - LEN (PR$) -

LEN (AD$) - LEN (VI$) - LEN (TE$) : 

2030 PRINT : PRINT "Impression de cette f 
iche (O/N) ? "; : CALL G80 : PRINT 

2040 K$ CHR$ ( PEEK ( - 1 6384) ) :  IF K$ 

2050 
2060 
2 0 70 

2080 

< > "0 " AND K$ < > "0 " THEN RETURN 

PRINT D$; "PR#1 " :  l � 1 0  
PRINT SPC ( 1) ; "M. ";PR$; " 
PRINT SPC ( I) ,'AD$: PRINT 

1$ 
PRINT D$"PR#3" 

",.NO$ 
SPC (  I) ; V  

2090 RETURN 
2210 PRINT VT$; VT$ 
2499 
2500 REM Recherche des fi ches 
2501 REM --------------------

2510 N � 0: PRINT "NOM : "; :LM � 35:MA � 1 :  
C$ � NO$ : GOSUB 1 1 0 :  PRINT 

2520 GOSUB 600 : IF XO � 0 THEN PRINT "No 
m incorrect ! " : GOTO 2510 

2530 ZO � XO : Z1 � Xl : IF RIGHT$ (C$, l )  < 
> " . " THEN Xl = Xl + 1 : C$ = "portant 
l e  nom: " + CS: GOTO 2560 

2540 Cs � C$ + " [ " :  GOSUB 60 0 :  REM Astuce : 

Code ascii suivant celui de Z 
2550 C$ = "commen çant par: " +  LEFT$ (C$, 

LEN (C$) - 1 )  
2560 
2570 

2580 
2590 
2600 
2610 
2620 

2630 

2640 
2650 

2 660 
2670 

2680 
2690 
2999 

GOSUB 500 : IF N � 0 GOTO 2670 
VTAB 3 :  PRINT "Il Y a ",oN; " fiche ts) 
" ; C$ :  HOME 

PRINT D$"OPEN ADRESSES, L256" 
FOR I � l TO N  
PRINT D$ "READ ADRE$SES, R "N(I) 
GOSUB 700 
PRINT : PRINT "Est-ce la fiche que v 

ous recherchez (OIN) ? ",. 
CALL G8 0 : K  � PEEK ( - 1 6384) : K$ � 

CHR$ (K) : IF K � 2 7  GOTO 2680 
IF K$ "0" OR K$ = "0 " GOTO 2680 
IF K$ < > "N" AND K$ < > "n " GOTO 

2630 
PRINT VT$; VT$ : NEXT l 
PRINT : PRINT "La fi che que vous rec 

herchez n ' est pas dans ce fichier. If : 

PRINT " Pressez une touche pour reven 
ir au men u :  ",- : GALL GB O :N = 0 
PRINT : PRINT D$ "CLOSE " 
RETURN 

3000 REM Modifi cation d ' une fiche 
3001 REM ������������������������ 

3 0 1 0  GOSUB 2500 
3020 IF K � 27 OR N � 0 THEN RETURN 
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3030 FF � N (I) 
3040 HOME : GOSUB 720 
3050 VTAB 5 :  GOTO 1 1 0 0  
3999 

4000 REM Suppression d ' une fi che 
4001 REM =============�======��= 
4010 GOS UB 2500 
4020 IF K � 27 OR N = 0 THEN RETURN 
4030 PRINT : PRINT "D 'accord pour supprim 

er cette fiche (O/N) ? " ; : CALL G80 : 
PRINT 

4040 K$ CHR$ ( PEEK ( - 1 6384) ) :  IF K$ 

4050 
1060 
4 0 70 
4 0 8 0  

4090 
4 1 0 0  

4 1 1 0  
4120 
4999 
5000 
5001 
5100 
5 1 0 1  
51 1 0  

5120 
5130 
5140 
5150 

5160 

51 70 

< > "0" AND K$ < > " 0 "  THEN RETURN 

PRINT D$ "OPEN INDEX, L20 " 
PRINT D$"WRITE INDEX, R "N (I) 
PRINT "0 " :  PRINT " 0 "  
PRINT D $ "WRITE INDEX, RO " 
PRINT NF - 1 
PRINT D$ "CLOSE " 

X (N (I) , O) = O : NF NF - l :PF 
RETURN 

REM Liste à partir d ' un nom 
REM �=======��=====��==�== = 
REM Initialisation 
REM -�-- - - - - - - ----

N (1) 

PRINT "Nom d ' origine : " ,. : LM = 35 :C$ 
= NO$ : GOSUB 1 1 0 :  PRINT : GOSUB 600 

K = O : FF = 0 :  FOR l = 1 TO NF 
K = K + l : YO = X (K, D) : Y1 = X (K, 1 )  
N (K) � 0 :  IF YO = 0 GOTO 5130 

IF YO > XO OR YO = XO AND Yl > Xl 
THEN FF =. FF + l :N (K) � 1 

NEXT I :  IF FF = 0 THEN PRINT PRIN 

T "Il n 'y a aucune fiche après ce nom 
f f ! " :  GOTO 5300 

C$ = "de " + CS : IF XO = 0 THEN C$ = 
"du début "  

5180 VTAB 3 :  PRINT "Liste de " ; FF; " fiche 

5190 
5200 

5201 

(s) à partir ";C$: HOME 

PRINT D$ "OPEN ADRESSES,L256" 
REM Lecture 
REM -------

5210 FOR l = FF TO 1 STEP - 1 

5220 XO = 98 7654321 :K = 0 :  FOR J = 1 TO l 
5230 K = K + 1 :  IF N (K) = 0 GOTO 5230 

5240 YO � X (K, O) : Yl = X(K, l )  
5250 IF YO < XO OR YO = XO AND YI < Xl TH 

EN :XO = YO :X1 = Y1 : N  = K 
5260 NEXT J: PRINT D$ "READ ADRESSES, R "N: 

GOSUB 700 
5270 POKE - 1 6364, 0 :  IF PEEK ( - 1 6384) 

= 32 THEN CALL G80 
5280 IF PEEK ( - 1 6384) = 27 GOTO 5500 
5290 N (N) = 0 :  NEXT I: PRINT : PRINT "Dern 

ière fi che . " ; 
5300 PRINT Il Pressez une touche pour reve 

nir au men u :  ",. : CALL GBO 
5500 REM Fin de la liste 
5501 REM ---------------

551 0 PRINT : PRINT D$"CLOSE" 
5520 RETURN 
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5999 
6000 REM Composition automatique 
6001 REM ========�========�===�= 
6010 GOSUB 2500 
6020 IF K � 2 7  OR N = 0 THEN RETURN 
6030 PRINT VT$; CHR$ (29) 
6040 L = LEN (TE$) 
6050 IF L = 0 THEN PRINT "Pas de numéro 

de téléphone. " :  GOTO 6500 
6060 PRINT "Je compose le n uméro : .. ,. : REM 

Prise de ligne 
60 70 . IF IC THEN POKE 49322, 8 

6080 IF NOT IC THEN POKE 49241 , 0  
6090 FOR J = 1 TO 1 0 0 0 :  NEXT 

6100 
6110 
6120 

61 30 

6140 

6150 

REM Composi tian 
FOR I = l TO L  

K$ = MID$ (TE$, I, l ) : K � ASC (K$) : P 
RINT K$; 

IF 4 7  < K AND K < 58 THEN POKE 6, K 
- 48 + 10 * (K = 48) : CALL COMP :K$ = 
"- If : REM Ajoute un délai d ' l  seconde 
aprés chaque chiffre 

IF K$ = " - "  THEN FOR J = 1 TO 1 0 0 0 :  
NEXT : REM Environ 1 seconde 
IF K$ = "+" THEN FOR J = 1 TO 1 0 000 

: NEXT : REM Environ 1 0  secondes 
61 60 IF K$ < > " ( "  GOTO 6290 

61 70 P = PEEK ( 1 403) 
6180 PRINT : PRINT "Indicatif IO/N) ? " ; 
61 90 CALL G80 :K = PEEK ( - 1 6384) :K$ 

CHR$ (K) 
6200 REM Indi catif ? 
621 0 IF K = 2 7  GOTO 6550 
6220 
6230 

IF K$ 
IF K$ < 

6190 

"0 " OR K$ = "0 " GOTO 6280 

> "N" AND K$ < > "lJ " GOTO 

6240 FOR J � l + 1 TO L 
6250 K$ = MID$ (TE$, J, 1) : K ASC (K$) 
6260 IF K$ � ") " THEN J = L :  l = l - 1 
6270 l = l + 1 :  NEXT J 

6280 
6290 
6400 
641 0 
6420 

6430 
6440 
6450 

6460 
64 70 

6480 
6490 
6500 
6510 

6520 

6550 
6560 
6570 
6580 
6999 
7000 

POKE 1 403, P :  PRINT VT$; CHR$ ( 1 1 ) ; 
NEXT .r 
REM Décrochage 
PRINT : PRINT CHR$ ( 7) 
PRINT �'Décrochez le combiné avant . .  
secondes "; 

FOR l = 10 TO 1 STEP - 1 
HTAB 28 : PRINT SPC ( l < 1 0 ) ; I ; 
FOR J = 1 TO 1 0 0 0 :  NEXT 

NEXT l 
PRINT VT$ 
IF IC THEN POKE 49322, 0 
IF NOT IC THEN POKE 4924 0, 0 
REM Fin 
PRINT "Pressez une touche pour reven 

ir au menu principal . .,�. : CALL G80 
RETURN 

REM Escape 
IF IC THEN POKE 49322, 0 
IF NOT IC THEN POKE 49240, 0 
RETURN 

REM Créer un nouveau carnet 
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7001 REM ======================= 

701 0 HOME : PRI11T " Attention en créant 
un nouveau carnet vous effacer le pré 
cédent s ' il existe . fi ; PRINT " Voulez 
-vous vraiment créer un nouveau carne 
t (O/N) : "; 

7020 GALL G80 : K$ = CHR$ 
i l  

PEEK ( - 1 6384 

7030 IF K$ < > "0" AND K$ < > "0 " THEN 
RETURN 

7040 PRINT 
7 1 0 0  REM Destruction éventuelle 
71 1 0  IF LI = 71]0 GOTO 7140 
7120 IF LI = 71 40 GOTO 7150 
7130 PRINT DS "DELETE INDEX" 
7 1 4 0  
7150 
71 60 
71 70 
7180 
7190 
7200 
7999 
9999 

PRINT DS"DELETE ADRESSES " 
PRINT DS "OPEN INDEX, L20 "  
PRINT DS "WRITE INDEX, R O "  
PRINT "0 " :  REM Zéro pas "0 " 

PRINT DS"OPEN ADRESSES,L256" 
PRINT DS "CLOSE " 
RUN 

1 0 000 REM 
1 00 0 1  REM 

* ** * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
* *  DEBUT D U  PROGRAMME * *  

1 0 002 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
1 0 0 1 0  TEXT : HOME :D$ = CHRS (4) : PRINT 

D$; "PR#3 " :  REM 80 colonnes 
1 0 020 PRINT : PRINT "POM 'S présen te : "  
1 0 030 POKE 32, 20 : PRINT : PRINT 
1 0035 PRINT " . * ** *  • • •  *** • • •  * * * *  • • •  * • • •  * • •  

* * * * *  • •  * * * * * "  
1 0 0 4 0  

1 0 0 4 5  

1 0050 

1 0055 

1 0 0 60 
1 0 0 65 

1 00 70 

1 0 0 75 

1 00 8 0  

1 0085 

1 0 090 
1 0095 
1 0099 
1 01 00 

1 0 1 0 1  
1 0 1 1 0  

1 0 1 2 0  

1 01 3 0  

PRINT .. * • . • • • •  * • • •  * .. .  * • • •  * • •  * *  • •  * • •  
* .. .. .. .. .. .. .. ..  * .. 

PRINT ., * • • • • • •  * ** * *  • •  * * * *  • • •  * . * . *  • . 
* * *  . • . • • •  * " 
PRINT .. * • . • • • •  * • • •  * • •  * • •  * • • •  * • •  ** . ..  

* .. .. .. .. .. .. .. ..  * "  
PRINT " . * ** *  • •  * • • •  * • •  * • • •  * • •  * • • •  * • •  

* * * * *  • • • •  * .. 
POKE 32, 9 :  PRINT : PRINT 
PRINT " • •  * • • •  * • • •  *** • • •  * * * *  • • •  * * * * .  

• •  * * * * *  • • •  * * * *  • • •  * * * *  • •  * * * * *  • • •  * * * * "  
PRINT " • •  * • •  * • • •  * • • •  * • •  * • • •  * • •  * • • •  * 

• •  * • • • • • •  * • • • • • •  * • • • • • •  * • • • • • •  * " 

PRINT .. * . *  • • • • • •  * • • •  * • •  * • • •  * • •  * • •  * . 
• •  * • • • • • • • • • •  * • • • • • •  * • •  * • • • • • • • • • •  * .. 

POKE 32, 0 :  PRINT : PRINT 
PRINT "Veuillez patient er, merci . "  

REM Variables principa les & caractè 
res spéciaux 

REM =============================== 

l = J:XO - Xl : YO = Y1 : Z0 = Zl : MF  = 5 
0 0 :  DIM X (MF, l ) , N (MF) 
BS$ CHR$ (8)  : FS $  = CHR$ (28) : VT$ 

CHR$ (]1 ) :BL$ = 

1$ = CHRS (15) :NS = 

CHRS ( 7) 
CHRS (14) : IC$ 

1 0 1 4 0 

1 0 1 50 

1 0 1 60 

1 0 1 70 

CHRS (27) + I$ : NI$ N$ + CHR$ 
24) 
IC = PEEK (64448) : IC (IC = 0) + 
IC = 224) 
BB$ 

" : BBS BBS + BB$ 
TB$ 

" : TB$ TB$ + TBS 
TMS "SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS " :  TM$ = IC$ + TMS + TM$ + 

NI$ + CHR$ (26) 
1 01 8 0  IF IC GOTO 1 0200 
1 01 9 0  TM$ = ,,------------------ - -- - -------

1 0199 
1 0200 

1 0201 
1 0210 
1 0220 

1 0230 
1 0240 

------ -- --- " :  TM$ = TM$ + TM$ 

REM Sous programmes en binaire (re 
l ogeable) 

REM ============================== 

GER = 768 : REM Gestion d 'erreurs 
DATA 1 04, 1 68, 1 0 4, 1 66, 223, 1 54 , 72, 1 52 

, 72, 96 
IN = GER + 1 0 :  REM Input généralisé 

DATA 32, 190, 222, ]2,227, 223, 32, 44, 21 
3, 1 62, 255, 232, 189, 0 , 2 , 208, 250, 138, 1 5  
0, 0, 1 4 5, 131 , 32, 82, 228, 72, 1 52, 1 60, 2, 1 
45, 1 3 1 , 136, 138, 1 4 5, 131, 1 62, 0, 200, 1 0 4  
, 32, 226, 229, 96 

1 0250 G80 = IN + 4] : REM GET clignotant en 
80 colonnes 

1 0260 DATA 1 65, 3 7, 32, 193, 25 1 , 1 65, 36, 205, 1 
23, 4 , 208, 3, 1 73, 123, 5, 74, 1 68, 1 4 1 , 8 4 , 1 
92, 1 76, 3, 1 41, 85, 1 92, 1 77, 40, 1 70, 138, 2 
09, 40, 208, 2, 1 69 

1 0 2 70 DATA 223, 1 45, 40, 1 69, 0, 24, 72, 44, 0, 1 9  
2, 48, 1 1 , 233, 1 , 208, 2 4 7, 1 0 4, 233, 1 , 208, 
241, 240, 227, 1 0 4, 138, 1 4 5, 40, 1 4 1 , 1 6, 1 9 
2, 1 4 1, 84, 1 92, 96 

1 0280 COMP = G80 + 68 : REM Composition a 
utomatique 

1 0285 DATA 1 66, 6, 1 60, 0, 1 69, 1 60, 1 4 0, 88, 1 92 
, 32, 1 68, 252, 1 60, 8, 1 69, 1 0 8, 1 40 , 89, 1 92 
, 32, 1 68, 252, 202, 208, 233, 9 6  

1 0290 FIN = COMP + 25: FOR l = GER TO FIN: 
READ J :  POKE l, J: NEXT l 

1 0295 IF IC THEN POKE COMP + 7, 1 70 :  POKE 

1 0299 
1 0300 
1 0301 
1 0310 
1 0320 
1 0330 
1 0340 
1 0350 
1 0] 60 

COMP + 1 7, 1 70 

REM Menu 
REM ==== 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

Insertion d ' une fiche 
Recherche d ' une fiche 
Modification d ' une fiche 
Suppression d ' une fiche 
Liste alphabétique 
Composition automatique 

1 03 70 DATA Nouveau carnet 
1 0380 DATA Quitter l e  programme 
1 0390 NC = 7 :  DIM CHOIX$ (NC) : FOR l 

NC: READ CHOIXS (I) : NEXT l 
10399 
1 0 4 00 REM Lecture du fichier index 
1 0 401 REM ----- -------------------

1 0 4 1 0  PRINT DS"UNWCK INDEX " 

o TO 
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1 0 420 PRINT D$ "UNLOCK ADRESSES " 
1 0 430 PRINT D$ "OPEN INDEX, L20 " :  PRINT D$" 

READ INDEX, RO " :  INPUT NF 
1 0 4 4 0  IF NF � 0 GOTO 1 0 490 
1 0 450 K � 0 :  FOR l � 1 TO NF 
1 0 4 60 K � K + 1 :  PRINT D$"READ INDEX, R "K: 

INPUT X (K, O) , X (K, l )  
1 0 4 70 IF X(K, O) � 0 AND X (K, l )  � 0 GOTO 1 

0460 
1 0 480 
1 0 490 
1 0 499 
1 0 500 
1 0501 

NEXT l 
PRINT D$ "CLOSE" :  PF � 1 

REM Affi chage du menu 
REM -----------------

1 0 740 ON PT + 1 GOSUB 1 000, 2000, 3000, 4 0 0 0  
. , 5000 , 6000, 7000 

1 0 750 GOTO 10500 
1 1 0 00 HOME : PRINT CHR$ (21 ) : END 
19999 
20000 
20001 
20100 

20200 

REM Traitement des erreurs 
REM ���������������������� 

ER � PEEK (222) :LI PEEK (218) + 
PEEK (219) * 256 

20210 CALL GER 
20220 IF LI � 20230 GOTO 20240 
20230 PRINT D$; "CLOSE ". 
20240 PRINT CHR$ (7) 

1 05 1 0  TEXT : HOME : HP � 2 6 : VP 1 1  - NC : O  20250 IF ER � 255 THEN PRINT "BREAK EN L 
LD = PT + 1 

1 0 520 PRINT TB$; : PRINT I$;BB$: VTAB 2 :  H 
TAB 20 : PRINT "CARNET D '  ADRESSES (C 
) BORIS FIVOLEWSKI 1986 ";N$ 

1 0 530 VTAB VP + 1 :  FOR l O TO NC - 1 :  H 
TAB HP - 2 :  PRINT l + 1 ; " .  " ; CHOIX$ ( 
1) : PRINT : NEXT l 

1 0 540 HTAB HP - 2 :  PRINT "O . " ; CHOIX$ (NC) 
1 0 550 VTAB 23 : PRINT TM$; 
1 0 560 IF IC GOTO 1 0590 
1 0 570 PRINT "Tapez un nombre ou utilisez 

les fiéches pour choisir une opt ion . 
Puis RETURN. "; 

1 0580 GOTO 1 0 600 
1 0590 PRINT "Tapez un nombre ou pressez 

" ; IC$; "J";NI$ ; " ou " ,- IC$; "K";NI$ ; " p 
our séléctionner une opt ion . Puis pre 
sser "; Ie$; "M";NI$; 

1 0 600 REM * * *  Entrée du choix * * *  
1 0 61 0 IF PT � OLD THEN GOTO 1 0 630 
1 0 620 VTAB OLD * 2 + VP :  HTAB HP : PRINT 

SPC ( 26) : PRINT : HTAB HP : PRINT " " 
; CHOIX$ (OLD) ; "  " :  HTAB HP : VTAB PT * 

2 + VP :  PRINT LEFT$ (TB$, LEN (CHO 
IX$ (PT) ) + 2) : HTAB HP : PRINT 1$; " " 
; CHOIX$ (PT) ; "  " ; NI$ 

1 0 63 0  WAI T  - 1 6384, 128 : POKE - 1 6368, 0 :  
K � PEEK ( - 1 6384) 

1 0 640 OLD � PT 
1 0 650 IF K � 1 0  THEN PT � PT + 1 - (NC + 

1) * (PT � NC) 
1 0 660 IF K � Il THEN PT � PT - 1 + (NC + 

1) * (PT 0) 
1 0 670 IF 4 7  < K AND K < 4 9  + NC THEN PT 

K - 4 9 :  IF PT < 0 THEN PT � NC 
1 0 690 IF K < > 13 THEN GOTO 1 0 600 
1 0 700 REM Exécution de la commande 
1 0 70 1  REM ----------- -- -----------

1 0 71 0  IF P T  � NC GOTD 1 1 000 
1 0 720 IF NF � 0 AND PT < > 0 THEN VTAB 

22 : PRINT 1$; " Commande impossibl e :  
fichier vide. ",oN$; : OLD = PT:PT = 0 :  

GET K$: PRINT CHR$ (26) : GOTO 1 0 60 
o 

1 0 730 HOME : PRINT I$;BB$: VTAB 1 :  HTAB 2 
: PRINT CHOIX$ (PT) ; :  POKE 36, 51 : PRI 

NT "ESC : Retour au menu général " ; N$ 
: POKE 34, 3 :  PRINT : PRINT 
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20300 
20301 
2 0 3 1 0  

IGNE ",. L I :  END 
REM Erreurs initiales 
REM - -------- --------

IF (ER � 6 OR ER 7) AND LI 
o GOTO 1 0 420 

1 0 4 1  

20320 I F  (ER � 6 OR ER 
o GOTO 7100 

7) AND LI 1 0 42 

20330 IF ER � 5 AND LI 1 0 430 GOTO 7 1 0 0  
2 0 3 4 0  I F  (ER � 6 OR ER 7) AND (LI > 700 

o AND LI < 8000) GOTO 71 0 0  
20350 IF ER � 4 AND LI � 1 0 4 1 0  GOTO 1 0430 
20390 IF LI > 10000 AND LI < 1 0500 THEN 

PRINT "Erre ur pendant l ' initialisati 
on . Rech arger le programm e . " :  END 

20400 REM Autres erreurs 
20401 REM --------------
2 0 4 1 0  IF ER � 6 OR ER � 7 OR ER � 8 THEN 

PRINT "Carnet d ' adresses non trouvé 
. " :  PRINT "Mettez la bonne disquette 

ou créez un nouveau carnet (option 
7) " 

20420 IF ER � 9 THEN PRINT "Disque plein 
. " :  PRINT "Créez un nouveau carnet s 
ur une autre disquett e " :  GOTO 20500 

20430 IF ER � 1 7  THEN PRINT "Répertoire 
plein . " :  PRINT "Utilisez une a utre d 
isquette " :  GOTO 20500 

20440 IF ER � 1 0  THEN PRINT "Fichiers ve 
rrouillés . "  

20450 IF ER � 4 THEN PRINT "Disquette pr 
otégée. " 

2 0 4 60 IF ER � 4 OR ER 1 0  THEN PRINT " 
Vous ne pouvez pas modifier les fich 
es " :  GOTO 20500 

2 0 4 7 0  IF ER � 5 THEN PRINT " Fichiers dé 
tériorés ou disquettes échangées " :  G 
OTO 20500 

20480 PRINT "erreur. "; 
20500 PRINT "Pressez une touche pour reve 

nir au men u " : : CALL GaO 
20600 GOTO 1 0500 

Récapitulation 

Les quatre fichiers binaires utilisés se trouvent 
sous forme de DA TAs dans le programme Basic. 
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! -

NB : Sources en format ' TEXT' sur l a  disquette Pam's pour récupération sur votre asseffbl eur. 

Source 'IN' 
Assembleur Procode 
ou BigMac 

1 

2 ORG $030 0 

] 

4 VARPNT EQU $83 

5 IN EQU $0200 

6 INLIN EQU $D52C 

7 CHKCLS EQU $DEB8 
8 CHKOPN EQU $DEBB 

9 P TRGET EQU $DFE3 

1 0  GETSPA EQU $E452 

1 1  110VSTR EQU $E5E2 

12 

13 • • •  Début du code * * *  

14 

1 5  JSR CHKOPN 

1 6  JSR PTRGET 

1 7  JSR CHKCLS 

1 8  JSR INLIN 

1 9  LDX I$FF 

20 BCL INX 

21 LDA IN, X 

22 BNE BCL 

2] TXA 

2 4  LDY #$00 

25 STA ( VARPNT) , y 
2 6  JSR GETSPA 
2 7  PRA 

28 TYA 

2 9  LDY #$02 

]0 STA (VARPNT) ,  y 

Bien qu'un bouton pennette de le 
faire manuellement, il peut-être 
intéressant d'éjecter une disquette 
de l'Unidisk 3.5 par programme 
à la manière d'un Macintosh. La 
petite routine ci-<:antre pennet de 
faire l'opération. 
La commande d'éjection n'étant 
pas gérée par ProDOS, il faut 
faire appel directement à la carte 
interface. Le programme de 
démonstration donne les quelques 
lignes à inclure dans votre 
programme Basic. 

]1 DEY 

]2 TXA 

]] STA (VARPNT) , y 
] 4  LDX #$00 

35 INY 

]6 PLA 
] 7  JSR 110VSTR 

]8 RTS 

Source T.GBO' 
Assembleur Procode ou 
BigMac 

1 • GET 

2 

3 ORG $]80 

4 

5 CH $24 

6 CV $25 

7 BASL $28 

8 OLDCH $47B 

9 OURCH $57B 

10 

Il KBD $CO O O  

1 2  KBDSTRB $C0 1 0  

1 3  TXTPAGE1 $C054 

1 4  TXTPAGE2 $C055 

15 

1 6  BASCALC $FBC1 

1 7  

1 8  LDA CV 

1 9  JSR BASCALC 

2 0  LDA CH 

21 CI1P OLDCH 

Démonstration 
l a  DA TA 32, D, 0 ,  4, 10, 3, 1 41, 1 7, 3 ,  

96, 3, 0, 15, 3, 4, 0, 0 

20 FOR l = 768 TD 784: READ J: 
POXE l, J: NEXT 

3 0  INPUT "SLOT : "; 5 :  INPUT "DRI 

VE: " i D ; S  - (5+192) * 256 

4 0  IF PEEK (S + 7) THEN PRINT 

"CE N 'EST PAS UN UNIDI5X": E 

ND 
5 0  POKE 769, PEEK ( 5  + 255) + 3 

: POXE 770, 5 / 256: POKE 779 

, D  

60 CALL 7 68 : ER = PEEX (785) 

70 IF ER "" 40 THEN PRINT "DRIV 
E NON CONNECTE " ;  END 

8 0  IF ER THEN PRINT "ERREUR " 

22 BNE old 
2] LDA OURCH 
24 old LSR 

25 TAY 
26 S TA TXTPAGE1 
2 7  BCS page 
28 STA TXTPAGE2 

29 page EQU * 
30 

31 LDA (BASL) , Y 
]2 TAX 
]] boucle TXA 
]4 CI1P (BASL) , y 
]5 BNE curseur 
] 6  LDA 1',- " 
3 7  curseur STA (BASL) , y 
]8 

] 9  LDA 10 
40 CLC 

4 1  wai t O  PRA 
42 waitl BIT KBD 
43 BMI touche 
4 4  SBC #1 

45 BNE waitl 

4 6  PLA 

4 7  SBC #1 

48 BNE wa itO 

4 9  BEQ boucle 
50 

51 touche PLA 
52 TXA 

53 S TA (BASL) ,  y 
54 S TA KBDSTRB 

55 STA TXTPAGE1 

56 RTS 

5 7  DS $]DO- * 

IB3 [f'[JD JlIJ (J]) IF ct JlIJIID[f'(t 
, 

Source Ejection 
ORG $300 

OBI $300 

ENTRY EQU a 
DEVICE EQU 1 

20 00 00 JSR ENTRY 

O '  DFB 4 

OA 03 '" PARLIST 

BD 11 03 STA ERROR 

60 RTS 

03 PARLIST DFB 3 

00 DFB DEVICE 

OF 03 DW CTRLST 
O' OFB 4 

0 0  0 0  CTRLST DW 0 
ERROR EQU 
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L'''Apprenti-FORTH ier'' (AFF) 
est un système FORTH (interpré
teuf+compilateur) écr it en 
Applesoft sous DOS 3.3 et prévu 
pour fonctionner en 80 colonnes. 
Il po ssède de plus l'intérêt de 
visualiser le contenu de la pile de 
DATA et l'état du dictionnaire, et 
permet donc de saisir le fonction
nement du langage Forth 

Le langage Forth 

I l  fut inventé à la fin des années 
60 et implémenté sur IBM 1130 
par Charles H. Moore. Ses 
premières applications furent 
consacrées à l'astronomie. Forth 
est également un outil privilégié 
dans le développement de la  
ludotique. 

Forth possède un grand nombre 
d'avantages : 

• facile à utiliser grâce à une syn
t axe simple et peu contrai
gnante ; l'utilisation crée son 
propre vocabulaire de dialogue 
avec la machine ; 

• efficace car semi-compilé ; il 
est interprété et permet donc 
une programmation agréable ; 
les définitions du vocabulaire 
sont compilées d'où une 
exécution très rapide (sauf 
pour APF car interpréteur et 
compilateur sont écrits et 
compilés en Applesoft, ce qui 
est le pendant de son caractère 
didactique) ; 

• puissant car c 'est un langage 
de haut niveau qui permet ce
pendant également de manipu
ler les données au niveau des 
octets en mémoire. 

Forth ne fonctionne pas avec des 
instructions (comme le Basic, 
Pascal ou les assembleurs). Au 
contraire, l'utilisateur peut ensei
gner son langage à la  machine en 
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créant des mots, ce vocabulaire 
étant placé dans un dictionnaire. 
Il est très simple de définir un 
mot, qui ne sera reconnu que s'il 
ne fait appel qu'à des mots déjà 
connus : 
: Exemple 1 2 + . i 

Exemp l e  affiche le résultat de 
1+2 (à noter que, en Forth, tous 
les mots doivent être séparés par 
un espace). Bien entendu, un mot 
peut être effacé avec l'instruction 
FORGET 

Les données manipulées en Forth 
peuvent être des var iables ou 
tableaux des constantes, ou 
encore des constantes immé
diates. 

Forth est construit autour de deux 

lFee} Mff§§{jjj@If�§/kJl 
piles: la pile de données ( la  seule 
visualuée par AFF) et la pile de 
retour, toutes deux bâties selon la 
structure LIFO (Last In First 
Out). 
Forth fonctionne avec la notation 
polonaise inversée, comme cer-

. taines ca lculatrices : 

l 2 + 3 * donne 9. 

La pratique d'AFF permet de 
visualiser la pile tout au cours des 
opérations. Conventionnellement , 
on représente entre parenthèses et 
séparés par --- les paramètres sur 
la pile avant et après exécution du 
mot : 

+ ( a  b --- a + b)  

L'approche interprétée est repré
sentée par le dialogue au clavier : 

Help ! 

Voici la marche à suivre pour utiliser ce programmé 
d'approche du langage Forth. 

1 Vous êtes le bienheureux possesseur de la disquette 
d'accompagnement de la revue ? Passez à l'étape 7. 

2 SaÙir et sauvegarder le fichi�r binaire DICO qui contient 
les ordres Forth de base, le noyau. 

3 Saisir CREDEMO, le sauvegarder,Jaire RUN 
CREDEMO pour créer le fichier TEXT DEMO APF. 

4 Saisir CREMESS, le sauvegarder,Jaire RUN CREMESS 
p()ur èréei le fichier MESSAPF. 

5 Sâisir et sauvegarder GARDE APF et APF 22-4. 
6 Vous devez disposez sur la même disquette des fichiers 

. suivants (ce sont les seuls nécessaires) : 
A 
A 

' -:': :. ,. -8 
. T  

T 

. GARDE ; APF 
APF 22-4 
D I CO ' 
i)EMOAPF 
.MESSAPF 

7 F�ites RUN GARDE.APF. 
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1 2 + 3 * 
alors que l'approche compilée est 
représentée par la définition de 
nouveaux mots : 

: CARRE DUF * ; 

Les programmes 
fournis 

CREMESS 

crée et modifie le fichier direct 
MESS APF. L'utilisateur n'a pas 
en principe à travailler avec, sauf 
s'il veut adapter le programme 
APF. 

CREDEMO 

crée et modifie le fichier DEMO 
APF qui contient des exemples de 
séquences. Outre l'aspect dé
monstratif, on peut s'en servir 
comme base de petits "program
mes" à charger. 

GARDE.APF 

affiche la page de garde et lance 
APF. 

Comment se 
servir d' APF 

Il Y a deux modes : 
• normal 
• pas à pas (pause après chaque 

mot d'une même ligne. 

Vocabulaire d'APF 

DEMO charge un des exemples 
du fichier DEMO.APF ; 

INIT réinitialise le Forth (doit 
être en début de ligne) ; 

RAZ réinitialise les piles ; 
CLS efface l'écran ; 
BELL émet un 'beep' ; 
LISTE MOTS liste les diction

naires ; 
MODE commute les modes nor-

mal et pas à pas ; 
QUITIE arrêt du programme ; 
AIDE affiche un écran d'aide ; 
C ARRA Y tableau d'octets (n 

CARRAY nom crée un tableau 
de n+ 1 octets auquel on peut 
accéder par C@ et C '). 

PILE 

Quelques clefs pour l'utilisation du programme 
Se uporler à la bibliographie 

ORDRE AVANt' 
PILE 
APRES CONNENTA IRE 

+ 

+LOOP 

/ 

< 

<> 

> 

@ 

AND 
C! 

a; 
Œ 
DROP 

DUP 
ELSE 

EMIT 

FORGET 

l 

IF 

KEY 

wr 

CR 
OVER 

ROT 

SWAP 

THEN 

nI n2 

nI n2 

n 

nI n2 

n 

"texte" 
nI n2 

n3 Mul tiplication de ni par n2 

Laisse n3 sur la pile 
n3 

n3 

n3 

Somme de nl et de n2 
Laisse n3 sur la pile 

Incrémente l 'indice de boucle de n, 

L 'exécution reprend au DO correspondant 

tant que l ' indice est inférieur a la limite 

Soustrait n2 de ni 

Laisse n3 su�· la pile 

Affiche le no�bre n suivi d ' un espace 
Affiche du texte Jusqu 'd .. 
ulvise nl par n2 (division entiéreJ 
Laisse n3 sur l a  pile 

MOT définition MOT est créé dans le dictionnaire, 

l 'interpréteur complle la définition, 

chaque ordre de l a  définition doi t exister 

d�ns le vocabulaire connu 

nI n2 drapeau 

nI n2 drapeau 

nI n2 drapeau 

nI n2 drapeau 

adr 

n adr 

adr n 

nI n2 n3 

octet adr 
adr octet 

n 

n n n 

n 

n 

drapeau 

n 

drapeaul drapeau2 

nI n2 n3 

nI n2 nI n2 nl 

nI n2 n3 n2 n3 nl 

nI n2 n2 nl 

Indique la fin d ' une définition 

Exemple de définition : 

: CARRE DUP ,. ; 

Compare nl â n2. Sur la pile drapeau sera 

â l si n l <n2 et 0 sinon 

Compare nl â n2. Sur la pile drapeau sera 
d l si nl-n2 et 0 sinon 

Compare nl â n2. Sur la pile drapeau sera 

d -1 si n l <>n2 et 0 sinon 

Compare nl â n2. Sur la pile drapeau sera 

d l si nl>n2 et 0 sinon 

Affiche contenu de la mémoire ADR 

Mémorise n â l ' adresse adr (n sur 2 octets) 

EmpIle le contenu de l 'adresse ddr 

(n sur 2 octets) 

ET logique 

Mémorise l ' octet d l 'adresse adr 

Empi le le contenu de adr 

Affiche un retour chariot 

Supprime le sommet de la pile 

Duplique le sommet de la pile 

De la forme 
<Cond> IF <si vrai> ELSE <si faux> THEN 

Affiche le cara ctère dont l e  

code ASCII est n 

Supprime un nom du dictionnaire et ceux 

définis depuis. ex : FORGET CARRE 
Dans les boucle. Empile l ' indice 

ex : DO .. I ... LOOP ·· 

Si drape au est vra i les mots qui suivent sont 

exécutés, sinon ceux Qui suivent ELSE le sont . 

Empile code ASCII de la to uche frappée 

Inverse l e  drapeau 

OU logique 

Empile copie de l ' a vant dernier nombre 

Rotation de l a  pile (J cellules) 

tChange des deux cel lules en haut de la pile 

Symbolise l a  1ïn d ' une condi tion 

Les nombres sont sur deux octets 
(-32768 à +32767), les mots sont 
limités à 16 caractères (154 mots 
maxi) et les phrases à 159 carac
tères. 

Bibliographie 
FIG Forth, distribué par le Forth 

Inleresl Group 
Forth 79 
TransForth, avec des nombres réels, de 

Paul Lulus Les autres mots sont des 
classiques du Forth 79 (voir ta
bleau ci-joint) 

GraForth. avec de puissantes possibi

lités graphiques, de Paul Lulus 
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Liste des mots du 
dictionnaire de DICO 
(1ère colonne, puis 2ème colonne). 

Fichier DICO -

(créé par CREDICO) 

86BO- AS 48 45 59 2 0  0 0  l A  8 6  

86B8- AB 43 4C 5 3  2 0  0 0  l B  8 6  

86CD- B 1  3A 20 0 0  l e  8 6  89 38 

86C8- 2 0  00 10 86 Cl 49 20 00 

86DO- lE 8 6  Cl 44 4F 20 00 iF 

86D8- 86 CD 28 4C 4F 4F 5 0  20 

86EO- 0 0  20 86 03 49 4 6  20 00 

86EB- 2 1  86 DA 54 48 45 4E 20 

86FO- 00 2 2  86 E4 45 4C 53 45 

86F8- 2 0  0 0  23 8 6  EB 42 45 47 

8700- 49 4E 20 00 2 4  86 F4 5 7  

8708- 48· 4 9  4C 4 5  2 0  0 0  2 5  86 

8 7 1 0 - FO 52 45 50 45 41 54 2 0  

8 7 1 8 - 0 0  2 6  8 7  0 7  4 3  4F 4 E  53 

8720- 54 41 4E 54 20 00 2 7  8 7  

8728- 1 1  5 6  1 1  52 1 9  11 12 1C 
8730- 45 20 0 0  2 8  87 1C 43 41 

8738- 52 52 41 59 20 0 0  2 9  8 7  

8 7 4 0 - 2 9  4 6  4F 52 4 7  4 5  5 4  20 

8748- 00 2A 87 3 6  41 49 44 45 

8750- 2 0  00 28 8 7  41 51 5 5  4 9  

8758- 5 4  5 4  4 5  2 0  0 0  2 C  8 7  4C 

8760- 4D 4F 44 45 2 0  0 0  2D 87 

8768- 5 5  52 41 5A 20 0 0  2E 87 

8 7 70- 60 42 45 4C 4C 2 0  0 0  2F 

8 7 78 - 8 7  69 4C 49 53 54 4 5  4D 

8780- 4F 54 53 20 00 3 0  8 7  71 

8788- 4 9  4E 49 54 2 0  00 31 8 7  

8 7 9 0 - 7A 4 4  4 5  4 0  4 F  2 0  0 0  32 

8798- 8 7  88 44 

+ 

.. 

KEY 

CLS 

Après avoir saisi ce code 
sous moniteur, vous le 
sauvegarderez par 

/ 
< 

BSAVE DICO,A$860 1,L$19A 

= 
> 
<> 
AND 

OR 

NOT 

OUF 

DROP 

OVER 

C@ 

C !  

ROT 

SWAP 

CR 

EMIT 

.. 
? 
@ 

I 

DO 

+LOOP 

IF 

THEN 

ELSE 

BEGIN 

HHILE 

REPEAT 

CONSTANT 

VAlUABLE 

CARRAY 

FORGET 

ArDE 

QUITTE 

MODE 

RAZ 
BELL 

LISTEMOTS 

INIT 

DEMO 

8601- 28 20 0 0  Dl 0 0  0 0  2D 

8608- 2 0  0 0  02 86 Dl 2A 20 00 

8 6 1 0 - 03 86 07 2F 20 0 0  04 8 6  

8618- OD J e  20 0 0  0 5  86 1 3  3D 

8620- 2 0  0 0  0 6  8 6  1 9  3E 20 0 0  

8628- 0 7  86 i F  3e 3E 2 0  00 08 

8630- 8 6  25 41 4E 44 2 0  00 09 

8638- 8 6  28 1F 52 2 0  00 DA 86 

8640- 32 4E 4F 54 20 00 OB 8 6  

8648- 3A 4 4  55 5 0  2 0  0 0  OC 8 6  

8650- 4 1  4 4  52 4F 5 0  2 0  0 0  OD 
8658- 8 6  4 9  4F 5 6  45 52 2 0  00 
8660- DE 86 51 43 4 0  20 00 OF 

8668- 86 5A 43 21 20 0 0  1 0  8 6  

8670- 63 52 4F 54 2 0  0 0  1 1  86 

8678- 6A 53 57 41 5 0  2 0  0 0  1 2  

8 6 8 0 - 86 7 1  4 3  5 2  2 0  0 0  1 3  86 

8688- 79 45 40 4 9  54 2 0  0 0  1 4  

8690- 8 6  82 2 1  20 0 0  1 5  8 6  89 

8698- 2E 20 00 1 6  86 92 2E 22 

86AO- 20 0 0  1 7  8 6  9 8  3F 2 0  00 
86A8- 18 86 9E 40 20 0 0  1 9  86 

Programme 'CREDEMO' 
1 REM 
2 REM 
3 REM 
4 REM 
5 REM 

Creation des phrases pour la commande DEMO 

du programme AFF 
Fe} Nissuorgsky (c) 1 985 CHANCELADE 24650 

Le fichier s 'appelle DEM�PF 
6 REM Ce programme s 'appel le CREDEMO 

• 

9 REM • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
99 REM 
100 REM Programme Principal 
101 REM 
1 1 0  GOSU8 1000: GOSU8 56000 
120 HOME : PRINT "Ce programme cree le fichier DEMOAPF qu 

i contient les phrases de demonstration": PRINT "utili 

sables par le programme APF (l 'APPRENTI FORTHi er) sous 

la commande DEMO. " :  PRINT "Les phrases contiennent au 

maximum 159 caracteres. " 
121 PRINT "Le nombre de phrases est limite a 99. " 
122 PRINT : PRINT "Taper <C> pour CREER une phrase ou <v> 

pour VOIR une phrase " :  PRINT �<&> pour quitter. " 
1 3 0  GET XS:X "" ASC (XS) : IF X "" ASC ("&") THEN END 
1 4 0  I F  X = 6 7  OR X "" 99 THEN GOSL'B 500: GOTO 120 
1 4 1  IF X = 8 6  OR X "" 1 1 8  THEN GOSUB 700: COTO 120 

1 42 COTO 130 
500 REM CREATION 
510 HOME : PRINT "CREATION d'une PHRASE": PRINT : INPUT " 

Numero : ";NUS:NU = INT ( VAL (NUS) ) :  IF NU < 1 OR NU 
> 99 THEN 510 

520 COSUB 31000:PS "" "" 

530 FOR l "" 1 TO LEN (ES) 
540 IF MIDS (ES, 1, 1 )  > CHRS (96) AND MIDS fE:S, l, 1) < 

CHRS (123) THEN PS "" PS + CHRS ( ASC ( MIDS (ES, I, l ) )  
- 32) : COTO 550 

545 PS "" PS + MIDS (ES, I,l) 
550 NEXT :ES "" P$ 
560 PRINT DS"OPENDEMOAPF, L160" 
570 FOR l = 1 TO LEN (E S) : PRINT DS "WRITEDEMOAPF, R";NU; " 

, B "I - 1 :  PRINT MIOS (ES, l, 1) : NEXT 
580 PRINT DS"CLOSE": RETURN 
699 REH VOIR 
700 HOME : PRINT "VOIR une PHRASE": PRINT INPUT "Numero 
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: ";NUS:NU "" INT ( VAL (NUS) ) :  IF NU < 1 OR NU > 99 
THEN 700 

705 VTAB 6: POKE 36, 0  
710 PRINT : PRINT DS"OPENDEMOAPF, L160":VTS 
720 PRINT DS"READDEMOAFF, R"NU 
730 GET XS: IF XS � CHRS (13) THEN 740 
735 VT$ '" VTS + XS: GOTO 730 
740 PRINT DS"CLOSE": PRINT : PRINT VTS 
750 PRINT : PRINT "Autre taper <RETURN> Arret taper <&> 

": , KE Y: IF PEEK (768) < > 1 3  THEN RETURN 
760 GarO 700 
999 END 

1000 a '" 45; REM I�PLANTATION DE LA ROUTINE 'KEY 
1 0 1 0  FOR l = 0 TO Q - 1 :  REAn Zi: POKE 769 + I , Z i :  NEXT 
1020 POKE 1014, 1 :  POKE 1015,3 
1190 RETURN 

1200 DATA 4 4 , 0 , 192, 1 6, 2 51 , 1 73, 0, 1 92, 44, 1 6, 1 92,41, 127, 1 41, 
0,3,201,32, 144, 14, 1 65, 1 84,24,105,3 

1210 DATA 133, 1 84, 1 65, 1 85,105,0, 133,1 85, 96,201, 13,240,238 
,201, 8,24 0,234, 76, 1, 3 

30997 RE',M 
30998 REM ENTREE d ' une ligne de 159 caracteres 
30999 RE1.f 
31000 VTAB 2: PRINT : VTAB 1 9 :  POKE 36,0: CALL CH; PRINT 

PHS : INVERSE : PRINT " �; : NORMAL :NC = O:E$ = �":X 
"" FRE (O) :X = Z 

31010 IF NC = 1 60 OR X = 13 THEN 31050 
31015 VTAB 2: PRINT : VTAB 20 + INT (NC 1 80) : POKE 36,N 

C - INT (NC / 80) * 80 
31020 ' KEY:X = PEEK (768) :X$ = CHRS (X) : IF X < 123 AN 

D X > 96 THEN X "" X - 32:XS = CHRS (X) 
31030 IF X = 8 THEN COSUB 31950 
31040 IF X < > 8 THEN GOSUB 31900 
31041 GOTO 31010 
31 050 IF X < > 13 THEN 31000 
31060 NC '" NC - l :ES = MIDS (ES,l, NC) : IF RIGHTS (ES, l) 

'" " " THEN 31060 
31061 RETURN 
31897 REM 
3189B REM on n 'a pas tape CTRL-H 
31899 REM 
31900 IF NOT (NC = 0 AND (X '" 32 OR X = 1 3 ) )  THEN 31910 
31906 PRINT BIPS ; :  IF X = 13 THEN X '" 0 

21 
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31907 RETURN 

31910 Ir x < 32 AND X < > 1 3  THEN PRINT BIPS; : RETUR� 

31911 NC = NC + U:ES = ES + XS: Ir x < > 13 THEN PRINT X 

S; : INVERSE : PRINT 

31930 RETURN 

31947 REM 

.. . . NORMAL 

31948 REM on a tepe CTRL-H 

31949 REM 

31950 IF NC = 0 THEN PRINT SIP S ; :  RETURN 

31956 COSUS 31970 
31960 RETURN 

31967 REM 

31 968 REM Recul 

31969 REJof 

31970 VTAB 2: PRINr : VTAB 20 + INT (Ne 1 80) : POKE 36,N 

C - 80 · INT (NC / 80) : PRINT .. "; CHRS (8) ; CHRS ( 

8) ,' :  INVERSE : PRINT .. "; : NORMAL :NC = NC - l : ES = 
MIDS (ES, l , NC) : RETURN 

56000 REM INITIALISATION 

56010 DS = CHRS (13) + CHRS (4) :PMS e "Vocre phrase : " : B  

IPS = CHRS (7) :C,", = - 958 

56020 Z - O : U  - 1 
56099 RETURN 

57000 REM CREATION du fidlier DE.."10APF la 1ere fols 

57010 DS " CHRS (13) + CHRS (4) : PRINT DS "OPENDEMOAPF" :  

PRINT DS "DELE�EDEMOAPF": PRINT DS"OPENDEMOAPF, L160" 

57020 FS = "": FOR l = l TO 1 5 9 : FS = FS + "S": NEXT 

57030 FOR 1 = 0 TO 99: PRINT DS "J.iRITEDEMOAPF, R"I: PRINT F 
S: NEXT 

57040 PRINT DS "CLOSE": END 

58000 REM LISTE IMPRIMEE DES PHRASES DE DEMO 

58001 REM LA FIN DU FICHIER EST INDIQUEE PAR LA PHRASE : 

FIN 

58010 TEXT : HOME : PRINT "LISTE IMPRIMEE DES PHRASES DE 

DEMO": PRINT : PRINT "Preparer l 'IMPRIMANTE puis cap 

er une TOUCHE If; : CET XS: PRINT XS 

58015 DS = CHRS (13) + CHRS (4) :NU z 1 

58016 PRINT DS"PRI; " :  PRINT "Phrases de la commande DEHO " 

: PRINT : PRINT DS"PRI3" 

58020 PRINT : PRIN, DS"OPENDEMOAPF, L160":VTS 

58030 PRINT DS"READDEMOAPF, R"NU 

58040 CET XS: IF XS = CHRS (13) THEN 58050 

58045 VTS : VTS + XS: COTO 58040 

58050 PRINT DS "CLOSE " :  IF VTS = "FIN" THEN PRINT DS "PRI3 

"; END 

58060 PRINT DS"PRI1 " 
58065 PRINT : PRIN? "Phrase "NU" . " . PR1NT VTS 

::,8U]U J>R1NT VS"J>XIJ" 

58080 NU = NU + 1 :  GOTO 58020 

Programme 'APF 22-4' 

2 REM L ' APPREJ>TI FORTHi er Version 3 . 0  

J REM 

4 REM FeJ Nlssuorgsky (c) 1985 CHANCELADE 24650 

5 REM • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
99 REM 
100 REM Programme Principal 

101 REM 
102 COSUB 56000: REM Initidlisation 

104 COSUB 57200: GCSUB 1350: REM Etablit l ' ecran 

1 1 0  COSUB 11 000: CC-SUB 51000: REM Met le DICO 

120 SU '= VR 

130 IF NOT SU THEN 180 

135 X = FRE (0) 

140 GOSUB 31000: IF MIOS (ES, 1 , 4 ) - wDEHO" THEN COSUS l 

6000: GOTO 150 

141 IF MID$ (E5, 1 , 4) 

150 IF MIDS (ES, 1,2) 

151 GOSUB 2000 

"INIT" THEN COSUB 350: GOTO 130 

THEN GOSUB 20000: COTO 160 

1 60 IF ER < > 0 THEN GOSUB 10000 

1 70 caro 130 

180 If" MIOS (ES, 1,4) = wINITw THEN RUN 

199 END 

297 REM 
298 REM ENTREE d ' une Touche au CLAVIER 

299 REM 
300 INVERSE : PRlNT " , . NORMAL : ' KEY:X P�EK (768l : 

XS " CHRS (X) : PRINT CHRS (B; .. CIIRS (32) .. CHRS (8) ,' : 
RETURN 

350 VTAB 2: PR1NT : VTAB 23: PRINT "Confirmer par ' c '  .. ..  : 

COSUB 300: IF' XS = "c" OR XS '" "c" THEN SU = FX: RETU 

RN 

355 VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW: RETURN 

1297 REM 
1298 REM Suite Taper Return 

REM 1299 

1300 PRINT "Pour continuer Taper une Touche Of; : COSUB 300 

:T9 � PEEK (37) : VTAB 2: PRINT : VTAB T9 + 1 :  POKE 

3 6, 0 :  CALL CL: RETURN 

1347 REM 
1348 REM MOde NORMAL 

1349 REM 
1350 VTAB 2: PRINT : VTAB 4 :  POKE 36,62: PRINT "NORMAL 

":MF = FX: RETURN 

1357 REM 
1358 REM Mode PAS A PAS 

1359 REM 
1360 VTAB 2: PRINT : VTAB 4: POKE 36, 62: PRINT "PAS A PAS 

":MF = VR : RETURN 

1997 REH 
1998 REM EXECUTION 

1999 REM 
2000 PR "" U 
2011 casus 1 5900: r.OSfJR j 5 920:ca -'t 4: COSUB 15000 
2015 IF NOT (PR < LEN lES) AND ER = 0) THEN 2060 

2020 COSUB 32000: GOSUB 32090 

2030 IF ER < > Z THEN RETURN 

2031 COSUB 32200: IF NU < > Z THEN 2034 

2032 GOSUB 32100: IF NU = 99 THEN COSUS 3000: GOTO 2039 

2033 ER = 18: RETURN 

2034 IF NU > 29 AND NU < 39 THEN ER = 6: RETURN 

2035 IF NU = 28 THEN ER 28: RETURN 

2036 IF NU = 29 THEN ER = 27: RETURN 

2037 COSUB 2200 

2039 IF ER < > Z THEN RETURN 

2040 IF MF THEN GOSUB 15920:CO = 42: GOSUB 15000: VTAB 2 

: PRINT : VTAB 24: COSUB 1300 
2045 IF MF THEN GOSUB 15900: casus 1 5 920: CO = 4 :  GOSUB 

5000 

2050 GOTO 2015 

2060 IF NOT MF AND ER = Z THEN GOSUB 15920:CO = 42: COS 

UB 15000: VTAB 2: PRINT : VTAB 24: POKE 36,5: COSUB 

1300 

2065 GOSUB 15900: GOSUB ;5920:CO = 4: GOSUB 15000 

2070 RETURN 

2197 REM 
2198 REM Exécution d'un mot 

2199 REM 
2200 IF NU > 99 THEN 2300 
2210 ON NU GOSUB 3100,3200,3300,3400,3500,3600,3700.3800. 

3900, 4000, 4100, 4200, 4300, 4400, 4 500, 4600, 4700, 4BOO, 49 

00,5000,51 00, 5200,5]00, 5400, 5500,5600, 5 700, 5800,5900 

, 6000 

2215 IF NU < 31 THEN RETURN 
2220 ON NU - 30 COSUB 6100, 6200, 6300, 6400,6500, 6600, 6700, 

6800, 6900, 7000, 7100, 7200, 7300, 7400, 7500, 7600, 7700, 78 

00, 7900, BODO 
2240 RETURN 

2297 REM 
2298 REM Exécution d ' un mot créé 

2299 REM 
2300 ON PEEK (AD + LM + 3) GarO 2400, 2400,2600,2700 

2]10 ER = 18: RETURN 

2]97 REM 
2398 REM le moC trouvé est une CONSTANTE 

2399 REM 
2400 GOSUB 15200: IF ER < > Z THEN RETURN 

2410 POKE FN VP (PMt) , PEEK (AD + LM + 4) : POKE FN VP (PM 

t) + l, PEEK (AD + LM + 5) : RETURN 

2497 REM 
2498 REM le mot trouvé est une VARIABLE 

2499 REM 
2500 caSUB 15200: IF ER < > Z THEN RETURN 

2510 T9 = FN VP(PMt) : POKE T9, f"N R Q {AD + LM + 4) 

2520 POKE T9 + 1, lNT { (AD + LM + 4) / 256) : RETURN 

2597 REM 
2598 REM le mot trouvé est un TABLEAU (CARRA Y) 

2599 REM 
2600 PD = 1 :  GOSUB 15210: IF ER = Z THEN RETURN 

2605 TPt = PMt{PMt) : IF TPt < Z OR TPI > PEE;K (AD t �"1 + 
4) - 1 THEN ER = 33: RETURN 

2610 T9 = FU VP (PMt) : POXE T9, PEEK (AD + LM + 5 + TPt) : 

POKE T9 + U, Z 

2620 RETURN 

2697 REM 
2698 REM Exécution d ' un MOT CREE 

2699 REM 
2700 PRt = l : PR (PRt) = AD + LM + 3 
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2730 

2735 
2740 

IF PRt ; Z OR ER < > Z THEN RETURN 

PT ; PR (PRt) :PRt : PRt - 1 
IF PEEK (PT) = 1 OR PEEK (PT) : 2 OR PEEK (PT) 

J THEN ON PT COSUB 2400,2500,2600: COTa 2730 
IF PEEK (PT) < > 4 TEEN 2760 
IF PEEK (PT + 1) = 255 THEN 2730 
GOSVB 1 5220: IF ER < > Z TEEH 2730 

PR (PRt) = PT + 1 :  COTa 2730 

2750 

2751 
2752 

2753 
2760 IF PEEK (PT) = 128 TEEN N = NV:HV : PEEK (PT + 1 ) : 

2770 
2800 
2820 
2821 
2822 

2825 

2830 

COSUB 2820:NU = N: GOTO 2730 
IF PEEK (PT) = 129 THEN COSUB 2950 
GOTO 2730 
IF NU > 99 OR HU = 23 THEN 2825 

GOSUB 221 0 :  IF ER < > Z TEEN RETURN 
P T  = P T  + 2: GOSUB 1 5220: IF ER = Z THEH PR (PRt) 

: RETURN 
IF ER < > Z THEN RETURN 

IF NV = 23 THEH 2900 

2835 GOSUB 15220: IF ER < > Z THEN RETURN 
2840 PR(PRt) = P T  + 2 
2845 COSUB 9000: REM cherche l ' adresse du mot cree NU 
2850 COSUS 15220: IF ER < > Z THEN RETURN 
2855 PR(PR1) = AD: RETURN 

2900 TP = PEEK (PT + 2) : COSUB 15200: IF ER < > Z THEN 
RETVRN 

PT 

2905 IF TP < > Z THEN FOR l = U Ta TP:PMt (PMt) 
(PT + 2 + 1) : GOSVB 5000:PMi = PMi + U: HEXT 

PEEK 

2906 PMi = PMi - U: GOSVB 15220: IF ER < > Z THEN RETVRN 

2910 PR(PRt) = P T  + 3 + TP: RETURN 
2950 COSUB 15200: IF ER < > Z THEH RETURN 
2955 T9 = FH VP(PMi) : POKE T9, PEEK (PT + U) : POKE T9 + U 

, PEEK (PT + 2) 
2965 GOSUB 15220: IF ER < > Z THEH RETVRN 
2970 PR (PRi) = P T  + 3: RETURN 
2997 REM 
2998 REM ,.,. .. ,.. 99 timmediat) ,.,. .. * 
2999 REM 
3000 COSVB 1 5200: IF ER = Z THEN PMi (PMt) VH 
3005 RETVRN 
3099 REM + 
3100 PD = 2: GOSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETURN 

3105 TP = PMi(PMt) + PMt (PMt - Vl : GOSVB 15400: IF ER < 
Z THEH RETURN 

3110 PMt (PMi - V) = TP: PMt : PMi - V: RETURN 

3199 REM 
3200 PD = 2 :  COSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETVRN 

3205 TP = PMi (PMi - V) - PMifPMi) : COSUB 15400: iF ER < 
Z THEN RETURN 

3210 PMt (PMt - V) = TP:PMt = PMt - U: RETVRN 
3299 REM .. .. * ..  * .. .  * 
3300 PD = 2: GOSVB 1521 0 :  IF ER < > Z TEEN RETVRN 

3305 TP = PMi (PMi - V) .. PMi (PMi) : COSVB 15400: IF ER < 
Z THEH RETURN 

3310 PM' fPMt - V) : TP:PMi = PMi - V: RETVRN 
3399 REM * * .,.. / ...... 
3400 

3402 
3405 

PD = 2: COSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETVRN 

IF PMi fPMt) = Z TEEN ER = 2 :  RETV.rw 
TP = 1NT (PMt(PMi - V) / PMtfPMt) : COSUB 15400: IF 

ER < > Z THEN RETVRN 
3410 PMi (PMi - Vl = TP:PMi = PMi - U: RETVRN 

3499 REM < 
3500 PD = 2: COSVB 15210: iF ER < > Z TEEN RETURN 

> 

> 

3510 IF PMt (PMi - U) < PMi (PMi) TiiEN TP = - 1 :  COTa 3820 
3520 TP = Z: COTO 3820 

3599 REM ,.. . ,.... . .- . 
3600 PD = 2: COSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETVRN 

3610 IF PMi (PMi - U; = PMt (PMi) TiiEN TP = - 1 :  GOTO 3820 
3620 TP '" Z: GOTO 3820 

3699 REM .,.. �. > � . . ..  
3700 P D  = 2 :  COSVB 15210: I F  ER < > Z THEN RETVRN 
3710 IF PMt (PMi - V) > PMi (PMi) TEEN TP = - 1 :  GOTO 3820 
3720 TP = Z: COTa 3820 
3799 REM <> 
3800 PD '" 2: GOSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETVRN 

3810 IF PHt (PHi - V) < > PMi fPMt) THEN TP - 1 :  COTa 3 
820 

3815 TP '" Z 
3820 PMi = PMi - U:PMi (PMi) = TP: RETURN 

3899 REM .. . . .  AND • •  ,.. . 
3900 PD = 2: GOSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETVRN 

3910 IF PMi (PMi - V; = Z OR PMt (PMi) = Z THêN TP = Z :  COT 
0 3820 

3920 TP = - 1 :  COTa 3820 
3999 REM . . .. ..  OR . ,.. .. . 
4000 PD ; 2: COSUB 15210: IF ER < > Z TEEN RETURN 
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4 0 1 0  IF PMt (PMt - V) < > Z OR PMi (PMi) < > Z THEH TP 

- 1 :  GOTO 3820 
4020 TP = Z: GOTO 3820 

4099 REM .... - NOT 
4100 PD = V: GOSVB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 
4110 IF PMi fPMt) = Z THEN PM'(PMt) - U: RETURN 
4120 PMt(PMt) = Z: RETVRN 

4199 REM DVP 
4200 PD = V: GOSVB 15210: IF ER < > Z THEN RETVRN 
4210 GOSUB 15200: IF ER < ' > Z THEN RETURN 
4220 PMi (PMi) = PMi (PMt - U) : RETVRN 
4299 REM DROP 
4300 PD = U: GOSUB 1521 0 :  IF ER < > Z THEN RETURN 
4310 PMi = PM' - U: RETVRN 

4399 REM OVER 

4400 PD = 2: COSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETURN 

4 4 1 0  COSUB 15200: IF ER < > Z THEH RETURN 

4420 PMt (PMt) = PMi (PMi - 2) : RETURN 
4499 REM Cà ....... 
4500 PD = V: COSVB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 
4510 PMi (PMt} = PEEK (PMi (PMi» ) :  RETURN 

4599 
4600 

4610 

REM CI .. ..  ,.. .. 
PD = 2: COSVB 15210: IF ER < > 

IF PMi fPMt - V) < Z OR PMi {PMt 
30: RETURN 

POXE PMt (PMt) , PMt (PMt - V) :PMt 
REM ROT .* .. * 

Z THEN RETURN 
U) > 255 TEEN ER 

PMi - 2: RETVRN 4615 
4699 

4700 

4710 
PD '" 3: GOSUB 15210: IF ER < > Z TEEN RETURN 
TP ; PMt fPMt - 2) :PMi (PMt - 2) = PMifPMi - U) : PMt(PMt 

- V) = PMi fPMt) : PMifPMt) = TP: RETURN 

4799 REM .. .... .. SWAP 
4800 PD = 2: COSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 
4B10 TP = PM'(PMt - V} :PMi fPMi - V) = PMi (PMt) :PMi fPMi) 

TP: RETURN 

4899 REM .. _ .. ,.. CR 

4900 EL = EL + V:EC = U: IF EL < > 6 TEEN .RETURN 
4910 FOR l = V Ta 4:ECS(I) = ECS(I + U) : NEXT :EC$ (5) 

":EL = 5 

COSVB 50055: RETVRN 
REM EMIT 

4920 

4999 
5000 

5010 

PD ; 1: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 
IF PMt (PMi) > 255 OR (PMt (PMt; < 32 AND PMt (PMt) < 

> 13) TEEN ER = 30: RETURN 

5015 
5020 

IF PM' (PM') = 13 THEN GOSUB 4900: RETVRN 
EC$ (EL) = EC$ (EL) + CER$ (PMt (PMi) : VTAB 2 :  PRINT : 

VTAB 4 + EL: POKE 3 6, 1 7  + EC: PRINT CERS (PMi (PMi) 
) ; :EC = EC + 1 :  IF EC = 1 7  TEEN GOSVB 4900 

PMi = PMi - U: RE7'URN 5030 
5099 
5100 
5110 

REM .. .. .... ! STORE ...... * 
PD = 2: GOSUB 15210: IF ER < > Z TP.EN RETVRN 

POKE PMi (PM') , PEEK ( FN VP(PMi - U) + V) : POKE PMi ( 

PMt) + V, PEEK ( FN VP (PMi - U» ) : PM' = PMi - 2: RETV 
RN 

5199 REM .. .  * .. 
5200 PD = V: COSUB 15210: iF ER < > Z TEEN RETURN 

5210 VT$ = STR$ fPMt (PHi» ) :  GOSUB 4900:EC$ (EL) = VT$:EC 

EC + LEN (VTS) 

5220 VTAB 2: PRINT : VTAB 4 + EL: POKE 36, 1 8 :  PRINT ECS(E 
L) ; :PMi = PMi - V: RETVRN 

5299 REM ,.. _ .. ..  .. .. ..  * 
5300 IF MID$ (ES, PR, U) = W W THEN PR = PR + V: GOTO 5300 
5305 IF PMt > '" Il THEN ER = 21 : RETURlI' 
5310 IF HIDS (ES,PR, V) = CERS (34) OR PR > = NC TEEN 5 

330 
5315 PMi = PMi + U: PMt (PMt) ASC f MID$ (ES,PR,V) : GOSV 

B 5000: IF ER < > 2 THEN RETURN 
5320 PR = PR + V: GOTO 5310 

5330 IF MID$ (ES,PR,V) < > CERS (34) TEEH ER 
URN 

5340 PR ; PR + V: RETVRN 
5399 REM 

5400 PD = V: COSVB 15210: IF ER < > Z TEEN RETVRN 
5410 COSUB 5510: COTO 5210 
5499 REM à AROBAS FETCH 

3 1 :  RET 

5500 PD = V: COSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETVRN 
5510 T9 = PEEK (PMi (PMi) ) + PEEK (PMtfPMt; + 1 )  · 25 6  
5520 IF T9 > NX THEN T9 = T9 - 65536 
5530 PMt (PMt) = T9: RETVRN 
5599 REM 

5600 COSVB 15200: IF ER < > Z THEN RETVRN 
5605 VTAB 2 :  PRINT : VTAB 4 + EL: POKE J6,EC + 1 7: COSVB 

300: VTAB 2: PRINT :PMi (PMi) ASC (X$) : RETVRN 
5699 REM CLS 
5700 
5799 

GOSVB 50005: RETVRN 
REM . ,.. ,.. ,.. 

5800 ER = 23: RETVRN 

23 



24 

5899 REM 

5900 ER : 2 7 :  RETURN 

5999 REM l 
6000 IF PO : Z THEH ER = 2 4 :  RETURN 

6020 GOSUB 15200: IF ER < > Z THEN RETURN 

6030 PMt (PMt) = ID: RE7URN 

6099 REM DO 

6100 PD � 2: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 

6110 10 : PMt (PMt) :II : PMi (PMi - U) :PMt z PMt - 2:PO = PT 
: RETURN 

6199 REM 

6200 PD � U: COSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 

6210 IF PO = Z THEN ER = I l :  RETURN 

6215 ID z 10 + PMt (PMtl :PMt = PMt - U 

6220 IF ID < Il THEN PT = PO 

6230 RETURN 
5299 REM IF . . . .  

6300 PD = U: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETVRN 

6310 IF PMt(PMt) < > Z THEN PMi = PMi - V: RETURN 

6320 PMI = PMI - U 

6330 ND � 35: GOSUB 8800: IF PT < �� THEN RETURN 

6340 ND = 3 4 :  COSUS 8800: RETlfRN 
6399 REM •• �� THEN 

6400 IŒTURN 

6499 REM ELSE 

6500 ND = 34: GOSUB 8800: RETURN 

6599 REM BEGIN 

6600 PH = PT: RETURN 

6699 REM 

6700 PD = U: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 

6710 IF PMt IPMI) < > Z THEN PMi = PMi - U: RETURN 

6720 PMi z PMi - U:ND • 38: GOSUB 8800: RETURN 

6799 REM REPUIT 

6800 PT '" PlY: RETURN 

6B99 REM CONSTANT . .  ., .  

6900 P D  '" U: GOSUB 15210: IF ER < 
6910 Tl '" U: GOTO 7005 

> Z THEN RETURN 

6999 REM . .. .. .  VARIABLE 

7000 Tl = 2: IF MID$ (ES , l ,  LEN (MaS)) < 

28: RETURN 

> MaS THEN ER 

7005 

7006 

7010 

7012 

7015 

7020 

7025 

7030 

GOSUB 32000: IF ER < > Z THEN RETURN 

IF MOS '" CHR$ (13) THEN ER = 29: RETURN 

GOSUB 32200: IF ,vU < > Z THEN ER = 20: RETURN 

GOSUS 32090 
IF FD + LM + 9 >  MX OR MC = 255 THEN ER "" 4: RETURN 

FOR 1 '" Z TO LM - U: POXE rD + 1, ASC ( MIOS (MOS, 1 

+ U , U) ) :  NEXT 

POXE FD + 1,32: POKE FD + I � U, Z: POKE FD + 1 1 2,H 

C: POKE FD + 1 + 3, TI 

IF Tl = 2 THEN POKE rD + 1 + 4, Z:  POXE rD + l + 5, Z 

: POKE FD + l + 6,255 

7035 IF Tl '" U THEN POXE FO + l + 4, PEEK ( FN VP{PMt) ) :  

POXE FD + l + 5, PEEK ( rll VP (PMtJ + U) : POXE FD + 
l + 6,255:PMI = PMi - U 

7040 POKE FD + 1 + 8, rN ROtoN) : POKE rD + I + 7, INT (OH 
1 256) 

7050 DM = rD:FD FD + LM + 9:MC = MC + U 

7060 GOSUB 51000: RETURN 
7099 REM .. ft "' ..  CARRAY 

7100 PD '" U :  COSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 

7105 TPI ,. PMI (PMi) + [J: IF TPI < U OR TPI > 127 THEN ER 

33: RETURN 

7110 GOSUB 32000: IF ER < > Z THElI RETURN 
7115 IF MaS = CHRS (13) THEN ER = 29: RETURN 

7116 GOSUB 32200: IF ,vu < > Z THEN ER '" 20: RETURN 

7120 IF FD + LM + 7 + TPt > MX OR MC = 255 THCN ER = 4: R 

ETURN 

7125 

7130 

7140 
7145 

FOR l Z Ta LM - U: POKE rD + 1, ASC MIOS (MaS, 1 
+ U, U) ) :  NEXT 

POKE FD + 1,32: POXE FD t I f  U, Z: POXE FD + 1 + 2,M 

C: POKE FD + 1 + 3, 3 

POXE FD + l + 4, TPi: POXE FD + l + 5 + TPi,255 

POKE FD + 1 + 7 + TPI, rN RO tDM) : POKE FD + l + 6 + 
TPi, INT (DM 1 256) 

7150 OH '" FD:FD '" FD + LM + 8 + TPt:MC = MC f U: GOSUB 5 1 0  

OO:PMi '" PMi - U :  RETURN 
7199 REM FORGET 

7200 

7205 

7210 

7215 

721 6 

7220 

COSUB 32000: IF �R < > Z THEN RETURN 

IF MOS = CHRS (13; THEN ER = 29: RETURN 

VTAB 2 :  PRINT : VTAB 23: CALL CW: PRINT WEtes-vous s 
ur ? O/N "; : GOSf:B 300: IF XS < > "Ow ANO XS < > "  

0 " AND XS < > ",." AND XS < > "n" THEN 7210 

IF XS = "n" OR XS = �Nw THEN PR = NC: RETURN 

VTAB 2: PRINT 

GOSUB 32200: IF .'105 
N 

Cf/RS (13) THEN ER = 29: RETUR 

7230 IF NU � Z THEN ER = 1 8 ;  RETURN 

7240 IF NU < HM + U THEN ER � 22: RETURN 
7250 FD = A!):AD = AD + TP: GOSUB 51800:DM PEEK (AD) � 2 

56 + PEEK (A!) + U) 

7260 MC = NU: GOSUB 51000: RETURN 

REM � � � .  AIDE 7299 

7300 GOSUB 57000: GOSUB 57200:CO = 4: COSUB 15000: GOSUB 

32090 

GOSUB 50050: GOSUB 1350: GOSUB 51000 7310 

7320 VTAB 2 :  PRINT : VTAB 1 9 :  PRINT PMS : PRINT ES: RETURN 

REM • • • •  QUITTE 7399 

7400 VTAB 2: PRINT : VTAB 23: PRINT "Confirmer par ' c '  "; 
: GOSUB 300: If' XS ,., "C" OR XS ,. "c" THEN TEXT : HO 
ME : PRINT "Au revoir . . . . . . . ..  ; END 

VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CH: RETURN 

REM . � . � MODE � . � .  

I F  NOT MF THEN GOSUB 1360: RETURN 

GOSUB 1350: RETURN 

REM RAZ . �  • •  

7410 

7499 

7500 

7510 

7599 

7600 GOSUB 15300: GOSUB 15900: GOSUB 1 5920:PR z NC: RETUR 

N 
7699 REM .. .  " .. BELL 

7700 PRINT BIPS; : RETURN 

7799 REM ..... LISTEMOTS 

7BOO AD � DM: GOSUB 51900:TP = Z: TEXT 

7BI0 IF AD = Z THEN 7870 

7815 VTAB 2: PRINT : VTAB IJ + TP: POXE 36,54 
7820 IF PEEK (AD) = 32 THEil 7850 

78JO 

7850 

PRINT CHRS ( PEEK (ADJ ) ; :AD = AD + U: GOTO 7820 

TP = TP + U; GOSUB 51800:AD '" PEEK (AD) • 256 + PEE 

X (AD + U) : IF TP = 5 THEN TP = Z: VTAB 2; PRINT : V .  
TAB 23: GOSUB 1300: VTAB 2 :  PRINT : VTAB 23: CALL CW 

: GOSUB 51900: TEXT 

GOTO 7810 7860 

7870 IF TP < > Z THEN VTAa 2: PRINT : VTAB 23: GOSUB 1 3  

0 0 :  VTAB 2 :  PRINT : VTAB 23: CALL CH 
7880 

7899 

GOSUB 51000: RETURN 

REM .. . .. .  DEMO 

7900 ER = 28: RETURN 
7999 REM INIT 
8000 ER = 28: RETURN 
879B REM Recherche d ' un mot de numero ND ddns un mot cr 

� 

8799 REM (utilise pour ELSE THEN et REPEAT) 

8800 PT '" PT + 2 

8820 IF PEEK (PT + U) z ND OR PT > = MX THEN RETURN 

9930 
8840 

IF PEEK 
IF PEEK 

PT = PT + 

(PT) = 129 THf:N 

(PT) '" 128 AN' 

2 :  GOTO 8820 

PT = PT + l: r.OTO 8820 

PEEK (PT + U) < > 23 THEN 

8850 PT = PT + 3 + PEEK (PT + 2) : GOTO 8820 

8997 REM 
8998 REM Cherche l 'ddresse du mot cree NU 

8999 REM 
9000 l = DM 

9005 IF I = Z THEN RETURN 

9010 IF 

9015 IF 

05 

PEEK (1) < > 32 7'l1EN l = l r U: GOTO 9010 

PEEK (I + 2) = NU THEN AD l + 4 : 1  Z: COTa 90 

9020 AD = 1 :  GOSUB 51800:1 = PEEK (AD) 256 + PEEK (AD 

+ U) : GOTO 9005 

9997 REM 

9998 REM Affichage des messdges d ' ERREUR 

9999 REM 

10000 Ir ER = 34 THEN MSS = "Erreur d ' E/S sur Disqu ett e. " 

: Garo 10010 

10004 VTAB 2: PRINT : VTAB 2 
10005 PRINT DS"OPEN MESSAPF, L39": PRINT DS"READ MESSAPF, R 

"ER: INPUT MSS: PRINT DS"CLOSE" 

1 0 0 1 0  VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW: PRJNT MSS: VTAB 2 

O:CO � PR: IF PR > 80 THEN CO • PR - 80: VTAB 21 

1 0020 POKE 36,CO - 1: INVERSE : PRINT " ; :  NORMAL : VTAB 

2 :  PRINT : VTAB 24: COSUB 1300: VTAB 2: PRINT : VTA 

B 23: CALL CW 

10030 ER = Z :  GOSUB 15900: COSUS 15920: GOSUB 15300: RETUR 

N 

10997 REM 

10998 

10999 

1 1 000 

1 1 005 

1 1 0 1 0  

REM Mise e n  place d u  DICO 

REM 

VTAB 20: POXE 3 6, 1 0 :  PRINT "Prepardtlon 

ndlre en COURS . . . ..  

PRINT DS "BLOAD DICO" 

FD 34714: REM FD=FINDICO 

1 1 020 DM = 34705: REM DM=LASTMOT (DERNIER MOT) 

1 1 025 Ar '" FD: REM FIN DU DICO DE BASE 

1 1 030 l '" DM: X '" NM 

du Diction 
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11040 IF l = Z THEN RETURN 

1 1 050 IF PEEK (1) < > 32 THEN 1S (K) = TS(X) + CHRS ( P 

EEK (1) ) : 1  = l + U: COTO 1 1 050 
1 1 0 60 AD = 1: COSUS 51BOO:X = K - U: VTAB 20: POKE 36, 5 1 :  

PRINT CHRS (42 + K - ( INT ( X  / 2 )  * 2 ) )  
1 1 0 70 l = PEEX (AD) * 256 + PEEK (AD + U) : COTO 11040 
110BO VTAB 20: POXE 3 6, 0 :  GALL CL 
11090 RETURN 
11997 REM 
11998 REM Examen du DICO (pas utilise par le programme) 

11999 REM 
12000 l .. DM 
12006 IF l = Z THEN END 
12007 PRINT Il " o. .  
12010 IF PEEK (1) < > 32 THEN PRINT CHRS ( PEEX (1) ) ;  

:1 = 1 + U: GOTO 12010 
12020 PRINT "; PEEX (1 + U) * 256 + PEEX (1 + 2) ; "  

";:AD I: GOSUS 51800:1 = PEEK (AD) * 256 + PEEK 
(AD + U) : PRINT I: GOTO 12076 

14997 REM 
14998 REM Affichage Pile Ecran 

1 4999 REM 
1 5000 IF PM' c Z THEN RETURN 
15010 FOR l = 1 TO PH' : VTAB 2 :  PRINT : VTAB 1 5  - 1 :  POXE 

36,CO: PRINT RIGHTS ( .. " +  STRS (PM'tI) ) , 6) 
1 5020 NEXT : RETURN 
15199 REM Pile saturee ? ?  
15200 IF PHI < Il THEN PMf = PM' + 1 :  RETURN 
15201 ER = 2 1 :  RETURN 
15209 REM Y a-t-il lissez d'e1eme."1ts sur la pile ? ?  
15210 IF PH' < PD THEN ER = 1 
15211 RETURN 
15219 REM Pile de retour saturee � �  
15220 IF PR' < 255 THEN PRf = PRi + 1 :  RETURN 
15221 ER = 21: RETURN 

15297 REM 

15298 REM Initialisation des Piles 
15299 REM 
15300 PMi = Z:PRt = Z:MOS = " o. :  GaSUB 32090: RETURN 
15397 REM 

15398 REM Test s1 resuitat entre NN et NX 
15399 REM 
15400 IF TP < NN OR TP > NX THEN ER = 3 
15401 RETURN 
15897 REM 
15898 REM Efface Pile AVANT 
15899 REM 
15900 POKE 33, 7: POKE 32, 4 :  POXE 34, 3: POXE 3�, 1 4 :  HCJMl:: 

TEXT : RETURN 

15919 REM Efface Pile APRES 

15920 POXE 33, 7: POXE 32,42: POKE 3 4 , 3 :  POKE 35, 1 4 :  HOME 

: TEXT : RETURN 
15997 REM 
15998 REM DEMO 
15999 REM 
1 6000 COSUS 15900: casus 15920: G�SUS 50005: casus 15300: 

GOSUS 1360 
1 6005 VTAS 2: PRINT : VTAB 23: PR[NT "Numero de DEHO (XX) 

: "; : CALL CW: GET XS:X = ASC (XS) - 4B: IF X < 0 
OR X > 9 THEN PRINT SIPS; : GOTO 1 6005 

1 6010 NE = X: PRINT X$; : GET X $ :  IF X$ = CHR$ (13) THEN 1 
6025 

1 6015 X = ASC (XS) - 48: IF X < 0 OR X > 9 THEN PRINT SI 
PS;: GOTO 1 6005 

1 6020 NE = NE - 10 + X: PRINT XS;: GET XS: IF XS < > CHR 
$ (13) THEN PRINT BIPS;: GOTO 1 6005 

1 6025 VTAS 2: PRINT : PRINT DS"OPENDEMOAPF, L160w: VTAS 2: 
PRINT : PRINT DS �READD�OAPF, RwNE:ES = 

1 6040 GET XS: IF XS : CHRS (13) THEN 1 6050 

16045 ES = ES + XS: GOTO 1 6040 
1 6050 VTAB 2: PRINT : PRINT DS�CLOSE": IF ES = �FIN " OR E 

S = "SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS$SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
S$SSS$SS$$S$$SS$SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS.$SSSSS 
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS$SSSSSS$SS$SSSSSSSS 
SSSSSSSS" THEN ER = 36: RETURN 

1 6060 NC ;: LEN (ES) 
1 6070 IF MIOS (ES, NC, l) = " " THEN NC = NC - 1: GOTO 160 

70 
1 6080 ES = MIDS (ES,l, NC) + CNRS (13):NC = LEN (ES) 

1 6090 VTAS 2: PRINT : VTAB 19: CALL CW: PRINT PHS : PRINT 
ES: RETURN 

19997 REM 
1999B REM u U  
19999 REM 

COMPILATION 

20000 COSUS 15900: COSUS 15920:CO = 4: casus 15000: COSUS 
2090 0 : CP = VR:PR = 3 : FC = z 
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20010 IF MC = 255 THEN ER = 4: RETURN 
20020 GOSUS 32000: COSUS 32090: IF MOS CHRS (13) THEN 

ER = 1 9 :  RETURN 
20030 IF ER < ::> Z THEN RETURN 
20040 GOSUS 32200: IF NU < > Z THEN ER � 20: RETURN 

20045 Al = FD 
20050 IF Al + LM + 3 > MX THEN ER = 4 :  RETURN 
20060 FOR l = Z TO LM - 1 :  POKE Al + 1, ASC ( MIDS (MOS, I 

+ U, U) ) :  NEXT 
20070 POKE Al + LM, 32:A1 = Al + LM + U: POKE A1 , Z  
200BO Al = Al + U: POXE A1,MC:A1 = Al + U: POKE A1,4:A1 

Al + a 
20100 casus 32000: caSUB 32090: casus 32200: IF NU z Z TH 

EN casus 32100 
20105 IF MOS = CHRS (13) THEN ER = 1 9 :  RETURN 

20106 IF NU Z THEN ER = l B :  RETURN 

20110 IF ER < > Z OR NOT CP THEN 20310 
20112 IF NU 49 OR NU = 50 THEN ER = 5: COTO 20300 
20120 IF NU = 28 THEN ER = 23: COTa 20300 
20130 IF NU > 3B AND NU < 51 AND NU < > 47 TUEN ER = 5 :  

coro 20300 
20140 IF NU .. 23 Tl/EN GOSUB 32000: IF MOS " CHRS (13) 0 

R MIDS (MOS, LM, l )  < > CHRS (34) THEN ER = 31 : COT 
o 20300 

20150 IF NU < > 23 THEN 201 60 
20151 IF Al + 3 + LM - U > MX THEN ER • 4: GOTO 20300 
20152 POXE A1, 128:A1 = Al + U: POXE Al,23:A1 .. Al + U: PO 

KE A1,LM - U: FOR l = U TO LM - U: POKE Al + 1, ASC 

( MIDS (MOS; I, U) ) :  NEXT :A1 = Al + LM: GOTO 2021 0 
20160 IF NU < > 99 THEN 20170 
201 61 IF Al + 3 > MX THEN ER = 4 :  COTO 20300 
20162 POXE A1, 129:Al = Al + U: TP' .. VN: POKE Al, INT (TP' 

/ 256) :Al = Al + U: POKE Al, FN RO(TP') :Al = Al + U 
: GOTO 2021 0 

20170 IF NU = 29 THEN CP = FX: GOTO 20300 
201BO IF NU > 29 AND NU < 39 THEN GOSUB 21000: IF ER < 

> Z THEN 20300 
20190 IF Al + 2 > MX THEN ER = 4: COTO 20300 
20200 POXE A1, 12B:A1 = Al + U: POXE A1,NU:Al : Al + U 
20210 COSUS 32000: GOSUS 32090: COSUS 32200 :  IF NU < > Z 

THEN 20300 
20211 caSUB 32100: IF NU < > Z THEN 20300 
20212 IF MOS = CHRS (13) THEN ER = 1 9 :  COTO 20300 
20213 ER = 18 
20300 COTO 20110 
20310 IF ER < > Z OR CP THEN RETURN 
20315 IF FC 31 THEN ER = 1 0 :  RETURN 

IF FC 33 OR Fe = 35 THEN ER = 7; RETURN 
IF FC 36 THEN ER = 1 4 :  RETURN 
IF Fe 3 7  THEN ER = 1 3  
I F  ER < > Z THEN RETURN 
IF Al + 3 > �� THEN ER = 4 :  RETURN 

20316 
203 1 7  
20318 
2031 9 
20320 
20330 

20340 

POXE Al, 255:Al = Al + U: POKE Al, INT (DM / 256}:A1 
= Al + U: POXE Al, FN RO (DM) :Al = Al + U:DM = fD 

FD = Al:MC = MC + U: casus 51000 
20345 MOS = "" :  COSUS 32090: VTAS 2: PRINT : VTAB 24: POKE 

36, Z 
20350 RETURN 
20899 REM 

20900 VTAS 2: PRINT 
ion en cours 

20997 REM 

VTAB 24: POKE 36,Z: PRINT "Compi1at 

Soyez patients . "; :  RETURN 

20998 REM 
ntraie 

20999 REM 

Analyse SYNTAXIQUE des structures de co 

21000 IF FC = Z THEN COSUS 21050: RETURN 
21010 COSUS 21100: RETURN 
21050 If NU 31 OR NU = 33 OR NU = 36 THEN FC = NU: RETU 

RN 
21055 IF NU 30 THEN ER 24: RETURN 
21060 IF NU 32 THEN ER 
21065 IF NU 34 THEN ER 

I l :  RETURN 
8 :  RETURN 

21070 IF' NU 1S THJ::N ER 9: RETURN 
21075 IF NU = 3 7  THEN ER 12: RETURN 
21080 ER = 25: RETURN 
21100 IF FC = 31 THEN GaSUB 21150: RETURN 

21101 COSUS 21200: RETURN 

·21150 IF NU = 31 OR (NU > 32 AND NU < 39) THEN ER 

ETURN 

21151 IF NU = 32 THEN FC Z 
21152 RETURN 
21200 lF NU = 30 THEN ER 24: RETURN 
21205 IF Fe = 33 THEN COSUS 21250: RETURN 

21210 COSUS 21300: RETURN 
21250 IF NU 34 THEN FC Z: RETURN 
21251 IF NU = 35 THEN FC = 35: RETURN 

26: R 

25 
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21252 ER z 25: RETURY 
21300 IF FC 4 35 THEN GOSUB 21350: RETURN 
21301 GOSUB 21400: RETURN 
21350 IF NU = 34 THEN FC = Z: RETURN 
21351 ER = 26: RETURY 

21400 IF FC = 36 THEN COSUB 21450: RETURN 
21401 COTO 21500 
21450 IF NU = 37 THEN FC = 37: RETURN 
21451 ER : 1 4 :  RETURY 
21500 IF FC < > 37 THEN ER = 15: RETURN 
21505 IF NU = 38 THEN FC = Z: RETURN 
21510 ER = 26: RETURV 
30997 REM 

30998 REM ENTREE d ' u n e  liqne de 159 caracteres 
30999 REM 

31000 VTAB 2: PRINT : VTAB 19: POKE 35, 0: CALL CW: PRINT 
PMS :NC = O:ES = "":X = FRE (O) :X = Z:MOS : " " :  COSU 

B 32090 
31010 IF NOT (NC < > 159 AND X < > 13) THEN 31050 
31015 VTAB 2: PRINT : VTAB 20 + INT (NC / 80) : POKE 36,N 

C - INT (NC / 80) • 80 
.l J O.?O COSIlR 300: IF X < 123 AND X :> 96 THEN X ,. X _ 32:XS 

CHRS (X) 
31 025 IF X 2 7  THEN TEXT : HOHE COTO 31000 
31030 IF X - 8 THEN COSUB 31 950 
31040 IF X < > 8 THEN COSUB 31900 
31041 COTa 31010 

31050 IF X < > 13 THEN ER = 16: COSUB 10000: COTO 31000 
31060 NC = NC - 1 :ES = MIDS (ES,l, NC) : IF RIGHTS (ES,l) 

e R " THEN 31060 
31061 
31897 
31898 

31899 
31900 

31906 
31907 

NC = NC + l :ES = ES + CHRS (13) : RETURN 
REM 
REM on n 'a pas tape CTRL-H 
RU< 

IF NOT (NC = 0 AND (X = ]2 OR ·X � 13) ) THEN 31910 
PRINT BIPS;: IF X "" 13 THEN X = 0 
RETURN 

]1910 IF X < 32 AND X < > 13 THEN PRINT BIP S ; :  RETURN 
31911 NC ,. NC + U:ES = ES + XS : IF X < > 13 THEN PRINT X 

$; 
31930 RETURN 
31947 REM 

31948 REM on a tape CTRL-H 
31949 REM 
31950 IF NC = 0 THEN PRINT BIPS: : RETURN 
31956 NC � NC - l:ES = MIO S (ES, I, NC) : COSUB 31970 
31960 RETURN 
31957 REM 
31 968 REH Recul 

31969 REM 
31970 VTAB 2: PRINT : VTAB 20 + INT (NC / 80) : POKE 36,N 

C - 80 INT (NC / BD) : PRINT R • + CHRS (8) ; :  RET 
URN 

31997 REM 
31998 REM Recherche d ' un mot dans l 'ENTREE 
31999 REM 
32000 MaS R" :LM = 0 
32010 IF MIDS (ES, FR, l) 

10 
THCN PR = PR + 1: GOTO 320 

32040 IF MIDS tES, FR, 1 )  OR MIDS tES, PR, 1 )  : CHRS 
(13) THEN 32055 

32050 MaS = MOS + MIDS (ES,PR, l ) :PR "" PR + I : LM = LM + 1 :  
COTO 32040 

32055 

32060 
32065 

IF LM > 1 6  THCN ER = 1 7: RETURN 

IF MIDS (ES,?R,l) < > CHRS (13) THEN RETURN 
IF LM = 0 THEN MOS = CHRS (13):PR = PR + 1 

32070 RETURN 
32087 REM 
32088 REM Affiche le MOT 

32089 REM 
32090 
]2093 

IF MOTS CHRS (13) THEN RETURN 
VTAB 2: PRINT : VTAB 1 4 :  POJŒ 36, 1 7: PRINT LEFTS ( 

32095 
MOS + " 

RETURN 
32097 REM 

", 1 6) 

32098 REM MOS est-Il un nombre ?? 
32099 RIX' 
32100 ER = Z: FOR 1 = U TO LEN (MaS) 
32110 X = ASC ( NIDS (MOS, I , U) ) :  IF (X < > 43 AND X < > 

45 AND lX < 49 OR X > 5 7 ) )  OR (X - 43 AND 1 < > U) 
OR lX = 45 AND l < > U) THEN ER = 1 8 : 1  2 LEN (MOS 

) 
32120 NEXT : IF ER < > Z THEN RETURN 
32130 VN = VAL (MOS) :NU = 99: IF VN < NN OR VN > NX THEN 

ER "" 3 
32140 RETURN 

32197 REM 

32198 REM Recherche du numero d ' un mot dans le dico 

32199 REM 

32200 NU = Z: FOR l = U TO NM 

32201 IF TS(I) = MOS THEN NU 1:1 = HM 
32202 NEXT : IF NU < :> Z THEN RETURN 
32203 IF MC = 101 THEN RETURN 
32209 AD = CM 
3221 0 IF AD < A r  OR NU < > Z THEN 32245 
32212 TP = Z 
3221 3 IF PEEK (AD + TP) < > 32 THEN TP = TP + U: COTO 3 

2213 
32214 IF TP < > LM THEN AD _ AD + TP: COSUB 5180o:AD 

PEEK (AD) 256 + PEEK (AD + U) : COTO 32210 
3221 5 Fe = VR 
32220 FOR l = Z TO LM - U 

32225 IF PEEK (AD + 1) < > ASC ( MIDS (MOS, I + U, U; )  T 
HEN FC = FX: I  = LM 

32230 HEXT 

32235 IF FG THEN NU : PEEK (AD + TP + 2) : COTO 32210 
32235 AD = AD + TP: COSUB 51800:AD = PEEK (AD) • 255 + P 

EEK (AD + IJ) : r.nrn 1?:? J O  
32245 IF AD = Z AND NU = Z THEN IF MaS = "+" THEN NU = U 
32250 RETURN 
39997 RIX 
39998 REM Gestion des ERREURS 
]9999 REM 

40000 ER = PEEK (222) : IF ER > 0 AND ER < 1 6  THEN ER = ]4 
: COSUB 10000: RESUME 

40060 PRINT "ERREUR NON TRAITEE NI "ERR EN R PEEK (218) + 

256 � PEEK (21 9) : END 
REM Efface Ecran du Forth 50004 

50005 FOR l = U TO 5:ECS (I) _ RR: NEXT :EC = U:EL 
SUB 50055: RETURN 

U: GO 

50050 REM Affiche ECRAN du Forth 

50055 TEXT : POKE 33, 16: POKE 32, 1 8 :  POKE ]4, 4: POKE 35, 0 
9: HOHE : TEXT : FOR 1 "" U TO 5: VTAB 4 + 1: POKE 36 

, 1 8: PRINT ECS(I) ; :  NEXT : RETURN 
50897 REM 

50898 REM Affichaqe Fin du DICO 
50B99 REM 

51000 COSUB 51900:AD = DM 
51010 FOR l = 1 TO 5 
51020 IF PEEK (AD) = 32 rHEN 51040 
51030 PRINT CHRS ( PEEK (AD) ) ; :AD = AD + 1: GOTO 51020 
51040 IF l = 5 THEN 51050 
51045 PRINT : COSUB 51800:AD c PEEK (AD) • 256 + PEEK 

AD + 1) 

51050 NEXT : TEXT : RETURN 
51797 REM 
51798 REM Calcul l ' OFFSET pour trouver l 'adresse suivant 

e 

51799 REM 

51800 IF PEEK (AD + 2) < 100 THEN AD a AD + 3: RETURN 
51805 IF PEE:K' (AD + 3) = 1 OR PEEK (AD + 3) == 2 THEN AD 

51810 

51815 

51820 
51 825 

= AD + 7: RETURN 
IF PEEK (AD + 3) S" 3 THEN AD = AD · +  PE:EK (AD + 4) 
+ 6: RETURN 

OS "" 4 

IF PEEK (AD + OS) z 255 THEN 51850 
IF PEEK (AD + OS) 

23 THEN OS "" OS + 3 + 
o 

128 AND PEEK (AD + OS + 1) = 
PEEK (AD + OS + 2) : GOTO 5182 

518]0 IF PEEK (AD + OS) 
20 

129 THEN OS = OS + 3: GOTO 518 

51835 OS == OS + 2: GOTO 51820 

51860 AD "" AD + OS + 1 :  RETURN 

51897 REM 
51898 REM Efface ecran fin du DICO 

51899 RDf 

51900 TEXT : POXE 33,16: POKE 32, 55: POKE ]4,12: POXE 35, 

1 7: HOME : RETURN 
55999 
56000 

REM 
REM INITIALISATION 

56002 HIMEM: 34304: REM $8600 
56003 Z = O : U  = l : ER = Z:I _ Z:J � Z : TP � Z : VR = U:FX = Z: 

D$ = CHR$ (4) : CL "" - 868:CH = - 95B:XS = .. w:x = Z 

:MF = FX:PR = U:NU = Z:PMt = Z:PRt • Z:ES -
56004 FD "" Z:LM = Z:MOS "" R":NC : Z:LH "" Z : VN = Z:FC = Z:N 

X = 32767:NN ... - NX:SU = VR :MSS = ''' · : VTS = " ":NS == 
.. .. :ADS = "":AD = Z:MS = ·":HX = 9 .. 4096 + 6 � 256:D 

M = Z : PD = Z  
56005 DO = B � 4096 + 6 .. 256 + I :MC - l Ol :TPt Z:PM$ = 

Pret R:NE == U:05 = Z:CP - VR :FC 
2:10 = Z:EC = U:EL == U:CO = 2 

56006 II = 2:PW = 2 : Tl = 2 : T9 = 2:Xl 

Z:N - Z:PT = Z:PO 

Z:X2 = Z:ND = 2:DEM 
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os '" " " : TIS = "L 'APPRENTI FORTHier": BIPS a CHRS (7) 

56010 NM � 50: DIM PMt tll),PR t255) ,ECS t51 , TS (NM) 
56015 DEF FN RQ(X} X - INT (X / 256) * 256 

56016 DEF FN VP tX) '" PEEK (107) + PEEK (l08) * 256 + 7 

+ 2 * X 

56020 

56030 

56999 

57000 

57001 

ONERR GOTO 40000 
RETURN 

REJ< 
REM ECRAN d 'AIDE 
REM 

57005 GOSUB 57700: VTAB 1: POKE 36, 48: PRINT ... . . .  ";: INV 
ERSE : PRINT "Ecran d 'AIDE a l ' utilisateur": NORMAL 

57010 VTAB 3 :  POKE 3 6, 0 :  PRINT "Df.HO acces a un f 

ichier de demonstration (doit etre en debut de ligne) 

57020 PRINT "INIT reinltialise le FORTH (doit etr 

e en debut de ligne) " 

57030 PRINT "LISTEMOTS liste le dictionnaire a l 'ecran 

57060 PRINT "MODE 

A PAS" 

commute mode NORMAL et mode PAS 

57070 
57080 

57085 

57090 

57100 

57110 

57120 

57130 

PRINT "OUITTE 
PRINT "AIDE 

PRINT "RAZ 

PRINT "CARRA Y 

donne un tableau XZ 

PRINT "Cà et C! 
tableau" 

PRINT "+LOOP 

c toujours preciser 
PRINT "Nombres 

PRINT "Autres mots 

arret du programme" 
affiche cet ecran " 

initialise les piles" 
tableau d 'octets (25 CARRAY XZ 

de 26 octets) " 
pour utiliser les elements d'un 

il n 'y a pas de boucle LOOP,don 

le pas" 
entiers de -32767 a 32767" 

ils sont classiques du FORTH 79 

57140 PRINT : PRINT "Longueur d ' une phrase : llmitee a 15 
9 caracteres. " 

57145 PRINT "MOTS CREES limites a 16 caracteres pour le n 

om (154 mots maxi . ) " 

57150 PRINT "L 'APPRENTI FORTHier n 'admet pas les structur 

es de controle imbriquees . "  

57151 PRINT " Attention aux mots 'à ' et 'Cà ' (ecriture d 

ans la memoire) " 

57152 PRINT " La recherche des er�eurs prend du temps . . .  

57155 
57160 

57180 

57199 

Soyez PATIENTS" 

PRINT " Ne jamais taper CTRL-C" 
VTAB 24: POKE 36,12: GOSUB 1300 

RETURN 

REM 
57200 REM Ecran de travail 
57201 REM 
57205 GOSUB 57700: INVERSE : FOR l '" 4 TO 1 4 :  VTAB 1: POK 

E 36, 1 :  PRINT " "; : POKE 3 � 1 1 :  PRINT ";: POKE 3 

6,39: PRINT " "; : POKE 36,49: PRINT " "; : NEXT 
57210 VTAB 15: POKE 36, 1 :  PRINT " .. ; :  POKE 36, 

39: PRINT .. "; : VTAB 16: POKE 36,2: PRINT 

"PILE AVANT"; : POKE 36, 40: PRINT "PILE APRES" 

57215 VTAB 4: POIŒ 36, 1 6: PRINT " E C R A N ": V 

TAB 1 0 :  POKE 3 6, 1 6: PRINT " 

57220 FOR l '" 5 "'0 9: VTAB I: PO/Œ 3 6, 1 6: PRINT " ; :  PO 

KE 36,34: PRINT " "; : NEXT 

57225 NORMAL : VTA8 12: POKE 36,15: PRINT "MOT en COURS : 

": VTAB 4: POKE 36,54: PRINT "MODE : " : VTAB I l :  POKE 

36,53: PRINT "FIN du DICTIONNAIRE" 

57299 RETURN 

57699 REM 

57700 REM TITRE 

57701 
57705 

57799 

REM 

HŒE : PRINT 

REM 

TAB (  30) ; TIS: RETURN 

Fichier 'DEMOAPF' 
créé par le programme CREDEMO 
Phrase 

123 58 + 78 SWAP DUP * AND 1 <> 

Phrase 2 

CLS . �  FORTH " 42 78 - 555 � 4 * 
Phrase 3 : 
AIDE LISTEMOTS 12 45 78 96 * + OUP DROP S�P 45 OVER 78 ROT 

Phrase 4 : 

: BOOM CR ESSAI . �  BOOM" 

Phrase 5 : 
: VALIDE KEY BEGIN 13 <> WHILE KEY REPEAT 
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RT" 

Phrase 6 : 
: ESSAI . �  OK� VALIDE CR 

phrase 7 : 

VARIABLE XYZ 

Phrase 8 : 
24 CONSTANT eST 

phrase 9 : 
: ENTR KEY DUP BEGIN 32 

FIN" 

WHILE KEY DUP REPEAT EMIT 

Programme 'CREMESS' 

2 

3 

4 

5 

REM 
REM 
REM 
REM 
REM 

Programme CREMESS 

Creation des Messages d ' ERREUR 

pour programme APF 

• REM 
9 REM 

Le fichier cree est MESSAPF 

C ' est un fichier direct 

Fej NissuorgsJey 
1 0  REM *****************************-*** 
99 DS = CHRS (4) : PRINT DS"PR#J" 
1 0 0  TEXT : HOHE : PRINT "CREATION des ffle$$ages d 'erreur d 

u progra� APF": PRINT -Le fichier s 'appelle MESSAPF. 

105 PRINT : PRINT "Taper <C> pour creer un message ou <V> 

pour VOIR un message <,> pour quitter "; : GET X$ 

106 PRINT XS:X = ASC (X$) : IF X � 38 THEN END 
1 0 7  IF X = 67 OR X 99 THEN GOSUB 110: GOTO 100 

108 IF X .. 86 OR X = 118 THEN GOSUB 2000: GOTO 100 
109 Garo 105 

1 1 0  HOME : PRINT ftCREATION des Messages ( 3 6  Caracteres ma 

xi.) <,> Pour Quitter": PRINT : INPUT "Numero : �;NUS: 

NU . INT ( VAL (NUS) ) :  IF NU < 1 OR NU > 99 THEN 110 

120 X :  ASC (XS) : IF X = ASC (", .. ) THE.."1 END 
150 MS = " " :  PRINT "Votre Message « '>=Qui tte) : " . 
152 GET XS:X = ASC (XS) : IF X = 13 AND LEN (MS) : 0 THE 

N 152 

153 IF X 8 AND LEN (MS) < > 0 THEN GOSUB 1000: GOTO 

154 

155 
15. 

157 

15. 

152 
IF X - 13 THEN 1 60 

IF X ASC ( ", ") THEN N = N - 1: RETURN 
IF X < 32 OR X > 125 THEN 152 
PRINT XS;:MS r MS + X$: IF LEN (H$) > 36 THEN INVêR 

SE : PRINT "Trop long": NORMAL : PRIMT : GOTO 150 

GC1l'O 152 
160 PRINT : PRINT DS ftOPE� MESSAPF, L39": PRINT DS"WRITE HE 

SSAPF, R"NU 

170 PRINT CHRS (34) + MS + CHRS (34) : PRINT DS"CLOSE " 

IBO RETURN 

1000 REM On a tape <-- (CTRL-H) 

1010 MS = MIDS (MS,l, LEN (MS) - 1) : PRINT : VTAB PEEK ( 
37) : POKE 36,29 + LEN (MS) : CALL - 868: RETURN 

2000 HOHE : PRINT "VOIR un message ": PRINT : INPUT "Numer 
o : ";NUS:NU = INT ( VAL (NUS} ) :  Ir NU < 1 OR NU > 9 

9 THEN 2000 

2010 PRINT DS "OPEN MESSAPF, L39": PRINT DS "READ MESSAPF, R "  

NU: INPUT MS: PRINT DS"CLOSE" 
2020 PRINT : PRINT MS: PRINT : PRINT "Taper une Touche Of .  

: GET XS: PRINT XS: RETURN 

3000 REM Liste IMPRIMEE des MESSAGES 

3010 HOHE : PRINT "ASSUREZ-VOUS QUE L ' IMPRIMANTE EST 3RAN 
CHEE ! ! ! ! ! ": PRINT : PRINT "VOUS ALLEZ LISTER SUR L ' I 

MPRlHANTE LES MESSAGES" 

3020 GOSUB 3500 

3030 NM - 35:DS - CHRS (4) : PRINT DS"PR#l ": PRINT "Liste 

des Messages d ' Erreur du programme L 'APPRENTI FORTHie 

r": PRINT : PRINT : PRINT 

3035 PRINT DS "OPEN MESSAPF, L39" 

3040 FOR l - 1 TO 35: PRINT DS "READ HESSAPF, R"I: INPUT MS 

: PRINT RIGHTS ( "  " +  STRS ( I J , 21 ; "  ";MS : NEXT 

3050 PRINT DS"CLOSE�: PRINT DS"PR#O ": END 
3500 REM ABARDON ? 
3510 PRINT : PRINT "POUR ABANDONNER TAPER 'A ' SINON <RETU 

RN> If; : GET XS: IF XS = "a" OR XS = "A" THEN END 

3520 IF XS < > CHRS (13) THEN 3510 

3530 PRINT XS: RETURN 

5000 REM Creation du Fichier HESSAPF la lere fois 

5005 HOME : PRINT "CREATION du FICHIER HESSAPF la l ere fo 

is": roSUB 3500 

5010 oS a CHRS (4) :HS = "": FOR l = 1 TO 38:101$ = MS + " . "  
: NEXT : PRINT DS "OPEN MESSAPF, L39" 

5020 FOR l = 1 TO 50: PRINT DS"WRITE MESSAPF, R"I: PRINT M 

S: NEXT 
5030 PRINT DS "CLOSE" 
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Programme 'GARDE.APF' 
1 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 REM pa,r;e de Garde du programme APF V3. 0 

3 REM Nom de ce programme : GARDE.APF 

, REM 

8 REM Fej Nissourqsky (c) 1985 CHANCELADE 24650 

• 

9 REM * * * * * * * * * * * . * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
10 PRINT CHR$ (4) ; �PRI3w: TEXT : HOME 

20 GaSUB 1 0 0 0 :  REM Implante j 'AMPERSAND &KEY 

25 VTAB 2: PRINT 

3 0  VTAB 1 :  POKE 3 6 , 1 1 :  PRINT "PROGRAMME D 'ACQUISITION DES 

CONCEPTS DU LANGAGE FORTH� 

35 INVERSE 

40 VTAB 3 ;  POXE 36,15: PRINT � . . . . . • • • • . . . .  L 'APPRENTI FO 

RTHi er • • . . . . . . . . •  � 

45 NORMAL 

50 VTAB 5: POKE 36,15: PRINT W ( c) Fej Nlssuorgsky 24650 

CHANCELADE " 

60 VTAB B: POXE 36,9; PRINT �Ce lo�iciel permet de simule 

r un FORTH. Il n 'en a pas la vitesse" 
70 VTAB 1 0 :  POKE 36,6: PRINT �mais i l  comporte de nombreu 

x messages d ' e rreur tres explicites" 

BO VTAB 12: POKE 3 6 , 6 :  PRINT �et l ' utilisateur peut 'voir 

, l ' effet de chacun des 'mo t s ' FORTH sur l a "  

9 0  VTAB 1 4 :  POKE 36,6: PRINT "pile, l ' ecran o u  le diction 

naire (mode PAS A PAS) . Le mode NORMAL ne montreW 

1 0 0  VTAB 1 6 : POKE 36, 6: PRINT wpas les etats intermediair 

es de la pile . "  

1 1 0  VTAB 1 8 :  POXE 36, 6: PRINT wl1 est possible d ' utiliser 

: constantes, variables, tableaux e t "  
120 VTAB 20: POXE 36" 6: PRINT "de creer des mots nouveaux 

. DEMO donne acces a un fichier de demonstration . ..  
1 3 0  VTAB 22: POKE 36, 6: PRINT "Il s ' a�it d ' un programme d 

'apprentissage" il n 'est pas rapide . . . ..  

1 4 0  VTAB 24: POXE 3� 6: PRINT �Pour continuer taper une t 

ouche �; : (, KEr 

200 VTAB 2: PRINT : PRINT CHR$ (4) "RUN APF 22-4, Dl " 

999 END 

1000 Q = 45 

1010 FOR l = 0 TD 0 - 1 :  REAn Zi: POXE 769 + I"zt: NEXT 
1020 POKE 1014, 1 :  POKE 1015,3 

1190 RETURN 

Le Pacha 

1200 DATA 44, 0, 1 92, 1 6, 251, 1 73, 0 , 1 92,44, 1 6, 1 92, 41, 127,141, 

0,3, 201,32" 144, 1 4, 1 65, 184, 24, 105, 3 

1210 DATA 133,184, 1 65,185, 1 05, 0 , 1 33, 1 85, 96,201,13, 240,238 

,201, 8,240,234, 76, l, 3 

Rchier 'MESSAPF' 
créé par le programms 'CREMESS' 

1 Insuffisance d'éléments sur la pile. 
2 Division Pile" ZERO. 

3 Dépassemen t (numéri que) . 
4 Plus de place en MEMOIRE. 

5 Mot IJA.MEDIAT. 
6 Mot interdit en mode Inmédiat. 
7 IF sans THEN. 
8 THEN sans IF. 

9 ELSE sans IF. 

1 0  DO sans +LOOP . 

Il +LOOP sans DO. 
12 WHTT.P. ...... n.o; BEGIN. 
13 WHILE sans REPEAT. 
14 BEGIN sans WHILE. 
15 REPEAT sans wHILE. 
1 6  ENTREE trop LONGUE (>159 caract . ) .  
17 MOT trop WNG (>16) . 

18 MOT INCONNU. 
19 sans ; 
20 MOT non unique. 
21 Pile SATUREE . 
22 Dictionnaire PROTEGE. 

23 Répétition de ' . ' 
24 l l'lors d 'une boucle . 
25 REPEAT sans BEGIN. 
26 Structures de controle imbriquées. 
27 SiJns 
28 Le mot doit etre en DEBUT. de ligne. 

29 Il manque un NOM. 
30 Sonmet de pile INVALIDE. 
31 Il manque un " .  
32 Structure INCOMPLETE. 
33 Hors limites (Tableaux) . 
34 Erreur sur DISQUE. 
35 Absence de ELSE. 

Apple Ile, /le+, /le 

Listez vos programmes B asic en avant et en arrière. 
Modifiez, insérez, effacez des caractères en plein écran sans 

relire les lignes. 
Recherchez toute chaîne de caractères. 

Choisissez vous-même les codes de contrôle d'EPE. 
Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette. 

DOS, ProDOS, 40, 80 colonnes 

200,00 F TTC franco (bon de commande page 74). 
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La première partie de cet article 
proposait un programme sous 
forme de commande C P  lM 
permettant de configurer la carte 
Super Série d'Apple. Après 
configuration, des fichiers 
pouvaient être transférés d'un 
ordinateur à l'autre par la 
commande CP/M PIP. Une 

• transmission plus évoluée, tel est 
l'objet de ce deuxième volet. 

XMODEM 
(protocole de Ward Christensen) 

Le protocole XMODEM a été 
choisi car il est très courant, et 
c'est le plus simple des 
protocoles "hautes perfor
mances". Il est en effet beaucoup 
plus puissant que les protocoles 
type D 1ID3 ou ENQ/ACK, et 
reste relativement simple à 
implanter comparé à des 
"monstres" comme KERMIT. 

Dans un protocole logiciel, la 
gestion de la transmission 
(appelée aussi Contrôle de flux) 
n'est plus assurée par les signaux 
de la RS232 mais par des codes 
échangés entre émetteur et 
récepteur. De ceci découlent 
plusieurs avantages : 

• la liaison électrique est plus 
simple. En local, un câble pour 

XMODEM se ramène à trois flls 
seulement : Masse, TXD, RXD. 
(TXD et RXD étant bien sûr 
croisés) ; 

• le dialogue entre le programme 
émetteur et le programme 

récepteur autorise une 
automatisation complète de la 
transmission. Il y a envoi d'un 
bloc de données, contrôle par le 
récepteur, et envoi d'un accusé de 
réception ou au contraire d'une 
demande de renvoi en cas 
d'erreur. En cas de non réponse 
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(coupure de ligne momentanée, 
ou perte du code retour), il y a 
réémission automatique du bloc. 
Enfin, les programmes émetteur 
et récepteur se déconnectent au 
bout d'un temps maximum, ou 
d'un nombre donné de renvois 
sans succès. On peut donc lancer 
le transfert d'un gros fichier et 
vaquer à ses occupations en toute 
serénité, le programme ne 
"plantera" pas. En cas d'avarie, le 
récepteur est assuré d'avoir un 
fichier peut être partiel, mais 
validé et fermé correctement. 

XMODEM transmet sur 8 bits, ce 
qui autorise des échanges de 
fichiers ASCII ou binaires, et 
avec somme de contrôle, ce qui 
assure une bonne fiabilité de la 
transmission. 

Enfin, la mise en route de 
X M O D E M  é m etteur et 
XMODEM nécepteur est contrôlée 
par les programmes, qui doivent 
se rencontre r  dans un délai d'une 
minute maximum. Ceci permet 
des transferts téléphoniques avec 
un équipement rustique, un 
simple Modem manuel est 
suffisant. Les correspondants 
peuvent s'appeler, se mettre 
d'accord, puis chacun lance son 
programmme de transmission et 
commute son Modem sur la 
ligne. Tous les signaux parasites, 
raccrochement de combinés et 
autres sont sans importance. 

Le protocole 
Le format de la transmission est 8 
bits de données, 1 bit d'arrêt, pas 
de parité, vitesse quelconque. Les 
données entre émetteur et 
récepteur sont transmises sous 
forme de blocs de 1 32 octets, le 
format des Blocs étant le suivant : 
• un octet d'en-tête, SOR 

(ASCII 1) ; 

I G) �  ( � J 
• un octet donnant le numéro du 

bloc modulo 256. Le premier 
bloc est le numéro 1 ; 

• un octet donnant le complé
ment à 255 du numéro de bloc, 
pour vérification ; 

• 1 28 octets de données, soit (au 
hasard ?) un secteur CP/M ; 

• un octet "Checksum" qui est la 
somme sans retenue des 1 28 
octets de données. 

Le contrôle de transmission 
utilise les codes de contrôle 
suivants : 

• EOT (ASCII 4) Fin de 
transmission ; 

• ACK (ASCII 6) Bloc reçu et 
correct ; 

• NAK (ASCII 21) Refus du 
Bloc reçu, erreur ; 

• CAN (ASCII 24) Annulation 
de la transmission. 

Déroulement de la 
transmission côté émetteur 

1)  Attendre pendant une minute 
un des deux codes suivants : 
CAN abandonner 
NAK démarrer la transmission. 
Au bout d'une minute sans NAK, 
abandonner. 

Ceci est la seconde 
pa.rtie d'un article 

sur la carte SSC et · · 
le CP/M. 

Cependant, le 
contenu de ce 

numéro (textes et 
progranimes) est 

utilisable seul. 
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2) Transmission. 
• Envoyer un Bloc de 1 32 

octets. 
• Attendre pendant 10 secondes 
maximum un des codes suivants : 
CAN abandonner 
ACK correct, passer au Bloc 
suivant. 
NAK refusé, renvoyer le même 
bloc. 
Au bout de 10 secondes sans une 
de ces trois réponses, renvoyer le 
même bloc. 
Un Bloc mauvais n'est réémis 
que dix fois au maximum, après, 
on abandonne de la transmission. 

3) Fin du fichier. 
Le dernier Bloc doit comporter 
des Ctrl-Z de remplissage. Si ce 
n'était pas le cas (fichier de 
données multiple exact de 1 28) il 
faut renvoyer un Bloc complet ·de 
Ctrl-Z. 

Après envoi du dernier Bloc, 
l'émetteur envoie le code EOT, 
avec la même procédure que pour 
les envois de Blocs (10 essais 
maxi, 10 secondes maxi pour 
recevoir CAN, ACK ou NAK). 

Déroulement de la 
transmission côté récepteur 

1)  Attendre quelque chose en 
provenance de l'émetteur, en 
envoyant NAK toutes les dix 
secondes, ceci pendant une 
minute maximum. 

Help ! 

Vous avez la disquette 
d'accompgntment : 

Utilisez un programme du type 
Universal FUe Conversion pour 

trans/lrer /es fichier sur votre disquette 
CPIM puis tapez selon le cas : 

XMODR ou XMODE. 

Vous n 'avez pas la disquette 
d'accompgnemenl " 

Saisissez /es COIÙS objet à l'aide IÙ 
DDT. puis sauvegarlÙz par 

SAVE 6 XMODR.COM 
et SAVE 5 XMODE.COM. 

Enfin ex/culez l'une ou l'autre IÙS 
commandes 

2) Réception de quelque chose : 

• C'est un bloc de 132 octets . 
Vérifier l'en-tête (SOH), et le 
Checksum. En cas d'erreur 
envoyer NAK. Si c'est correct, 
vérifier le numéro de bloc : 
- Bloc attendu, envoyer ACK. 
- Bloc précédent (l'émetteur n'a 

pas reçu le A C K  
correspondant), laisser passer 
et envoyer ACK. 

- Tout autre Bloc, le transfert 
est perdu, envoyer CAN et 
abandonner. 

• C'est le code EOT. Envoyer 
ACK, fermer le fichier, 
terminé. 

• Ce n'est ni l'un ni l'autre 
(bloc incomplet, ou "trou" dans la 
transmission), faire une "purge" 
de 5 secondes et envoyer NAK. 
En lecture, tout délai de plus 
d'une seconde entre deux 
caractères signifie un problème 
grave de ligne (même à basse 
vitesse, 300 bauds, cela fait au 
moins 30 caractères perdus). 
L'information sera de toutes 
façons dégradée, la purge de 5 
secondes sert à laisser l'émetteur 
finir l'envoi du bloc en cours. 

R e m  8 r q u e  : une fois la 
transmission commencée, le 
récepteur doit abandonner s'il 
reste plus de 1 0  secondes sans 
rien recevoir (l'émetteur faisant 
des renvois automatiques, cela 
indique une ligne complètement 
coupée). 
Lorsqu'on abandonne la 
transmission, il est recommandé 
d'envoyer un ou deux codes 
CAN, afin de libérer 
éventuellement l'émetteur. 

Le programme 

Le programme est en fait découpé 
en deux commandes CP/M, une 
pour l'émission, XMODE.COM 
et l'autre pour la réception, 
XMODR.COM. 
Ces deux programmes sont assez 
voisins, assurent la gestion du 
fichier à transmettre ou à 
recevoir, et le déroulement du 
protocole. 
La carte SSC est initialisée avec 8 
bits de données, 1 stop bit et pas 
de parité. La vitesse n'est pas 

modifiée. Il faudra la configurer 
au préalable, ou bien à l'aide des 
switches, ou bien grâce à un 
utilitaire de configuration 
(SETSSC.COM -voir n' 26- par 
exemple !). 
Pour lancer un envoi de fichier, 
on entrera la commande : 

XMODE Nomdufichier 
Pour lancer une réception : 

XMODR Nomdufi chier 
Il suffit que les deux programmes 
soient lancés dans la même 
minute, chaque programme . 
commente l'état de la 
transmission en indiquant le 
numéro du bbc en cours, 
éventuellement le nombre de 
réémission d'un même bloc en 
cas de problème, et le résultat de 
l'envoi de Bloc (correct, erreur 
etc.) 
La gestion de la carte série est 
réduite au minimum puisqu'il n'y 
a aucun traitement des signaux de 
contrôle. Il suffit de tester l'état 
des registres émission ou 
réception. A noter que, comme 
pour SETSSC.COM, la routine 
de lecture du port série peut 
retourner au programme appelant 
un caractère frappé au clavier. 
Ceci donne donc un moyen 
éventuel d'interrom·pre une 
transmission en frappant un code 
CAN (Ctrl-X), si vous constatez, 
par exemple, que votre 
programme réémet constamment 
le même bloc, indiquant 
manifestement un problème chez 
votre vis-a-vis. 

La mise en œuvre est donc très 
simple, le choix de la vitesse 
dépendra des conditions 
d'utilisation : 

• en liaison locale par fil entre 
deux machines, la grande fiabilité 
de ce protocole autorise des 
transferts à la vitesse maximale de 
la carte SSC, 19200 bauds. Ceci 
permet des échanges de fichiers 
importants avec une rapidité 
spectaculaire ; 
• en liaison téléphonique, cela 
dépendra évidemment du 
standard utilisé : 300 bauds pour 
Transpac V21, et 1200175 pour 
V23. Sous XMODEM, le volume 
d'information échangé est de 132 
octets dans le sens émetteur vers 
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récepteur, pour 1 octet en sens 
inverse. La transmission en V23 
n'est donc intéressante que si 
c'est le programme d'émission 
qui utilise le canal 1 200 bauds, 
les codes du programme 
récepteur revenant par le canal 75 
bauds. Ceci suppose donc 
l'utilisation d'un Modem 
répondeur (Mode 2). Si votre 
Modem ne comporte que le mode 
Appel, utilisez plutôt Transpac 
300 bauds, ce sera plus rapide. 

Enfin, dernière remarque, la carte 
. SSC est m onovitesse. Pour 
transmettre en V23, il vous 
faudra un Modem capable de 
symétriser ses entrées (celui du 
Minitel par exemple), ou la 
solution à deux cartes série, une 
émission, une réception. Ceci 
étant, XMODEM rend envisa
geable la technique consistant à 
utiliser un port monovitesse, en 
changeant la vitesse de 
transmission selon que l'on lit ou 
écrit, puisque les opérations de 
lecture et d'écriture sont 
alternées. Dans ce cas, il faut 
initialiser avec la vitesse de 
réception, reconfigurer l'ACIA en 
vitesse de transmission uni
quement au moment d'émettre, et 
repasser sur la vitesse de 
réception tout de suite après. 
ATTENTION, ne jamais changer 
la vitesse lorsque l'ACIA est en 
train de faire une conversion 

para1lèle/série. Il faudra écrire une 
routine d'émission qui charge le 
registre de sortie avec l'octet à 
émettre, et qui attende que ce 
registre soit vide (bit 4 du registre 
d'état) avant de modifier la 
vitesse. 

Aux CPlMistes 
télémaniaques 

Il faut mentionner ici un point qui 
sort du cadre de cet article, car 
utilisant un matériel trop 
spécifique, la Premium Softcard 
de Microsoft, équipement qui 
représente l'ar me absolue pour 
l'inconditionnel de CPIM. 
Cette carte qui utilise le slot 3 
auxiliaire de l'Apple Ile rassemble 
une carte 80 colonnes étendue et 
une carte Z80, avec toutefois une 
différence fondamentale avec la 
Softcard classique : elle utilise un 
Z80 B à 6 Mhz, et d'autre part les 
deux processeurs, 6502 et Z80, 
sont découplés et chacun 
fonctionne sur ses 64ko de RAM 
simultanément, alors que sur la 
Softcard traditionnelle, ils ne 
travaillent qu'à tour de rôle, sur 
les mêmes bus, en se mettant 
alternativement en DMA. Le 
programme d'application tourne 
sur le Z80 tandis que le 6502 joue 
le rôle d'un processeur 
d'entrées-sorties. 

En plus de l'implantation CPIM, 
Microsoft a donc développé un 
O.S. particulier, le 65BIOS, qui 
est en gros une boucle d'attente, 
avec gestion des entrées-sorties 
de l'Apple, d'un buffer de clavier 
et d'un buffer d'imprimante. 
L'auteur a réalisé une modifi
cation de ce 65BIOS qui permet 
de gérer quatre buffers : clavier, 
imprimante, réception RS232 et 
émission. Ce programme peut 
utiliser une ou deux cartes SSC 
(par exemple une réception 1200 
bauds et une émission 75 bauds, 
valeurs au hasard 1). 

Ceci permet de créer des 
applications de transmissions très 
efficaces. La gestion de la 
transmission des données étant 
assurée par le 6502, en temps 
réel, on peut utiliser le Z80 pour 
faire tourner le programmme 
principal sans impératifs de 
rapidité (20Ko de buffer 
réception série), ce qui autorise 
l'utilisation· de langages évolués 
(Turbo Pascal, Forth, Basic). A 
titre indicatif, un émulateur de 
terminal Minitel, compilé en 
Forth, occupe moins de 4Ko de 
mémoire, et avec une facilité de 
mise au point et de modifications 
très supérieure. 

Les CP/Mistes télémaniaques 
intéressés peuvent me contacter 
par l'intermédiaire de la revue. 

------------------------------�d 
Source 'XMODR.SOURCE' 

TITLE XHJDR 

: --------------_ .. _------------

: Réception de fichiers au protocole XMODEH 

.. JF-R 1986 

:----------------------------

" Adresses CPIH 

.. ------------
BOOT 
BDOS 

FCB 

BUI'FER 

EaU 0 
EQU 5 
eau seH 

EQU BOH 

. PHASE l03H 

JP START 

.. Routine" CP/If 

, ----

; Aff1. che le message po1.ntil par DE 

; --------------------------------

Pom's n° 27 

selon Flag DEBCJT (lY+S) 

PRHSG: BIT 0, (IY+S) 
LD Co '  
JP Z, BDOS 

PfJSH DE 

LD DE, HSG4 

RES 0 ,  (IY+S) 

CAU PRMSGI 

pop DE 

PRMSGl: LD C, • 

JP BDOS 

; Aff1che l e  C8C8Ctéce dan" E 

; ---------------------------
PReM: LD C,2 

JP BDOS 

.. ----------

MSGO: 

HSG1 : 

DB 13,10 

ASC ' &td Command • • •  $ '  

08 27, ' ol '  
ASC ' ---------------------------- , 
DB 13,10 

ASC ' XHODEH Download1ng Otl.l1. ty' 

DB 13,10 

31 



32 

, JF-R 

13,10 
1986 ' ASC 

DB 
ASC 
DB 
ASC 
DB 
ASC 
DB 
ASC 
ASC 
DB 
ASC 
DB 
ASC 
DB 
ASC 
DB 
ASC 
DB 

, ---------------------------- , 

HSG2: 

HSG3: 
HSG1: 
MSt;S: 
NUMBLOC: 

HSG6: 

HSG7: 

HSG8: 

MSG9: 

HSGI0: 

MSG1 4 :  

MSGl1 : 

HSG12: 

MSG13 :  

DB 

DB 

DB 

ASC 
DB 

ASC 
DB 

13,10,13,10, ' S '  

'Coin ' ' t  open Fil e ' 
13,10, ' S '  

'Prompting Sender S '  

13,10,13,10, ' S '  

, Received Bloc S '  

'xxx Ok ' 
1 3 , 1 0 , 1 3 , 1 0 ,  ' S '  

Header Errar ' 

13,10, ' S '  

Checksum Error ' 
13,10, ' S '  

Fatal Error ' 

13,10, ' S '  

Timeout ' 

13,10, ' S '  

ASC Disk Errar ' 
13,10, ' S '  

ASC 
13,10, ' S '  

Got .somethi ng, but 

ASC • Received EOT ' 
13,10, ' S '  

DB 13, 1 0  

'File received .su�ce.ssful1y' 
13,10, ' S '  
DB 13,10 

'Transmission .borted' 
13,10, ' S '  

Con.stante.s e t  variable.s du progrollmle 

; --------------------

T10 
T60 
MAXTRY 
BSIZE 

EaU 
EaU 

EaU 

1 0  
60 
Eau 
128 

;Teq:lori.sation 1 0  s 
;Tenpoci.sation l mn 
10 ;Nombre d ' es.sai.s II\lIxi 
;Tttille Butfer 

: C.ract.re.s AoScii du protocole 
SOH EOU 1 
EOT 
AC' 
NM 
CAN 
50 .. 

EaU , 
EOU 6 
EOU 21 
EaU 24 
EaU 26 

; Table de variable.s, pointée par IY 

COMPT: OS l ;Compteur 
NESSAI: 
FINI: 
NBLOC: 
PREBLOC: 
DEBcrr: 
CODE: 

START 

DS 

DS 

DS 

DS 
PAGE 
EaU 

DS 
l 
DS 
l 
DS 

, .  

,.Nb d ' essais 
;F1ag fin 
1 ;Bloc courant 
;Bloc précedent 

;F1ag départ 
:Code .� envoyer 

BSIZE+4 ;Su tter de réception 

$ ,.Oébut prograrrme 

LD A, (BUFFER) 
OR 
LD 
JP 
LD 

A ;Nom de fichier ? 
DE,MSGO 
Z,PRHSGI 
DE,HSGI 

:Non, retour CCP 

CALL PRMSG1 

? ' 

Préparation 

PREPAR: 
LD 
LD 

CALL CONF_ACIA 
IY, COMPT 
A,l 

LD (IY-t3) ,A ;ler bloc 
XOR A 
LD (IY-t 5 ) , A  ;début 
LD (IY+4 ) , A  ;précéden t 
LD A, 6 
LD (IY-tlJ , A  ;Nb essais 
LD A,NAK 
LD (IY+6) , A  ;Code d ' appel 

LO DE,REC_BUF-t3 
W C,lAR ;Adnuse DHA vers Bu��er 
CALL BDOS 
LD DE,MSG3 
CALL PRMSGI 

0, (IY+5) 

Envoi code d ' appel 

ENVOI : 

EWOI1: 

LD 
CALL PRCAR 

E ' , 

LD 
LD 
LD 

LD A, TI0 
(IY-t O ) , A  ;Attente 1 0  s 

OE, REC_BUF ;Bu�ter d ' arrivée 
B, BSIZE+4 

LD C, (IY+6) ;Caract�re 
CALL ECRITURE 

Attente répon.se 

NAIT: CALL LECTURE 
JR NC, RANGE 

;Olque chose 

OEC (IY-tOJ ;J'at tends encore ? 
JR HZ, WAIT 
OEC (IY-tl) fUn autre essai ? 
JR NZ, ENVOI 
LD 
JP 

DE,HSG9 ;Non, trop tard 
ARNULE 

Boucle int erne au Buffee 

NAITl: CALL LECTURE 
JR NC, RANGE 

Butter incomplet 
LD 
CP 
.IR 
DEC 
LD 
CP 
JI' 

A, BSIZE+3 
B ;1 car reçu ? 
NZ, PURGE 
DE 
A, (DE) 
EOT ;Fin de transmission 
Z, TERMINE fOui 

; Pb réception, on purge et on refuse 
PURGE: LD B,5 

CAU SECONDE 
LD DE,HSGI4 
JP REFUSE 

Remplissage du Butter de réception 
RANGE: LD (DE) , A  

INC DE 
DJNZ liAITl 

: Trttitement du Bloc: reçu 
LD 
LD 
CALL 
INC 
.IR 

LD 
LD 
CALL 
INC 
LD 
JP 

C, 15 :Ouverture fichier 
DE, FCB 
BDO' 
A ; Trouvé 
NZ,PREPAR. 

C,22 ;Création fichier 
DE,TCS 
BDOS 
A ;Correct 
DE,HSG2 
Z, PlIHSGl ;Non, je sort 

LD 
CALL 
LD 
LD 
LD 
CP 
.IR 
LD 
CPL 
CP 
.IR 

DE,MSG5 
PRHSG 
IX, REC_BUF 
OE,HSG6 
A, SON 
(IX+O) 

NZ,REFUSE 
A, (IX+2) 

( IX-tl ) 
NZ, REFUSE 

;Header correct 
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CP (IY+4J ;Bloc précédent 

JR Z, ACCEPTE 

LD DE,MSG8 

CP (IY+3) ;Bloc attendu 

JR HZ, ANNULE 

XOR A .. 1ni t  cheksum 

LV IX,REC_BUF+3 

LD B, BSIZE 

CALC_CHK: ADO A, (IX+OJ 

INC IX 

DJNZ CALC_CHK 

LD DE,MSG7 

CP (IX+O) ;Chksum Ok 

JR NZ, REFUSE 

Ecriture sur Disque des données 

LD C,21 

LD DE,FCB 

CALL BDOS 

OR A ;Problème ? 

LD DE, MSGl 0 
NZ, ANNULE ;Oul, on ferme 

LD 

LD 

INC 

A, (IY+3) 

(IY+4) , A  

(lYd) 

Accepte le Bloc reçu 

ACCEPTE: LD IX, NUHBLOC 

CALL CONVERS 

LD DE,NUHBLOC 

LD A,ACK 

SUIVANT: LD (IY+6) , A 

LD A,I 

LD (IY+l) , A  ; 1  

CALL PRHSG 

JP ENVOIl 

Refuse le Bloc reçu 

REFUSE: LD A, NAl( 

SUIVANT 

Annule la transmission 

ANNULE: CALL PRHSG 

LV C,CAN 

CALL ECRITURE 

LD B,3 

CALL SECONDE 

CALL ECRITURE 

LD DE, MSGl 3 

JR CLOSE 

Fln de transmission 

TERMINE: LD DE, MSGl l 

CALL PRHSG 

LV C,ACK 

CALL ECRITURE 

LD DE,MSG12 

CUlS':: : CAU, PRMSG 
LD C, 1 6  ; Ferme 

LD DE,FCB 

CALL BDOS 

LD DE, BUFFER 

LD C,1AH 

JP BDOS 

PAGE 

Routines de service 

Adresses du port RS232 

Porn's n' 27 

;Bloc suivant 

:No de bloc en Ascii 

essai 

: Validdtion 

le fichier 

Gl ossaire 
Les messages en anglais simplifient les transmissions 

outre-manche et outre-océan mais si la langue des 
Beatles vous échappe .. .  

Down/oading 
Gant open file 

Prompting sender 
R9C9ivBd bloc 

Header 9ITOr 
Checksum error 

Got something but ??? 

T éléréœption 
Ouverture fichier impossible 
Attente de l'émetteur 
B/oc reçu 
Erreur d'entête 
Erreur de somme de contrôle 
Bien reçu, mais qu'est-ce ? 
Code de fin de fichier reçu R9C9ivBd EOT 

Up/oading 
Waitil1g for recffJÎver 

Sending bloc 
AcknowlBdgBd 

Cancel/Bd 
File sent successfully 
Transmission abortBd 

Badcommand 

Téléchargement 
Attentte du récepteur 
Envoi bloc 
Compris 
Annulé 
Fichier bien transmis 
Transmission annulée 
Erreur de commande 

: ---------------------
NSLOT 

DIPSWl 

DIPSW2 

RDREG 

TDREG 

STATOS 

COMMAND 

CONTROL 

; Clavier 

: -------
KBD 

KBDSTR 

EOU 

EOU 

EOU 

OEOAOH :Carte en slot 2 

EOU NSWT+I ;Switches 1 

EOU NSWT+2 ;Switches 2 

NSLOT+8 .. Regl�tre lect ure 

NSLOT+B ;Regi stre écriture 

EOU NSLOT+9 ;Registre d'état 

EOU NSLOT+OAH :Registre de co�nde 

EaU NSLOT+OBH :Registre de controle 

EaU OEOOOH 
EaU OEOIOH 

Configuration de l 'ACIA 

8 DATA, 1 STOP, SlJns Parité, Vitesse couran te 

Utilise A 

CONF_ACIA ; LD A, (CONTROL) 

ANO OFH ;Récup. vitesse 

OR lOH :Data " StOp 

LV (CONTROL) , A 

LD A, • :RTS, DTR, sans pari té 

LD (CC»fHAND) , A 

LD A, (RDREG) ;Init RDR 

RET 

Routine de lect ure du port RS232 . 

Retour avec caract�re dans A et Carry A 0, 
ou retour au bout d ' une seconde avec Cdrry J 1 .  

si frappe Cl avi er, retour dvec car. clavier. 

Utilise A, HL, IX 

LECTURE ; LD HL,STATUS 
BIT 3, (HL) :RDR plein ? 
JR HZ, LECT2 

LD IX, TEMPO 

XOR A 

LD (IX+ O ) , A  

LD A, 98 
LD (IX+1 ) , A  

LECT1 : BIT 3, (HL) 

JR NZ, LECT2 

LD A, (1ŒD) 

OR A 

JP M,LECT3 
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DEC (IX+O) 

JR NZ,LECT1 

DEC (IX+1) 

JR HZ,LECT1 

SCF 

RET 

LECT2 : DEC HL :Adresse RDR 

LECT3 : 

LD 
OR 

RET 

AND 
RET 

A, (HL) 

A 

LD 

7FJ! 

(KBD5TR) , A  

Routine d ' écriture du port RSZJZ 

Ecdt le contenu de C. 

Utllise C et HL 

ECRITURE : 

CCRIl : 

LD 

JR 

DEC 

I.D 
RET 

HL,STATUS 

BIT 4, (HL) 

Z, ECRll 

HL :Adresse RDR 

(HL) , C 

:TDR vfdf! ? 

Boucle d 'attente, nb de secondes dans B 

Utllise A et IX 

SECONDE : 

SECONl: 

5ECONZ: 

LB 

LB 
I.D 
I.D 

JR 
DEC 

JR 

IX,TEMPO 

XOR A 

(1)(+0) , A 

A,228 :init. temporisation 

(IX+l ) , A  

DEC (IX+OJ 

NZ, SECONZ 

(IX+1) 

NZ, SECONZ 

DJNZ SECON1 

Source 'XMODE.SOURCE' 

TITLE XMJDE 

:---�--_.----_ .... _------------

Emi ssion de fichiers au protocole XHODEM 

JF-R 1986 

;-----------------------------------------------

: Adresses CP/M 

: -------------
BOOT 

BDOS 

FCB 

BUFFER 

EOO o 

EOU S 
EOU SCH 

EOO 80H 

• PHASE 103H 

,7P START 

Routines CP/M 

Affiche l e  message pointé par DE 

PRMSG: 

JP 
I.D 
BOOS 

C, 9 

Affiche le caractère dans E 

PRCI1R: 

JP 
Li) 
BOOS 

Messages du prograrrrne 

MSGO: 1 3, 1 0  

C, 2  

RET MSG1 : 

DB 

ASC 

DB 

ASC 

DB 

'Bad Command , . , S '  

27, ' .. ' 

TEMPO: DS 2 ;conpteur 

Conversion en Ascii du contenu de A 

Range A (IX) , sur J octets. 

Utilise A, IX, DE, HL 

CONVERS: 

CONVER1: 

CONVER2: 

CONVER3: 

LB 

LD 
I.D 
CALL 

LB 

CALL 

LB 

OR 
I.D 
LD 
CP 

RET 

I.D 
LB 

LD 

CP 

RET 

LD 

LD 

RET 

L,A 

H, O 

DE, l 00 

CONVERI 

DE, 10 

CONV>:Rl 

A, JOH 

t 
(IX+O) , A  

A, (IX+OFEH) 

30H : O ? 

NZ 

A,ZOH :on met un Blanc 

(IXtOFEH) , A  

A, (IX+OFFH) 

30H 

NZ 

A,ZOH 

(IXtOFFH} , A  

XVR A 

sac HL,DE 

.IR C, CONVER3 
INC A 

JR CONVER2 

ADD 

OR 

I.D 
INC 

RET 

END 

HL, DE 

30H 

(IXtO ) , A  

IX 

MSG2: 

MSG3: 

MSG4 : 

NUMBLOC : 

MSG5: 

MSG6: 

MSG7: 

MSG8 : 

MSG9: 

MSG10 :  

MSGl l :  

1J, 1 0 

ASC ' XHODEM UplOiJding Utl1ity' 

DB 

ASC 

DB 

ASC 

1 3 , 1 0  

. JF-R 

13,10 

OB 13,10,13,10, ' S '  

ASC 

DB 

A5C 

DB 

D5 

A5C 

A5C 

D5 

ASC 

A5C 

A5C 

DB 

A5C 

DB 

A5C 

DB 

ASC 

DB 

A5C 

DB 

ASC 

'Can ' 't open Flle' 

13,10, ' S '  

'Waiting for receiver. ' 

13,10,13,10, ' S '  

l 
' xx Sendlng Bloc 
' xxx 5 '  

'xx Sendlng EOT 

$ , 

'Ackno .... ledged' 

13,10,10, ' S '  

'Non Ackno .... 1edged ' 

13,10, ' 5 '  

'Cance11ed' 

13,10, ' S '  

'Tirneou t '  

13,10, ' 5 '  

DB 1J, ! 0 

'File sene successful1y' 

1J,10, ' S '  

DB 13, 1 0  

'Transmission aborted' 
DB 13,10, ' S '  

1986 ' 

Constantes et variables du prograrrrne 

TI0 

T60 

EOO 

EOO 

1 0  

60 

: Temporisation J O  s 

; Tetnporlsation 1 mn 
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MAXTRY 

BSIZE EOO 

EOU 

128 

1 0  :Nombre d'essais max! 

:Taille Butfer 

: Caract�res Ascii du protocole 
SOH EOU l 
EOT EQU 4. 
ACK 

NM 

CAN 

SOB 

EOO 

EOO 

EDO 

EOO 

• 
21 

2' 

2. 

; Table de variables, 
COMPT: DS 

pointée par IY 

1 : Compte ur 
NESSAI: 

FINI: 

NBLOC: 

START 

DS 

PAGE 

EDO 

LfJ 
OR 

LfJ 
0. 
LfJ 
CAIL 

LfJ 
LfJ 
CAIL 

INC 

LfJ 
0. 

DS 

l 
DS 

l :Nb d'essais 

:Flar; fin 

1 :Bloc courant 

, ;Début prograrrme 

A, (BUFFER) 

A ;Nom de fichier ? 

DE,MSGO 

Z,PRMSG 

DE, MSGI 

pmsG 

;Non, retour CCP 

;En-tete 

C, IS :Ouverture fichier 
DE,FCB 

BOOS 

A :Fichier trouvé ? 

DE,MSG2 

Z,ABORT :Non, erreur. 

Préparat ion 

CALL 

LfJ 
XOR 

LD 

INC 

LD 

LD 

CONF_ACIA 

IY, COMPT 

A 
(IY+2) , A  ;Pas fini 

A 

(IY+3) , A  ;Bloc l 

A, T60 

LO (IY+ O ) , A  ;1 Ir.1nute 

LD DE,MSG3 

CALL PRMSG 

Attente récepteur 

WAIT_REC: 

WAITl: 

WAIT2: 

CALL LECTURE ;Caractère ? 
JR NC, WAIT2 

OEe (lY+O) 

NZ, WAIT_REC 

;J'attends encore 
JR 
LfJ 
JP 

DE, MSG9 

ABORT 

; Temps max1 

CP 

0. 
CP 

LO DE, MSGB 

CAN : Cancel 
Z, ABORT 

NM 

JR NZ, WAITI 

Lire un Bulfer 

RDSUF EDO 

LD 

, 

C,20 

LD DE,FCS 

CAIL 

OR 

JR 

SET 

LD 

LfJ 
CP 

JR 

BOOS 

A ;Fin de f1chier ? 

Z, ENVOI ;Non, envoi du Bloc 

0, (IY.,.2) ;Fin1 
1X, BUFFER+BSIZE-I 

A, SUB :Fin du bloc 
(IX+OJ 

Z, ENVOI 

- Ctrl-Z 

Renvoyer un bloc plein de Ctrl-Z 

RDBUrl : 

LD IX, BUFFER 

LD B, BSIZE 

LD (IX+OJ , A  

INC IX 

DJNZ !WBUFI 

Porn's n' 27 

RES 0, (IY+2) ;Pas fini 

Envoi du Bloc 

ENVOI: 

ENVOIl :  

ENVOI2 : 

LfJ 

LfJ 
SOB 

BIT 

JR 

LfJ 
CALL 

LfJ 

LD A, �RY ; 1 0  essais max 
(IY+-l ) , A  

LO B, (IY+l) 
A,MAXTRY+l 

B :No de l 'essai 
0, (IY+2) ;Fini 

en cours 

Z, ENVOI2 ;Non, sortie du Bloc 

IX, MSG5-1 

CONVERS 

DE,MSG5 

;No essai en Ascii 

CALL PRMSG 

LD 

CALL 

JR 

CALL 
LD 
LD 
CALL 
W 
CAIL 

LD 
CAIL 

LfJ 
LfJ 
CALL 

CPL 

LD 

CAIL 

XOR 

LfJ 
LfJ 
LfJ 
ADD 

INC 

CALL 

DJNZ 

LD 
CAIL 

C,EOT 

ECRITURE 

Vl>.LID 

LD IX, MSG4-1 

CONVERS :No essai 
A, (IY+3) ;No Bloc 

IX, NClHBLOC 

CONVERS 
DE,MSG4 

pmsG 

C, SOH ;Header 

ECRITURE 

A, (IY+3) 

C,A ;No Bloc 

ECRITURE: 

C,A ,.255-No Bloc 

ECRITURE 

A ; In1 t Checksum 

IX, BUFFER 

B, BSIZE 

C, (lX+OJ ;Caractère 

A,C 

IX 

ECRITURE 

ENV_BeL 

C,A :Checksum 

ECRITURE 

Attente validation 

VALID: 

VALIOI: 

VALID2: 

LfJ 

JR 

w A,TIO ;T max 

(IY+OJ,A 

CALL LECTURE 

NC, VALID4 ; Ou 1 
OEC (IY+OJ 

JR NZ, VALIDI ,. Oui 

LD DE,MSG9 

CALL PRMSG 

,.Réponse 

;J'at tends encore 

S1 pas de réponse, on renvoi le Bloc actuel 

VALID3: DEC IIY+I) : Enccre un essai 
JR 

0. 

NZ, ENVOII fOui, renvoi du Bloc 

ABORTl 

Test du code reçu 
: -----------------
VALI04: 

VAL10S: 

VALID 6: 

JR 
LD 
JR 

CP CAN 

NZ, VALID5 

DE, MSG8 

ABORT 
CP NM 

JR HZ, VALID6 

LD OE1MSG7 

CALL PRMSG 

JR 

JR 

VALID3 

CP ACK 

NZ,VALID2 

Bloc accepté 
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LD 

CALL 

BIT 

JR 

INC 

JP 

DE,MSG6 

PRMSG 

0, (I."f+2J ," Fini ? 

NZ, TERMINE 

(IY+3) ;Bloc suivant 

RDBUF 

Fln de transmission 

TERMINE : 

ABORT: " 

ABORTl : 

LD 

OP 

JP 

DE, MSGI 0 

PRMSG ;Message et retour CCP 

CALL PRMSG 

LD DE, ",.sGll 

PRMSG 

PAGE 

Routines de service 

Adresses du port RS232 

NSLOT 
DIPSWI 

DIPSW2 

RDREG 

TDREG 

STATUS 

COMMAND 

CONTROL 

: Clavier 

; -------
KBD 

KBDSTR 

EaU OEOAGH ;Cd.LLf< el! �lut 2 
EaU NSLOT+l ; Switches l 
EQU N5LOT+2 ;Switche3 2 

EOU HSLOT+8 ;Registre lecture 

EOU NSLOT+8 :Registre écriture 

EOU 

EQU NSLOT+9 ;Registre d 'état 

EQU NSLOT+OAH ;Registre de commande 

EQU H5LOT+OBH ;Regi.stre de controle 

OEOOOH 

EQU OEDIOH 

Configuration de l 'ACIA 

8 DATA, 1 STOP, sans Parité, Vitesse couran t e  

Ut11Jse A 

LD 

AND 

OR 

LD 

LD 

LD 

LD 

RET 

A, (CCNTROL) 

OFH ;Récup. v1tesse 

lOH ;Data e t  Stop 

(CONTROL) , A 

,11, 9  ;RTS, DTR, san$ parité 

(CCW}<I.AND) ,  A 

A, (REREG) ; Init RDR 

Routine de lecture du port RS232. 

Retour avec caractère dans A et Carry à 0, 

ou retour au bout d'une $econde avec Carry A 1 .  

Si tcappe Clav1er, retour avec car. clavier. 

Ut1lise A, HL, IX 

LECTURE: 

LECTl : 

LECT2 : 

LECT3 : 

LD 

BIT 

JR 

LD 

XOR 

LD 

LD 

LD 

JR 

LD 

DR 

OP 

HL,STATUS 

3, (HL) 

HZ, LECT2 

IX, TEMPO 

A 

(IX+OJ , A  
,11, 98 
(IX+l) , A  

BIT 3, (HLJ 

HZ, LECT2 

A, (KBDJ 
A 

M, LECT3 

OEC fIX+O! 

JR 

DEC 

HZ, LECT1 

fIX+l) 

JR NZ, LECTl 

SCF 

RET 

LD 

DR 

RET 

DEC HL 

A, (HL) 

A 

:RDR plein ? 

;Adresse RDR 

LD 

?FH 

(KBDSTRJ , Il 
AND 

RET 

Routine d 'êcriture du port RS232 

Ecrit le contenu de C. 

Utilise C et HL 

ECRITURE: LD HL, STATUS 

ECRl1: BIT 4 ,  (HL) ;TDR vide 

JR 

DEC 

LD 

RET 

Z, ECRIl 

HL ;Adresse RDR 

(HL) , C  

Boucle d 'attente, nb de secondes dans B 

Utilise A et IX 

SECONDE : LD 

SECON1 : 

LD 

IX, TEMPO 

XOR A 

(IX+O) , A  

W A,�21J : 1 n i t .  tempori $ation 
LD (IX+l ) , A  

SECON2 : DEC (IX+O) 

TEMPO: 

JR NZ, SECON2 

DEC (IX+lJ 

JR NZ, SECON2 

DJHZ SECONl 

RET 

OS 2 :compteur 

Conversion en Asc1i du contenu de A 

Range à (IX' , sur 3 octets. 

Utilise A, IX, DE, HL 

CONVERS: LB 

LD 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

DR 

LD 
LD 

CP 

L,A 

H, a 

DE, 1 00 

CONVERI 

DE, I O  

CONVERl 

A,30H 

L 

(IX+ O ) , A  

A ,  (IX+OFEH) 

30H 

RET HZ 
: a ? 

A,20H :on met un Blanc 

(IX+OFEH" A 

A, (IX+OFFH) 

30H 

NZ 

A,20H 

{IX+OFFH) , A  

CONVERl :  

LD 

LD 

LD 

CP 

RET 

LB 

LD 

RET 

XOR 

SBC 

.JI< 

A 

HL,OE COHVER2: 

C, CONVER3 

INC A 

JR CONVER2 

CONVER3: ADD 

OR 

LD 

INC 

RET 

HL, DE 

30H 

(IX+ O J , A  

IX 

END 

Dump hexadécimal de XMODE.COM 
0 1 0 0  

0 1 1 0  

0120 

0130 

0 1 4 0  

0 1 5 0  

0 1 6 0  

0 1 7 0  

0 0  0 0  00 C3 60 0 2  D E  0 9  C3 05 00 OE 02 C3 05 0 0  

0 0  OA 4 2  61 6 4  2 0  43 6F 60 60 61 6E 6 4  2E 2 E  2E 

24 lB 2,11 20 20 2D 2D 20 20 20 20 20 20 20 2D 20 

20 20 20 20 20 20 2D 20 20 20 20 20 20 20 00 0,11 
20 58 4D 4F 44 4 5  4D 20 20 20 55 70 6C 6F 61 64 

69 6E 67 20 55 74 69 6C 69 74 79 00 0,11 20 4,11 46 

20 52 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

20 20 20 20 31 39 38 36 00 0,11 20 20 2D 20 2D 2D 

Porn's n' 27 



0180 

0190 

OlAO 

OlBO 

DICO 

0100 

OlEO 

OIFO 

0200 

0210 

0220 

0230 

0240 

0250 

0260 

0270 

0280 

0290 

02AO 

02BO 

02CO 

0200 

02EO 

02FO 

0300 

0310 

0320 

0330 

0340 

0350 

0360 

0370 

. 0380 

0390 

03AO 

0380 

03CO 

03DO 

03EO 

03FO 

0400 

0410 

0420 

0430 

0440 

0450 

20 20 20 20 2D 20 20 20 2D 20 2D 2D 2D 20 20 20 

20 20 20 20 2D 00 OA 00 OA 24 43 61 6E 27 74 20 

6F 70 65 6E 20 4 6  69 6C 65 00 DA 24 5 7  61 69 74 

69 6E 67 20 66 6F 72 20 72 65 63, 65 69 76 65 72 

2E 00 OA 00 OA 24 ES 78 78 20 20 53 65 6E 64 69 

6E 67 20 42 6C 6F 63 20 78 7' 78 20 20 20 20 20 

24 ES 78 78 20 20 53 65 6E 64 69 6E 67 20 45 4F 

54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 24 4 1  63 68 6E 

6F 7 7  6C 65 64 67 65 64 00 OA OA 24 4E 6F 6E 20 

41 63 6B 6E 6F 7 7  6C 65 64 67 65 64 OD OA 24 43 

61 6B 63 65 6C 6C 65 64 00 DA 24 54 69 60 65 6F 
75 74 00 OA 24 00 OA 4 6  69 6C 65 20 73 65 6E 74 

20 U � D D � D D 66 � � � n U M H 

00 OA 54 72 61 6E 7J 6D 69 73 73 69 6F 6E 20 61 

62 6F 72 74 65 64 00 OA 24 ES ES ES ES 3A 80 00 

B7 Il 10 Dl CA 06 01 Il 21 Dl CD 06 01 OE OF Il 

SC 00 CD 05 00 3C I l  9A 01 CA 9E 03 CD A7 03 FD 

21 69 02 AF FD 77 02 3C FD 77 03 3E 3C FD 77 00 

Il AC 01 CD 06 01 CD 8A 03 30 08 FD 35 0 0 20 F6 

Il 2B 02 C3 9E 03 I l  IF 02 FE 18 CA 9E 03 FE 15 

20 E9 OE 14 Il 5C 00 CD 05 00 B7 28 20 FD cs 02 
C6 DO 21 FF 00 �E lA DO BE 0 0 28 I l  DO 21 60 00 

06 80 DO 77 00 DO 23 10 F9 FD CB 02 86 3E OA FD 

77 01 FD 4 6  01 3E OB 90 FD CS 02 46 2 8  1 4  DO 21 

El OI CD 15 04 Il E2 01 CD 06 01 OE 04 CD EF 03 

18 3E DO 21 C6 01 CD 15 04 FD 7E 03 DO 21 08 01 

co 15 04 11 C7 01 CD 06 01 OE 01 CD EF 03 FO 7E 

03 4F CD EF 03 2F 4F CD EF 03 AF DO 21 80 00 06 

80 DO 4E 00 81 DO 23 CD EF 03 la F5 4F CD EF 03 

3E OA FD 77 00 CD 8A 03 30 13 FD 35 00 20 F6 Il 

2B 02 CD 06 01 FD 35 01 20 88 C3 Al 03 FE 18 20 

05 Il IF 02 18 28 FE 15 20 08 I l  OC 02 CD 06 01 

18 E3 FE 06 20 04 I l  FC 01 CO 06 Dl FD CB 02 4 6  

2 0  0 6  FD 3 4  03 C 3  C2 02 I l  35 02 C3 06 D l  CD 06 

Dl Il 50 02 C3 0 6  01 3A AB EO E6 OF F6 1 0  32 AB 
fO 3E 09 32 AA EO 3A A8 EO C9 21 A9 EO CB SE 20 

24 DO 21 13 04 AF DO 77 00 3E 62 DO 77 Dl CB SE 

20 13 3A 00 EO 87 FA E9 03 DO 35 DO 20 FO DO 35 

01 20 EB 37 C9 28 7E B7 C9 32 1 0  EO E6 7F C9 21 

A9 EO C8 66 28 FC 28 71 C9 DO 21 1 3  04 AF DO 77 

00 3E E4 DO 77 Dl DO 35 00 20 FB DO 35 Dl 20 F6 

10 EB C9 3E FF 6F 26 DO Il 64 00 CD 41 04 Il DA 

00 CD 41 04 3E 30 85 DO 7? 00 DO 7E FE FE 30 co 

3E 20 DO 77 f'E DO 7E f'F FE 30 co 3E 2 0  DO 77 FF 
C9 AF EO 52 38 03 3C 18 f'9 19 F6 30 DO 77 00 DO 

23 C9 00 00 00 0 0  0 0  00 00 00 00 00 00 00 00 00 

Dump hexadécimal de XMODR.COM 
0100 

0 1 1 0  

0120 

0130 

0140 

0150 

0160 

01 70 

0 1 8 0  

0190 

OlAO 

0180 

Oleo 

0100 

OIEO 

OIFO 

0200 

0210 

0220 

0230 

0240 

0250 

0260 

0270 
0280 

0290 

OlAO 

02BO 

02CO 

0200 

02EO 

02FO 

00 00 00 C3 58 03 f'D CB 05 46 DE 09 CA 05 00 D5 
Il DB Dl f'D C8 05 86 CD lB Dl Dl DE 09 C3 os 00 

DE 02 C3 OS 00 00 DA 42 61 64 20 4J 6F 60 60 61 

6E 64 2E 2E 2E 24 lB 2A 20 20 2D 20 20 2D 20 20 

2D 2D 2D 2D 20 2D 20 20 2D 20 20 2D 20 2D 20 20 

2D 20 2D 2D 20 OD OA 20 58 4D 4f' 44 45 4D 20 20 

20 44 6F 77 6& 6C 6F 61 64 69 6& 67 20 55 74 69 
6C 69 74 79 00 DA 20 4A 4 6  2D 52 20 20 20 20 20 

20 20 20 20 20 2 0  20 20 20 20 20 20 2 0  2 0  20 31 

39 38 36 00 DA 20 20 20 20 20 20 20 20 2D 20 20 

20 20 20 20 20 20 20 20 2D 2D 2D 2D 20 2D 20 20 

20 20 00 DA 00 OA 24 43 61 6E 27 74 20 6F 70 65 

6E 20 46 69 6C 65 00 DA 24 50 72 5F 60 70 74 69 

6E 67 20 53 65 6E 64 65 72 20 24 00 OA 00 OA 24 

20 52 65 63 65 69 76 65 64 20 42 6C 6F 63 20 24 

78 78 78 20 20 20 20 4F 6B 00 DA OD OA 24 20 20 

20 20 20 2 0  20 48 65 61 64 65 72 20 45 72 72 6F 

72 00 DA 2 4  20 20 20 20 20 20 20 43 68 65 63 68 

73 75 6D 20 45 72 72 6F 72 00 DA 24 20 20 20 20 

20 20 20 46 61 74 61 6C 20 45 72 72 6F 72 00 OA 

2' 20 n n n 20 H n " U W U U � 7' U  

DA 24 20 20 20 20 2 0  20 20 44 69 73 68 20 45 72 

72 6F 72 00 OA 24 2 0  20 20 20 4 7  6f' 74 20 73 6F 

W � H U U U 67 K 20 a � H 20 H 20 H  
20 3F 00 OA 24 2 G  52 65 63 65 69 76 65 64 20 45 

4F 54 00 GA 24 00 DA 46 69 6C 65 20 72 65 63 65 

69 76 65 64 20 73 75 63 63 65 73 73 66 75 6C 6C 

79 00 GA 24 00 DA 54 72 61 6& 73 6D 69 73 73 69 

6F 6E 20 61 62 6f' 72 74 65 6� 00 OA 24 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 oc 00 00 00 00 00 00 
0 0  0 0  00 00 00 00 00 00 00 0 0  00 00 0 0  0 0  0 0  00 

00 00 00 00 00 00 00 0 0  00 00 00 00 00 00 00 00 
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0300 

0310 

0320 

0330 

0340 

0350 

0360 

0370 

0380 

0390 

03AO 

0380 

03CO 

03DO 

03EO 

03f'0 

0400 

0410 

0420 

0430 

0440 
04'0 

0460 

0470 

0480 

0490 

04AO 
0480 

04CO 

0400 

04EO 

04f'0 

0500 

0510 

0520 

0530 

0540 

0550 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 00 00 00 3A 80 00 B7 Il 25 01 CA 

lB Dl Il 36 Dl CD lB Dl DE OF Il se 00 CD 05 00 

3C 20 OF DE 1 6  Il sc 00 CD 05 00 3e Il B7 01 CA 

lB Dl CD A6 04 FO 21 CD 02 3E Dl FD 77 03 AF FO 

7 7  05 f'D 77 04 JE 06 FD 77 01 3E 15 f'D 7 7  06 Il 

07 02 DE lA CD 05 00 I l  C9 al CD lB Dl FD C8 05 

C6 lE 2E CD 20 Dl 3e DA FD 77 00 Il D4 02 06 84 

FD 4E 06 CD ee 04 CD 89 04 30 2C FD 35 00 20 F6 

f'D 35 01 20 OC Il 4 1  02 C3 70 04 CD B9 04 30 1 7  

3E B3 88 2 0  0 7 l B  l A  FE 0 4  CA 85 0 4  0 6  o s  CO F8 

0 4  Il 56 02 C3 6C 04 12 13 10 EO Il EO Dl CO 06 

01 DO 21 04 02 Il FE 01 3E 01 DD BE 00 20 SD DO 

7E 02 2F DO BE 01 20 54 FD BE 04 2B 35 Il 2C 02 

f'0 BE 03 20 48 AF DO 21 07 02 06 80 DO 8 6  00 DO 

23 la f'9 Il 14 02 DO BE 00 20 31 DE 15 Il sc 00 

CD 05 00 87 Il 52 02 20 27 FD 7E 03 FD 77 04 FD 

34 0 3  DO 21 FO 01 CD 1 4  OS I l  f'0 01 Je O �  FD 77 

06 3E Dl FD 77 Dl CD 06 Dl C3 B 6  03 3E 15 18 EE 

CD 06 Dl OE 18 CD EE 04 06 03 CD F' 04 CD EE 04 

I l  84 02 18 De I l  85 02 CD 06 Dl O E  0 6  CD EE 04 

I l  95 02 CD 06 01 DE 10 Il SC 00 CD 05 00 I l  80 

0 0  DE lA C3 05 00 3A AB EO E 6  OF Fi l a  32 AB EO 

3E 09 32 AA EO 3A A8 EO C9 21 A9 EO C8 SE 2 0  24 

W 21 U U _ W 77 0 0 . a W 77 0 1 œ u n  

1 3  3A 00 EO B 7  FA E8 04 DO 35 00 2 0  FO DO 35 01 

20 EB 37 C9 28 7E 8 7  C9 32 10 EO Et 7F C9 21 A9 

n œ n H R H 71 9 00 n U U U W 77 �  

JE E4 DO 77 01 OD 35 0 0  20 FB DO 35 0 1  20 F6 10 

EB C9 CD 96 6F 26 0 0  Il 64 00 CD 40 os Il DA 00 

CD 40 OS 3E 30 B5 DO 77 00 DO 7E FE f'E 30 co 3E 

20 DO 77 FE DO 7E FF FE JO CO 3E 20 DO 77 FF C9 

AF ED 52 38 03 3c 1 8  F9 19 F6 30 DO 77 00 DO 23 

C9 0 0  00 0 0 00 00 00 00 00 00 00 00 0 0 00 00 00 

12 fonctions de base, 
200 disques, 

500 programmes . . .  

Pa sé� 1 .. ... ", . ...... ,.,.·" " " " "',"'" tà, : ,,,· · ·· 
..• ; .;.<,:::.:;:.,. 

Capture le catalogue, 
Imprime, 
Archive,  
Retrouve les programmes de vos 
disquettes des trois DOS 

180,00 F franco France métropolitaine 

Badaroux C.A.  
1 44, rue Legendre - 75017 Paris 

Tél. : (1) 47 57 91 11 
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Cette fois Gutenberg n 

Gutenberg et ses associés, des gens 
très perfectionnistes au demeurant, 
n'hésitant pas à regarder à la loupe le 
moindre détail, n'avaient pourtant 
fait que la moitié du travaiL 

Le pouvoir de l'édition c'est bien, 
pouvoir éditer soi-même, c'est mieux. 

C'est. rl'ailleurs le seul moyen rle 
pouvoir parvenir àla vraie liberté d'ex
pression. Cela Gutenberg n'y avait pas 
songé. 

En toute bonne foi, il croyait fer
mement dans les vertus de la vis à 
bois et d'une imprimerie pour tout le 
monde. 

Chez Apple, nous croyons aux res
sources de l'individu et à l'édition 
personnelle. 

Par contre pour créer son atelier, 
Macintosh a fait comme Gutenberg, il 
s'est associé avec la "LaserWriter: 
l'imprimante à laser d'Apple. A la 
seule différence que si 31 assistants 
se bousculent autour d'une presse, 
31 Macintosh reliés par AppleTalk se 
partagent aisément une LaserWriter. 

Mais, malgré son million d'octets de 
mémoire morte (extension LaserWriter 
Plus) et sa résolution de 130 points/cm, 
la LaserWriter ne serait qu'une version 

GlItenberg 1395-1468 
a ill'vmté /'imprimrrit. 

légèrement améliorée de la presse en 
bois sans la puissance et les capacités 
graphiques de Macintosh Plus. 

Apple Compuler France. Meta 



} 

1 
1 

aura pas le dernier mot. 

C'est-à·dire, un m�a-octet de 
mémoire extensible à 4 méga-octets, 
un nouveau lecteur de disque interne 
double face 800K et en option un dis
que dur de 20 méga-octets, ce qui 
permet de stocker des milliers de 
pages de documents. 

Et comme toujours, Macintosh Plus 
met à votre disposilion tous ses fameux 
outils de bureau, pour couper, coller, 
remodeler le texte, choisir les carac
tères, mélanger texte et dessin, etc. 

MorDr.Ju' 

Au commencement de l'&iition, 
il y a ['écriture : avec des logidels de 
traitement de texte comme MacWrite. 
Word ou Writer Plus, le vrai problème 
des auteurs c'est l'inspiration. 

P"ffJ\.fuj" 

lA. de Courtabœuf. B,� 131. 91944 La Ulis caltx. 

Le texte si brillant soit-il ne suffit 
pas. Avec MacPaint et MacDraw pour 
iUustrer, tracer des schémas et des 
dessins techniques, définir des cadres, 
avec un logiciel comme Page Maker 
pour organiser et mettre en page, vos 
rapports d'entreprise, vos formulaires, 
vos manuels, votre journal interne, 
pour ne dter qu'eux, laîsseront de vous 
une exœUente impression. Et vous 
pourrez toujours tout modifier, y 
compris à la dernière minute! 

Madlï7/r ,\1(1(Or,1U 

c:] . .  _ -

. ---:-.:, � �· I·· 
. ' " !:" .. .. � � 

_. - -

Pour Apple, il n'y a pas de petits 
et de grands écrivains, de littérature 
de bureau el de littérature tout court : 
tout le monde est logé à la même 
enseigne, œUe de la qualité. 

Avec la LaserWriter, une impression 
impeœable est à la ponte de tous. 
EUe vous propose en effet onze 
famiUes de typographies (extension 
Laser\,('rîter Plus), imprime sur papier, 
sur calque ou sur transparents et 
fournît des documents de qualité 
bromure. 

l' -

1 
! 
" El si vous voulez vraiment faire 

les choses en grand, Macintosh peut ! aussi se connecter directement à une i photocomposeuse d'imprimerie. a • 
1 
i > 
< 

i 
z 
! 
� � ! 
î , ! 

En fait, Apple ne vous offre rien � 
de plus que votre imprimeur, sauf l 
que vous n'aurez pratiquement plus � 
besoin de lui. 1: 

Désormais, c'est vous, l'éditeur, � 
qui éprouverez la sensation de j Gutenberg il y a 436 ans lorsqu'il 1 
contempla son premier document. � C'est ainsi qu'Apple vous offre le � 
meilleur de vous-même. � 

, 
, 
, > 

---------

Apple 
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Vous aVez. sans doute remarqut que, 
lorsqu'une application ouvre un nou
veau document, son format d'impres· 
sion initial est rarement celui souhaitt 
(il s'agit gtntralement du format 'Lettre 
amtricaine'). Ayant souvent oublit de 
choisir immtdiatement le format A4, 
nous avons parfois dQ refaire totalement 
la mise en page d'un texte, le format 
'Lettre amtricaine' ttant plus court que 
le format 'Lettre A4'. 

Nous avons donc dtc:idt de noos attaquer 
au problème, avec l'aide de MacsBug et 
REdit .. La solution en fin de compte est 
assez simple : 

• dans le document ImageWriter (ou 
LaserWriter) se trouvent trois res· 

sources de type ·PREC'. Deux d'entre
elles ont la même longueur que le 
'Print Record' utilist par la plupart des 
routines du 'Printing Manager' (la troi

sième conlient les dimensions et noms 
des difftrents formats de papier) ; 
• la ressource numtro 1 contient le 

'Print Record' utilist pour afficher le 
dialog du 'Job', c'est-à-dire la qualitt 
d'impression. etc. Celui-ci ne pose pas 

Source 'Mep.Asm' 
, . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

, - ---- ---� ...... .. .. -- ---------------

, Modl!le 1. res.outce contenant la 
, .. I.e en p&Qe par �faut 
: (Fonut du papIer, orientation 
, etc.) 
, -------_ ....... ---------------------

; C. Z .. lnqelneln 
, U/9/U 

; ....... .  --------------------------- -

lnclude "rEqu ."!'Kt 

.TI'A." In!tGral SA86E -
• TRA" InltFOnta SABrt -
. nA.p flu.hEvent • SA032 -
.TI'A.P InltWlndo"s SU12 -
.nA.p Inltl'lenua 5A930 

.TIIAP _lnltDI.loqs 5A9111 

.nAP THnit $A9CC -
· tllAP In ltCuuor SA.50 -
.TIIAP Cetlleaource SA9AO 
.TI'AP _HNoPUfQe SAOU 
.TIIA" _ChanQedlle.ource SA.9 ...... 

.TII"P WrlteP.e,ource S"980 

• TIIAP _HpurQe $A.049 
.11''' .. _CetNewOhloQ SA9lC 

· T�"P _DhposOhloq SA983 

. TR"P CetOlte .. 5A980 -

.TRA.P -SetOItern 5A98E 

• 'l'MAr PenSh., 5A898 -
.1P. ... P InUtReet $A8"9 -
.nAP rr"",e"ound�ect SA8!lO 

MISE EN PAGE 
GEORGES ZWINGELSTEIN 

ImllgeWnter 

Pllpier: 0 Lettre US 
o Lêgnl us 
o PapIer InformlltlquB 

@ format R4 
a Format BS 

fi OK D 
[Annuler) 

Orientlltion Hfets spechluH : 0 Portrait IIJuslê 
o nMuelion 50 % 
o Pas de saut de pHyl! 

loserWriter 

Papier : a lettre flmériclline @ Format R4 

o Léglli llmericoln 0 Formtlt 85 
néduire 
ou [!D"7o 

OK 

Orientlllion : @ Portrolt o Pllynge Rgrtlndlr 

ŒI Substituer les Cllroctères 1 0  Finition ? ( Annuler) 
:!J 

de problème puisqu'il est cnrcgistr� li 
chaque utilisation ; 

• la ressource numéro 0 contient le 
'Prinl Record' qui nous intéresse : 

celui du dialogue du slyle (Format 
d'impression. orientation, CIC.) qui, lui, 
n'est pas modifié mais est utÎlist par 
l'application afin de connaître la taille 
d'une page dans Je nouveau document. 

· T�"'P Sh""WI ndow -
,TRAP _ModAllllaloQ 
· T".lI' lIesError -
• TIIAP HLock -
• TRAP HlJnLock -
· TRAP PacarnText -
· TIIAP -StopAhrt 
. TIIAP Packl -

, Constantes 
okllutton 
nUlllToStrina 

"" 
"" 

, Macro 

, 
• 

.!'.ACI'O 
�, 

hol<Ca11 

H . - e n l  

" 
• �SD� 
. !'.ACRO �oJtü"o 

$ ... 915 
H,Hl 
$-'9AP 
5A029 

SA02A 
SAne 
$A�86 
5A9EE 

P.c:kCdl INU:rI'ToStrlnQ,_hct, 
. [NOM 

, P roQ'�� --------- •••• -- -- ---- •••• -
St.ct 

." Inlt!' ... naQe" 
CLI'.II - es"l 

�" f12'.-15P) 
'" OlaloQ 
l'!OV E . II  e S P I · . O O  

"" " 
'" GetOehult 

" '" 

, Initial he le. 'ManaQet.' 
tnltMana(leU 

'" 

La mini·application proposte ici ne fait 
que charger cette ressource, s'en SerYlf 
pour afficher le dialogue du style e 
enfin enregistrer le résultat. modifié par 
les sélections dans le dialogue, en 
remplaçant l'ancienne ressource. 

IDl .. rO"". 
toIQVE.L fSOOOOFfrr,DO 

_rl".�_"t. 
_Xnl .. Wllldo •• 

1I&l,,-*I&u. 
CLR.L - cs>') 
_Xlt.1tD1&1oq. 
_!1l .. 1t 
_Xlt.ltCunor 
'" 

, OlaloQue ------------------�--------
, Atfl�he le dlaloque de Numéro 
, DlaloqIO et ",tourne vu! si Bouton 
: 'OK' Chui"l, tauK sinon. 
, Le Bouton 'OK' doit �tre le premier 
; dans 1. d�tln!tlon du dl_loque. 

, Il doit Y avoir un u.erlte," en 31 ...... 

, po�ltlon • 

,Vath.bles d.ilna 
,DhloQID 

\;. pile : 
"'" . 

: ItRmHlt EQU 10 

,DlaloqPtr 
,Ty� 

'00 
"'" 
"''' 
'OC 

-, 
-, 

, rte .. 
,boK 

OlaloQ 
LINII 
CLIl.L 

A.6, f-18 

- (SP) 

-" 
-u 

toIQVE 8 ( A 6 1 , - ISPI 

CLR.L - (SPI 

HOVE.L t-l,-15PI 
GtotJl ... Dlaloq 

Move.L ( S P ) _ , - 4 (A6) 

Pom's n' 27 



Inl�l.ll •• ProePtr du U •• rI�em ver. 

Proctdur. Qui .n�oure le bou�on p.r 
dU.ut. 

HOVE . L  - 4 ( A 6 ) , - I S P I  
HOVE 'J,-UP) 
PtA -6IA6) 
PtA -10'A6) 
PtA -IIIA61 
_ClootDIt_ 
HOVE.L -4 (A6I , - (SP) 
HOVE '3,-I$P) 
HOVE -"A'l , - ISP) 
PEA OutLineButton 
PEA -11 lAIi) 

_ •• tDI�_ 

Hod.lLoop r.t�.nd une .ctlon 
Ct.R.L -(SPI 
PEA 10 (106) 
_1Iod.o.1Die1OV 
CM>' 'ok8utton,lO{AliI 

SEO 10(106) 

:fin du dtaloQ 

MOVE.L - 4 ( A6 ) , - l $P) 

_Dhpo.Die1OV 
UNL/( A6 
MOVE. L  
AODO.L 
,� 

ISP) *, AO 

H, $P 
(AO) 

�ntoure le bouton par dtf.ut (le 
numtro 11 
cf In.lde 1-407 52 et I-405 S16-18 
V,d.bl •• 
itemNo 
Wlndo .. Ptr 
V.riable. 
7yp. 
l�emH.ndl. 
�. 

d.n. la pile : 

"" . 
EOU 10 

1.0<::,1 •• , 

Ou�LlneBu��on 
LINK 
HOVE . L  
�, 
'" 
H' 
m 

",,, 
"" 
"" 

-, 
-4.Type 
-" It ... H.ndle 

A', '- 14 
10 IU) , - (SP) 
Il,-(SPI 
-21"') 
- 5 IU) 
-14 (A6) 

ClootDlt_ 
MevE ' 3 , - I S P I  

_h ... h. 
PEA -14 (A') 

'-4,-(SP) 
'-4.-(SP) 

_I .... t_ 
PE'" -14 1 ... 6) 

"IOVE.L 

ADDO. L  

,� 

116, - {SP) 
t l6, - ISP) 

(SP) _,AO 

16, SP 

(AO) 

GetDe!.ult -------------------------
"'f!lc�e le dl.loq de 1. ml.e en p'�e 
et ennQlnre h. 1!IOd1l. 
V.d.ble loc.l .. 

hPdntRec 

GetDebult 

llNK 
'" 

"" -, 

A', 'hPrln�Rec 
PrOpen 

R'cup're r ••• ourc. ae type 'PREC' du 

!Ic�l .. r I_QeWr1t ... 

CLR.l -UP) 
"IOVE.L 
�" 

t ' PREC ' , - UP) 

' 0 , - ISP) 

_Clootll •• oerc. 
MOVE.L ( S P ) * . hPrlntRec l ... '1 
BNE @1 

Erreur ch.rQement ',l'OUrC'. 

Pom's n' 27 

tl , - (SP) 
- ($P) 
StopAlert 

BRA @l0 

prot'oe la re •• ou�e 'PRtC' 

'1 MOVE.'" hPrlnUI.C: ("') ,AO 

_lINoPur� .. 

V.lIde l' ressource 'PREC' 

- (SP) 
�p�lntR.c: (",) ,- ISP) 
PrV.lld.�e 
UP) -,00 

Afflc�e l e  dl.loq de 1. �lse en p.qe 

CLR.I! 
HOVE.L 
'" 
HOVE.B 

'" 

- (51') 
hprlntRec (116) , - ISP) 
PrSt1Dlaloq 

151'1*,00 
.. 

M.orque 11 res.ource corrme ""'ditlte 

HOVE. L �PrlntR.c (Ali) , - 151') 
_Cb�Q.dR •• oarc. 
CUI. - ISPI 
_Ra.l.,.,o., 
MOVE (SPI*,DO 
BOO @7 

� rreur fonction C�anQedReSiource 
(disquette prot�Q�e en écriture ou 

tlchler protéqé) 

CMP '-44,00 
BEO @4 
CMP '-4 S, DO 
BOO e3 
eHP '-46,00 
BEO @2 

Erreur Inconnue 

flO,+ISPI 
1l 0 , - ( SP) 
StopAlert 
.. 

: L .. volç".. est venoulllé 

" '2,-UI') 
CLR - ISP) 
JSR StopAlert 
I!RA .9 

: Le fichier en verrouill' 

" n,-Ispl 
- ISP) 
$topAlert 
.. 

Disquette 

@4 MOVE 

prot�oée en écriture 

1 4 , - I S P )  
OC> 
'" 
'U 

-(SPI  
StopAle rt 
.. 

Enreqist,e 1. re.source 
@7 MOVE.L hPrlnUec(A') , - (SPI 

_lfrito.a,uol1ree 
C"'R - (SP) 

_Ra.lrror 
MOVE !SPlo,DO 
BEO U 
MOVE 'S,·UP) 
HOVE DO,-(SI') 

JSR StopAl .. rt 

Débloque 1. r .... ourc .. 
@9 HOVE.L hprlntRec (U) ,"0 

_llPurqe 
@l0 JSR P,.çlole 

UNLK ", 

'" 
StopAlert ----------------- ---------

"ffiche la StopAlert d'Ill 12' .vec 
"" ... qe dont l'rD e.t d.ns 11 pli' 
et No de l ' erreur III non nul ) 
V.rl.ble. dans 1. pile 
Errllu," EOIJ 8 
StrID EOU 10 
V.rlable. locale. 
Strinq EOU -16 

Stop"lert 
LINK 
HOVE.L 
�" 

"ti, '-16 
"2, - ISP) 
8 ("6) , DO 

'" 

EXT .L 
'" 

H 
00 

-16(116),"0 

__ oltorUl.Q" 
IRA Il 

'1 : Chalna de lonqueur nulle 

HOVE.B ' O , -liIU) 
U CLII.L - (SI') 

HOVE.L , ' STR ' , - ISp) 
MOVE 101ll61,-(5P) 
_Qetlla.ourc. 
/'OVE.L UP)_,A2 
J«IVE.L "2,"0 

-� 
In.tra 1. texta d.ns l '.lerte 

HOVE.L ( 112 ) , - (51') 
l'EA -16 (A6) 
CLR.L - ISP) 
CLR.L - I S P )  
_P.raod'.rt 

A!flche 1. !enétre <;l' .ler�e 
expliquant l ' .nnomalle 

CLR - (51') 
HOVE 1l28,-ISI') 
CLR.L -ISP) 
_ftopJJ..rt 
MOVE 151')*,00 
"IOVE.L "2,110 

_WoLocl< 
Retour 

HOVE.L 151')*,"2 
UNL� ... 6 
HOVE . L {SPI '*, "O 
ADDO. L  H,5P 
JM>' IAOl 

Fichier 'Mep.R' 
NlX. '-l.auac/i.r. '1 wJiqlU-la 
conJinuil�ik la ligM. 

R ... ource� pour le prOQra"..., 
Min en P'Qe 

Typ. !("fAP _ STR 

, 0  

MI.e en P.qe - G .  Zwln�el�teln 

Type BN�L 
,1281)2) 
MYAP 0 

ICN' 

o 12. 
FREF 
o 128 

Type FREf 

, 1 2 ' ( 32) 
APPL 0 

Typa teN' _ CNRL 

, 121 (32) 
, 
00000000 00000000 07fFCOOO 04086000 

051C5000 043E4800 0508�400 04084200 

050,1fOO 04010100 04880900 058801100 
07!IFfOO 05880DOO 04880900 043E0100 
051C0500 040.0100 fFFFFFf8 9000004F 
9FrFfFCf 90000049 90000049 9000004F 

ffrffrC. 10000008 �0000008 80000008 
80000008 FFFrFFr8 �0000008 FrFFFf,8 

00000000 00000000 07rfCOOO 07'f[000 

01FffOOO 01,fP800 C1FFFCOO O?FFFEOO 

Q1rrfrOO OH'HYDD 07FrFFDO 07ffFFOO 

07FffFUO 01f'frOO 01FFFFOO 07" ,,00 

01rff,OO 01fFFFOO FFFFFFF. FFFF'FFF 

FffFFFFF FFFFFFFf FFFffrFf FrfrrFFf 

FFFFFFF� FFFFFFF' fFFfFFFe FFFfFFfe 

FFFrrFF' FFFfFFF' 'FF" " e " rrrrrs 
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• hnftete d '.lerte d erreur .ynfJ:>e 
Type ALn 

. 12' 
50 50 250 450 

'" 
5555 

• OIl'L de la fenftr. d·al.rte 
Type PITL 

, 128 

, 

Butteon 
no 150 190 250 

0' 

5tatlcText 
'0 20 150 380 

�0�1"2"3 

• me •• aoe d ' erreur de la fenhrel 
d'alerte 

Type sn 
, , 

L. docu_nt I_oellrie •• n' .. at pa.1 
compatIble avec cettel 
application. 

" 
Oélol.: la disquette est verroullUe./ 

LeI nouvell ... . 61 .. ctlon • •  , 
n. peuvent ftre en ... oi.terée •• 

, , 
0',016: le docu-:nt 1000oellr1ter e.d 

verroull16. L •• nouv .. ll •• 
,élection, ne peuv.nt 'tul 

enre<,llsteées. 
, . 

t., nouvelles a61.ctlont n'ont pa. p� 
Ha .. nreohtr6 ... . H 

V .. ulll ... déprotéOe< la dlaqu .. tta dd 
démarra<,le et r.co ..... nc ••• 

, >  
Désolé. Une eneUr l'"Pr�vue .nl 

lurvenue Ion deI 
! 'enre<,llatrement •• 

,>0 
Un .. ..  <teu. tynbl<l ilbpr6vue ud 

.urvenu ... Erreur No 

01.100 de. In.truetlon. 
l'ype OLOG 

, 12' 

dhloQ box 
30 10 332 502 

Vhible NoGoAway 
1 :dBoxProcb (alert box or mod .. l/ 

• 
'" 

• PITL du dialoQ d .. a Inatruetlonl 
l'ype Ont 

.129 
" 

Button 
210 80 HO 110 

" 

Button 
270 210 290 310 

"'nnul .. r 

Userltem. 01 .. bl4ld 
o 0 0 0 

StatlcT ... t 01aabl� 
10 5 10 U2 

Cette .. ppllealion per_t de IIIOdlt1erl 
1 .. fonut d' 1m.prea.lonI 
pr6-6ubll ... 

utllt.é d.n. 1. plup.rt dell 
application, (volr l'artlclel 
'mia. en paoe' ++ 

ou ·[or .... t d ' impr .. aion' du _nul 
fichlerf par leI nouveau� 
docwnenta .  

Staticl' .. xt Olaabl.d 
10 5 120 482 

SI vou. clique. lU. h eue 'OK' ,1 

Mac Astuces 
Plus de 24 points 
avec MacWrite 
Mais oui c'eSl possible,., II suffit pour cela de 
disposer d'un teiiteur de fichieTi - FEdit par 
Cllemple - et de quelques minutn pour les 
manipulations.. 

Voici la rntthode : 
tapez un mol: - pu exemple 'MOT' - ct 
dOUDet·lui la uille 24 poinU : 
enregiwn le petit fichier ainloi conszitut ; 
avec votre teiileur de fichiers, visualisez le 
contenu du document : 00 voit apparaitre le 
'MOr ; 
le lixi�me octet Iprh 'MOT' indique Il 
taille du texte (ici S 18 pour 24 cn décinvl) ; 
remplacez la valeur pu 532 (48 en décimal) ; 
Jonque l'on appelera l nouveau le fichier 

depuis MJcWrile, 'MOT' Sef1l d&onrlJis 
affkht ell 48 poillU, il 41111 dolic possible de 
le stleaionofl' et de tJptf ce que 1'011 veui l  
la place. 

Celle �thode autorise aussi lu l.iIIillcs de 
caractères "han normes" conunc, par exemple, 
8 00 42 pointl. 

MacPaint 
et FullPaint 
Si vOUI nvilltenez ],a tooche Option enfonch 
lors du trad d'une surface remplie (rectallgle, 
oval), le ba'd de la lWfaœ œ sera Pl' net. 

Si vow voulet totalement remplacer MacPa,nt 
par FullPaint, au point qu'un double clic sur 
une image MJcPaint oo\oTC FullPaint , il faut : 

cett .. application atflch.ra •• 
!. dlaloque du fo<mat d · lIopru.tonI 

pr'-'tabll Icontenu dana 1 • •• 
docu,.ente I .... oellriter de 1. dhquett.1 

de .w._rraOel 

Statlcl'ext Ol •• bled 
120 40 190 482 

11 .uffira alor. de cholalr vot rel 
format h�bltuel •• 

.t cLiqu .. r aur la c ..... 'OK' pourl 
l ' anre<,llltrer co ...... nouveau] 
for .... t .. 

d ' I"l'r.ulon pré-habll ou sur lai 
cue • ... nnuler· pour conserver! 
l ' ancien. 

StatlcText Plubled 
190 5 230 482 

SI voua p.6!"r ... quitterl 
I_dl�te .... nt "ette.! 
appllcatelon, cl iqu •• 

.ur '",nnuler ' .  

Statl�Text Ol •• bled 
240 5 2'0 412 

C G. Zwinq .. llteln et Pom·. - 198E 

Fichier 'Mep.Job' 
". 
LINK 
RM-'KEP: 

Hep."''''' En" 
H<tp.Llnk Ex." 
Hep .R rln""r 

Fichier 'Mep.Link' 

'" 
l'rtlnk 

, 

Edit 
Edit 
Edit 

changer PANT ca MNPT dal1l II ressource 
BNDL FullPaint, utiliser UTe /u rll!oTmtlliOlU 
de RelEdil pour errectuer la mtmc rrodifiution 
el meUte en fonction le bit de liaison, Aprh 
Ivoir quitt� ResEdit, errectuez un changement 
de dOlSier pour faire reconnaltre au BuTtau la 
modifiution du type. El voilL. 

NDLR. " tl'l proâdaN/ tk ,ellt !DÇON, lUI 
doublt die IIIT lUI doc_1'Il FilliPaiN cTII allCC 
lUIt yusiOl'l /1011 lROdifi/e Il'OINTiTa ptU ledif 
d«wnwlll. Uu alllTe so/lIliOl'l. pl.., simplt Cf 
mow tMfllÛliw, wMÎSfe d cloaT,u It doclUntlll 
MaePailll tkpuis FIllIPaill/, tI dt_Nd" 
Enregistrer sous... k lrIoÛN /ItIIII'I, 

La mémoire du + .. .  
. . .peut �lfe visualiste 5i vous appuyez sur la 
looche �INTERRUpr' plac�e lut le c6ti 
gauche du Macintoih MWi : 

le 'prompt' > appual't ; 
tapez DM IOCO;-
le contenu de la �moire, de l'adresse SIOCO 
l SIOSF s'affiche. 

Il e. JWili possible de modifier le CODlenu de IJ 
rmmoire (attention. danger ... ) en Uplnl 'SM'. 
l'adresse (Cil heu) et la OU Ica valeun ' placer l 
partir de cene adrcs5c. 

Pour reprcndre lc coutil normal de vœ aetiviti., 
tapez 'G'. 
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Tempo 
Depuis lIb lougtemps, DOUS rtvions d'uD 
accessoire de bureau qui permettnit d'enregistr« 
tout un traitement clavier/souris et de le 
rappeler avec une simple combinaÎsoD de 
touches. II y a bien eu MacTracks, mais cet 
accessoire nt cessait de faire la bombe. Aus&i 
6tiolls-nous ravis de voir d�barquer Tempo, 
l'accessoire de bureau pout la en!atioD CI 
l'ulilisation de macro-instroctions. 

Tempo permet d'enregistrer, cn Iemps rUl ou en 
mode programmation, toute une uquenu 
d'utilisatioD du clavier el de la souris. Cette 
s&tuence peut rue ensuite modifik il loisir, 
puis exb::utk sut l'appel d'une touche associu Il 
Ja touche CQmmIlnde. 

Quelques aitiques 
En fait, une fois activ�. Tempo sc loge il droite 
de la barre des menus, avec le symbole 
"Commande". D'où une premiÙt incompali
bililt avec les logiciels qui. tel Excel, 
remplissent cette ligne. En fait, l'imoompati
biliti vielll ici d'Exul, puisque tout le monde 
sait maintenant que les applications doivent 
laisser une place dans la barre dei menus, pour 
un tventuel accessoire justement, Certains 
logiciels fon connus, tels ReadySctGo, 
Switcher ou ThinkTank, sont allergiques 1 
Tempo : ftlicitoDs ici J'initiative de 
l'importatcuT qui fournit une prcmi�re liste de 
ces allergies. Avec PageMaker, Tempo exige 
l'original, ne pennettant meme pas qu'on 
l'introduise seulement lors de la vb"ification de 
copyright Enflll, Tempo est vile débordé quand 
on utilise les possibiliŒs les plus in1�resun1es 
telles que la programmation de p.auses ou de 
boucles : il affiche alors des messages 
totalement incoh�renlS et se comporte 
bizarrement 

Quelques avantages 
Tempo est en fait un ootil id.!.al pour accomplir 
sans difficulŒs el sans risque d'etTCUt des actions 
r��titivCli simples. Dans ce cas d'ailleu"" 
mtme les fonctions avancées (p.auses, boucles 
et tests) fonctionnent de façon uti$faisante. 
Tempo est vraiment utile, pour prendre trois 
exemples; 

• comme glossaire pour MacWrile ; 
• pour effectuer des Rechercher/Remplacer ou 

des changements de police el de style 
frtquenlS ; 

• pour facililer avec Pagemaku une �l1IItion 
ennuyeuse leUe que le choix de canctères. 

Une bizarrerie 
Cette derni�re utilisation fait toucher du doigt 
une particularit� de Tempo. Supposons que, 
dans une fenc!tre de dialogue, on fasse défiler une 
liste (par exemple, de polices de c:.lIl1IIctères), 
pour trouver celle que l'on veut, et qu'on la 
sélectionne. Tempo n'enregistre alors pas la 
police choisie, mais le mouvement de la souris. 
Le résultat est que, Ion de l'utililiation, la 
police �lectionnU pat la macro dépendl1ll. de la 
position anltrieure, c'est-l-dire de la �lection 
pr6ctdente. Pour tire fl1llIlCS, il faut dire que 
nous ne voyons pas trh bien commenl le 
programmeur de la chose aurait pu faire 
autrement 
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Une a�ce résoot ce probl�me : qWllld on doit 
faire cUfiler une liste clans ulle feDttre, il faut 
d'abord revenir au premier élément de la liste et 
le sélectionner, puis pratiquer la silection 
voulue. 

Conclusion 
C'est fillakmellt UII produit qui comporte des 
potentialitb intéreuantu mais qui, co dehon 
des exemples simples d'application pr�sentu 
ci-dusus, risque de dkevoir. P�Ul-ttre faut-U 
atl.eodre une prochaîne version 7 

Cr" par A.fJütitJ SoJtwan (BOIIIiUr, Co/or/.ldl)) 
'1 v,1Id1l par A./plra S,stb," auc lUI' 
aoc_lIlaIw.. ". frtw;au. 

dMac ill 
Ce prcduil, malgr� son lIorn et la compatiblité 
dBase III qu'il semble impliquer et qu'il 
revendique d'ailleutl dalls sa publiciu, ne 
provient p.as d'Ashton Tate. Ce n'est p.as non 
plus un clone logiciel, puisqu!1 ne tOl1l1le pas 
sur le mtme mathiel que le logiciel qu'il imile. 
Soo objectif est clair : donner aux utilisaleurs 
du MacintO&h la pouibilité 1 la fois de 
réaJpénr des fichictli dBase d6veloppéi sur IBM 
PClXT, et de retrouver la syntaxe et le 
vocabulaire de dBase auquel ils SOllt d�jl 
familiaris&. 

Ce programme donnera 1 ceux qui ne 
connaissent pas eocore le manque de 
coovivialilt caracurist de 11BM PC ct de dBase 
(par rapport 1 ses CODCUrTellts sur Mac) une 
asse� bonDe compréhension -pat comparaison 
- de la grande CODvivialité du Mac. 

La documentatioll est ellti�remellt francisu, 
mais le lfavaiJ a tté fait UII peu vite, ce qui 
donne parfois jusqu'l 10 faules pat page, elltre 
le (I1IInçais, l'orthographe et la pollctuation. 
Pourquoi donc lu éditeurs el importateurs 
français onl-ils tant tendance 1 sous-e5limer 
l'importance d'une documentation bien finie 7 
La prcmiùe oollsiquence que J'on peut en tirer 
d'un essai de dMac III est que ce produit, vu 500 
ambitiOn de ressembler 1 dBase, ne peut 
exploiter pleinement le graphisme/souris du 
Mac. DeWli�memenl, il est de noire devoir de 
souligner que la compatibiliŒ avec dBase III 
n'est en aUCUII cas totale : les caract�rC5 
graphiques de I1BM PC. ainsi que les c.aract�TCIi 
accentu�s, ne se rtcu�rent pas tels quels. Les 
fichiers mémo ne sont pas récu�rables non 
plus. Ajoutoos que PC Diffusion IlItcmational 
a l'honll�tet� d'avertir l'utilisateur de ces 
limitatiolli, et promet de r�soudre ces 
probl�mes. Enfin, la définitioll de la structure 
d'un fichier est celle de dBase II, Cil non pas 
oelle de dBase m. 

En cooclusion d'une analyse rapide, disons que 
l'utilisateur de dBase ne sera pas dép.aysé _ 

contnirement au Macopbile impénilent - el, 
qu'au p-Îl: de certaine, modifications, il poum 
rtcupérer sel fichiers dBase IBM ; notons au 
p.assage que riell n'est dit Ar la rtcuptntion de 
fichiers Apple II, ce qui pourtallt devrait aussi 
ttre possible sans difficulté suppl�mentaire. II 
serait inltressanl de voir commenl sera le dBase 
Mac d'Ashton Tale, qui devrait tire dispGllible 

en Frallce en d�bu1 87. Contrairement ' dMac 
III, dBase Mac, compatible avec dBase III, doit 
sertir en fin d'annu; c'est une base de donnu 
relationnelle compl�te, permettant d'ouvrir 36 
fichiers lia fois, un produit ooocurrent d'Ornois 
III, de 4ème Dimension et du plus r�cent 
REFLEX de Borland, lui IUssi bientôt 
disponible en français. 

PC DiffuriolllniemaJjoNJI, 9 bu, ""' Casimir 
PilleI, 92200 Ncllilly. Prix : 3.950 F HT. cj 

FullPaint 
C'est biell simple : si vous aimez MacPaint, 
vous adorerez FullPainl. Voici enfin pro
gramme totalement compatible avec MacPaint 
(c'était la moindre des choses !), et qui permel 
de faire toot ce que fait MacPaint, plus : 

IravaiUer sur des images en pleill �D ; 
avoir plusieurs documents ooverts lia fois ; 
effectuer des rOlalions et transformations 
diverses ; 
déplacer ou cacher [es outils ct [es motifs : 
utiliser des r�g[es et des pointeurs de 
position : 
coller depuis l'Album des documents plus 
grands que la fen�U"e ; 
imprimer avec l"ImageWriter dans les 
formats 50%, 100%, 200% et 4()()% : 
imprimer avec la LaserWriter jusqu'1400%. 

Seul inconv�nÎent majeur : il ne se charge p.as 
automatiquement quand on clique dans un 
document MacPaint. Et enCCl"c, la solution 1 ce 
problème VOU! est proposée dans la rubrique 
MacAstuœs ... 
Enfin, � l'aide du 'driver' ColorPrinl disponible 
sur la disquette FullPaint, vous pouvez 
imprimer des documents FuUPaint en couleur, 
avec de nombreuses imprimantes, dont, bien 
entendu les lmageWriler T (on peUl y meure des 
rubanS de couleur) el. II, Epson lX.w, Canon 1 
jet d'encre ou Scribe, pour ne cit�r que les plus 
connues.. 

Conclusion 
Un produit que nous recommandons vigou
reusement et sans réserve, ce qui est hélai un 
plaisir trop rare. 

Diffusl fXJr A ...... Harbor Softworru, 3081/2 S. 
Slaie Street, AM Harbor, Ml 48104, USA. 
Version VS. 
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Dans ce numéro, Porn's propose deux 
programmes effectuant à peu près les 
mêmes tâches. L'un fonctionne sur les 
Apple Il, l'autre - celui qui correspond à 
cct article de présentation - sur les 
Macintosh ; les deux utilisant le Minitel. 
Afm de ne pas mellIe deux fois la même 
chose dans la revue, il nous a semblé 
préférable de placer les généralités sur le 
Minitel ainsi que les problèmes qui lui 
sont liés dans un article conunun que vous 
pourrez trouver, si cela vous intéresse, 
page 53. 

Un schéma vous indique le cablâge 
nécessaire à la réalisation, très simple 
(nous joignons un petit dessin qui donne 
la correspondance entre les transistors sur 
le schéma et leur apparence physique, ce 
qui rend le montage acœssible à tous), de 
l"'interface" reliant le Minitel au 
Macintosh ou au Macintosh plus. Ce 
dernier utilise une fiche 'Mini-D1N' qui 
n'est pas encore en vente partout ; si vous 
avez des problèmes pout vous en procurer 
une, il vous sera toujours possible 
d'employer la solution Macintosh 128 ou 
512Ko avec, en plus, un adaptateur 
MaclMacPlus (DB9 femeHe/Mini-DiN 
mâle), L'autre: solution consiste en l'achat 
d'une "interface" du commerce, 

Le programme emploie plusieun menus ; 
le menu 'Mode' est le principal, Voici le 
premier de ces modes de fooctionnement : 

Copie d'écrttn 

Ce mode sera utilisé pour 'engranger' 
rapidement les informations qui arrivent 
sur l'écran du Minitel, Pour cela, il faut 
utiliser le clavier et la souris du Macintosh 
à la place du clavier du Minitel (on ne perd 
pas au change !), Les commandes Minitel 
(Sommaire, Guide ,etc,) sont obtenues 
par l'action sur des boutons affichts à 
l'écran ; certaines d'entre-elles sont acces
sibles par des Ktquivalents clavier" : 

Envoi 'Retour chariot' ou 'Entrte' 
Suite 'Tabulation' 
C«rertioo 'BackSpace' 
Annulation 'Annulation' 

(uniquement MacPlus) 

Le but du jeu est donc d'enregistrer les 
écrans ; il faut pout cela ouvrir un fichier 
Sut une disquette (ou un disque dur) à 
l'aide du menu fichier et de son article ; 

[nrl:'gislnmlcol 
rrrm .. r 

Cet article affiche la célèbre fenêlle de 
choix du nom de fichier. Cetle dernière se 
comportant d'une manière tout à fait 

classique, ajouter <)ue1que chose sur le 
sujet ne serait que gachis de papier, 

Lorsqu'un fichier est ouvert, il devient 
impossible de changer de mode et il en 
sera ainsi jusqu'à ce que le fichier soit 
fermt, Ah! mais" , 

L'article magistralement visualist 
ci-dessus permet de mettre en ou hors 
fonction l'enregistrement, ceci afin 
d'tviter le stockage d'tcrans îndtsirables 
comme, par exemple, les premiers tcrans 
de l'annuaire tlectronique, Il s'agit en fait 
de i'fquivalent de la touche wPause" d'un 
magnétophone, 
Lorsque l'enregistrement est en cours, 
l'article 'Enregistrement' apparaît wcocht" 
et, simultantment (parfois en meme 
temps), un 'voyant' s'affiche à côté du 
chonomètre : 

NDUUP.UU ... 

OUI'I1r ..• 

...-Enregistrement 

QuItter 
Les articles du menu 'Mode' redeviennent 
valides ; il e�t possible de changer de 
mode, ou encore de dtbuter un nouvel 
enregistrement 

l' 

une idée du temps 
passt sur un serveur et permettre une 
déconnexion automatique à l'expiration 
d'un temps donné, Puisqu'il y a 
déconnexion automatique, il (aUait aussi 
une option "Départ automatique", 

Quand cette option est choisie (article 
'coché '), le départ automatique aura lieu 
dès que le MinItel émettra quelque chose. 
Notons que, s'il est possible de rendre à 
tous moments cette option valide ou 
invalide, elle ne fonctionne que lorsqu'un 
fichier est ouvert et l'enregistrement 
autorisé. Si le chronomètre était en fonc
tionnement ou simplement n'était pas l 
zéro, le premier caraCÙre reçu provoquera 
sa réinîtialisation. 
Pruiquement, une séance d'enregis
trement avec dtpart automatique du 
chronomètre pourrait débuter ainsi (on 
considère que le Minitel est sous tension) : 

ouverture d'un nouveau fichier ; 
autorisation d'enregistrement ; 
demande de l'option "dtpart automa
tique" ; 
composition du II (annuaire tleclro
nique) ; 
connexion au Iiseau par sélection de 
l'article Kconnexion" du menu 
"Liaison", 

La dernihe opération provoque le déclen
chement du chronomètre. 

La "déconnexion automatique" pourra être 
utile à ceux qui ne .. .,;ulent pas que leurs 
factures téléphoniques atteignent des 
sommets vertigineux. La sélection de 
l'article provoque l'affichage de la fenêtre 
de �lcction suivante : 

OëconneHion "utom"tiQue 
au bout de IIIIJ minutes 

H OK B 
La fenêtre propose, par défaut, trois 
minutes ; ceci correspond au temps 
pendant lequel l'annuaire électronique est 
gratuit dans les zones où il est accessible 
par le I l .  Il est possible de choisir une 
durée allant de 1 à 59 minutes, Une fois le 
choix effectut, l'article apparaît coché 
avec, à sa suite, un rappel du nombre de 
minutes. 

Remarques : 

Je processus de déconnexion du réseau 
est entamé deux secondes avant 
l'expiration du dtlai, ceci afin de tenir 
compte de l'inertie de l'ensemble 
Mac/programmelMinitel (prononcez 
chaint téUmotiqut, comme dans les 
salons où l'on cause) ; 
la déconnexion a lieu lorsque le 
chronomètre 'passe' au temps donné : 
si le chronomètre n'est pas à ztro 
lorsque l'option déconnexion 
automatique est demandé, le temps est 
faussé (on se croirait dans la quatrième 
dimension !). De même, si on demande 
un temps de déconnexion inférieur l ia 
valeur courante du chronomètre, la 
déconnexion sera immédiate ; 
l'option est outrepassable si la 
déconnexion n'est plus désirable, 
sélectionner à nouveau l'article 
"déconnexion automatique" ou 
demander l'arrêt du chronomètre ; 
bien que les options "déconnexion 
automatique" et "départ automatique" 
soient indtpendantes, elles seront, la 
plupart du temps, utilisées de conserve, 

Pom's n" 27 



œlltl�ID1'4··1 
... 

111 ........... 121 ... " 2  Mirolhl 1 

- -

• 

[: ,� ,�o 

() '00" • 
"" '" >&' , 

• r _ , , Diol 180· 
[fiChie r :  Tellte 6 t(ansmeltrs , 101(0 ....f7 $bo-ocho. ,.,,,, .. , 
[ Nombre de nractêres JI 752 1 (m,ol 

Cbl f1"'!ttIIM .... t .. h (n uoyer un message iii un nrueUf pDr l'intermediaire dU lE 
Min itel reulent généralement lissez cher, te cl 6 ceuse dU 
tilluler - pas ufalment ergonomique - et des ponlbllltés 

d'édil ion (lnelll,teolu). On peu8 facilement dill minutes 
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'Préperatlcm/[nuol' du programme proposé den. Il 

numéro 27 de Pom'. lIutoriu une ,alsle préalable a l  
aIde (Couper, Coller.,.1 d a  teilles qui pourront être pef la 
suite (ou Immédiatement) transmIs au IBrueur, et ceci 
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de celte op lion, mali aussi 18 chargement de teHtes mil 
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0 1 '48" 
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.... OéconneHlon automatique 13' 

Arrêt 
MI\e Il Z I' IO 

Force Il uro le chronomètre sans l'arrêter, 
Il fonctionne COIIlIIX" le boUlon '0' placé Il 
côté dans la fenêtre. 

Le premier article du menu "Liaison" est 
utilisé pour connecté le Minitel au réseau, 
aprts avoir fait le II, le 36 15, etc, 

C'est le contraire, c'est-II-dire la 
déconnexion complète du riseau. 
Attention, le bouton "Connexion! Fin" 
situé dans la fenêtre n'a pas la même 
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fonction Cl,ue les articles du menu 
"Liaison" : Il sera utilisé pour passer, par 
exemple, du niveau serveur au niveau 
Télétel. 
Pour conclure le 'mode d'emploi' du 
mode "Stockage", il convient de signaler 
qu'un 'bip' juste ap�s une commande 
signifie qu'elle n'a pu être prise en 
compte ; la demande doit être riitérie. 

Le mode "consultation" est employé pour 
renvoyer sur le Minitel les informations 
accumultes à partir du mode "Stockage", 
La fenêtre contient les boutons de 
commande, ainsi qu'une indication sur le 
nombre de pages dans le document 
actuellement ouvert et le numéro de la 
page courante. 

• 1« • 
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Permet d'ouvrir un fichier, uniquement 
s'il a élt cdt Il partir du mode "stockage" 

Une fois le fichier ouvert. les boutoIl5 de 
commandes sont rendus valides en 
fonction du nombre de pages du 
document. Leur signifICation : 

• 1« • première page du document 
• « • dix pages en arrière 

• < • une page en arrière 
• > • page suivante 

• » • dix pages en avant 
• » 1  • dernière page du document 

Il esl aussi possible de passer à la page 
suivante avec les touches "retour-charioL" 
et "entrée", 

Note : afin d'éviter la confusion des 
écrans, on 'vide' celui du Minitel avant 
chaque changement de page, sauf 
lorsqu'on passe Il la page suivante. 

(:onMudon 
liée onnNlion 
1200 baodl 

La vitesse de transmission par défaul vers 
le Minitel eSl de 1200 bauds ; si votre 
'mini-lerminal' le permet, il est possible 
de passer Il 4800 bauds, ce qui donne un 
plus grud confort à la COIl5ultation. Bien 
que cela ne présente pas beaucoup 
d'intérêt, on peut changer de vilesse à tout 
momenL 

Attenlion ; de manière générale lorsque 
vous utilisez ce programme, el Surtoul si 
vous utilisez le changement de vitesse de 
transmission, il faut que le Minitel soit 
relié au Macintosh, et sous tension. Ceci 
garanti l'ulilisalion de vitesses identiques 
par les deux appareils. 
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Le mode "Copie d't:eran" est utilisé 
conjointement aux fonctions du même 
nom, disponibles sur la plupart des 
modèles de Minitel : Fnct-I puis F pour une copie d't:cran avec 

caractères accentués ; Fnct-I puis A pour une copie d't:cran sans 
caractère accenOJé. 

Pour que la rt:ception de copiees) 
fonctionne, il faut qu'un fichier - sur 
leq'Jel seront dirigées les informations -
SOit ouvert, et que le bouton "Réception 
de copies actives ...  " soit 'on'. Ce dernier 
est nécessaire pour ne pas accumuler tout 
ce qui est envoyé par le Minitel entre deux 
copies d't:cran. 

Si plusieurs copies sont enregistrées sur le 
même tlchier, elles sont st!pmes par deux 
'sauts de ligne' et une ligne de '-'. 

Pratiquement, pour faire une copie 
d't:cTan (on suppose qu'un fichier est 
ouvert), il faut : 

• mettre le bouton "Réception de copies 
actives " 'on" 
faire F��t-I puis F, ou Fnct-I puis A 
sur le Minitel. 

Si l'ordre n'est pas respecté, on peut avoir 
une copie tronqut:e et, en même temps, 
l'impression de ne plus "avoir la main" 
puisque le programme attend la fin de la 
page, qui ne viendra jamais. Dans ce cas, 
il convient d'envoyer l nouveau une copie 
qui, elle aussi, sera tronqut:e, mais 
déclenchera une protection du programme 
qui remettra tout en ordre. 

Les fichiers constitués depuis ce mode 
sont exploitables depuis tous les 
programmes qui acceptent le format 
'TEXT' (MacWrite, WOrd, Edit . . .  ). Arm 
de respecter la gt!omt!trie de J't:cran, il 
convÎent, lors d'une impression, d'utiliser 
une police de clTact!res l chasse fixe 
(Monaco ou Courier). 

Consultation 
Copie d'écron 

...... Préparation/ envoi 

Ce mode sera utile à ceux qui ont 
fréquemment besoin d'émettre des 
messages assez longs vers des serveurs 
et, de mani�re plus générale, aux futurs 
utilisateurs du 'courrier électronique' qui 
sera prochainement mis au service du 
public par les PIT. Il permet J'émission 
de messages pripms 'hors riseau' - donc 
sans contrainte de temps et, 
éventuellement, leur édition. 

Enregistrer ... 
r�rml'r 

Pour commencer l'édition d'un nouveau 
message. 

Ouverture d'un fichier contenant un texte 
t!dité avec ce mode ou un programme 
autorisant une sauvegarde en format 
'TEXT'. Si le tlchier en question contient 
plus de 960 caractères (un écran Vidéotex 
complet), le programme émet un 'Bip' et 
seuls des 960 premiers caractères sont 
chargés. 

Pour sauvegarder un texte. Si le texte ne 
porte pas de nom, le programme affu;he la 
fenêtre de saisie habituelle. Comme pour 
le chargement si le texte la sauvegarder 
contient plus de 960 caractères, un 'Bip' 
est t!mis et seuls des 960 premiers 
caractères seront enregistrt!s. 

Le Bouton "Nombre de caractères" donne 
cette indication dans la 'case' placée au 
milieu de la fenêtre. Il peut être utile dans 
le cas de serveur acceptant seulement un 
nombre limité de caractères. 
Le Bouton "Envoi" émet les caractères 
contenus dans la fenêtre vers le serveur, 
ceci à raison de dix caractères par 
secondes. 

Remarques : 
les caractères sont filtrés et recodés si 
besoin est au moment de l'émission. 
Certains caractères 'exotiques' qui ne 
seraient pas reconnus pas le serveur 
sont simplement supprimt!s. Ainsi, le 
caractère 'Y' n'est pas transmis. Le 

tableau de la page 54 indique les 
caractères valides ; 

• la fenêtre de saisie du m� 
"PréparationlEnvoi" n'accepte pu I.cs 
'retours-chariot', Cependant. c 
'retour-chariot' se trouvant dans 
texte saisi avec un programme coa:;:z 
MacWrite sera envoyé au Min..:d 
comme la commande "Suite" ; 
bien que les 'retours-chariot' ne soic:l 
pas acceptés directement par la fenL, 
les fonctions d'édition Couper, Cople: 
et Coller étant valides, il est possible œ 
coller un de ces caractères réct:?é:t' 
avec un accessoire ; 
la commande "Suite" - qui remplKe 
'retour-chariot' - est suivie d'un dl!.a:l. 
d'environ une seconde et demi, oea 
arlO de laisser au serveur le tem?, eX 
'digérer' la ligne de CC"e, 

Nouueau ... 

Ouurl r ... 

Enregistrer ... 
rl'r(lIPf 
Quiller 

Quel que soil le mode de fonctionnemc:=.: 
en cours, cet article ferme l'éventue 
tlchier ouvert et provoque un retour il:! 
Finder. 

Quelques généralités 

Le programme est en deux parties, Il 
première est baptisée 'Minitelll ' mais ce 
nom peut être changé. En revanche, la 
seconde partie doit impérativement 
s'appelée 'MiniteI!2' (sinon, il faut 
moditler le 'CHAIN' SiNé la la dernière 
ligne de la première partie). Pour lancer 
l'exécution du programme : un double 
'dic' sur la première partie. Si vous avez 
la disquette d'accompagnement de ce 
numéro, elle contient une version 
RunTime du Basic Microsoft 

Sur un 128Ko 

De grands erforts d'optimisation ont été 
faits afin que ce programme fonctionne 
aussi sur un Macintosh l28Ko. Cepen
dant, le systi::me se trouvant un peu à 
J'étroit, il est préUrable d'utiliser un 
ancien fichier 'systi::me' (numéro de 
version inférieur ou égal à 2.0). Les 
versions postérieures constituent quelque
fois, avec le MS Basic 2, un mtlange 
'détonnant' (seulement SUI un l28Ko). 

En HFS 

À notre connaissance, il n'existe pas 
encore de ven ion du Basic Microsoft 
compatible HFS. Il faudra donc, jusqu'à 
ce que la grande maison nous fournisse 
un Basic en t!tat de marche, laisser la 
totalitt des fichiers (interprt!teur et 
programmes compris) au niveau O. 
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Programme 'Minitel' 
Première partie ('MinlteV1ï 
• Fai: IUt. �u de ploct: si on est SIU lin 
MocJ28Ko. 
!J' J'1t&(O)<50000! �a:N cuu.,20000, 

2200 

• /rsiJia1ise lLr tableaJa de 'llQTiQbles et 
q�lq/US variables wilisiu plus 1oUs. 
OEFINT �-Z:OR-ABS ( � ( O » soOOO ! ) : T 

20.2000�JOOOO·DR:T22_63+441·DR:D 

V-O:VS·-12 " : CO$-"Déconnex1on aut 

o�atiQue·:CC$-· ·Clic· pour conti 

nuer_" 

OIN Al (122) , 1  (T22 } , V ( 2 )  . A ( 98) , B ( 2 3  
2 1 . C  (' 7) .  DI26!H . E ( l  il , A S  (9) . F ( 3 ) .  
G ( 3 I , H { J ) , J ( 2 6 1 , K ( 2 6 ) , L ( 2 6 ) , M ( 2 2  

) . N  ( J )  , O IJ I . P  ( 3 1 ,  Q I ) } .  B S  ( 5 ) . R i J }  
, S  ( 3 ) .  T ( U ) .  U ( 2 J ) .  W ( l t ) .  X ( 6S ) .  C S  
14, l l , Y (J I , Z l I 1 4 I , CR ( 2 , J ) , Z 2 (4 , 4  
) .  PLn) 

• Code objeJ de la rOUlW 'Délai'. 
D�T& 'h4E56. 0 . 'hJ62E. B,'h4BCJ,'hS9 

4F.5hA975.'h281F,ihOB83.'h594F,' 
hA915. 'hBB9F,ih62F8.'h4E5E, 'h4E7 
S 

• COfk objet de la rOUlÎne de cNugemenJ 
duClUleJUS(Pom's 18). 
0111 'H4E56.0.iH42A7.iHJF2E,8. 'HA9 

B9, 'H2057, 'H2E90,'HA851, 'H4E5E" 

H4E75 

• Tura tin boworu en mode 
"CoruuiuJJion" . 

ta1'A • 1« ' , '  « ' , ' < ' , ' > ' , '  
» ' , ' » 1  • 

• PositiOlU et tilr�s �s boUlOns �fI mod� 

OA1'A 1 6 , 1 6 , ConneK1on, 56,16, Somm�ir 

e , 9 6 , 1 6 , Guide,56 , l 12, Annul�tion 
, 9 6 , 1 1 2 , Correction , 5 6 , 2 0 8 , Retour 

, 9 6 , 2 0 8 , 5uite , 1 6 , 3 0 4 . E .  Paqe , S 6 ,  
304, Répétition.96.304, Envoi 

• Pour /.es polygOfU!s des boUlOns en mode 
"S�". 
52,0A.1'A 54 , 0, 0, 2 4 . 8 8 , 0 . 9 , 0 . 86 . 2 . 8 8  

, 2 2 , 8 8 , 2 4 , 8 6 , 2 4 . 2 , 2 2 . 0 , 10, O. 7 , 1 .  

1 , 1 .  O. 9 

• Déf/.J1.iliondes boworu 'MorcheJArrit' et 
'Miu Q ziro' 01 mode "SlochJg�". 
ta1'A 1 6 , 2 S , ' H 7FrE.'H8001,'H9fF9,'H 

9FF9,'H8811, 'H8761.'H83Cl.iH8181 

.'H8181.'HB241, 'H84Al, 'H88Dl , ' H 9  

FF9.'H9FF9.'HBOQl. ' H 8 1 B I . 'HB261, 

'H8241,iH82Cl,'H83 4 1 , ' H 8 2 4 1 . iH86 

4 1 , 'HB1Bl,'HBOOl. 'H7FFE.,H9141.' 

H9B41.6H95Bl ,6H9181.iHBI31,'H814 
9,'H8279,'H8249,'H8001. 'H7FFE 

• Difmition du voyanJ enregistrement en 
mode "SlOcktJg��. 
DATA I l , 2 5 . 'H1FCO, 'HFFEO.'HFlEO,'H 

EAE O . i HE4EO,'HEAEO ,'HF160, 'HFF60 

, ' HfF60,'HC160, iHCf60, iHCf60,'HC 
J60, 'HCF60, 'HCr60,'HCI60, 'Hfr60. 

iHFf60,'Hf160, ' HEAEO.'HE4EO, 'HEA 

EO.6HFIEO,'HrFEO.'H7FCO 

• Pour /.e polygOfle du clvono. 
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DATA 4 6 . 1 2 ,  150, 40. 2 5 B ,  12, 152, 1 2 , 2 5  

6, 14,258, J 8 ,  258. 4 0 ,  256, 40, 152, J 8  
. 1 5 0 . 1 4 . 1 5 0 , 1 2 , 1 5 2  

• Rectangles divos. 
taTA 'HODff , 1 4 , l 4 ,  1 4 , 4 2 , 1 6 5 , 1 6 8 . B O  

, i H71Ff, 2 0 8 . 1 9 5 , 1 7 0 , 1 0 , 8 , 9 , 5,'HD 

Orr. 3 9 . 3 9 . 3 9 . 6 8 . 1 8 3 , 1 8 2 . 1 0 4 , ' H 1 7  
FF ,  257. 2 0 6 ,  175, 1 7 6 ,  1 2 8 ,  121, 1 3 1  

• CO<k objo de la roww "Conve-sio,,-. 
Da7A 'H4E5 6 . 0 . ' H302E. 8.'H41FA.'HB8 

. ' H721r.'H43fA.iH32.'HBOll,'H662 
0, iH2091,'H4A69.2, 'H610C,'H4A29, 

J , 'H610C, ' H I OBC. 3.'H6014,'HIOBC, 

1, 'H600E, 'Hl OBC. 2, 'H6008,' H5889, 
'H51C9, 'HFfD8. 'H51DO.'H4E5E,'H4E 
75.'H8819,'H4161,iH8919.'H4361,i 

HBD19. 'H4B6J, 'HBEI9,'H4265 
taTA 'H8Fl9.'H4165,'H9019.'H4365,' 

H9119.'H4865.'H9419" H4369.'H951 

9.'H4869,'H9919.'H436r,iH9A19.'H 

486F,iH9D19.'H4115,'H9E19.'H4375 
• 'H9F19, 'H4875. 'HAl19. 'H3000.'HA 

319.iH2300. 'HA419,'H2100,'HA119. 
'H7BOO.'HB119,'H3100. iHCE19.'H6A 

" 
DATA iHCF19.,H1AOO,'HD619" H3800.' 

H70D . O . iH913.'H4100,iH513,'H4200 

, i H B 1 3 , 'H4300.'H213.'H4400.'H313 

,iH4500.iH113.iH4600.'H413. 'H410 
0.'H613,'H4800,'HIJ, 'H4900 

• CO<k objet de la routw "Clic". 
DATA 'H4E56.0. iH246E. 8. 'H3A2E. 1 2 , '  

HCAFC.iH36.'H4EBA,'H144. 'H4EBA . '  
H12E, 'H70FF.'H�lCB,'HFrFE,'H4EBA 
,'H124, 'H4EBA. 'HI2C, 'H4EfA,'HC6, 
'H4E56, O, 'H246E.B.'HC87A.'H198,' 

HA912.iH1609.'H1800.'H1AOO.'H426 
7 . ' H41fA, 'HI8A.'H2r13. 'H4872.'H5 

002.'HA8AD. 'H4A5F,'H6600 

DATA 'HA2 . 'H645.'H36.'HS244. 'H51CB 

" HrrE4. 'H43fA. 'HI66" H47FA.'HI6 

A.'HSIEB.5, iH22BC. 15,'H99.'H237C 
,'H26,'HA7 , 4 , 'H4EBA. 'HI32.'H661A 
, ' H43FA. 'H146, 'H331C.'HB2 . 2 . 'H33 

7C,'HCO,6, 'H4EBA, iHIIC.'H615B,'H 
50EB,5. 'H4EBA. 'H124. 'H50EB, 4 , ' H 4  

' "  
DATA ,HA913 , i H 4ASF. iH6700.'H26,'H4 

87A,'H122. 'HA972.iH4EBA,'HfA,'H6 

108. iH4A2B, 4,iH66E4. 'H60DA,'H4A2 
B, 4 , 'H67DC.'H4EBA.'Hr8. 'H51EB, 4, 
'H60D2.'H4A2B, 4.'H6602.iH6016,'H 

4A2B . 5 . 'H610A,'H36BC. 1 1 . ' H4EBA.' 

HOC. 'H600A. 'H36se, 1 0 .  'H60F4. 'H36 

se. 'HFFrF.'H4ESE 
Da.7A 'H4E75.'H4EBA, 'H62,'H614C.'H5 

OEB . 4 . 'H4261.'HA913,'H4A5f.'H672 

E . iH487A. 'HC6. iHA912.'H4261,'H43 
FA,'HBE,'H2Fl1.'H4872. 'H5002.'HA 

8AD. 'H4Asr , 'H6108.'H4A2B. 4 , 'H66D 

A.iH60D2.'H4A2B. 4. 'H67D2.'H6118, 
'H51EB, 4 . 'H60CA,'H4A2B. 4.'H6604, 

'H6116. 'H60AE. 'H6106, 'H36B4 
DATA 'H610E. 'H60AA, 'H2FOC.'HA8C9.' 

H4B7A,iH7A.'HABBA, 'H4E75.'H204C, 

'HA023, 'H4E75.'H7036.'HAI22.'H43 

FA.'H68.'H22B2.'H5002.'H2351.4,' 
H5369, O . 'H5369 . 2 . iHS869.4, 'H5869 

, 6 . 'H43F2, 'H5000,'H284B.'H2050,' 
H101A.,H30D9.'HSICB, 'HfFfC.'H205 
4, 'HS26 8 . 1 0 , 'HS26B, 14 

DA�A 'H5268,'H22.'H526B.'H24.'H526 

8, 'H2B, 'H5268. iH2C,'H5268,'H2E . '  

HS268,'H32.,H4E15,'H4267,iH41FA. 
'HIE.'H2F13 , 'H481A.16, 'HABAD,'H4 

A�F.'H4E15.'H487A.6. 'HABA4.,H4E7 

S 

• CO<kobjet� laroutw "/10". 
DATA 'h4E56,O. 'h226E. B . 'hS489.'h10 

00.'hl019. 'hEIB8 

DATA 'hl019.'hElB8.'hlOll,'h41FA.' 
hOO6A. 'h224B.'h1218.'h4259 

DATA 'hSlC9.'hFrrC,'h2 1 4 0 . 1 8 . ihAOO 

0.'h43FA,'h54. 'h32AB 

DATA 16. 'h4E5E. 'h4E75.'h4E56,0,'h4 

IrA. 'h46, 'hUA8 

DATA 12. 'h226E. 8,ih1019" hEI48. 'hl 
019.'h3140.'h26 

DATA 'h1000,'hl019.'hEI88.'h1019,' 

hE188,'h10ll.'h2140.32 
DATA 'h317C , I . 'h2C. ih216E . 1 2 , 'h2E. 

'hA002. ih60BA 

DATA 'h4E5 6 , O . 'h41FA, 12,'h42A8.12 • 

'hA001.ih60AA 

• CO<k objet de la rowine deferme1lU� des 
fenêJ.res (Pom's 19). 
DATA 'H42A7" HA924.iH2EIF.'H6106.' 

H2F01, 'HA9I6, 'H60F2, 'H4E15 

• CO<k objet cù la routw "MAl". 
DATA 'H4E56,O, 'H16FF,'H266E , B . ' H 3 B  

1B,'H643.11. 'H3F3C , 2 . ' H3F03. 'HA8 

93.'HSJ44. 'H6B10.'H1000. 'HIOIB.' 

HCOO.13. 'H67E6.'H3fOO. 'HAB83.'H6 
OEC,'H4E5E.'H4E15 

• CO<k objet � la rOUlw � chargemenr 
du ic6n4s(Pom's 18). 
DATA 'H4E56 . 0 . ' H42A7.iH3f2E,'HC.'H 

A9BB. 'H20S1, 'H2250.'H246E. ' H B , ' H  

24rC.32.32. 'H701F.'H24D9.'H51C8. 
'HFFrC, 'H4E5E.'H4E75 

• Pour messag� si plus � 2000 caractères 
par pages (128Ko). 
DATA . s . t , en t " s . - a-. " ont" . .  , ,,. 

• Titr�s des menus. 
DATA Moda.Stcck�oa. Co�"ultation . C o .  

pie d· 'cran. Prép�ration/envoi,Fi 

chiee, Nouve4u_. Ouve ir_ .• Enreqi"t r 

ement, rermer, Quitter,Chronomètra 

. Départ automatique, Déconnexion 

autom�tique_, Marcha.Mise à zéro 
DATA Liaison,Connexion, DéconneKion 

, 1 2 0 0  bauds.4800 bauds.Pora's. ( l I  
3 9 . 5 1 . 2 4 . 4 3  

• PruiJion.r WCIJFacJères du chrono. 
DATA 212.220,232,240 

• tttJJs du QTticlu du menu "ficlUer" pour 
les diffirenlS modu. 
DATA 0.0. 1 . 1 , 1 , 1. 0 . 0 . 0 . 1 , 0 . 1 . 0 . 0 . 1  

. 1 , 1 , 1 . 0 . 1 , 0 , 0 . 0 . 1 . 1  

·/nitUllismio"des tabuaw: de 
l.'Ql"iahles et mise en plac� da menus. 
FOR 1-0 � H , UAI!  n ( I ) ,lŒX!r,POR. 

1-0 � lO,UAI! Z u )  ,NEXT : A ! aVARP 
TR ( Z ( O I ) ' A i  4 

POR 1-0 1'0 5'K&AD a $ ( I l  ,lŒXT,POR 1 
-0 1'0 J , r ( 1 ) .'HAA5 5 , H ( 1 } _'HFFFF : 
IŒXT,POR 1_0 1'0 18 STEP 2 , RlUlD  E 

(1)  • E (1 + 1 )  ,AS ( 1  \ 2 )  ,1ŒX'l',N_O ,POR 
1-0 1'0 18 STEP 2 :USTOU 52 ,REA!) 

47 
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D(N) :N-N�l :FOR J-O TO 1 2 :READ D 

(N) , D (N�l) 

D (N) _0 (N) �E (1) :O(N�l) -0 (N+I) �E (l>l 

) :N"N+2:NBX'l:Nl!.X'l:FOIl 1"0 '10 1 6 :  

REAn A : J ( I } - A : K ( I ) -A:Nl!.X'l:FOIl l

n 'lO 26: R&J.l) J ( !  ) : N!.lt'J' : FOR 1-1] 

TO 26 :REAO K ( I ) :NEX'l:FOR 1-0 TO 

26:RIAD L ( I )  :NEXT:FOR 1-0 'lO 22 

:naD M (1) :NZlt'J' 

FOR 1-0 TO 3:REAn G ( I l , N ( I } , O ( I } , P  

( 1 ) ,  Q ( I ) ,  Il ( I ) ,  5 ( I ) , Y (  t )  :NElt'J':FOR 

1-0 '10 96:R&AD A ( I } :NEX'l:FOR 1-

o TO 22S:RE&D B ( l )  :N!.lt'J':FOR 1-0 

'lO 63 :REAO 7 ( 1 )  :HEX'l:FOR 1-0 TO 

1:READ C C I }  :NBX'l:FOR 1-0 TO 2 3 : R  

:&An un) :NEX'l:FOR 1 - 0  T O  J S : RE&D 

1'I ( l }  :lmr.r 
FOIl 1-0 TO 4:UAD c s n , O ) , C S ( ! . I ) :  

Hltle'! :AI-O : A !  -VUlIrIl(C ( 0 )  ) : A !  'Al S 

--3":A2 S-C� (21) +CBJl. (S1}+CBIl$( 

103} :A6�-C� (21) +CBJl. ( 5 ? } + CBIl $ (  

104) :A2-0 : H $-C� (13} 

FOR 1 - 0  '10 4 :R1AD CS:MENU LI, (1<> 

1 ) + 2 , C S :HEX'!:FOR 1-0 '10 5 :READ C 

S : MENU  3 , 1 .  (1)1 AND I < 5 ) � 1 , CS :HE 

XT:ro». 1-0 'lO 4 :RXAD C S , MENU  4 , 1  

, 1 . C$ :NEXT:FOIl 1-0 'lO 4 :R&AD C S :  

HKNU 5 , 1 ,  (I>2Hl.C$ :NBX'l:FOR 1-0 

'10 l : REAO CS:MENU 6, I .  1 .  cs :NBX'l' 

FOR 1-0 '10 3 :REAO C R ( 2 . 1 1  :NEXT:FOR 

1-0 TO 4:FaR J-O '10 4 :REAO Z 2 ( I  

,J) :NEX'l:NEX'l:CHAlN -Minite1/2 " ,  

,liL 

Programme 'Minitel' 
Seconde partie (doit être 
baptisée 'Minltell27 
• Adusrer en cas d'inJerruptions par les 
�,. 
DUIN'l A-Z:GOSUB "!l4i :GOSUS T H e : G  

OSUB 54 ,ON BREAX GOSUB 5 1 :BRF.U:: 

ON : ON  DROR 00'l'0 50 :ON DIALOG GO 

SUB S 5 , ON  MEN1J' GOSUB S1 7 : ON NOOS 

• GOSOB 520 :ON TDŒR ( l )  GOSUS S2 

2 : GOSUS 519: IN1'lCURSOR 

• Boucle principak. 
10 ON A3 GOTO Il, 1 0 , 1 3 , 10 

GO'lO la 

Il IF 1.4 TUEN IF A5>-A6 THE» GOSUB 

5 1 8 : GOSUB 5 5 5 : GOSUS MA:GOSUB 5S 

3 :GOSUB 5 1 9  

CS-�Y$,IF C$<>"- T HlN  2 0  

12 IF A3-l 'llŒN A8-LOC (21 : I F  D E  TB 

EN IF A8 TSEN l'RIN'ltl, INPUT$ (A8, 

2 ) ;  :A9-A9fAS:IF C6 'lBXN Ir E7 TB 

EN GOSUB 5 1 8 : E7-0,OT-O ,GOSUB 567 

:GOSOB 5 6 S : GOSUB MA:GOSUB 519 

IF BI 'lBEN BI_O:GOSUB 54B 

IF DE-O TBER IF A8 'lBEN CBS-INPtJT$ 

( A S , 2 1  

00'l'0 10 

13 IF B2 THEN IF B3 THEM AB-LOC ( 2 )  

: IF AS 'llŒN GOSOB 580 

GO'lO 1 0  

14 GOSUS 5 6 3 : GO'l'O  1 0  

15 GOSUS 1 3 0 : GO'l'O  1 0  

20 N_ASC (CS) : I F  N-13 OR N-3 'lHEN N 

-9:GO'lO 30 

IF N-S 'lHEN N-4:GO'lO 30 

IF N-9 TBEN N-6:GO'lO 30 

IF N-2? THEN N-3'GO'l'O 30 

IF N>3l AND N<12B TBEN PRIN'lll . CBIl 

$ ( N ) ;  ZLSE GOSUS S94 

GO'lO 1 0  

30 A ! -VARPTIl ( B { O } )  : A !  N. VARP'lR ( O ( O  

» :GOSUS S 9 � : GO'lO l a  

" 011 arrille ici ell cas d'action sur UfI menu. 
S17:GOSUS S I8 :MO-MENU ( 0) :M1� ( 1 

l :IF MO<6 'lHEN ON Al GOSUS T7, 78 
, 530, T9 

MENU: GOSOB S19: R.ETtIRN 

• MeJ1U el modL "StocJwge". 
T7:ON MO GOSOS 5 4 5 , 5 1 , 5 5 0 , 5 5 4 , 5 5 9 :  

.. """" 

• MeM el mode "CoflSultation" . 
T 8 : ON  MO GOSUB 5 4 5 , S l , T I 0 , S 5 4 , 5 5 9 :  

"" .... 

• MeMel mode "PriparalionJEn:oJoi". 
T 9 : ON  MO GOSUB S 4 5 , S l , 5 3 5 , 5 5 4 , 5 5 9 :  

""""" 

• AJ1icle "SlOCJwge" dJ.4 1I1e/'W "Mode". 
5 4 5 : IF MI-A3 'lBEN RETURN 

ON A3 GOSUB Ul,U2,Ul,U4:1ŒNl.l 4 , 0 ,  ( 

Ml>11 � 1 : IF Ml-2 THEN FOR 1-1 TO 

4:MZNU S, J ,  ( I < 3 } + l ,NEX'l:!ŒNtJ 5 , 3  

, 2  ELSE FOR 1-1 TO 4 ,HENU S , l ,  ( I  

> 2 } � I :NEXT 

IF Ml-4 TBEN CBS-"Enregi,.trer ... " EL 

SE CB$_"Enreqi,.trement-

MENU 3 , 3 , I , CBS : A i -FRE ( "  " )  :ERASE A 

! , I ,V : ON Ml GOSUB S 4 1 , 5 4 2 , 5 4 3 , 5 4  

4 :RETURN 

U 2 : IF  DV TBEN DV_0 :V�_MI2" :PRIN'lfl 

, C � ( 2 7 )  ":kd-; 
U 4 : CI.OSE 1 :R.ETURN 

U l : CLOSE l :CLOSE 2 : RJ:TURN 

• Rer:odage des caractères si nicessaire. 
S94:IF N<l O TaEN IF LOC ( 2 }  7BEN BE 

EP,RETUlUf 

IF N-lO OR N-ll TIŒN GOSUB �69 :RET 

"" 

588,Al! .. VARP'lR ( A ( 0 ) } : Al ! N : A l i - A l !  

�194 :AI-PEEX(Al ! ) ,Al!-Al ! + 1 : U"  A 

1-0 THEN RETlJRN 

FOR 1-0 TO Al-1:PRINTll , CBR$(PEEX( 

Al ! � I ! )  ; :NEXT:IF B4 'lHEN RETURN 

IF N<lO 'IJŒN GOSUS 596 

""""" 

• AffIChage du conleM de lafenêtre en 
mode "StocJwge". AttenJioll ." il Y a deux 
'espaces colIanls' dmu le PRINr' "". 
565:1F DT TUEN 'lIMER STOP 
GOStrS S61 :N-O :FOR 1-0 TO g : IF  1-0 

OR 1_7 '1'!ŒN FILLPOLY VARPTIl (O(N} 

) , VARP'lR (f ( O ) }  ,GeTO 59? 

IF 1-9 THEN FILLPOLY VAlIPTIl(D (N} ) ,  

VAlIP'l'R ( G ( O ) )  ELU FILLPOLY VARPT 

a ( O ( N ) } ,VARPTR ( H ( O } }  

597,FRAMEPOLY VARPTR(D(Nl ) : IF  1-0 

OR I_? OR 1_9 'l'BEN 'lEX'lMODB l ,TB 

X'lFJ.C& 8 ELSK nxTHODlI: 3 :'l'EXT1'AC 
, 0 

MOVETO D ( N + 2 ) � 9 , D ( N + I ) + I I :PRIN'l 1.$ 

(l)  :IF 1-0 TlŒN 'l'EX'lFJ.C& 8 : NOWT 

o 0 ( 2 1 + 9 , D ( 1 ) + 2 3 :PRIN'l-Yin-

N_N.2 7 : NEXT,FRAHEPOLY VARPnL(M ( O ) }  

:FRAMEROUNDR.ECT VARPTR ( N (0 } ) , 4 , 4  

:TEX'l'MOOB 1 :TEX'lFACJ: 0 :NOVJ:'lO 22 

7, 3 1  :l'Rnr:-' .. � ,PU'! ( 1 5 2 ,  1 4 ) ,  K, P 

SET:POT I177 , 1 4 ) , J,PSKT : tF  1.3-1 A 
HO DE TBEN PUT ( 1 9 5 , 1 4 1 , L,PSE'l 

IF DT 'lHEN PAINTIlOONDRBCT VARP'l'R (P 

(0) } , 4 . 4 :TtMER ON 

"""" 

• On QTrilie ici en cas d'action sur la souris, 
et daru ItJfeniJ.re. 
520:GOSUB 5 t 8 : 0N 1.3 GOSUB 5 2 1 , 5 1 , 5  

1 , 5 1 :  GOSUB 5 1 9  :RE'l'U"RN 

5 2 1 : INITCURSOR : A ! -VARPTR ( B ( 2 1 ) } :A i  

VARP'lR ( D ( O »  :GOSUB 5 3 , IF B ( 2 3 0 )  

> - 1  TIŒN N-9(230) :'Y.lSUB 594 

"""" 

• &J mode "stocJwge�, mJSt! àjow de la 
tabk d'index apres CM.q1U! action sur une 

commande Minilef. 
5 9 6 , IF  A9<100 TBEN 598 

T O : U"  A9<T20 TBEN 599 

95-B5.1 : A! (B6�!) -A! (96) +T20: 1 (B6)

T 2 0 : B6-B6�1 : IP B6-122+1 THEM BIo. 

-1 ,ERROR 240 :RETlJRN 

A9-A9-T20 :GOTO Ta 
599: A i (BI\+ 1) _A! (B6) +A9: 1 (96) -A9: 86 

-a6�1 ,IF B6-T22+1 THEN Bl--1:BRR 

OR 24 0 : RE'l't1RN 

A9-0 :RE'lUllN 

S 9 S : A ! (B6)_A! (B6)+A9:IF B6 TBEN I (  
a6- 1 ) _ I (B6_1)+A9:A9_0 

"""" 

• OUlierture d'UflMUlleau.flChier ell mode 
"-" . 

Tl,DA-O,F�-FILES$ ( O )  :GOSUB 53 

1 0 0  IF FS_M" 'l'BEN OA--l : RETURH 

101 OPEN-o-,3, FS:NAHB FS AS F$ ,  -rnt 
lY-: 86-0: A9-0 : A !  ( O ) -O :RETURN 

• OUllUtwe d'lJ.fIfichiu t'II mode 
"COfISUIUJJion" . 
562:DA .. O:FS�FlLES$ ( I , -mtlF") :GOSUB 

53:IF YS-"" THEN DA __ l , RETURN 

OPEN"I " , 3 , F $ :RETlJRN 

· 011 arrille ici en cas d'UnemenJs de 
type 'Dialog'. 
5 5 : GOSUS 5 1 8 : 0N A3 GOsus T2,T3,T4, 

T 5 : GOSUB 5 1 9 : RETURN 

• 'Dialog' en modL "Stockage" . 
T 2 , B8zDLALOG ( 0 )  :IF B8-S 'l'BEN GOSUB 

'" 

""""" 

• 'Dialog' ell mode "COflSultalion" . 
T3:BS-DLALOG ( 0 )  :IF B8-5 TIEN GOSUB 

593 :RE'lUllN 

IF BS"l TIŒN GOSUB S ? 7 : RKTtIRN 

IF Be-6 TBEN IF B7<B9 'l'BEN BUTTON 

4 , 2 :Cl"4:GOSUB 570 

"""" 

• 'DiaJog' t'II mode "Copie d'icrQfl". 
T4, C2-DLALOG ( 0 )  :IF C2-5 'l'BEN GOSUS 

'" 

IF C2<>1 'ZHEN UTtl1Ul 

IF DIALOG ( 1 ) - l  'lHEN IF B3 'l'BEN BUT 

TON 1 , 1 :B3_0 ELSE BOTTON l , 2:B3_ 

- 1 : A I - 0 : CBS-INPUT$ (LOC ( 2 } , 2 !  
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• 'DitWg' en f1IOdL "p,iparaJionJEnWJiH• 
T 5 :B8-DIALOG (O) :IF BB-S THEM COSUS 

584 : RJ:7tJlUiI' 
IP' BS_l 'l'IŒH casus 586 

.,,,ru,,, 

• Mise àjtNu, frIQtk "Sfod:Qg�". 
S92:COStlB S65:CJ __ I : IF 115 AND 01 T 

BEN GOSUB $22 Bua GOSIm 568 

Cl-O :RJ:'fI1]Uf 

• MenJl "Fichier" en motU "Considtalion" . 
TIO:ON Ml GOSOB 546.Tl1,521,532,52 

8 : RBrtrRH 

• ModL "Consultation", ltIDIU "Fichier" el 
ar1ic� "Ouvrir". 
TlI :FS-J'Il.2.S$ 0, "",tlf") :GOStlB $) 
120 IF fS_o• TBEN RETURN 

OPEN"R" , 3 , F S j " . r " :FrELD 3 , 4  AS 113$ 
,2 AS A4S:GET 3 , 1  

121 A! -CVS ( A3S) :11' A! <>12J . 4567 TB 

EN ERltOR 254 

B9-CVI (A4$) :IF B9 THEM 87-1 ELSa B 

Z&P:fS_o· :CLOSB 3 :A&TQRN 

FOll 1_2 TO H9_2,CET 3 , I : I ( I-l)-CVI 

(A4$1 : Il !  1 I-21 -<:VS (A)$ 1 :KEXT :CLOS 

.. 3 : GOStlB S24:K_4:GOStlB T98 :GOSU 
B 578 

A5$-CKR$ (LZN ( F S I } +FS:A!-VARPTR(T(O 

Il : A !  VARPTR(A5S1 :Il' 1 (64) rBEN 
ElUlOR. 255 

PRINTIl , CBR$ ( 1 2 ) ;  :GOSua S)3 :RJ:%URN 

• Mode "ConsuiJalion". mtlll' "Fichier" el 
a1ic� "Fermer". 
S32 :FOR 1-1 Ta 6:BOTTON I , D :KEXT: B  

7_0:B9_0: GOSUB S J 4 : A ! -VARPrR ( T ( 5  

6» ) : A !  ,GOSUB S J l : K-2 ,GOSUB T9 8 : F 

S-"' :RE� 

• Merw ellrlOtk "CopiL d'taan". 
530 :0N MO GOSUB 5 4 5 , 5 1 , 529,554,559 

: RETtJlIJI' 

• Menu "Fichi�r" mlrlOtk "Cop� d'taon". 
S29 :ON Ml GOSUB 525,51,527,130,528 

,RE� 

• Mode "Copie d'écran", menu "Fichier" et 
article "OlM"ir" . 
S25:G05UB S79:IF DA TSEN K-l:GOSUB 

T98:MENO 1 , 3 , 2  &LSI V ( O I - O :BUTT 

ON 1, 1 :LIN:!. (l., 1 1 - (242, 269) , 30, BF 

,GOSUS 524:E5-24:K-4:GOSUJ T98:C 

BS-INPUT$ ( LOC ( 2 1 , 2 1  

UT""" 

• Mode "Cop� d'écran". menu "Fichier" et 
�icle "Fenner'". 
130 CLOS& 3:B2-0:8O?TON l, O:B)-O:G 

OSUB S31:K_1:GOSUB T98 : FS-· · :RET 

"" 

• M01I4 "FichU:r" en mode 
.. PréparOlion/&vo ..... 
535:ON Ml GOSUB 536,537,538,51,528 

:UTtJlIJI' 

• Mode "Préparo1ÎonJ&wH" , T1IbW 
"Fichier" el article "N(JI.lIIe(JI4". 
S36:FS-"·:C4-0:QOSUB 5PE:HOVZTO 6, 

1 6 : PllDrr"Fichier : 5.11.11 titre· : e  

as-"" :GOSUB T30 :RETUIUt 

• Mode "PréparaJiol!l&\JOi". menu 
"Fichier" et articlL "Ollvrir" . 
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537: INITCURSOR:CBS-FS:F$-F1LES $ ( 1 ,  

"TEXT") :Gasas S3:IF FS-"" TBZN F 

S-CBS :RE'l'URlf 
OPEN" 1 " , 3 , F $ : L-LOF (3) :IF L>960 TBZ 

JI BUP: 1.-960 

CBS-INPtrr$ (L, 3 )  :CLOU 3 :C4-0:GOSUB 
SPE' COSUB T30,1Œ'l'URN 

• Mode "Préparation/Envoi" , menu 

"FicNer" et articIL "Enregistrer". 
S38 :CBS-EDIT$ll l :L-LKN(CBSI :IF 1.-0 

TIIl:tI �,RETURH 

IF L>960 TBEH L-960:BEEP:C4-L:G$-" 

960":CBs-LEFT$ (Ca$,L) :GOSoa T30 

IF FS<>" THEM 539 

INITCORSOR,F$-FILES$ (O )  

1 6 0  IF F$-"' T BEN  llZTORN 
QOSOB 53 

161 OPEN"o " , 3 , F $ :NAMI: FS AS FS, "TE 

XT":GOTO 162 

539:OPEN"o",3,FS 

162 PRINTf3,CaS; 

163 CLOSE 3 

164 R.B'rtIRN 

• Merw "Fichier" en mode "Stockage". 
5S0 :ON Ml GOSUB 546,547,S27,548,52 

8'JUt<rURN 

·M01I4 "Chronomètre" en mode 
"S""""e". 
554:ON Hl GOSOB 5S1, 552,HA,5S3 :RET 

"" 
• M01I4 "Lia.ison" en mode "Srod:age". 
5S9:ON Hl GOSUB S56,5SS,5S7,5S8:RE 

""'" 

• Me1W "Mode", article "Stockage". 
541 :Q05OB T141:GOSOB TI4o:DIH Al (T 

22} , I IT22 1 , V ( 2 1 :QOSOB 560 :CS--l : 

GOSOS 54:CS-0:K-l:COSUB T98 :RETO 

'" 

• Merw "Mode" , ar ticle "COfISuiJatw,.." . 
5 4 2 : GOSOB T14o:DIH A! (T22), 1 (122), 

V ( 2 1 :PRINTtl,A2S : : GOSUB 560 ,WtND 

ON 1, · ·, ( 2 0 , S O } - ( lS6, 240) , 4 :GOSO 

B 561:FOR 1-0 TO S:8UTtON 1 +1 , 0, 

BS ( I l , t8, 8+25' I I - (128, 26+25*1) :N 

&X7:B7_0:B9_0:�_2:GOSUB �98:G050 

B T 11 : llZTORN 

• M01I4 "Mode". article "Cepie d'écran". 
543 :GOSCB T14i,GOSUB T14o:DIH A ! (2 

I , I ( 2 ) , V (492) :GOSUB 560:WINDOW 1 

, - " ,  ( 2 0 , 3 2 1 - 1264, 3241 , 4  :WIDrB 4 1  
:'l'J:XTFON'J' 4 :'l'J:X'lMODJ: 1 :UnSIll 
9:K-l:GOSOB T98 :BOTtON l , O , -a'ce 

ption de copies .ctive_", 12 , 2 1 4 1  

- ( 2 4 2 , 2 8 9 1 , 2 :GOSUB S25:V(0)_0:RJ: 

""'" 

• Menu "Mode", article 
"PréporœionJF..nvot-. 
5 4 4 , QOSUB T14o:DtH A! 1 2 1 , I ( 2 J , V t 2 1  

:GOSOB 560:C4-0:wnmotI 1 ,  -', (20, 

S O I - 14 11, 32 4 1 , 4 :GOSOB 561 :WZDTB 

8 0 : �-3:GOSUB T98:BUTTON 1 , 1 , "Nom 
bre de caractères-, 1 2 , 2 3 ) - ( 1 6 3 , 4  

21 ,BU'!'tON 2 , l , "Envoi', 1228,23 ) - (  
389,42} :CB$--·:GOSUB T30:RJ:� 

• Mode "Stock4ge" ,menu "Fichier" et 
articlL "NouveauH• 
S46 :GOSOB T1 : IF DA-O TSEH BS-O :GOS 

OB S24:K_0:GOSOB T98:E7--1 

..""'" 

·MotU "Stockage", menu "Fichio"" el 
article "Owrir" . 
541:GOSOB 562:1' DA-O �KtN K_4:GOS 

OB T98 

.. ""'" 

• Mode "Stockage", menu "Fichier" et 
article "Enregistrement". 
527:1F DE THEM DE-O :RRASERBCT V1RP 

n(o(O) KLSK DE--l :Pt1'l' (1 95, 1 4 1 ,  
L. PUT 

MtNtJ 3, 3, ABS (DE) + l ,RE'l'tJlQf 

• Mode "Stockage" , mow  "Fichier" et 
i7Ûcle "Ft:mld". 
548:IP BS �UEN ERRoa 241 ILSB GOSO 

B 596 

110 CLOS& 3:F2S-F S · " . T -

1 1 1  OPEN"R",3,F2S :NAHB F2$ AS F2$, 

"mtlT":FIELD 3 , 4  AS A3S,2 AS A4$ 
:LSET A4S-MXI$(B6) :LSET A3S-MXS$ 

( 1 2 3 . 4 5 6 7 )  

112 PUT 3 , l :FOR 1 - 0  �O B6:LSET A3s 

-MkS$ ( A ! ( l ) ) :LSET M$-MXI$ ( I ( I I )  

:Pt1'l' 3 , I f 2 : NEXT:CLOSE 3 
563 :GOSUB 531 :ERJ.SElUi:CT V1IU"1'lt (O (0 

J J : DE-O: FS-· " :,.-1 :GOSUB T98 :UTO 

'" 

• Menu "FicJUu", article "QuiJter". 
528 :PllINTll, A2$; ,CLOSJ::A! -V1RPTll(T 

( 5 6 ) )  : A l  : A l _VARP7R. ( C I O I I  : A l  :S1'ST 

'" 
• Mode "Stockage", metW "Chronomètre" 
et article "Déport fllJtomalique". 
S51:IF C6 THEM HENO 4 , 1 , I :C6-0 :E7-

-1 ILSJ: HENU 4 , 1, 2 : C6 __ 1 

.. ""'" 

• MotU "Stockage", menu "ChronomiIre" 
et article "Déconnexion OUIomatique". 
552:1' A4 THEM HENO 4 , 2 , 1 , CDS+"_·: 

M-O:UTUlUf 

II' DT THDI TDŒJI. OFF 

M--l:WINPOW 2 , " " ,  (32,62}-(222,134 

) , -2 :GOSOB 564:EDIT FIEID l,AIS, 

t 8 3 , 2 1 ) - ( 1 2 0 , 3 5 1 , 1 , ) ,SOTTON l , l ,  

·OK", ( 1 4 ,  4 6 )  - (112, 6 4 )  : ON DI&I.OGl 

GOSUB 56:DIALOG ON, INITCUllSOR 

S9:GOTO 59 

58:GOSUB 53:GOSOB 565:MENO 4 , 2 , 2 , C  

D S ' - t-'AlS+"'" ,ON DIALOG GOSOB 

S5:D' DT TKDI TDŒJI. ON 
"'''''''' 

• Mode "Stockage". metW "ChronomèJre" 
et article "Mise à liro" .  
5S3 :GOSOB S67:GOSUB S68:RE� 

• M01I4 "üaison" el article "COtIlIaiot1H• 
556:PRINTfl , A 6 S ; : RJ:TORN 

• MotU ··ConsuiJation", menu "üaison" el 
article " 1200 b<uJ.s". 
5S1:IF DV THEM DV-0 :VSE'12":PRINTf 

l,C�(271 " : kd·; ,GOTO T99 

• MotU "ConsuiJation". menu "Li.aisan." el 
articlL "4800 baJJd('. 
558:Ir DV-O THEM DV--1 :VS-" 48" :PRI 

lITtl,CIIJ'lf 1271 ' : kv " ;  

T99:CLOSZ l :GOSOB TI4o:HENO 5 , 3 , DV 

+2 :HENO S , 4 ,ABS (DV)+1 :Rl!.TURN 

• Affichage el mise àjour du clvorv:nn€fre. 
S22:AS-TDŒJI.-B ! - C ? : D'  A5-J 600 TBEN 

B ! -1DŒJ1.:C7-0:AS-0 

49 
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S68,CB_AS\60,04_AS MOD 60,CR ( O , O ) _  
C 8 \ 1 0 , C R ( O ,  1}-C8 NOD 10:CRIO, l ) 
D 4 \ 1 0 : C R ( O , J ) -D4 NOD 10 :TKXTTACZ 

o 
FOR �-O TO J : IP CRIO,K)<>CR(l,K) 0 

R CJ THEM CR<l,K} -CR (O,K) : L DŒ (  
CR (l,�),  2 2 ) - (CR (l,  K )  + 6 ,  JO) , JO, BF 
:MOVETO C R ( l , K ) - 9 , 3 1 ,PRIN? CR(I, 
K }  ; 

NEXT:U'rtlM 

·M�à uro du chronomèlre. 
561:IF DT TBEN B ! -TDKER 
C ! - 0 ,C1-0:AS-0 :FOR K-O TC 3 : C R ( l , K  

) --1 :lŒX'!:RETt7RN 
• Marche/ArrêJ chronomèlre. 
MA:I!' DT THEN TDKER OFJ' :MElfD 4 , 3 ,  l 

, "Harche":DT-O:C !-TDKER,�C 
T VARPTa I P ( O ) }  :UruRN 

MENU 4 , 3 , 1 , "Arrêt" :DT--I : IF AS THE 

H C1_C1+(TDKER-C ! )  ELSZ C1-0,B!-
. """ 

PAINTROONDRZCT VARPTR ( P ( 0 } } , 4 , 4 :TI 
lŒ1l ON: UTtlIOI 

• ActÎDrl $ur W boulons "Marche/Arrêt" 
ou. "Mise à "léro" du chronomèlre. 
569:IF N-IO TBEN GOSUB MA:RETURN 
GOSUB 561,GOSUB 568:RETURN 

• Fenêtre pour choix du temps si 
dicQflllLXion aulomDlique. 
564 ,GOSUB 561 :TEX'l'PACZ 0 :MOVETO 8, 

16:PRIN'! COS :NOVETO 8 , )3 :PRINT"a 
u bout de" :MOVETC 1 2 6 , ] 3 ,PRIN?"m 
inutes":PENSIZZ 3 , J :rR1HEAOUNDU 
CT VARPTR ( O ( 0 } } , 16 , 1 6 : PENNORHAL: 
RETORN 

• Si ivineme1l1s dans la fenêtre pour choix 
du temps. 
56 :Cl-DIALOG ( 0 )  :IF Cl<>l AND C2<>6 

.... RETCRN 

EOS-BOIT $ ( l }  :IF LEN(ED$}>2 '!BEN 51 
D9-V1L (EDS) :IF D9<1 OR D9>59 TBEN 

" 
Al$_STR$ (D9) :Al$-RIGRT$ (A1S,LEM(Al 

5 ) - 1 )  :A6_D9"60-1 : WINDOW CLOU 2 :  
RETURN 58 

51:BED:BOIT PIZLD 1,,0,1$, (83, 2 1 ) - (  
1 2 0 , 3 5 }  , l ,  3 :UTUlUO' 

• DécOlll1aion. 
555 :PRINTIl,A2S; :RETURN 

• Mel 'off w articles d" f1Ii!IIU mode, SDuf 
le mode COlVanJ q"i est codri. 
524 :FOR I-l TO 4:MENO 1 , 1, 2 ·lBS ( I -

A3} :HEXT:UTDRN 

• Mel '(NI' les articles du merw. mode, SDI4/ 
lE mode couranJ q"i est coché. 
531 :FOlt 1-1 TO 4 : HENl1 1 . 1 .  (AJ<> I ) +  

2 : Nl!.XT : REruRN 

• COnlD1U de IDfenêtre 01 mode 
"COIlSlllIariOll" . 

S9) :PlDI"snz 2 , 2  :FRAIŒllOONDRXCT V1JI. 

PTR(Y ( 0 ) } , 1 6 , 1 6 :PXNNORMAL:PZNP�T 
V1RPTR ( F ( O »  :FRAMXRECT V1RPTR ( R  

( O ) }  :PENNORMAL 
534 :&R1SERECT vaRPTR ( 5 ( 0 »  :CB$cSTR 

f ( B 1 ) + "  '".STR$ ( B 9 } + "  paçu",IF B 
9>1 THEM CB$_CBSt·s" 

MOVETO 8 + ( 1 18-WIOTB (CBS } ) / 2 , 1 1 8 :PR 
lN'!' CBS; :RETtllUf 

• Mise à jour du compteur de pages après 
acti(NI sur lUI boulon. el! mode 
"consulJationH• 
511:C1-DI� ( 1 )  
S10:El_-l :0H C l  GOSUB S11,512,513, 

514,5?S,516 :GOSUB 518,GOSUB 534, 
GOSUB 533: RE7URN 

511 :B1_1 :UTURN 
512:B1_B1-1 0 :RETURN 
5i] :B1-B1-1 :RE'l'URN 
514 :B1-B1 + 1 :EI-0 :RETORN 
515 :B1-B1·10 :UTOAH 
5 1 6 : B1-B9:RETORN 

• Bat des boulons après CO/lSubaJÎoII 
d'une page. 
S78 ,BO'l"rON 1. (B1_1) +1 :BtnTON 2 ,  (B1 

< l 1 ) + l :JIU'l'rQoI 3, (B1-1 ) +1 :BOTl'ON 
4, (B1_B9) +1 :BO'l"rON S, « B1+10) >B9 
) + l :BO'l''rON 6, (B1-B9} + 1 : RETtlIIH 

• ucture el envoi d'U/II! page . 
533:MENV OFF:CB$-" · : A i-FRK ( ·  . ) :ca 

S-SP1CE$ ( I (B7- 1 ) }  : A i -VARPTR ( T ( 2 1  
} ) ' A  i A !  (B1-1) , VAP.Ptt (CBS} ,HENU 
Ql : U'  T ( 6 4 }  TBEN 2RAOlt 2 5 4  

IF E l  TIŒN PIUN'l'f1 , CBR$ (12 } ;  
PRIN'l'Il,CBS; :RE'l'tJlUI" 

• Autorise les événemenls. 
SI9 :DI� Ql:MENU ON:NOOSB OH:INI 

TCURSOR:UTURJiI 

· lnlerdiJ les événemenJs. 
518 :DI.u.oG S'lOP :HENl1 S'fŒ :NOtrSlt OF 

F,COSOB 53:JIl;'l'OiIJ( 

• FenêJTedumode "StocJwge� 
5 4 :  A3 .. 1 :WIlIOOW l, u ,  ( 2 0 , 5 0 )  - (428, l 

86} , 4 ,GOSUS S61:WIDTB 8 0 : IF C5-0 
TBEN GOSUB 565 

GOSOB S61:GOSUB 568 ,U'!tlRlf 

• Ouverture d'U/I fIOUVl!lmfldUer en mode 
"C()piurlx:ran� . 
S19'DA-O'FS�rIL2S $ ( 0 ) :COSOB 53 
1 4 0  IF FS .. • •  �BEN OA--l , BUTTON 1 , 0  

:UTURN 
141 OPZN- o · , 3 , F $ :NAHE FS AS F S , -TE 

lIT· :SO't'lON 1. 1 :B2--1 :UTURN 

• TraitemotJ en mode "Cop� d'écran- . 
580 :DIALOG STOP ,IF ES-24 TBEN LINB 

( 1 , 1 ) - ( 2 4 3 , 2 69 ) , J O , BF : ES-0 :HOVET 
o 2 , 1 0 : BUTTOH 1 , 0  

ES-INPOT$ C I , 2 ) : IF  E S  T BEN  150 
Ir ES-CBR$ ( 1 9 )  '!BEN CB$-INPOT $ ( l l ,  

2 )  : DIALCX:O ON: RETtIlUf 
150 IF ES-MS TBEN ES-EStl :IF E5_24 

TBEN T90 ELSB j89 
Ir ASC ( E S } > 3 1  TSEH S82 
OIALOG OH : R.E7URN 
582:IP ES--(" TBEN ES."é· 
IF ES-· ) "  TKEN ES-"è· 
" ES .. · � ·  ."'" ES-"'" 
" ES--\" "ŒN ES-"ç" 
n- ES-·'· ."'" ES_"\W 
Ir ES .. " (· ."'" E S _ w • w  
T89 :PRIN'l' ES; :GETPEN VARPTR<PL ( 0 »  

:IF PL ( 0 ) -263 AND P L ( I » 231 THEM 
'"' 

P1INT ' 3 , E S ; : AI-A1tl : V ( 0 } -A1-1:A!_ 
VARPTR (V( I } )  ,pon A! tAI-l , AS<:  (E$ 
1 

IJ' Al<984 TKEN OIALCX:O QN:RJ!:'l'tJlUI" 
T 8 B :ES-24 

T90 :PRINT '3,HS H$ ---------------
--------------------------" H$ H 
S; :CB$-INPIJT$ (LOC ( 2 ) , 2) :BU"T'lON 1 
, 1 : B3-0:DIALOG ON:1ETVRN ZLSE GO 
TO 582 

• Mise àjour de Ulfenilre en mode "Copie 
dl:ua!". 
583 ,PENPAT V1RPTR ( F ( O ) }  :MOVETO 2 , 2  

10:LINETO 2 4 1 , 2 1 0 , PENNORMAL:IF V 
(O) TSEN V ( O } - V ( O ) � l : A ! -V1RPTR (U 
(O} ) : ,0, 1  VUP'l'll( V ( O )  1 : V ( O ) -V ( O ) -1 

RETORN 

• Mise djour de Ulfenilre en mode 
"PréparationJErwoi" . 
S84:LINB ( 2 , 2 ) - ( 3 B 8 , 2 0 } " B:LINB ( 2 , 3  

) - (388, 19) , , B  :MOVETO 6 ,  1 6  :PRDrr" 
Fichier : · ; : IP F$-"· TBEN PRINT 
"5an3 titre": GOTO TI2 

I-INSTR (FS, w : ") : 1 5�RIGBT$ (FS, LEM (F 
$) -I} 

IF WIDT6 (IS)<320 THEM PRINT I S ; :GO 
TO 112 

T l 3 , t S"LEF'l'$ < I S , LEN ( I S } - 1 }  ,IF WID'r 
6(15+"_"» 320 TBZN T13 ELSB PRIN 
� IS+·_·, 

T12 :LtNI ( 1 6 5 , 2 3 } - ( 2 2S , 4 1 } " B:LINB( 
1 6 5 , 2 4 } - (225, 4 0 ) " B ' GOSOB 585:LI 
NE ( 1 , 4 4 ) - ( 3 8 8 , 2 1 1 ) " B:RETORN 

.. Actiol! sur U/I boutOI! el! mode 
"PréparOlionJ&woi" . 
5 8 6 : CBS-EDIT$ ( 1 ) : C4-LEN (CB$ I , G $-ST 

R.$ (C4) : G$-RIGBT$ (GS, LEM (GS}-l) : E  
6-0IALOC ( I )  , IF  E6-1 2BEN GOSUB S 
85 : lU!.TUlUf 

D' E6<>2 TIŒN RETURN 
FOR J"l TO C4:N-ASC()IIOS CCBS , J , 1 »  

:IF N>31 TEEN IF N<128 TBXN PRIN 
T,l,CBR$(N) ; : GOTO S81 

IF N-13 TBEN N-6 
B4--1 : GOSOB S B 8 :B4-0:IF N-6 TBEN A 

i_VARPTR(ZI ( O ) } : A !  1 4 4  
S81'A!-V1RPTR (Zl ( 0 » : A !  6 :NBXT:RBT 

""" 

• AffIChage du nombre de caractère en 
mode "Pripar�Envoi". 
585:LINB ( 1 6 6 , 2 S } - ( 2 2 4 , 39) , 30,BF:IF 

C4 TBEN NOVETO 166+ ( 58-WIDTB (GS 
» \2,31 :PRINT GS 

"""'" 

• lnilialisations pour chaque cluJngonenl 
demode. 
560:F$-··:CLS:IF DT THEM DT-O:TlHE 

R OIT 
HENO 1 , A 3 , 1 :A3-Ml:NENU 1 , A 3 , 2 :R&TO 

RN 

• Sous-progrQ/l1lfV de traitunenl des 
�. 
SO , IJ'  ERR�5J TBEH USCN! HEXT 
IF ERR�254 '!BEN IF T ( 6 4 ) _-4 9  TBEH 

lŒStlMB NEXT 
WTlfOOIf 2 , · - ,  ( 3 2 , 6 2 ) - ( 4 0 0 , 1 1 0 ) , -2 : .  

lOTS 80 :GOSUB 561:'1EXTFAO O,IF 
taR-240 OR ERR-241 THEM 589 

rC--60n :GOSUS S16 :POT ( 8 , 8 )  ,X ( O )  : 1 
C_O:GOSUB S16:PUT ( 4 8 , 8 1 . X ( 0 } :MOV 
BTO 2 1 6 , 4 0 : PRINT ccs, ,M0V2TO 96, 
1 1 : IF  ERR-254 THEM PRnrr"Fichier 

d ' inde" introuvable. " ;  ,QOTO 511 
IF ERR-51 TBEN PRINT"Erruur d'entr 
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'e,,/"Qrtia ., . " ; :GCnO 511 
IF ERR_61 TSEN P.lNT"Di.,quette .,�t 

uré •• " ; :GCnO 511 
IF ERR-70 tSEN P.INt"Dlsqu.tt. pro 

téq ••• · ; :GOTO 511 
P.�·err.ur syst'= • •  "; 
511:ON A3 COTO 5 1 2 . 5 1 3 . 5 1 4 . 5 1 5  
512 :Pllllft" enr.qistr ••• nt·; :HOVE'tO 

96. )) :P.INT·l�pos.,ibl • •  · ; : QOSUB 
510:11' KJU.-12 t!Œlf CLOSE ) :ltlLL 
,S :usœo 14 

IF DL-lOI t!Œlf '$-·· :R!3UKK 1 00 
IF DL-1l0 œ &IlL-Ill tlŒN XILL rs 

:UstJIoŒ S6) 
IF DL_112 '!1ŒH XILL rS:CLOU 3 :KI 

LL ,2 S: R2SUME 563 
R2SUHE lIEn 

Sll:GOSUB SIO:IF &IlL-121 TBEN CLOS 
E J : KILL f S . " . T " : ' S - · · :RlSUKE 1 2  
, 

USUME lIEXT 

5 1 4 : GOSUB S I O : IF 2RL-1 3 0  tBEN RE5U 

NE NEn 

IF ERL- 1 4 1  t!Œlf 'S_·" :RESUME 1 4 0  
II' ERL-150 TSEN JU:SUK!. 1 5  

USUHR NEXT 

S15,GOSUB S10:lr E�161 TBEN ,s·· 
" :R!3OME 1 6 0  

Il' PlU.-162 'rIŒN CLOU ) :USOHE 1 6 4  

11' DL"16) TIŒM RESuta: 164 
USŒŒ Hl!!XT 

5B9' IC-I :GOSUB S16 :PUT ( B . B ) . X ( 0 ) :N 
OYETO 216. 4 5 :PIlIN7 CCS ; : II' ERR-2 
41 'I1ŒN S90 

I«)VETO 4 8 .  17:p.nrr"rv.d ...... 64 paqe 

s. 1. fichi.r va":MOVZTO 4 8 , 3 ) : P  
RrNT·êtr. clQs . · ' QOSUB SI0 :R2SUH 
• NEXT 

S90:NOVETO 4 4 . 1 0 : CBS-STR$ fBS) . "  p� 

qe" . C S ( O . (B5-1 1 + 1 ) ." cQntenal".C 
S ( 1 .  (BS"I ) + 1 ) + " plus d. 2000 Car 

�ctèr.s, · :PRrNT CB$ :NOVR'tO 4 B . 2 6  
:CBS .. ·.U.·+C$ (2, (85-1) +1) +C$ (). 

(85_1 ) + 1 ) . "  dO être scindée · . C S (  
4. (85-1 ) . 1 )  :p.nrr CBS:GOSlJB 5 1 0 :  

UStlMB 110 
5 1 6 : A ! -V1RPTIl ( W (0 } )  :Ai IC. V1RPTIl(X 

( 0 )  ) : U'l'UlUI 
51'0 :WlLE NoeSJ: (O) :WEND :WILI: NOOS 

E ( O ) - O : WEND : WtNOOW CLOSe 2 : IF 2a 
.a 2 4 1  'l'SEN UTURN 

QOSUB 5 9 1 ,Rlt'l'UJOf 
591:ON Al QOSUB $92.593,583,584:U 

""'" 

51 :U'l'URH 

" Curuur enforlM rUmonlre. 
Sl:Ai -V1RPTIl ( Z (O) ) :A! 4 : RZtaRN 

" Chicago 12 poinl�. 
S61:ntX'lFON"J' 0 : nrn«>J)J: 1 : '!ItX7SIZJ: 

1 2  :U'l'URH 

" OlNuwrede rintoface COMl mentrle. 
T14i:OPEN "COH1: ".VS+·00.E. 7 , 1 "  PO 

R. INPO'l' 15 2 LD/-I000:Rlt'l'UJOf 

• Ouverture de rinJuface COMl en _I�. 
TI4Q:OPEN "COHl :".VS."OO.E. 7. 1 "  PO 

Il OO'lPUT 15 1 :  UTtlJJf 

• 7..one d'édilion pour le mode 
"PrépaTatÎOtllbwoi" . 
T30:r.ol'l' l'IILD I.CBS. ( 4 , 4 6 ) - ( 3 8 7 . 2  

69)':UTtlJJf 

Porn's n' 27 

SPE:LrNE ( ) . � ) - (387. IB ) , lo . sr:LlNE ( 

1 6 6 . 2 5 ) - ( 2 2 4 . J 9 ) . 3 0 . sr :R2TURN 

T98 :FOR JaO TO 4:MENU 3 , J · I . Z 2 ( K , J  
) : NEXT : RETURN 

Source 'Clic.Asm' 

Rcutlr.e utllls�e e� Ca. de 'cltc' 
dan. la !e����e en mode w.tockaQe� 
r.a routl�e d��ect. une actlQn sur 
des boutons et opère en conséqu.nc • •  

• Trap 
.Trap 
• Trap 
• Trap 
• Trap 
· Trap 
· Trap 
.Trap 

" 

" 

.. 

" 

" 

Get .... .Qose 
PtlnRect 
SewHandle 
InvertPoly 
Stl1100wn 
InvertOval 

_OlsposHandle 
InvertR .. cr 

LINK ... 6 . 1 0  

s.o.9n 

s ... BA!) 
$ ... 122 
S ... 8C9 
$ ... 973 
$A8I1A 
SAOU 
$ ... 8114 

MOV�A.L 8 {  ... 6) .... 2 
MOVE 12 (A6) . 05 

MULU '54.05 
8511 54 
8511 52 
,",OVEO ,-1.00 
OBRA 00.81 
B5R 52 
a5R 53 

aRA rln 
LIN/( A6.'O 
MQVU.L 8(A61 .A2 

PU E5 
_Çetltoll •• 
HOVEO n.Ol 
MOVEO 10,04 

MOYEO 10.D5 
CLR -(A7) 
LE.>. ES,A3 
MOYE.L IA3) . - (SP) 
PU 2 (112.05) 
_ptIIIa.ct 
TST ("'7). 
'" 
ID"' 
ID"" 
OOAA 
CU 
CU 
" 
MOVE.L 
MOVE.L 
'" 
BNE.S 
m 
MOVE 
MOVt 
'" 
9tO.5 
" 
'" 
" 
OC> 

" 
,S4.0S 
tl .04 
03. @2 
E4.Al 
ES,A3 
5 (A)) 
Uf0099, (Al) 
U2600A? 4 {Al) 

" 
" 
E4.A1 
fl78.2 (AI) 
fl92.6{AI) 
" 
no 
S(Al) 
" 
4 (Al) 
- ( A7) 

_ stlllll<>wD 
TST (A1). 

&EO " 
PU tS 

G6tltolla. 
&S,," 55 
BED.S @5 
TST.& 4 (A3) 
BNt. S  @ 4  
BRA.S @3 
UT.B 4(A3) 
BEO.S @4 
'" 
" 
BRA.S 
TST.B 
BNE.S 
BRA.S 
TST.B 

" 
4 (A3) 

.. 
4 (A3) 

" 
'" 
S IAl) 

.. 
" 

'" 
,., 
n, 

" 
" 

" 

.. 

.. 

" 

" 

" 
" 

BED.S 
MOVE 
'" 
BRA.S 
MOVE 

BRA.S 

,,"OVE 
UNU 
'" 
'" 
BSR.S 
" 
OC> 

.. 
Ill. (A3) 
" 
f�n 
1l0. (Al) 
" 

" 
" 
4 (Al) 
- (A?) 

ftl1lllowu 
TST (A1). 
BEO.S @5 
fEA E5 
_c..tltoll •• 
CU - (A?) 
LEA E5. Al 
MOVE.L (A1 1 . - (SP) 
PEA 2 1"'2,OS.W} 

ftI .. lI..ct 
TST (A7 ) .  
BED.S @4 
TST. B  
BNE.S 
BRA.S 
TST.B 
BEO.$ 
BSR.S 
" 
BRA.S 
TST.B 
BNE.S 
BSR.S 
BRA.S 
BSR.S 
�" 
BSR.S 

4 (Al) 
" 
" 
4 ( ... 1) 
" 

4 (Al) 

" 
4 {A]} 

.. 
" 
,., 
" 
04, (UI 
" 

BRA.S fin 
HOVE.L A4,-(SP) 
_I .... n'oly 
PU E4 
_I .... nO"o"al 
'" 
MOVtA.L "'4.AO 
_DlapoalaAdJ.. 
'" 
HOVEO 154.00 

___ lalldle 
LtA E4 .... 1 
MOVE.!' 2(A2.05.1I).  (Al) 
MOVE.L (Al) , 4 (Al) 

SUBO Il. 0 ('''1) 
SUBO I l . 2 (AI) 
ID"" 
�oo 
CU 
MOVU.L 
MOVtA.L 
MOVEO 
"" 
"AA 
HeVEA. L  
""" 
""" 
ID"" 
""" 
""" 
""" 
""" 
""" 
'" 

'4.4(A1) 
' 4 , 6 (Al) 
0 IA2.05.W).Al 
AO,A4 
(AD) .AO 
126.00 
(Al) • •  (AO) .  

DO.@l 
(A4l.AO 
Il. IO(AO) 
I l . H (AO) 
n,l4 (AO) 
Il.36 (AO) 
fl. 40{AO) 
Il.44 (AO) 
I l . 4 6 (AO) 
Il.50(AO) 

cu - (Al) 
LtA E5.Al 
HOVE.L (Al) . - (SP) 
PtA E4 
_ptIlIlI..ct 
1$T (Al). 

." 
PtA E4 
_I ... erta..ct 

'" 
oc 0 , 0 . 0 , 0  
oc 0 , 0 , 0  

5 1  
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Source 'I/O.Asm' 

Routine d ' ouv",nure, lecture et 
fermeture des fichiers (mode 
conSultation) • 

.Trap 

. Trap 

,Trap 

Open 

Re.d 

_Close 

SAOOO 

511001 

SAOOI 

Ouverturel 

LINK 

MOVF.A.L 

ADDQ.L 

MOVEQ 

MOV� . B  

LSL.L 

MOVE. B  

LSL.L 

MOVE . B  

CU 
MOVF.A. L  

MOV�O 

1\6,10 

8(116),101 

12,"'1 

'0,00 

(Al)�.PO 

18,00 

(AlI',DO 

n,DO 

(Al) , DO 
rampontO,AD 

.0.0,.0.1 

'24,01 

Boucle <Ce (Al) • 

DI,Boucle 

PO, 18 (.1.0) 

,,� 
MOV�. L  

Sort.le 
-
C� Drapeau,AI 

16(1\0), (Al) 

L .. cturel 

MOV� 

UNLK A6 

'" 

LIN� 
C� 
CLR.L 

... 6 • •  0 

TamponIO,AO 

12(.0.0) 

MOVf:A,L 8 (.0.6) ,Al 

MOVE . B  

C" 
MOV� . B  

MOV� 

MOVEO 

MOV� . a  

LSL.L 

HOVE. 8 

LSL.L 

HOV�.8 

MOVE .L 

HOVE 

MOVE.L 

�. 
BRA.S 

(All*,OO 

19.00 

(AlI '.00 

00,38(AOI 

'0, DO 

(A11*,00 

.8,00 

(AU.,OO 

.8,00 

(Ali ,DO 

0 0 , 3 2 (...01 

Il,44 (AOI 

1 2 ( A 6 I , 4 6 (AOI 

Sort le 
fermeturel 

LINK "6, la 
'" 

CLR.L 

_Cloi. 
BRA.S 

Ta .. ponIO,AO 

12 (AOI 

Sort 1., 

T .... pontO 
OCB.B 50,0 

Source 'Délai' 

ROUline d ' att .. nte. Boucl .. p .. ndant 
N Interruptions vld'o. 

N e.t pa •• ' depuis le pr�r.mm .. 
Basic par la pile < .. ntl .. r l .  

. Trap S-'915 

" 

LINK 

MOVE 

EXT .L 

SUBO 

"'6,10 

8 ( A 6 1 , 0 3  

" 
H, SI' 

_'rlckCOllllt 

I1OV�.L (SPI ',04 

AnD.L 03,04 

SUBO '4, SI' 

'rlckCOllllt 

CMI'.L 151'1_,04 
BHI.S @l 
UNLK 

'" 

Source 
'Conversion.Asm' 

Routine de conversion d ... 
c"ract�re' non ASC!I et de. 

co��nde. Minitel . 

Le code du caractère ou de 

c�m.nde .. st pa •• ' par 1" pile. 

La suite de caractère. 
r�.ult.nte est pl.cte dans 1" 
zone ·t"'pon�. 

Le premier octet de 1" zone 

IndIque le no�re de caractères 

à t."nlmett.,.. 

LINK 

�OVE 

C� 
MOVEQ 

C� 
1I0\lch CMP.8 

A6, '0 

8(1161,00 

Tampon,AC 

HI,DI 

TiIlbl .. ,Al 

(Al), DO 

'0" 

'" 

Deu� 

Non 

"" 

Tabl .. 

8NE.S 

MOVE.L 

m 
BEQ.S 

TST.8 

8EO.5 

MOVE . 8  

BRA . S  

MOV E . B  

BRA.S 

MOVE .B 

BAA.S 

ADDa .L 

"AA 
" 
,�, 
'" 

oc., 

oc., 

oc., 

oc., 

oc., 

DC. B 

oc., 

oc., 

oc., 

oce 

oc., 

OC.B 

oc., 

oce 

oc.e 

oc., 

oc., 

DC .B 

DC.1I 

oc., 

oc., 

oc., 

(Al), (AOI 

2 (Ali 
'" 
3 (Ail 
D"�,, 

Il, (AO) 

"" 

H, IADI 

"" 
12. (MI 

"" 

14.Al 

Dl.Boucl" 

(AOI 

.. 

; T 
S88,$1�,$41.$H 

; 0" 
$89,519,543,$61 

; 'ç' 
SSD,$l9,S4B,H3 

: 't' 
S8t.:, $l9,H2.S'5 

; 
't' 

sar. SI 9, $41,565 

; 'l' 
$90. $19. $43. $65 
; T  

591,$19,548,$65 

; '1' 

$94, $19. S43. $69 

; '1' 
US. 0$19, $48, $69 

: '6' 
S99, SI9, $43, HF 

; '0' 
S9A,H9,$48,sGF 

; 'Q' 
590,$19,$41,575 

; 'd' 
$91:. S19. 543. $75 

; "11' 
S9r, S U ,  548. $15 

$.0.1,$19,530,500 

; '{' 
SA3, $19, 0$13. SaD 

; 't' 
SA4 , SI9, 527.0$00 

; 'B' 

SA7 . S n , $lB,SOO 

; 'f' 

581,$19,531,$00 

;'œ' 
SCl:, S 19, su" SAD 

; 'oz' 
ser. SI9, S lA. 0$00 

. .... 
506. $19. 538, $00 

: E. P.,� 

oc.s 

DC .B 

DC.lI 

Dc.a 

DC . B  

O C . B  

oc., 

oc., 

oc., 

$07,$00,500,$00 
; EDVoi 
0$09. $13. 541, SOO 

; Ret<>W" 
0$05, 0$13, S42, SOO 

; Rtp!'litiOD 
sOli, sn, 543, $00 

;Guide 

$02,$13,544,500 

; An""latioD 
$03,$13,545,$00 

; So",ml� 
$01,$13,$46,$00 

;CMeCtiOD 
$04,$13,541,500 

; Suit.< 
S06, su, $48,500 

; CD"""xio�;o 
500,513,$49,$00 

o 

Source 'MAJ.Asm' 
" ..............•..................... 

Routln .. d .. mise ' jour de 

la fenlt.r .. de Mcople 
d ' f>cran". 

Le. caract.ères i afficher 
�ont dan. un tabl .. au de 
varlabl .. s .. ntlèr ....  
L ' . d r  .... @ d� pr., .. ler 
f>16m .. nt est pas.' par 1. 
pile. 

.Trap 

. Trap 
_

Mov@to 

_Ora"Char 
SA893 

SA883 

" 

LINK A6,'0 

MOVEO 1-1,03 

MOVEA.L 8(A61,A3 

l'lOVE 

�, 
MOVE 

HOVE 

__ to 

(A31*,04 
111,03 

12,-(51'1 

03, - {SI'l 

Boucle SUBO '1,04 
BMI . 5  

MOVEO 

MOVE.8 

O1PL8 

BEO.5 

"" 

.0,00 

{AJI_,OO 

113,00 

" 
HOVE DO,-{SPI 

_DrlvChu 
BIIA.S Boucl., 

Fln UNLK A6 

'" 

Vous avez un 
Macintosh, mais 

pas le Basic ? 

Sur la disquette 
d'accompagnement, 

vous trouverez un 
'RUNTlME' du 
Basic Microsoft 

pour utiliser 
normalement les 

programmes de la 
revue ... 
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Les programmes relatifs au 
Minitel que vous lirez dans ces 

pages, nécessitent une 
présentation sommaire des 
aspects soft et hard de nos 

terminaux télématiques (hard = 

matériel ; il ne sera pas question 
de Minitel rose dans les lignes 

qui suivent !). 
Il peut être utile de rappeler dans 

ce préambule que, dans les zones 
desservies par l'annuaire 

électronique, le Minitel est gratuit 
ce qui donne un modem d'un 

rapport qualité/prix . . .  
incalculable. 

Le 'hard' 

Les programmes de ce numéro 
supposent que votre ordinateur 

est équipée d'une carte interface 
RS232, couraDte sur nos micros 

mais incompatible directement 
avec la V28 du Minitel, c'est ce 

qui impose de fabriquer ou 
d'acheter le câble de liaison 

enrichi d'un petit montage 
inverseur. Ce petit montage est 
peu coûteux : 30,00 à 50,00 F 

selon les connecteurs utilisés, si 
vous le faites vous-même, 

environ 200,00 F chez l'une des 
nombreuses sociétés qui le 

proposent, Olitec· par exemple. 
En ce qui concerne le 

raccordement des appareils, il est 
imponant de veiller à ce que le 

Minitel soit isolé du secteur avant 
de brancher et débrancher, 

La prise péri-informatique à 
laquelle vous reliez votre Apple 
délivre et accepte des signaux à 
1200 bauds, valeur par défaut. 

La plupart des Minitels livré 
aujourd'hui disposent d'une 

touche FNCf qui permet, entre 
autres, d'effectuer des copies 

d'écran vers ladite prise : 
FNCT-I puis A ou bien FNCT-I 

puis F déclenche le processus, 
ANNULATION l'interrompt. 

Lors de ces copies d'écran, 
seuls les caractères ASCII sont 

transmis, les éventuels 
graphismes Vidéotex ne le sont 
pas. Pour changer la vitesse de 

transmission vers la prise : 

• FNCT-P puis 3 donne 300 
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bauds ; 
• FNCT-P puis 4 donne 4800 

bauds ; 
• FNCT-P puis 1 donne 1200 

bauds. 

Les programmes qui suivent 
gèrent eux-mêmes les 
changements de vitesse, vous 
n'aurez donc pas à intervenir, 
La prise se fait l'écho en 
pennanence de ce que reçoit le 
Minitel, sauf lorsque vous 
l'inhibez en faisant FNcr -P puis 
l, seules les copies d'écran 
passent alors. 

Notons à l'attention de ceux qui 
se sentent une âme de 
'télématiciens', que le protocole 
utilisé sur cette prise pennet de 
s'adresser non seulement à une 
imprimante ou à un 
micro-ordinateur, mais également 
à un périphérique donné, parmi 
plusieurs autres branchés 
simultanément, 
presqu'AppleTalk . . .  

Dans ses échanges avec le réseau, 
votre terminal reçoit les 
informations à 1200 bauds et les 
transmet à 75 ; les appareils livrés 
aujourd'hui sont tous 
retournables (vitesses inversées). 

Le soft 
La gestion de l'écran du Minitel 

lire Mimitreli 
n'est pas des plus simples : 
caractères ASCII (ABCO), 
polices 'parallèles' (llçàôœŒ) et 
autres semi-graphiques, couleur 
de fond, couleur de caractère, 
masques. Ajoutons l'obligation 
d'écrire un espace de validation 
des changements d'attributs 
graphiques pour éclairer 
l'ensemble . . .  Les programmes 
d'enregistrement Minitel de ce 
numéro stockent l'intégralité de 
ces informations (sans devoir les 
analyser) et lors de la 
consultation, vous retrouvez 
toutes vos couleurs. 

Notons également que les 
caractères que vous tapez au 
clavier de l'Apple sont transmis 
au Minitel, transmis à l'éventuel 
serveur en ligne, affichés à 
l'écran du Minitel puis transmis 
vers la prise où votre Apple 
pourra les recueillir pour les 
afficher. Lorsque votre Apple 
transmettra un texte à un serveur, 
le programme tiendra compte du 
débit et du temps nécessaire au 
serveur pour interpréter les codes 
spéciaux de type SUITE. 

Pour vos programmes, nous 
donnons en annexe la table de 
correspondance des caractères 
disponibles sur vos Apple avec 
ceux du mini-terminal ainsi que 
ses caractères semi-graphiques. 

1 1ïf� gn� �-� -�-��i�-�-� �riil 
1 32 33 34 35 36 37 3B 39 40 41 42 43 44 45 46 47 1 

I � � � � � � "  Il � � �  � in� i!  � i  
, 4B 49 50 5 1  52 53 54 55 56 57 58 59 60 6 1  62 63 i 

� � � � � � � � � � � � � � � � I  
64 65 66 67 68 69 70 7 1  72 73 74 75 76 77 78 79 1 

W � � = � � � � � � � � i i i . 1  
BO 8 1  82 83 84 85 B6 87 88 89 90 9 1  92 93 94 95 i 
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Jeux de caractères graphiques Vidéotex (ASC I I  décimal) 
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En attendant nos prochains 
programmes de communications 

via Minitel, ne manquez pas de 
nous faire part de vos remarques 

et suggestions. 

Table de correspondance 
Mac 

Apple Il 
Minitel 

32 32 32 ' ! '  33 33 33 
34 34 34 

'" " " 'S' 36 36 36 '%' 37 37 37 '&' 38 38 38 
39 39 39 

'(' 40 40 40 ')' 41 41 41 '.' 42 42 42 '.' 43 43 43 
, 44 44 44 . .  45 45 45 

46 46 46 ',. 47 47 47 
'0' 48 48 48 'l'  49 49 49 
'2' 50 50 50 
'3' 51 51 51 
'4' 52 52 52 'S' " " " 
'6' 54 54 54 
'7' " " " 
'" 56 56 56 
'9' 57 57 57 ',' 58 58 58 
',' 59 59 59 '<' 

60 60 60 
. 61 61 61  ' ,' 62 62 62 '1' 63 63 63 '@' 64 64 'A' " " " 

'B' 66 66 66 
'C' 67 67 67 
'D' 68 68 68 
'E' 69 69 69 'F' 70 70 70 'G' 71 71 71 'H' 72 72 72 '1' 73 73 73 'J' 74 74 74 'K' 75 75 75 'L' 76 76 76 'M' 77 77 77 'N' 78 78 78 
'0' 79 79 79 'p' '0 '0 '0 'Q' '1 '1 '1 
'R' 82 82 82 
' S' 83 83 83 'T' 84 84 84 
'U' " " " 'V' 86 86 86 'W' 87 87 87 'X' 88 88 88 'Y' '9 '9 '9 'Z' 90 90 90 
'[' 91 91 
',' 92 92 '[' 93 93 
, 0' 94 94 94 • 

95 95 95 . '. 96 96 96 • 
',' 97 97 97 'b' 9' 9' 9' 

* Sarl Dlitee - 20. rue de 
Réménauville - 54000 NANCY 
Tél : 16 83 35 00 65 
Tarif : 225,00 F, pour Apple ][ +, 
Ile, /le et Macintosh. 

',' 99 99 99 'd' 100 100 100 ',' 101 101 101 
T 102 102 102 
'g' 103 103 103 'h' 104 104 104 
'i' lOS lOS lOS 'j' 106 106 106 '" 107 107 107 
'1' 10' 10' 10' 
'm' 109 109 109 '.' 1 1 0  1 1 0  1 1 0  
'0' 1 1 1  1 1 1  I I I  'p' 1 1 2  1 1 2  1 1 2  
'.' 113 113 1 1 3  
',' 114 114 1 1 4  ',' liS liS liS ',' 

116 116 1 16 
'u' 117 117 117 '.' I l '  I l '  I l '  'w' 

1 1 9  119 119 
',' 120 120 120 
',' 121 121 121 
',' 

122 122 122 '{' 123 123 • 
'l' 124 124 ' )' 

125 125 • 
'.' 126 126 • 
d,l 127 127 127 • 
'" 136 64 25 " 97 
'" 137 25 67 97 ',' 141 92 25 75 99 
'.' 142 123 25 66 101 
'" 143 125 25 " 101 
'ê' 144 25 67 101 '" 145 25 72 101 'i' 148 25 67 lOS '1' 149 25 72 lOS 'ô' 153 25 67 I I I  'ô' 154 25 72 1 1 1  '0' 1S? 124 25 " 117 'ô' 158 25 67 117 'U' 159 25 72 117 

161 91 25 48 '!' 163 " 25 " 
T 164 93 25 39 'S' 167 25 123 
'±' 177 25 49 
'Œ' 206 25 106 'œ' 

207 25 122 '.' 214 25 56 
'�' 

25 44 
'r' 25 45 
- 25 46 

'J' 25 47 
' \14 ' 25 60 ' \12' 25 61 , \13' 25 62 
BRK 0 
E.Page 13 
Envoi 19 65 
Retour 19 66 
Rt]Xtition 19 67 
Guide 19 " 
Annulation 19 69 
Sommaire 19 70 
Correction 19 71 
Suite 19 72 
Connexion/Fin 19 '9 
• /�w qwuc<lTQi;li,.urdiffluN • 

_if il uisu. P"r oumpu, U�· lb. 
MiNul COI'Tup<J#IJ 4.W' '. dw '@' M"û_h _. 

Pom 's 
VOUS propose 

"Dominos " 
Apple J[ +, Ile, Ile 

Thierry Haurie 

Il est inutile de présenté 
le jeu de dominos; 

celui·ci bénéficie d'un 
graphisme très soigné 

(en couleur si vous 
disposez d'une carte 

"Chat Mauve") et les 
messages transmis par le 

programme sont, au 
choix, en Français, en 

Italien, en Allemand ou 
en Anglais, 

80.00 F TTC 
franco 

Bon de commande 
page 74 
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- Le présent programme a pour but 
d'enregistrer des séquences de 
consultations Minitel, de les resti
tuer, d'enregistrer et d'imprimer 
des écrans. Il a été conçu sur un 
Apple Ile, et fonctionne également 
sur un ][+, un Ile et même un lIas 
avec, dans ce cas, un gain de 
temps sensible à l'affichage et à 
l'impression. Pour les J[+, Ile et 
lIas, la carte SSC est indispen
sable et doit être configurée 
comme ci-dessous. Elle sera 
installée dans l'un des slots, entre 
1 et 5. 

configuration 
d .. b cart .. 
SSC Appl .. 

Dans un des mêmes slots, une 
imprimante pourra être connectée. 
Sur l'Apple Ile, une routine fort 
pertinemment nommée PARAM 
configurera le port 2 pour le 
Minitel et le port 1 servira à 
l'imprimante. 
S'il vous manque l'interface 
Minitel ou celle pilotant 
l'imprimante, seules les fonctions 
liées au périphérique concerné 
seront indisponibles. Autrement 
dit il sera toujours possible 
d'enregistrer et de consulter des 
informations du Minitel sans 
imprimante ou d'imprimer des 
informations préalablement 
sauvegardées si votre interface 
série n'est pas connectée. 

La liaison 

Les interfaces RS 232 (SSC) et 
V28 (Minitel) délivrant des 
signaux série incompatibles, il 
vous faut prendre votre fer à 
souder pour réaliser le montage 
inverseur ci-contre. les 
composants trouveront leur place 
dans l'une des prises ou dans un 
boîtier à part. 
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Mimltrej & Appjre Il 
Si vous doutez de vos talents 
d'électronicien, vous pourrez 
vous adresser à J'une des 
nombreuses societes qui 
proposent un tel câble : citons par 
exemple la Sarl OlITEC· 

Les deux modes 
principaux 

le programme proposé ici peut 
recevoir du Minitel, restituer SUI 
Minitel, sauvegarder et recharger 
ce que nous appellerons par la 
suite séquences. Il s'agit des 
pages Minitel complètes, 
chargées de tous leurs attributs 
graphiques ; l'ordinateur enre
gistre dans ce mode tous les 
signaux disponibles sur la prise 
péri-informatique. la consul
tation de ces séquences se fait sur 
l'écran du Minitel, les pages 
réapparaissant exactement comme 
lors de l'enregistremem mais plus 
rapidement. 

Dans le mode que nous 
appellerons copies d'écran, 
l'ordinateur n'enrepstrera que les 
codes ASCII delivrés par le 
Minitel lorsqu'il effectue un copie 
d'écran. les écrans enregistrés 
dans ce mode ne sont pas 
restitués sur le Minitel mais sur 
votre imprimante ou bien 
transférés dans un fichier de type 
'TEXT' pour exploitation future 
par un traitement de textes. Vous 
opterez pour ce mode dans la 
consultation de J'annuaire 
électronique. pour. par exemple 
récupérer des adresses. Le 
premier mode servira surtout 
pour consulter sans contrainte de 
temps des informations qui ne 
nécessitent pas l'impression. 
Rappelons que, sur les Minitel 
qui le permettent, la copie d'écran 
s'obtient par FNCT-I puis F, ou 
FNCT-I puis A selon que vous 
désirez ou non les minuscules 
accentuées. 

Un mode auxiliaire 

De façon accessoire, le 
programme vous pennet de 
transmettre au Minitel un fichier 
de type 'TEXT' que vous aurez 
préparé en traitement de textes. 
Ceci évite de perdre un temps 
coûteux lorsqu'il s'agit de taper 
un texte à destination d'une 
messagerie ou pour utiliser à 
moindres frais le futur service des 
PTT, Postéc1air/Minitel. 

Le programme 
Basic . . .  
. . .  ne joue pas activement dans la 
relation Minitel/Apple mais gère 
les différents menus, intercepte 
les éventuelles erreurs DOS, 
s'occupe des chargements et 
sauvegardes ainsi que de la 
consultation des copies d'écrans. 
lors de vos adaptations de ce 
programme, il faut garder en 
mémoire les deux points 
suivants : 
• la place disponible une fois les 

variables initialisées est très 
réduite ; 

• il ne fonctionne tel quel 
qu'avec le DOS, mais comme 
pour le jeu SNAKE paru 
récemment, ne n'est pas un 
handicap puisque le 
programme est autonome. 

La partie 
assembleur . . .  
. . .  est appelée par le Basic par 
l'ordre 
CALL AD,SL, CaHNANDE 
AD étant l'adresse de chargement 
de la routine. Sl étant le port du 
Minitel et COMMANDE prenant 
une valeur de 1 à 5. 

Commande = 1  
la routine est en mode 
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enregistrement de séquences, les 
caractères reçus sont stockés de 
$2600 à $95FF, chaque adresse 
de 'début de page' Minitel est 
stocké entre $2500 et $25FF. 
Une nouvelle page est repérée par 
l'utilisation d'une fonction 
Minitel (Correction, Annulation, 
Guide . . .  ) ,  uniquement si au 
moins 100 caractères ont été 
reçus depuis le dernier appel à 
une fonction. 
Ainsi, à la restitution, l'ordinateur 
ne marquera pas de pause si 
CORRECTION n'a fait que 
supprimer un caractère dans une 
zone de saisie mais il s'arrêtera si 
CORRECTION vous a servi à 
revenir au menu de l'annuaire 
électronique. 
A 1500 caractères de la 
saturation, la routine émets 
quelques 'bips' et, à $95FF on se 
dirige vers le Basic qui propose la 
sauvegarde. 
La routine lit en pennanence le 
clavier et se charge de la 
conversion des ordres clavier en 
codes Minitel (Envoi, Suite, 
Correction . . .  ) ainsi que du 
recodage des caractères non 
ASCII ('é' 'è ' 'ç' 'à' 'ù· . . .  ). 

Commande : 2 
C'est le mode restitution des 
séquences, les caractères sont lus 
en mémoire. et envoyés au 
Minitel via la carte interface série. 
une pause étant marquée entre 
chaque 'page'. 

Commande =3 
C'est le mode 'enregistrement de 
copies d'écran'. La prise n'étant 
par forcément inhibée sur le 
Minitel, les éventuels douze 
caractères destinés aux 
périphériques du Minitel sont 
supprimés. On compte par la 
suite les retours-chariot pour 
repérer la limite entre les 
différentes copies d'écran. 
Chaque fin de copies d'écran est 
repérée par un code $FE dans le 
stockage, et la fin des copies par 
$FF. 

Commande = 4  

La routine ne fait qu'émettre un 
'Bip' plus agréable que l'habituel 
CTRL-G. 

1 Comment faire ? 
1 Réalisez le câble interface, 
2 Vous avez un Ile ?  passez à retape 4 
3 Configurez la carte Série Apple SSC comme indique, 
4 Vous avez la disquette Pom's ? passez à l'étape 8 
5 Saisissez et sauvegardez le programme Basic (sur disquette DOS), 
6 Saisissez et sauvegardez le code MINITEL, 
7 Vous avez un Apple Ile ?  saisissez et sauvegardez le code PARAM, 
8 Faites 'RUN MINBAS'. 

Le mode d'emploi ci·contre et les menus vous guideront ... 

Commande = 5  

Ce mode est utilisé pour l'envoi 
d'un fichier 'TEXT' au Minitel : 
La routine prend le caractère que 
le Basic a stocké en $6, 
éventuellement le recode (cas des 
'é' 'è' 'ç' 'à' 'ù' . . .  ) et l'envoie au 
MiniteL 

En fin de routine sont installés les 
habituels octets de correction du 
bug de l'ON ERR. 

Sur lel/c 
La carte série est réglé à 1200 
bauds, parité paire, 7 bits de 
données, 1 bit de stop à l'aide de 
CONFIG. Les trois octets 
nécessaires sont installés dans la 
mémoire principale dans un 'trou' 
de l a  mémoire-écran, puis 
transférés en mémoire auxiliaire 
par MOVEAUX. 

Mode d'emploi 
L'ensemble des choix dans les 
menus se fait par l'utilisation de 
l'une des qua tre flèches, ESC 
signifie abandon et provoque le 
retour au menu précédent. On 
accepte l'option visée par la 
flèche à l'intérieur d'un menu 
avec RETURN. 
La première étape, indispensable, 
consiste à définir la configuration 
pour indiquer les numéros de 
ports de la SSC reliée Minitel et 
de l'imprimante. Par défaut, il est 
prévu 2 et 1 .  Vous changerez ce 
choix par défaut en modifiant la 
ligne Basic n° 20 (SL est le port 
Minitel et SI le port Imprimante). 

Minitel Vers Apple 
Enregistrement de 
séquences 

.ON·' NJNJU.L' .... U 

NUU nUJU.L. 

Il faut se servir du clavier de 
l'Apple 1/ en lieu et place de celui 
du Minitel. Ceci permettra à 
l'ordinateur de repérer les débuts 
de 'page'. Un rappel des touches 
de fonction est alors affiché : 

CfRL-X = Annulation 
DEL ou CTRL-C = Correction, 
TAB ou CfRL-I = Suite, 

RETURN = Envoi . . . 

W'MJUL/.a. •• U 

NJJlJUL nRi ...... 1.:1 

• __ � uouucu 

IlUOUIl 

ESC interrompt de façon 
provisoire l'enregistrement, une 
touche quelconque relance alors 
l'enregistrement, sauf ESC qui 
l'interrompt définitivement, le 
Basic vous proposant de 
sauvegarder. Si la sauvegarde 
n'est pas exécutée (vous avez 
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• 

répondu par un simple RETURN 
au nom de fichier), l'option 
SAUVEGARDE du menu 
principal sera en vidéo inverse, à 
titre de rappel. 

Enregistrement de 
copies d'écran 
A vant chacune d'elles, vous 
devrez faire RETURN, l'Apple 
comptant alors les retours-chariot 
qui passent. . .  Si la copie d'écran 
est interrompue par ANNU· 
LATION sur le Minitel ou bien si 
vous avez fait RETURN après le 
début de la copie, faites ESC 
pour indiquer la fin de page ; 
l'Apple en attend alors une 
nouvelle. ESC pennet d'aban· 
donner ce mode et, bien entendu, 
la sauvegarde est proposée. 

Consultation 
Séquences 
La consultation se fera sur le 
Minitel. Si ce dernier est récent, 
vous pourrez optez dans le 
dernier menu pour 4800 bauds, 
l'affichage devient alors très 
agréable. Les flèches vous 
pennettent d'avancer et de reculer 
dans la consultation, et ESC de 
conclure. 

Copies d'écran 
La consultation consistera en 
l'impression ou la création d'un 
fichier 'TEXT'. Sur ImageWriterl 
DMP, l'impression se fait en Élite 
élargi (code de contrôle à la fm de 
la ligne 795. à adapter à votre 
imprimante). Sur les autres 
imprimantes, aucun code de 
contrôle n'est envoyé. 
Vous pourrez également créer un 
fichier 'TEXT' à partir de vos 
copies d'écran. Dans les deux 
cas, les copies sont séparées par 
une ligne de 40 '-'. 

Transmettre à l'ordinateur des 
séquences alors qu'il attend des 
copies d'écrans provoquera des 
effets étonnants lors d'une 
éventuelle consultation à 
l'imprimante . . . 
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Chargement 

,.,.. . . .U •• UL/U .... .0'" • 

Le nom de fichier demandé peut 
toujours être remplacé par un ' ?' 
pour obtenir le catalogue des 
disquettes. Un simple Retour· 
Chariot signifie que vous 
renoncez à l'opération mais, bien 
sûr, vous pourrez renoncez à 
renoncer. . .  Le choix du lecteur 
vous est proposé après saisie du 
nom et, lors de l'opération, les 
différentes erreurs disques sont 
interceptées. Selon leur type 
(séquences ou copies d'écran). 
les noms de fichiers sont préflXés 
par 'S.' ou 'C.'. Ces préfixes ne 
servent qu'à vous repérer dans le 
catalogue de la disquette ; il est 
inutile de les taper car ils seraient 
simplement ignorés. 

Sauvegarde 
C'est le menu par lequel vous 
passez obligatoirement à l'issue 
d'un enregistrement. Mêmes 
conventions que pour le 
chargement. 

Options 

'0"'1 

,OU ....... u .... n 
n,ou .. 

Ce menu vous pennet de changer 
les numéros de port par défaut 
pour les Minitel et Imprimante. Si 
aucune imprimante n'est 
connectée, il convient de mettre 
NEANT et non de laisser une 

autre valeur car les résultats d'une 
tentative d'impression sont. . .  
prévisibles. 

Envoi d'un fichier 

" ... n.L/ .... u 

0 .... 0.. _ p.,.� "nrUL 

po .. � 1 

.ou J 

.o,,� • 
'0 .. , • 
u ... � 
.. uoo .. 

Ce fichier doit être de type 
TEXT, certainement créé par un 
traitement de textes. Les 
Retours-Chariot [CHR$(13)] 
sont transfonnés (ligne 4440) en 
les codes 19  72 qui équivalent à 
SUITE pour le Minitel. les 
serveurs attendant généralement 
ce code pour passer à la ligne. La 
boucle de délai qui suit pennet 
audit serveur d'exploiter ce code 
SUITE. cJ 
Source 'T.Param' 
(uniquement Ile) 

1 ---------------------
2 • Pdrdmètres pour 
3 • porc 2 du Ile, 
, • $38, $6B, $81 ddtls 

5 • les oetects $47C à 
• • $47E en mémoire 

7 • duxilidire. 

8 *--------------------

• ORG $300 

1 0  OBJ $300 

11 
12 LaA 1$38 

1 3  STA $47C 

1 4  LaA 1$68 

15 STA $47D 

1 6  LOA 1$81 

1 7  STA $ 4 7E 

18 LOA IS7e 
1 .  STA $42 

20 STA $3e 
21 LaA " 
22 STA $43 

23 STA $30 

�, LOA IS7E 

25 STA $3E 
2 .  LaA " 
27 STA $3F 

2B SEC 

2. .!MP $C311 
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58 

Source 'T.M/N/TEL ' 
Assembleur Big Mac 
Note : ce soW'Ce est sauvegarcM, SUT la 
disquette d'accompagnement Pom's 27, 
en/ormal 'TEXr pour permettre la 
récupération par votre assembleur. 

l • 'Ill 

2 �--------------------
3 Minitel/Apple 

• 
5 Syntaxe : 

(i CAU 8266, SLOT, COM 

7 0 __________ ____ _____ _ 

8 

, 
1 0  

11 

1 2  CAMe 

1 3  STOCK 

1 4  PAGE 

1 5  DRAP 

1 6  COMP! 

1 7  DRAPl 

1 8  CH 

1 8  cv 

20 PILE 

21 STATUS 

22 DATA 

23 SLOT 

2 4  KBD 

25 STROBE 

" HP 
27 5fROUT 

28 GErBYT 

29 BASCALC 

JO CLREOL 

31 KEYIN 

32 COUT 

3J 

LST OFF 

ORG $204A 

" 
5 7  

S18 

SlA 

SlC 

SlE 

'" 
$25 
$FE 

SE' 

SED 

SFC 

scooo 
seOlO 

SC030 

SOB3A 

$E6F5 

$FBCI 

SFC9C 

SFDOC 

SFDED 

34 �--------------------

3S "' Récupere n '  slot et 

3 6  "' n '  commande 

3 7  0--------------------

38 

" 

<0 

<l 

" 
" 
.. 
" 

" 

" 

" 

" 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

" 

S 7  

SB 

" 

JSR GETBYT 

TXA 

PHA 

CLC 

AOC Iseo 
STA SLOT+l 

PLA 

ASL 

ASL 

ASL 

ASL 

AOC 1589 

STA 5fATUS 

STA DATA 

DEC DATA 

LDA Iseo 
STA 5TATU5+1 

STA DArAtl 

LDA '0 

STA SLOf 

JSR GETBYT 

" 
61 

62 

" 
" 
" 
66 DEBI 

" 
" 
69 DEB2 

70 

71 

72 DEB3 

" 
" 
75 ERR 

" 

CMP '1 

BEO ENREG 

CHF '2 

BNE DEBl 

JMP LECTURE 

CHP IJ 
SNE DEB2 

.}HP COPIECR 
CHP '4 

BNE . DEB3 

JMP BEEP 

CHF '5 

BNE ERR 

JMP ENCMI. 

RTS 

7 7  .------_____________ _ 

78 • Mode enregi strement 

79 .--------------------

80 

81 MESEN 

82 

8J 

" 

85 

86 ENREG 

" 
88 

89 BCL 

90 

91 

92 

" 
" 
9S 

96 SSC 

9 7  

" 
" 

100 

101 

102 

103 

10< 

lOS 

1 0 6  

' "  
lOB 

109 

1 1 0  

111 

112 

1 1 3  

1 1 4  SSl 

1 1 5  

1 1 6  SS2 

1 1 7  

1 1 8  

1 1 9  

120 SS3 

121 

122 CLAY 

123 

12< 

12S 

m 
1 2 7  

128 

JSR VTAB 

LDY '>ME 

LDA I�ME 
JSR STROUT 

RTS 

JSR MESEN 

JSR INITAD 

BIT KBD 

BHI CLAY 

LDX '0 

LDA (STATUS, XI 

AND '08 

BEO BCL 

LDA /DATA, X) 

LDY '0 

STA /STOCK) , y 
ORA ItlOOOOOOO 

STA $7F7 

tNC STOCK 

BNE SS2 

INC STOCK+1 

LDA STOCK+1 

CMP '596 

BNE SS2 

DEC STOCK 

DEC SfOCK+1 

JSR VTAB 

LDY '>MH 

LDA '<MM 

JSR STROUT 

JSR KEYIN 

JHF F1NER 

INC COMPT 

BNE SS3 

INC COMPT+l 

JMP BCL 

BIT STROBE 

LDA KBD 

ORA '$80 

STA CARAC 

CMP IHB 

BNE SI 

128 

130 

131 

132 

133 

13< 

135 

136 

ln 
138 FINER 

' "  
1 < 0  

1 < 1  

1<2 

1<3 

lH 
1 < 5  

1 4 6  SI 

1 < 7  

1 4 8  BCLI 

' "  
150 

151 

152 

153 

15< 

155 

1 56 

1 5 7  OK 

lSB 

158 

1 " 

161 OKI 

JSR VTAB 

LDY I>MO 
LDA I�MO 
JSR STROUT 

JSR KEYIN 

CMP 159B 

BEO FINER 

JSR MESEN 

JMP BCL 

LDY 10 

LDA 15FF 

STA (STOCK) , Y 

IN< 

IN< 

IN< 
STA (PAGE) , Y 
JMP VTAB 

LDX 10 

LDA fABLE,X 

BEO FIN 

CMP CARAC 

BEO OK 

lNX 

mx 
INX 

lNX 

BNE BCLI 

TXA 

CMP 145 

BCS SUITE 

LOY 10 

162 LDA COMPT+l 

1 63 BNE PLDEI00 

164 LDA COMPT 

16S CMP 1100 

1 6 6  BCS PLDEIOO 

167 HODEI OO 

1 6 8  AOC (PAGE), Y 

1 6 9  STA (PAGE), Y 

1 7 0  Bec MOI 

1 71 

172 

173 

1 74 MOI 

175 M02 

1 7 6  

1 7 7  

1 7 8  

1 7 8  

IN' 

SEC 

BCS M02 

IN< 

LDA COMPT+1 

ADC (PAGE) , y 
STA (PAGE) , Y 

JSR CONTP 

JSR INITCO 

180 .JHP SUITE 

181 PLDEI OO 

182 CLC 

183 LDA COMPT 
'" 

185 

186 

1 87 
188 

188 

190 PLl 

191 PL2 

182 

' "  
19< 

195 

196 

1 8 7  

ADC (PAGE) , Y 

PHA 

BCC PLI 

IN< 

SEC 

BCS PL2 

IN< 

LDA COMPT+l 

ADC (PAGE), y 
tNC PAGE 

INC PAGE 

LDY Il 
STA (PAGE) , Y 
JSR CONTP 
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' "  
199 
"0 

201 
202 SIJITE: 

203 
204 BCU 

205 
". 
'" 
208 
209 
210 
211 FINCH 

212 
213 FIN 

214 
215 
m 

DEY 

PLA 

STA (PAGEl, l' 
"SR INITCO 

LOY 

INX 

LOA 

BEO 

" 

TABLE, X 
FINCH 

STA CAMe 

JSR ENVOI 
DEY 
BNE BCL2 

JHP BeL 

JSR ENVOI 
JHP BeL 

21 '1 .--------------------

218 k Mode lecture 
21 9 0--------------------

220 

221 MESLEC 

222 
223 

JSR VTAB 

LOY I:.>HL 

224 LM I�HL 

225 JHP STROUT 

226 LECTURE 

m 
228 
22' 
230 

231 
232 
233 
234 
235 
236 
237 PC 

238 
239 
240 
2<1 
242 
24J 
m 
2<S 
246 LEe 

24' 

248 LEel 

249 

250 
251 
252 
253 
254 
255 
256 

257 
258 
259 LECO 

260 
2<1 
2.2 
W 
m 
2" 
'" 

JSR HESLEC 
JSR CLS 

LOY 10 

ST1' PAGE 
sn STOCK 

LDA 1525 
STA PAGEfl 

STA STOCKtl 

INe STOCKtl 

BNE LEe 

LDY , l 

LDA (PAGE), Y 
CHF I$FF 

BEO DERPAGE 
STA STOCKtl 

DEY 

LDA (PAGE), Y 
STA STOCK 

INC PAGE 
INC PAGE 

LDY 10 
LDA (STOCK) , Y 

SHI DERPAGE 
STA CAMe 

DRA 'U 0000000 
SfA S7F'! 
"SR ENVOI 

tNe STOCK 

SNE LECO 

[Ne STOCKtl 

LDY 10 
LDA STOCK 

CHP (PAGE) . Y 
SNE LEel 

'"' 
LDA STOCK+l 

CHF (PAGEl , y 
SNE LEel 
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267 TOUCH 
2<8 
2<9 
no 
nI 
m 
m 
m 
m 
n. 
n' 
m 
no 
280 
281 Hl 

282 

283 MOINS 

284 
285 
286 
m 
288 
289 

290 

291 
2'2 
293 PRPAGE 

294 
295 

LDA KBD 

BPL TOUCH 

BIT STROBE 

C}J'p 1$9B 
BEO 

CM? 

BEO 

CMP 

FINFICH 

1$8A 
MOINS 
1588 

BEO MOINS 

CHF 1595 
BEO PC 

CHF 158B 
BEO PC 

JSR BEEP 

JMP TOUCH 

SEC 

LDA PAGE 

SBC 12 
BEO PRPAGE 

SEC 

SBC 12 
STA PAGE 

JSR CLS 

,]MP PC 

JSR BEEP 

JSR VTAB 
296 LDY I>HF 
297 LDA I<HP 

298 JSR STROUT 
299 JMP Dl 

300 RTS 

301 DERPAGE 

302 
303 
304 
305 
3 0 '  
3 0 7  Dl 

308 

JSR BEEP 

JSR VTAB 
LDY I>MD 
LDA '<HO 

JSR STROUT 
JSR KEYIN 

JSR MESLEC 
309 JMP TOUCH 

310 FINFICH 

3 1 1  JSR VTAS 

312 LDY I>HF 
313 LDA I<HF 

3 1 4  JSR STRDUT 
'" 
'" 
'" 
318 
319 
320 
321 F 

322 

JSR KEYIN 

AND 1111011111 

SR HESLEC 

JHP TOUCH 

JHP VTAS 

323 �--------------------

324 � Mode enr-egistrement 
325 � de copies d'écr-.n 
326 .--------------------

m 
328 CDPIECR 

329 
330 
331 COI 

332 
333 CD2 
334 
335 

JSR INITAD 

,JMP PAUSE 
JSR GETDATA 

Bec SSCO 

CHF ISIB 

BNE COI 

JMP PAUSE 

336 SSCO 

m 
338 
339 
3<0 

341 SSCOI 

342 

343 
344 
345 SSCOO 

'" 
JO 
J48 
349 
350 SSC02 

351 
352 
353 

LDA CARAC 

CI".P 119 
BNE SSCOO 

LDr 112 
JSR 

BCS 

DH 

BNE 

GErDATA 

CD2 

SSCOI 

LDA CAMe 

CMP 113 
BNE sse02 

DEC DRAPI 

LDA CARAC 

CI".P H 3  
BEO SSC022 

354 CHF 1$20 
355 BCC COI 

356 SSC022 LDr 1 0  
357 STA (STOCK) , Y 
358 aRA 1 tl 0000000 
359 STA $7F7 

360 INC STOCK 
361 BNE sse2 

3<2 
'" 
'" 
'" 
366 SSC03 

'" 
'" 
'" 
'" 
m 
m 
m 
374 SSC2 

'" 
no 
m 
'" 
no 
380 

381 
382 SSC3 

383 
384 PAUSE 

385 
'" 
'" 
388 
389 
3 9 0  

391 
392 

393 
394 

395 
'" 
397 PAUSE:2 
398 
399 
400 

401 

<02 

403 

404 

INC STOCKfl 

LDA STOCK+! 

CHF 1$96 
BNE SSC2 

DEC STOCK 

DE:C STOCKfl 

JSR VTAB 
LDr 1>H!f 
LDA I<HH 

JSR STROUT 

JSR KEYIN 

,]MP FINCOPIE 

BIT DRAPI 

BPL SSC3 
INC DRAPI 

INC DRAP 

LDA DRAP 

CHF 124 
BEO PAUSE 

JHF COI 

LDA STOCKt 1 
JSR CONTP 

LDY ISO 

LDA ISFE 

STA (STOCK) , y 
INC STOCK 

BNE PAUSE2 

INC STOCKi/ 

LDA STOCKfl 

CHP 1$96 
BNE: PAUSE2 

BEO SSC03 
JSR VTAB 

LDY I>MA 

LDA '<MA 

JSR STROUT 

JSR KErIN 
CMP 1$98 
BEO FINCOPlE 

JSR INIDRAP 
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60 

405 

406 

407 GEfDAfA 

408 

409 

4JO 

4 1 1  

4 1 2  

m 
4 2 4  

m 
4 1 6  

41 7 GETI 

4 1 8  

'" 
420 

421 MESECR 

JSR MESECR 

JMP COI 

BIT KBD 

BMI GET1 

LDX '0 

LDA (STAfUS, XI 

AND 18 

BEO GETDATA 

LDA (DATA, XI 

STA CARAC 

CLC 

RT5 

BIT 5fROBE 

LDA KBD 

5EC 

RT5 

422 JSR VTAB 

I>MC 

'<MC 

STROUT 

423 LOY 

424 LDA 

425 .]MP 

426 FINCOPIE 

427 LDY tG 
428 LDA ISFF 

429 STA (STOCK! , Y 

430 JMP VTAB 

431 INIDRAP 

<J2 

433 

434 

43S 

436 

!.DA 1 0  

STA DRAP 

STA DRAPI 

RT5 

437 .--------------------

438 • Caractère - -> SSC 

439 .--------------------

440 

441 ENVOI 

442 

443 

444 EWOll 

W 
4 4 6  

W 
448 

449 

450 

451 

4S2 

m 

TXA 

PHA 

LDX 1 0  

LOA (STATUS, X) 

AND 1$10 

BEQ ENVOll 

LVA CARAC 

STA (DATA, X) 

PLA 

fAX 

'" 

454 .--------------------

455 • Init les compteurs 

456 .--------------------

4S7 

458 IUIrAD 

459 

460 

461 

462 

463 

454 

465 

4 5 6  

'" 

468 

'" 

470 

m 
m 
m 

LDA 10 

STA STOCK 

ST/! DRAP 

STA DRAPl 

STA PAGE 

LDA 1$26 

STI! STOCK+l 

ST/! PAGE+l 

DEC PAGEl! 

LDY 1 0  

LOA 1 0  

STA (PAGE) , Y 

LDA 1$26 

INY 

STA (PAGE) , Y 

'" 
OS 
4 7 6  INIrCO 

m 
PB 
'" 
480 

'" 

JSR INITCO 

RT5 

LDA 1 0  

St/! COMPT 

STA COMPT"1 

"'5 

482 .--------------------

483 • Bient6t saturé ? 

484 .--------------------

,as 
486 CONTP 

'" 

488 

489 

CHF #$90 

BeC Cl 

JSR BEEP 

490 Cl RTS 

491 

492 .--------------------

493 • Bip bref 

494 .--------------------

49S 

495 BEEP 

4 9 7  

49B 

499 

500 

SOI 

502 C 

S03 

S04 

505 D 

'" 

'" 

SO' 

'" 

5JO 

51 1 

Sl2 

Sl3 

51 4 

m 

PHA 

TXA 

PHA 

LDY 1$40 

rrA 

ROR 

TAX 

DEX 

SNE D 

BIT HP 

SNE C 

PLA 

TAX 

PLA 

TAY 

RT5 

51 5 .--------------------

517 • Eftace écran Minitel 

518 .--------------------

SJ9 

520 CLS 

521 

SU 
S23 

LDA 112 

STA CARAC 

JSR ENVOI 

524 RTS 

52' 

526 .--------------------

527 • Ettace les messages 

528 .--------------------

52' 

530 VTAB 

53J 
S32 

S3J 

534 

LDA 1 0  

STA CH 

LDA 123 

STA CV 

535 JSR BASCALC 

SJ6 

537 JMP CLREOL 

'38 

539 .--------------------

540 • Envoi de caracteres 

541 .--------------------

542 

543 ENCAR 

544 

545 

5 4 6  

5 4 7  

5 4 8  ENCARI 

'" 
550 

551 

'52 

SS3 

554 

m 
556 
557 FINCAR 

558 OKCAR 

559 OKCARI 

'" 
561 

562 

563 

564 

'" 

LDA CARAC 

DRA UI0000000 

STA CARAC 

LDX 1 0  

!.DA TABLE,X 

BEr;} FINCAR 

CHP CARAC 

BEO OKCAR 

mx 
INX 

INX 

INX 

BNE ENCARI 

JMP ENVOI 

LD'I '3 

INX 

!.DA TABLE,X 

BEO FINCARD 

STA CARAC 

JSR ENVOI 

0"' 
BNE OKCARI 

5 6 6  FINCARD RTS 

m 
568 "--------------------

569 • Messages 

570 "--------------------

571 

572 ML 

m 
574 ME 

S7S 

575 HC 

sn 
578 MP 

' "  

580 MD 

58J 
582 M."'I 

583 
584 MO 

S8S 

5 8 6  HF 

'" 

588 MA 

58' 

590 

ASC �MODE 

LECTURE� 

BRK 

ASC "MODE ENREGlS 

TREMENT" 

BRK 
ASC �MODE COPIE D 

'ECRAN� 

BRK 

ASC "PREMIERE PAG 

E <RETURN>" 

BRK 

A5C "DERNIERE PAG 

E <RETURN> " 

BRK 

ASC "MEMOIRE SATU 

RU, ENREGIS 

TREZ <RETURN 

,. 
BRK 

ASC "PAUSE. <ESC> 

POUR FINIR" 

BRK 

ASC "OK POUR FlN 

DE CONSULTA 

TION ?" 

BRK 
ASC "RETURN - COP 

lE, ESC � FI 
N • 

BRK 

591 .--------------------

592 • Correspondance codes 

593 • Apple Il - Min.itel 

59q .--------------------

'" 
595 TABLE 

597 • RC • Envoi 
'" DFB $8D,SI3, S41, 0 
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5" Ctrl-K - Connexion ' " DFB $82, S13, $43, 0 632 

600 DFB $88, S18, $39, $ 'lB • Ctrl-E _ Fin de p�ge 6JJ DFB SDD, SI9,527, ° 

" 
601 etc l-W - Deconnexi on 

602 DFB 597,513.549,0 

603 Ctrl-I _ T.ab • Sui te 
60' DFB $89, S13, S,fa, 0 

60S Del _ Correction 

60' DFB SFF, S13,S47,O 

'" DFB $83, 513,547,0 

60. Ctrl-$ - SOtml .. lre 

'" DFB 593, 513, $46, 0 

61 0  Ctrl-G • Guide 

611 DFB 587, 513, $ 4 4 , 0  

612 • Ctrl-X - Annul"tion 

613 DFB 598, S13, $45, 0 

'" Ctrl-R - Retour 

615 OrB 592, 513,542,0 

61 '  Ctcl-B - R!pétltlon 

Programme 'MINBAS' 

l PRINT CHRs (21) 

2 ONERR GOTO 5000 

5 PRINT CERS (4) "BLOADMINlTEL 

'" DFB 

620 • J 
621 DFB 

622 • ç 
623 DFB 

62' • 
625 DFB 

62' • • 
m DFB 

62. • 
'" OFB 

630 · , "" 1 

631 OFB 

1 0  HlMEM: 8265: TEXT : HOME : GOSUB 2000: 

PRINT "POM'S" SPC ( 9) "MINITEL/APPLE" SP 

C (  8) "POM'S"; : GOSUB 2000: \/TAB 22: GaS 

UB 2000: VTAB 1 0 :  HTAB 1 0 :  POKE 34, 4 :  P 

OKE 35,21 

15 ex .. 5 :  DIN At (9) :NF$ ... "NOM DU FICHIER 

20 DIM Ml $ (6) , M2$ (2) , M3$(2),M4$ (6) , M5$ (4), 

MS(6) : GOSUB 1 000:AD .. 8266:SL .. 2:EN " 

l : LE .. 2 : CE .. 3:BE .. 4:SI .. 1 :  POKE 9 7  

28,255:D$ .. CHR$ (13) + CHRS (4) :DR .. 

0:01$ ... CHR$ ( 4 ) : C U " 1 

Si I/c,paramètres tk l'inteiface modem 
30 IF PEEl< (64435) .. 6 AND PEEK (64448) 

.. a THEN PRINT D$ "BRUNPARAM 

MefUl prillcipal 
1 0 0  FOR l .. 0 TO 6:MS (I) .. Ml $ (I) : NEXT : C  

H .. AO: TT$ ... "MENU GENERAL": GOSUB 1100 

:AO ... CH:A2 ... O:CT ... 0 

105 ON (CH '" 0 OR CH .. 5) AND SL .. 6 GOTO 

4300 

110 ON CH + 1 GOTO 150, 1 60,250,350,200,440 

0, 3000 

150 FOR 1 .. 0 TO 2:M$ (I) .. M2$ (I) : NEXT .o C  
H .. Al : TrS " Ml$ (AO) : GOSUB 1100:A1 .. C 

H: ON CH + 1 GCTO 400,500,100 

1 60 HOME : PRINT : IF PEEK (9728) .. 255 0 
R PEEK (9729) .. 255 THEN PRINT " RIEN 

A CONSULTER, FAITES RETURN . . .  " :  CALL A 

D,SL,BE: GOSUB 6000:AO .. 2 :  GOTO 1 0 0  

1 7 0  GOTO 1 5 0  

Charger unf/Chier 
200 FOR l .. 0 TO 2:M$ (I) ... M3$(I) : NEXT : C  

H .. A2: TT$ ... Ml $ (4) : GOSUB 1100:A2 .. CH 

:AO .. 0 :  ON CH + 1 Goro 600, 700, 100 

250 FOR l .. 0 TO 2:H$ (I) .. M2S(I) : NEXT : C  

H .. A1 : TrS " H1 $ (2) : GOSUB 1 1 00:A1 .. CH 

252 ON Al .. 2 GOTO 100 

255 HOME : \/TAB 8 :  PRINT NFS "A CHARGER OU 

Porn's n" 27 

585, SaD, 0, 0 63' , 
6JS DFB SFC, S19,S41,S 

seo, $19. 541, S 7S 
61 63' DFB 0 

637 *--------------------

SOC, S19. HB. S '" • Buq de l 'ONERR GOrD 
63 '" *--------------------

'" 
SFB, S19,S42,S Hl PLA 

6S 6<2 TM 

643 PLA 

SFD, S19, $41, $ 64' LOX $DF 

6S 64S TX5 

64' PHA 
SD8, S19. 530, 0 '" m 

64. PHA 
SA], $19, 523, 0 649 RCS 

" CHRS (J4) " ? "  CHRS (34) : GOSUB 4000: l 
F NMS .. .. " THEN 250 

260 IF CT THEN CT .. 0: GOTO 255 
270 GOSUB 6100 

280 PRINT D$"BLOAD"NMS",AS2500":AO .. l :LF 

PEEl( (43617) .. 256 + PEEl( (43616) + 
9471 : POXE 8, INT (Li' / 256) : POXE 7,L 

F - PEEl< (8) .. 256: GOSUB 4100 :DK .. Al 

:F5 .. 0: GOTO 100 

Sauvegarder unflChier 
350 IF PEEK (9728) .. 255 OR PEEK (9729) 

.. 255 THEN CALL AD,5L,BE: HOME : PRINT 

"RIEN A SAUVEGARDER <RETURN> " : WAIT 49 

r- • • 

D� 110' 
5 .... _. 

�. 

,0, 
. . , 

, 

"""10 n •. II .... IIG5 
1 C.,I. $SC 

�, H;,,� .II . n 
f lUlo Il. 

, 

• 

, 

'�i 
l1f::I222 

, '."'9 q 

,�o 

p 
21'12222 

HInIt.1 1 

H ... iI.1 1 

[: 
() , 

, 
�ri< .. 

"" .. <il. 
, .-...-.. 
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152,128: POKE 491 68, 0 : GOTO 1 00 

351 FOR l .. 0 TO 2:MS(I) .. M2S (I) : NEXT : C  

H "  Al : TTS " M1S (3) : GOSUB 1 1 00:A1 .. CH 

352 ON Al .. 2 GOTO 100 

353 IF Al < > DK THEN 4200 

355 HOME : VTAB 8: PRINT NFS"A SAUVEGARDER 

OU " CHRS (34) " ? "  CHRS (34) :GOSUB 4000 

: IF NMS .. " "  THEN 350 

360 IF CT THEN CT .. 0 :  GOTO 355 

370 GOSUB 6100 

376 IF DR THEN 380 

378 GOSUB 4100 

380 PRINT DS "BSAVE"NMS ",AS2500, L"LF':AO .. 1 

:FS .. 0: GOTO 100 

400 HOME : ON AO + 1 GOTO 405,450 

Recel'oir une séquence 
405 PRINT : PRINT " ENVOI : RETURN": 

PRINT : PRINT " CORRECTION : CTRL-C/DEL 

": PRINT " ANNULATION : CTRL-X " :  PRINT 

SUITE : CTRL-I/TAB " :  PRINT " REP 
ETITION : CTRL-B 

410 PRINT " SOMMAIRE : CTRL-S" :  PRINT " 

412 

415 

420 

425 

430 

450 

452 

455 

460 

GUIDE : CTRL-G": PRINT " RETOUR : 

CTRL-R " :  PRINT " CONNEXION : CTRL-K": 

PRINT "FIN DE PAGE : CTRL-E " 

PRINT "DECONNEXION : CTRL-H": PRINT " 

FIN : ESC 

GOSUB 7000 

GALL AD, SL,EN: PRINT DS"PRIO " :  IF PEE 

K (9 72"8) < > 255 THEN Al .. 0: GOSUB 41 

OO:DR " l : DK " O :FS '" 1 :  GOTO 355 

DR .. 0 

GOTO 100 

COll$uIJer une séquence 
ON SL ... 6 GOTO 4300: IF Al < > DK THE 

N 4200 

GOSUB 7000 

MS (0) ... "1200 BAUDS" :MS (1) .. "4800 BAUD 

S":MS(2) .. M3S (2) : I  .. 3:CH ... BD: GOSUB 

1 1 0 0 :  ON CH ... 2 GOTO 1 50:BD .. CH: ON BD 

GOSUB 4600 

HOME : PRINT : PRINT "FLECHES 

DE PAGE EN PAGE": PRINT " 

: ABANDONNER LA CONSULTATION 

PASSER 

ESC 

470 CALL AD, SL, LE: PRINT DS"PRIO": ON BD G 

OSUB 4610 

480 GOTO 100 

500 HOME : ON AO + 1 GOTO 505, 550 

Recevoir une copie d'écran 
505 PRINT : PRINT "MODE COPIE D ' ECRAN" : PR 

INT : PRINT : PRINT "FAIRE <RETURN> AVA 

NT CHAQUE COPIE": PRINT "<ESC> POUR FIN 

lR 
515 GOSUB 7000 

520 GALL AD, SL, CE: PRINT D$"PRIO " :  IF PEE 

K (9729) < > 255 THEN Al .. 1 :  GOSUS 41 

OO :DR ... l :DK .. l :FS .. 1 :  GOTO 355 

530 DR ... 0 :  GOTO 1 0 0  

ConsulJer une copie d'écran 
550 ON Al < > DK GOTO 4200: FOR l .. 0 Ta 

3o'M$ (I} ... M5$ (I) : NEXT :CH .. A3: TTS - M 

1 $ (1 )  + " - " + M2$ (1) : GOSUB 1100:A3 .. 
CH 

555 ON CH < 2 AND SI ... 6 GOTO 4300 

560 ON A3 + 1 GOTO 750, 750, 750, 150 

600 FOR l ... 0 TO 6:MS (I) .. M4$ (I) : NEXT :C 

H "  SL - l : TT$ " M1 S (4) + " - "  + N3S (A 

2) : GOSUB 1 1 00: IF CH < 6 THEN SL .. CH 

, l 

610 A2 .. 2 :  GOTO 200 

700 FOR l .. 0 TO 6:M$ (I) .. M4$ (I) : NEXT : C  

H "  SI - l : TT$ '" Ml $ (4) + " - " + M3$ (A 

2) : GOSUB 1 1 0 0 :  IF CH < 6 THEN SI .. CH 

, l 

710 A2 .. 2: GOTO 200 

750 ON A3 + 1 GOTO 775, 775, 760 

760 HOME : VTAB 8 :  PRINT NFS "  ' TEXT ' RECEPT 

EUR OU " CHR$ (34) " ? "  CHR$ (34) : GOSUB 

4000: IF NMS .. .... THEN 550 

770 IF CT THEN CT .. 0 :  GOTO 760 

775 HOME : PRINT : PRINT "TRANSFERT EN COU 

RS . . •  " :  PRINT : PRINT "<ESC> POUR L '  INT 

ERROMPRE": IF A3 < > 2 THEN 795 

780 PRINT DS"OPEN"NM$: PRINT Dl$ "WRITE "NM$ 

: GOro 800 

795 PRINT D$"PRI"SI: IF A3 .. 0 THEN PRINT 

CHR$ (27) CHR$ (69) CHR$ (14) 

800 AC ... 9729 

810 OC '" PEEl( (AC) : IF oc .. 255 THEN 900 

820 IF OC ... 254 THEN PRINT : PRINT : FOR 

l ... 0 TO 39: PRINT "-"; : NEXT : PRINT : 

PRINT :AC ... AC + 1 :  GOTO 810 

822 POKE 2039, OC + 128 

825 IF PEEK (49152) .. 155 THEN POKE 4916 

8, 0: GOTO 900 

830 PRINT CHR$ (OC) ,. :AC ... AC + 1 :  GOTO 81 

o 
900 PRINT D$"CLOSE " :  IF A3 ... 0 THEN PRINT 

CHR$ (15) 

910 PRINT CRR$ (12) : PRINT D$"PRIO": POKE 

2039 , 1 60 :  GOTO 100 

Initialise les tableaux pour les menus 
1000 DATA MINITEL VERS APPLE, CONSULTATION, 

CHARGER, SAUVEGARDER, OPTIONS, ENVOI D ' UN 

FICHIER, FIN 

1 01 0  FOR l .. 0 TO 6: READ M1S (I) : NEXT 

1020 DATA SEQUENCES, PORT MINITEL, COPIES D '  

ECRAN, PORT IMPRIMANTE, RETOUR, RETOUR 

1030 FOR 1 '"  0 TO 2 :  READ M2$ (I),M3$ (I) : N 

EXT 
1040 FOR l .. 0 Ta 4:M4$ (I) .. "PORT " + ST 

R$ (1 + 1 ) .' NEXT :M4S(6) .. "RETOUR ":M4 

$ (5) ... "NEANT 

1050 

1060 

1070 

DATA VERS lMAGEWRITER/DMP, VERS AUTRE 

IMPRIMANTE, VERS UN FICHIER 'TEXT ', RETO 

(Il 
FOR 1 .. 0 TO 3: READ M5$ (I) o' NEXT 

DATA 27,58,107,118, 32, 2 7 , 5 8 , 1 0 7 , 1 0 0  

,32 

1080 FOR l .. 0 Ta 9: READ Ai (1) : NEXT 

1090 RETURN 

SP Affichage des menus 
1 1 0 0  HOME : TT$ .. " " + TT$ + " " o' PRINT S 

PC( (40 - LEN (TT$) ) / 2) : INVERSE 

PRINT TT$: NORMAL :MA .. l - 1 :  FOR l ... 

o Ta MA :  VTAB l .. 2 + 8: PRINT SPC( 

12)MS(I} o' NEXT :ESC .. 0 

1105 IF LEFT$ (M$ (O) , l )  ... "N" AND FS THEN 

YTAS 1 4 :  HTAS 1 2 :  INVERSE : PRINT " 

"M$ (3) " " .  NORMAL 
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1 1 1 0  GOSUB 1300 
1120 GOSUB 6000:CA ... PEEK (49152) 
1130 IF CA ... 1 3  THEN RETfJRR 
1140 IF CA ... 8 OR CA ... 1 1  THEH CH ... CR - 1 

: IF CH < 0 THEN CH ... MA: GOTO 1 1 1 0  

1150 IF CA ... 21 OR CA ... 10 THEN CH ... CH + 
1 :  IF MA < CH THEN CH ... 0: GOTO 1 1 1 0  

1160 IF CA ... 2 7  THEH CH ... M.II. : RETURN 
1 1 7 0  GOTO 1 1 1 0  

1200 RETfJRR 

Affre/te laflèche des menw 
1300 FOR l ... 0 Ta MA :  \!TAB 1 � 2 + 8 :  POKE 

36, 7: IF CH ... 1 THEN PRINT ""'-->"; : 
GOTO 1330 

1320 PRINT .SPC( 4} 
1330 NEXT : RETURN 
2000 FOR 1 ... 1 TO 5: PRINT "--------"; : NE 

XT : RETURN 

Fin. ESC ne pennet pas de sortir 
3000 ON CA ... 27 GOTO 100: END 

Saisie le nom dufichier 
4000 IF UK ... 1 THEN CT ... I : UK  ... 0: RETURN 
4002 V'TAB 1 0 :  POKE 36, 1 0 :  CALL - 958: PRI 

NT " . . . . . . . • . • . . . . . . . . . .  ": : POKE 3 6 , 1 0  
: INPUT .... ;NMS : IF NMS ... .... THEN RETU 

RN 
4003 IF LEN (NMS) > 20 THEN : CALL AD,SL, 

BE: GOTO 4000 
4030 IF LEN (NM$) < 3 TREN 4050 
4040 IF ( LEFT$ (NM$,2) ... "C. � OR LEFT$ ( 

NH$, 2) ... "S.") AND CU THEN NM$ ... RIGH 
T$ (NH$, LEN (NM$) - 2) 

4050 IF ( ASC ( LEFT$ (NM$ , l ) )  < 65 OR AS 
C ( LEFT$ (NM$ , l »  > 90) AND NM$ < > 
.. ? .. THEN CALL AD, SL,BE: GOTO 4000 

4055 FOR 1 ... 0 TO l : M$(I} ... "LECTEUR � + 
STR$ (1 + 1 ) : NEXT :M$(2) ... M2$ (2) : I  ... 

3 : CH ... PEEK (43624) - 1 :  GOStTB 1100: 
IF CH ... 2 THEN CT ... 1 :  RETURN 

4056 POKE 43624, CH + 1 :  HOME 
4057 IF NM$ ... " 7 "  THEN V'TAB 1 0 :  PRINT DS" 

CATALOG " :  PRINT : PRINT "<RETURN>" : GO 

SUB 6000: HOME :CT ... 1 
4060 RETURN 
4100 LF ... PEEK (8) '" 256 + PEEK (7) - 947 

1 :  RETURN 

Erreurlk type lkflCIlier 
4200 HOME : PRINT : PRINT "IL N ' Y  A PAS DE 

"H2$ (1 - DK) : PRINT "EN MEMOIRE . . .  <R 
ETURN> " :  CALL AD,SL,BE 

4210 GDSUB 6000:A1 ... DK: GOTO 100 

L'une lks ill/et/aces manque 
4300 HOME : PRINT : PRINT "UTILISEZ LE MEN 

U 'OPTIONS ' POUR " :  PRINT "INDIQUER LA 
CONFIGURATION <RETURN>" :  CALL AD,SL,BE 
:AO ... 4 :  GOSUB 6000: GOTO 100 

Em'oi d'unfrehierau Minilel 
4400 HOME : VTAB 8 :  PRINT NF$ " ' TEXT ' A ENV 

OYER ":CU '" 0: GOSUB 4000:CU ... 1 :  IF NM 
$ - .... THEN 100 

4410 IF CT THEN CT .. 0: GOTO 4400 
4420 HOME : PRINT : PRINT "TRANSFERT EN CO 
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URS . . . .. : PRINT : PRINT "<ESC> POUR L '  l 
NTERROMPRE 

4430 PRINT D$"PRI"SL: PRINT D$"OPEN"NM$: P 
RINT D1$ "READ"NM$ 

4440 GET R$: IF RS '" CHR$ (13) THEN POKE 
6, 1 9 :  CALL AD,SL, CX: POKE 6,72: CALL 

AD, SL, CX: FOR l ... 1 TO 2400: NEXT : GO 
TO 4440 

4445 FOR l ... 1 Ta 35: NEXT 
4450 POKE 6, ASC (R$) : CALL AD,SL,CX : :  IF 

PEEK (491 52) ... 155 THEN POKE 491 68, 0 
: GOTO 4500 

4460 GOTO 4440 
4500 PRINT D$ "CLOSE " :  PRINT D1$"PRIO": GOT 

o 100 

Minitel et inteiface en 4800 bauds 
4600 VTAB 1 7: FOR J ... 0 TO 4 :  POKE 6,A% (J) 

: CALL AD, SL, CX: NEXT : PRINT : PRINT 
D$"PRI"SL: PRINT .. .. CHRS (1) "12S": PR 
INT DS"PRI O " :  V'TAS 1 7 : PRINT SPC ( 4) : 

PRINT 
4605 RETUFI.N 

Minitel et ïntet/ace en 1200 bauds-

4610 VTAB 1 7 :  FOR J ... 5 TO 9: POXE 6,A% (J) 
: CALL AD, SL, CX: NEXT : PRINT : PRINT 

DS"PRI"SL: PRINT .. .. CHRS (1) "SS": PRI 

NT DS"PRIO": VTAB 1 7 :  PRINT SPC ( 4) : P 
RINT 

4615 RETURN 

Traitement des erreurs 
5000 CALL 9461 : [1' ... PEEK (222) : IF [l' ... 5 T 

HEN 4500 
5005 CALL AD,SL,BE:U ... PEEX (222) : IF U .. 

255 THEN RESUME 
5010 LI - PEEX (219) � 256 + PEEK (218) : 

PRINT DS"PRIO 
5020 V'TAB 1 8 :  PRINT : IF U - 8 THEN PRINT 

"ERREUR D 'ENTREE/SORTIE 
5030 IF U ... 6 THEN PRINT "FICHIER INTRDUV 

ABIE 
5035 IF U ... 13 THEN PRINT "ERREUR DE TYPE 

DE FICElER 
5040 IF U ... 9 THEN PRINT "PAS DE PLACE SU 

R LE DISQUE 
5045 PRINT " <RETURN> " :  WAIT 491 52, 128: PO 

IŒ 49168, 0 
5050 IF LI ... 280 THEN 255 
5060 IF LI ... 380 THEN 355 
5070 IF LI .. 780 THEN 760 
5080 IF LI - 4057 THEN UK ... 1 :  GOTO 4000 

5090 IF LI - 4430 THEN 4400 
5091 END 

SP attend UJle touelle 
6000 WAIT 49152, 128: POXE 491 68, 0: RETURN 

PréfIXes pour fichÜ!rs binaires 
6100 IF Al ... 0 THEN NMS _ "S . "  + NMS 
6110 IF Al .. l THEN NM$ - "C. " + NMS 
6120 RETURN 

lniliaJise SSC MUliiel 
7000 PRINT D$"PRI"SL: PRINT D$"PRIO " :  RETU 

RN 
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Récapitulation 
'MINITEL' 

Apris avoir saisi C� cod� sous 
moniteur. vous /� sauv�garthr�l par : 
BSAVE MIN1TEL,A$204A.L$4B5 

204A :20 F5 E6 8A 48 1 8  

2050: 69 CO 85 FO 68 DA DA DA 

2058: DA 69 89 85 EB 85 EO C6 

2060,EO A9 CO 85 EC 85 EE A9 

2068: 00 85 FC 20 F5 E6 8A C9 

2070:01 FO 28 C9 02 DO 03 4C 

2078:97 21 C9 03 DO 03 4C 5C 

2080;22 C9 04 DO 03 4C 73 23 

2088;C9 05 DO 03 4C AD 23 60 

2090:20 92 23 AD 23 A9 08 20 

2098: 3A DB 60 20 90 20 20 43 

20AO:23 2C 00 CO 30 3C A2 00 

20A8:Al EB 29 08 FO F3 Al EO 

20BO:AO 00 91 07 09 80 80 F7 

20B8 : 0 7  E6 07 DO l C  E6 08 A5 

20CO ;08 C9 96 DO 1 4  C6 0 7  C6 

20C8:08 20 92 23 AD 24 A9 20 

2000:20 3A DB 20 OC FO 4C 0 7  

2008:21 E 6  l C  D O  0 2  E6 ID 4C 

20EO;Al 20 2C 1 0  CO AD 00 CO 

20E8:09 80 85 0 6  C9 $lB DO 25 

20FO ;20 92 23 AD 24 A9 53 20 

20F8;3A DB 20 OC FO C9 $lB FO 

2100;06 20 90 20 4C Al 20 AD 

2108;00 A9 FF 91 0 7  C8 C8 C8 

2 1 1 0 ; 91 1 8  4C 92 23 A2 00 BD 

2118;A4 24 FO 6B C5 06 FO 06 

2120;E8 E8 E8 E8 DO FI 8A C9 

2128:20 BD 49 AD 00 A5 ID DO 

2130;20 A5 lC C9 64 BD lA 71 

2138:18 91 18 90 04 C8 38 BD 

2140:01 C8 A5 ID 71 18 91 18 

2148;20 6B 23 20 64 23 4C 74 

2150:21 18 A5 lC 71 18 48 90 

2158:04 C8 38 BD Dl C8 A5 10 

2160: 71 18 E6 18 E6 18 AD 01 

2168:91 18 20 6B 23 88 68 91 

2 1 7 0 ; 1 8  20 64 23 AD 03 E8 BD 

2178:A4 24 FO 08 85 06 20 32 

2180;23 88 DO F2 4C Al 20 20 

2188;32 23 4C Al 20 20 92 23 

2190:AO 23 

21 

21A8:08 

2198:80 

21AO; 18 84 

E6 

A9 CB 4C 3A DB 20 

20 8A 23 AD 00 84 

07 A9 25 85 1 9 85 

08 DO OF AD Dl BI 

2180: 1 8  

2188:Bl 

21CO:AO 

21C8:09 

C9 FF FO 75 85 08 88 

18 85 07 E6 18 E6 18 

00 BI 0 7  30 64 85 06 

80 80 F7 07 20 32 23 

21DO:E6 0 7  DO 02 E6 08 AD 00 

2lD8:A5 07 Dl 1 8  DO E2 C8 A5 

21EO: 08 Dl 18 DO DB AD 00 CO 

21E8 : 1 0  FH 2C 1 0  CO C9 98 FO 

21FO: 4F C9 8A FO 12 C9 88 FO 

21F8 : 01: C9 95 FO 80 CS! 8B FO 

2200:AC 20 73 23 4C E5 21 38 

2208;A5 18 E9 02 FO OB 38 E9 

2210:02 85 18 20 8A 23 4C AD 

2218;21 20 73 23 20 92 23 AD 

2220:23 A9 FF 20 3A DB 4C 3 7  

2228:22 60 2 0  73 2 3  20 9 2  23 

2230:AO 24 A9 1 6  20 lA DB 20 

2238:0C FD 20 80 21 <le ES 21 

2240;20 92 23 AD 24 A9 68 20 

2248;3A DB 20 OC FD 29 OF C9 

2250:CF FD 06 20 80 21 4e ES 

2258:21 4C 92 23 20 43 23 4C 

2260:CA 22 20 FD 22 90 07 Cg 

2268:18 DO F7 <le CA 22 AS 06 

2270;C9 13 DO GA AD OC 20 FD 

2278:22 BD Ee 88 DO Fe AS 06 

2280:C9 00 DO 02 C6 lE AS 06 

80 colonnes et 
HGR2 

Si votre carte 80 colonnes 
TEXT Apple est active 
(PR#3), l'ordre HGR2 

ne vous conduit pas 
nécessairement à effacer 

et afficher la page 
graphique 2. Le remède : 

avant de faire HGR2, 
faites POKE 49164,0 et 
POKE 49152,0 ce qui 

désactive la carte et 
commute la mémoire 

principale. 

2288:C9 00 FD 04 C9 20 90 02 

2290:AO 00 91 07 09 80 80 F 7  

2298 : 0 7  E6 07 D O  l e  E 6  0 8  AS 

22AO:08 C9 96 DO 1 4  C5 07 C6 

22A8:08 20 92 23 AD 24 A9 20 

2280:20 3A DB 20 OC FD <le 22 

22B8:23 24 lE I D  OA E6 lE E6 

22CO: lA A5 lA C9 1 8  FO 03 4C 

22C8 : 62 22 A5 08 20 6B 23 AD 

2200 : 00 A9 FE 91 0 7  E6 0 7  DO 

2208: DA E6 08 A5 08 C9 96 DO 

22EO: 02 FO C2 20 92 23 AD 24 

22E8:A9 89 20 3A DB 20 OC FD 

22FO :C9 9B FO 2E 20 2B 23 20 

22F8 : 1 8  23 4C 62 22 2C 00 co 
2300:30 DE A2 00 AI EB 29 08 

2308:FO F3 Al ED 85 06 1 8  60 

2310:2C 1 0  CO AD 00 CO 38 60 

2318:20 92 23 AO 23 A9 EC 4C 

2320:3A DB AO 00 A9 FF 91 0 7  

2328 :4C 92 23 A9 0 0  8 5  l A  8 5  

2330: l E  60 8A 48 A 2  0 0  Al EB 

2338:29 10 FO F8 A5 06 81 EO 

2340: 68 AA 60 A9 00 85 0 7  85 

2348:1A 85 lE 85 18 A9 26 85 

2350:08 85 19 C6 19 AD 00 A9 

2358:00 91 18 A9 26 C8 91 1 8  

2360:20 64 23 60 A 9  0 0  8 5  l C  

2368:85 ID 60 C9 90 90 03 20 

2 3 7 0 : 73 23 60 98 48 8A 48 AD 

2378:40 98 DA AA CA DO FO 2C 

2380:30 CO 88 DO F4 68 AA 68 

2388:A8 60 A9 OC 85 06 20 32 

2390:23 60 A9 00 85 24 A9 1 7  

2398:85 25 2 0  Cl FB 4C 9C FC 

23AO:A5 06 09 80 85 06 A2 00 

23A8:BD A4 24 FO DA C5 06 FO 

23BO :09 E8 E8 E8 E8 DO FI 4C 

23B8 :32 23 AD 03 E8 BD A4 24 

23CO:FO 08 85 06 20 32 23 88 

23C8, DO F2 60 CO CF C4 C5 AD 

23D O : CC C5 C3 04 05 02 C5 00 

23D8:CD CF C4 C5 AD C5 CE 02 

23EO:C5 C7 C9 03 04 02 C5 CO 

23E8:C5 CE 04 00 CO CF C4 C5 

23FO :AO C3 CF DO C9 C5 AD C4 

23F8:A7 C5 C3 02 Cl CE 00 DO 

2400:02 C5 CD C9 C5 02 C5 AD 

2408:00 Cl C7 C5 AD BC 02 C5 

2410:04 05 02 CE BE 00 C4 C5 

2418:02 CE C9 C5 02 C5 AD DO 

2420:Cl C7 C5 AD BC 02 C5 04 

2428:05 02 CE BE 00 CO C5 CD 

2430:CF C9 02 C5 AD 03 Cl 04 

2438:05 02 C5 C5 AC AD ·C5 CE 

2440:02 C5 C7 C9 03 04 02 C5 

2448:0A AD Be 02 C5 D4 05 02 

2450;CE BE 00 DO Cl 05 03 C5 

2458:AE AD Be C5 03 C3 BE AD 

2460:00 CF D5 02 AD C6 C9 CE 

2468:C9 02 00 CF CB AD DO CF 

2470:05 02 AD C6 C9 CE AD C4 

2478:C5 AO C3 CF CE D3 05 CC 

2480:04 Cl 04 C9 CF CE AO BF 
2488: 00 02 C5 04 05 02 CE AD 

2490:BO AD C3 CF DO C9 C5 AC 

2498:AO C5 03 C3 A D  BD AD C6 

24AO,C9 CE AD 00 80 13 41 00 

24A8:8B lB 39 68 97 13 49 00 

24BO :89 13 48 00 FF 13 4 7 00 

24B8:83 13 47 00 93 1 3  4 6 00 

24CO:87 13 44 00 98 1 3  45 00 

24C8:92 13 42 00 82 1 3  43 00 

2400;85 00 00 00 CO 19 41 61 

2408, OC 19 'lB 63 FB 19 42 65 

24EO:FO 19 41 65 DB 1 9  30 00 

24E8:A3 19 23 00 DO 19 2 7  00 

24FO:FC 19 41 75 00 68 A8 68 

24F8 ;A6 OF $lA 48 98 48 60 

Récapitulation 
'PARAM' 

NB ." Ce fichier n'est utile que pour 
utilisation sur un Apple IIc. 

Après avoir saisi ce cod� sous 
moniuur, vous le sauvegarderez par : 

BSAVE PARAM./I$300L$27 

0300:A9 38 80 7e 04 A9 68 80 

0308:70 04 A9 BI BD 7e 04 A9 

031 0 : 7C 8 5 42 85 3C AS! 04 85 

0318:43 8 5  3D A9 7E 85 3E A9 

0320:04 8 5  3F 38 4C Il C3 
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L'objet dt ces lignes de presentation n'est pas de faire une 
analyse exhaustive du nouveau �� (bien beau) ni de céder à la 
facili� qui consiste li reprendre lignc l lignc Ic dossicr dc presse 
diffust!: par le co�tructeur. Voici simplement notrc premier 
oontact et quelques caractéristiques ; gageons toutefois que nous 
vous ferons profiter sans tarder de nos premières lignes de 
programmc 16 bits. 

Le processeur 

Empiler directement un registre, compter de 0 à 1000 (ou 
65535) directement, disposer de branchements relatifs longs, de 
sauts indirects li dcs sous·programmcs, utiliser un adressage sur 
24 bits, déplacer dcs blocs dc mémoire (32Ko cn 80 ms) sont 
quelques.unes des possibilités du 65816. Cc processeur qui reste 
dans la ligne dcs 6502 ct 65C02 séduira Jeun adeptcs ; la Iccture 
de scs carac�ristiqucs ne dépayscra pas lc Lecteur de Pom's 
oommc il put l'!tre par l'arrivée du 68000. Le 65816 qui est unc 
évolution, non une révolution, mct l la disposition du 
programmeur : 

Accumulateur A 16 bits, 
RcgistICS X ct Y 16 bits, 
Registre DBR, le numéro de la 'page' DATA, c'est l dire les 
8 bits dt poids fort dans lcs adressages longs, 
Registre PBR, Ic numéro de la 'pagc' de l'instruction 
suivante (Program Bank Rcgister), lc PC contenant les 16 
bits dc poids faible, 
Registrc D poUl lcs adrcssages directs, 
Rcgistrc d'éut P, 

• Pointeur dc pile S sur 16 bits. 

Un petit tour en moniteur par le CALt.. 151 (on est en mode 
t!:mulalion) nous fait déoouvrir ce nouvcau listing : 

FF/1 9DB ; 0 0  00 El E2 JO li., Al liO-. •  abOd." 

FF/1 9EO:J2 DS BD AO DS FJ ES E4-2U_ usad 

FF/19EB:AO EC E9 FJ F. AO AO DO- 11st P 
FF/J9FO;BD AO DO FS F2 E7 E5 AO-- pueqe 

FF/19FB;EC E9 FJ F. AO AO C6 BD-l 1st F

FF/1AOO;AO C6 F2 ES ES AO SC E9- Feee Il 
FF/lAOB:I"J Ff AO AO Dl BD A O  Dl-st Q- Q 

FF/lAI0:F5 E9 Ff JB BD BD AJ AO-uH; . .  # 

FFI1AJB:AO AO AO CB El EE E. EC- Handl 

FF/lA20:E5 AO AO Cl E. E4 F2 AO-.. Adde 

FF/1A2B:AO Cl F4 F4 F2 AO AO C9- Atte l 
FF/1AJO:C. AO AO AO AO DJ E9 FA-D Slz 
FF/1AJB:ES A� AO AO AO DO F2 E5-e Pre 
FF/1A.0:F6 AO AO AO CE ES FB Ff-v Ne�t 

FF/1A"8:AO AO AO C6 F2 ES ES JS- FreeS 

A gauchc. lc numéro de la 'page' sous la forme "nnI", on devine 
Illpidcmcntquïl y a 256 'pages' mais qui n'exislcnt t!:videmment 
qu'cn fonction de la RAM disponible. A droite un équivalent en 
ASCII, pratiquc. Surprisc : on cst gratifié du bip mérité par 
FBE4G, et FCS8G cfface l'écran oommc prévu, mais le listing 
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.&..&.GS 
doMC ceci : 

00/FC5B: 00 00 """ 00 

00/FC5A : 0 0  00 BRX 0 0  

OO/FCSC: 00 00 BRX 00 

00/FC5t:: 00 0 0  BRX 0 0  

00/FC60: 00 0 0  BRK 00 

001FC62 : 00 00 BRX 00 

00/FC6. ; 00 00 BRX 00 

00/FC66, 00 00 BRX 0 0  

OO/FC68 ; 00 00 BRK 00 

00/FC6A : 00 00 BRX 0 0  

00/FC6C: 00 00 BRX 00 

OO/FCliE: 00 00 BRX 00 

Ceci parccqu'au-dcssus dc SBFFF, en mode t!:mulation, Ic saut 
sc fait dans Il page SFF, là oll. se trouve la ROM : 

FF/FC5B: .0 05 LDY #05 

FF/FC5A : 80 CD BRA FC29 {-JJ} 

FF/FCSC; EB XBA 
FF/FC5D: .C EB FC JNp FCEB 

FF/FC60: 00 00 BRX 00 

FF/FC62; A9 00 LDA #00 

FF/FC6." BS 2. STA 2., 

FF/FC66: Eli 25 TNC 25 

FF/FCliB: AS 25 LDA 25 

FF/FCliA: CS 23 CHF 2J 

FF/FCliC: 90 B6 BCC Fe2., {-4A} 
FF/FCliE. : Cli 25 DEC 25 

FF/FC70: AD 06 LDY #Oli 

FF/FC72: BD BS BRA Fcn {-4BJ 
L'exploration dc cctte ROM dc 128Ko laisse paraître un 'tableau 
dc bord' qui fait pcnscr au Macintosh. Cette visite nous 
conduira égalcment à une tablc de sauts dans la page SEI qui 
Illppelle aussi le sus·cité. 

Ouvert, fermé ? 

Le tableau de bord, en plusieurs menus et à l'ergonomie 
agréable, donne la possibili� de régler le niveau sonore, la 
fréqucnce du Bip, la oouJeur du fond, celle des caractères, celle de 
la marge de J'écrin, la 'nationali�' des caractères affichés 
(pourquoi lcs Danois perdrlient·ils lcur A 1), celle du clavier. 
Bien sQr, il doMC également accls à l'horloge mais il séduit 
sur1Dut par la gestion de l'affectation des slots. Par défaut. nous 
trouvons dans ceux--ci, COMectts 'sofi', les interfaces in�grt!:cs 
suivantes : 

SLOT 1 
SLOT 2 
SLOT 3 
SLOT 4 
SLOT 5 
SLOT 6 
SLOT 7 

Imprimante 
Communication 
80 colonnes 
Souris 
'Smart slot' 
Lcctcw" de disquettes 
Libre 
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Ceci sans carte dans l'appareil. Notons que [e s[ot 7 peut être 
affecté à l'interface App[eTa[k intégrte. Dans ce cas, ["interface 
communication est indisponible. 

Pour chacun des ports, il est possible d'imposer à la machine 
l'utilisation de J'interface connectée physiquement. Nul besoin 
de modem ? Mettre en port 2 la carte 280, l"indiquer par ce 
tableau de bord et le CPIM est accessible. � IIGS donne 
tgalcment le choix de !"interface qui servira au 'boot'. [[ est 
même possible de booter sur le disque virtuel si on a pris soin 
de l'insta!1cr, d'y copier une disquette avant le CTRL-C 

RESET ... Vitesse garantie. 

Pour les interfaces imprimante et communication, le rtglage des 
paramèlles peut tgalement se faire par ce tableau de commande. 

Débit, parité, format et protocole de transmission des donntes 
sont accessibles sans lever le capot ce qui, vu la conception de 
l'ouverture, ne nous frustera pIS ... Cet aspect de la machine rend 
plus vivable le 'système ouvert' : Pom's sait par expérience 
toute la souplesse tirte de multiples cartes mais sait tgalement 
toute la lassitude de retirer le moniteur pour passer du mode 
imprimante au mode communication, pour tourner le 'Jumper 
Bloc' ; parfois, imiter les systèmes fermés a du bon ... 

La compatibilité 
Ce tableau de bord offre également le choix de la vitesse du 
processeur : l ou 2,8 MHz. Celle des Apple Il est à choisir si 
l'ouverture de Guillaume Tell de la disqueue Pom's 5 doit rester 
compréhensible, ou si volle 280 est perdu par la vitesse 
standard du I!GS. La fréquence 2,8 MHz est à choisir pour tous 
les programmes indtpendants du 'timing' ou ceux qui sont 
synchronists sur la vidto. L'utilisation de Big Mac par exemple 
devient ttonnante, le gain est remarquable sur la plupart des 
programmes surtout si l'on considère la gestion de la carte 80 
colonnes, sensiblement plus nerveuse que celle du Ife. 

La compatibilité semble assurée tùs largement, bien que notre 
AppleWriter DOS 3.3 soit inutilisable et que la version 
ProDOS soit dépassée par les nouvelles interfaces. Même 
Pascal (dont la portabilité semble surfaite lorsqu'on passe du Ile 
au Ile . . .  ) nous a paru s'accomoder, mais seule l'expérience en 
dira plus. Logiquement, les programmes qui cherchent une 
adresse particu[i�re dans la carte souris ou 80 colonnes courent à 
l'tchec mais l'tmulation semble llès au point, les disquettes 
Pom's resteront d'actualité pour celui qui gardera un lecteur 5,25 
pouces car le IIGS est équipé en standard de lecteun de disqueues 
3,5 pouces 8ooK, ceux du Macintosh, un témoin rouge de 
fonctionnement en prime. 

Quelques 
caractéristiques du IIGS 

Bien des photos des tcrans créés à raide du programme de dessin 
GSPaint ont fait les couvertures. Il reste que l'utilisation est 
spectaculaire, toutes les facilités du Macintosh sont prtsentes 
dans ce programme auquel on pardonne d'!tre plus lent, vues les 
couleurs disponibles. Le plus ttonnant est l'Mition de ces 
couleurs : trois ascenceurs ou potentiom�lles pour doser les 
rouge, vert et bleu, un pour rtgler la luminosité et un pour la 
saturation : les 4096 nuances sont là. Ajoutons que les 'motifs' 
sont tditables en couleurs mais comment obtenir une copie 
papier qui respecte l'œuvre ? 

En n!sumt:, le I!GS, c'est : 

Une unité centrale 128K de ROM et 256 de RAM extensible 
à 4 mtgaoctets, 
Un clavier dttachable, ou plutôt dttaché, avec bloc 
numérique et souris, 
Moniteur couleur, 
Lecteur de disquette 3,5 pouces, 
640 x 200 points à l'écran en 4 couleurs parmi 4096 ou 320 
x 200 en 16 couleurs, 
Son 16 voix 
8 connecteurs d'extension (dont un pour une extension 
mémoire), 
Deux interfaces série, une souris, une 80 colonnes, une 
AppleTa!.k. 

Les Lecteurs de Pom's qui se sont penchés sur les sources des 
programmes Macintosh se sont alloués un avantage certain pour 
la programmation de leur futur GS. Le contact avec les routines 
graphiques des 128K de ROM leur sera familier : SetClipRgn, 
ObscureCursor, GetPenState, TextFace et autre GetFontinfo 
sont apparues dans le cahier Mac depuis bien des numéros. Les 
paramètres se passent ici aussi par la pile, pile qui atteint 64K, 

Le graphisme 
Point fort du nouvel arrivt, le graphisme Super-Haute 
Résolution mérite quelques pr6cisions. 
L'écran est divisé en 200 lignes de 320 ou 640 points. A chaque 
ligne est affecté un octet qui en donne les caractéristiques : 

4 bits pour indiquer quelle table, pannî les 16 tables de 16 
couleurs, doit etre utilisée, 

1 bit indiquera si la ligne est en mode 320 ou 640 points, 
1 pour activer le mode remplissage, 
1 bit pour les interruptions. 

La table de 16 couleurs ... 
. . .  choisie pour la ligne est composée de 16 fois deux octets. 
Dans ces 2 octets, 4 bits donnent le niveau de bleu, 4 pour le 
vert et 4 pour le rouge, 4 ne servent pas. 

�ode 320 ou 640 
En mO<le 320 chaque pixel est défm..i non par 1 bit, mais par 4 
qui donnent le numéro de la couleur de ce pixel dans la table de 
la ligne. 
En mode 640, chaque pixel est défini par 2 bits donnant le 
numéro de sa couleur dans une partie de la table de la ligne, il y 
a donc 4 pixels par octet. � premier pixel sera de l'une des 
couleurs 0 à 3, le deuxième dans l'une des couleun; 4 à 7, etc. 2 
pixels adjacents ne peuvent donc etre de la meme couleur que si 
la table est composte de 4 fois les mêmes couleurs. 

Interruptions 
Le llacé d'une ligne peut générer une interruption : il est donc 
possible d'en profiter pour changer la paleue de couleurs avant. 
Gymnastique complexe qui rend possible l'affichage de 256 
couleurs Sut le rtteme tcran. 

RemplIssage 
Si le bit de remplissage de l'octet de contrOle d'une ligne est à J, 
la couleur 0 de la table de couleur est indisponible : les pixels 
définis de la couleur 0 seront en fait de la dernière couleur 
utilisée . . .  

D e  telles possibilitts graphiques devraient donner !'idée 
d'utilitaires . .  
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Lassé des sames au clavier ? 
Choisissez une interface directe et 
conviviale : le crayon optique, un 
peu délaissé depuis l'arrivée des 
Macintosh, Apple IIc et leur 
conège de souris. 
Le petit montage proposé ici ne 
saurait rivaliser avec la précision 
des petits rongeurs à roulettes, 
mais pour passer de menus en 
menus, il s'avère particulièrement 
efficace. De plus, le coût de 
l'opération (moins de 40,00 F) la 
rend attrayante. 

Le principe : 
Ile "* Ilc 

Les principes retenus pour le 
contrôle du balayage vidéo étant 
différents sur les IIc et Ile, la 
routine est composée de deux 
parties indépendantes. 
Le manuel de référence de 
l'Apple Ile signale un octet qui 
change de valeur au début et à la 
fin du balayage vidéo : SCOI9. 
Pour connaître la position d'un 
crayon optique sur l'écran, il 
convient de 'chronométrer' le 
temps écoulé entre le début du 
balayage et la réception de la 
lumière par le crayon. Cette 
réception sera contrôlé par un 
phototransistor relié au connec
teur des poignées de jeu. 

Le programme en assembleur 
respecte les étapes suivantes : 
• attendre que le crayon ne soit 

plus éclairé pour laisser ymir . 
un éventuel ba1aya�e en cours, 

• attendre le début d une trame, 
• commencer alor.; le comptage, 
• attendre que le phototransistor 

soit éclairé pour stopper le 
comptage, 

• recommencer le processus si 
on arrive en fin de trame sans 
que le crayon n'ai reçu de 
lumière, 

• contrôler que le crayon se 
retrouve bien dans l'ombre 
après le passage du spot. Si tel 
n'est pas le cas, le crayon était 
éclairé par la lumière ambiante, 

• contrôler simultanément le 
clavier pour que l'utilisateur 
puisse l'utiliser à son gré. 
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MENU PRINCIPAL 

- I N ITIALISATION 

... CREATION 

- MODifiCATION 

- ANNULATION 

- CONSULTATION 

- IMPRESSION 

- fiN DE LA DEMONSTRATION 

Sur le Ilc, on en peut plus sc 
référer au changement de valeur 
de l'octet SCOI9. Un interruption 
peut être générée à chaque début 
de trame, mission confiée à la 
carte souris. La routine installe en 
premier lieu le vecteur 
d'interruption puis exécute une 
boucle en attendant la première 
d'entre-elles (une à chaque 60ème 
de seconde). Le reste du 
traitement est similaire. 
Un test pennet au début de la 
routine de savoir si on se trouve 
sur l'un ou l'autre des 
ordinateurs. 

Utilisation du 
programme 

Charger depuis votre programme 
Basic la routine : 
PRINT CHRS (4) -BLOAD CRAYOH,A3812 

,. 

À chaque utilisation du crayon, 
faire : 
CAU 38127 

Sur le Ile, la routine étant 
relogeable, il suffit de faire : 
CAU .dresse de eh.rgement 
Sur le IIc il faudra réassembler à 
l'adresse choisie ou, sous 
ProDOS, utiliser le relogeur d'A. 
Avrane. 

Après cet appel, dans l'octet 6, 
vous disposez de la position 
venicale du crayon, entre 0 et 23. 
Si cet octet est à 255, l'utilisateur 
s'est servi du clavier et vous 
trouvez le code de la touche dans 
l'octet 7. Ceci est illustré dans le 
programme DEMO. 
Comme dans le programme de 
démonstration, réservez une zone 
en vidéo inverse sur chaque 
option pour que le phototransistor 
réagisse efficacement. 
Ce programme peut fonctionner 
sous ProDOS sur l'un et l'autre 
appareil 

Réalisation 
pratique 

Le hardware (!!) se résume à :  
• trois résistances qui laissent 

l'entrée logique 0 (équivalent à 
la C) à 0, 

• un phototransistor qui, en se 
saturant à la lumière porte cette 
entrée à 1 .  

Le phototransistor - dont le type 
n'est pas critique - sera installé 
dans un tube opaque. Quant aux 
résistances, elles trouveront leur 
place dans la prise reliée au 
connecteur poignée de jeu. 
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L'incompatibilité se faisant sentir 
à ce niveau là également, l'une 
des résistances est ajustable car le 
seuil de déclenchement de l'entrée 
diffère sensiblement selon les 
appareils. Pour la régler, exécutez 
le programme suivant : 

Récapitulation 
'CRA YON' 

9558- 08 58 24 08 1 0  Fe 78 Ag 

9560- 00 AG 12 20 DE: 95 58 60 

9568- 78 AS FE 85 1 9 AS FF 85 

9570- lA AS 45 85 lB 86 le 84 

9578- 10 A9 00 AD 12 20 DE 95 

9580- AG 13 20 DE 95 90 06 20 

9588- FI 95 4C EB BF A9 00 85 

9590- 06 85 07 85 08 AD 06 A2 

9598- E3 CA DO FD 8 8  DO Fe A2 

95AO- le 2e 00 co JO 2A 2C 61 

95A8- CO JO 1 7  CA DO FJ E6 06 

9580- AS 06 Cg 18 90 ES A9 08 

9588- AD 1 2 20 DE 95 20 Fl 95 

9SCO- 58 40 A2 20 CA DO FD 2e 

95CB- 61 co JO EA C6 08 JO E6 

95DO- 2e 1 0  co AD 00 co 85 07 

95D6- A9 FF 85 06 DO Et: 48 A2 

!lSEO- 00 8 6  FE A2 Cf 86 FF BI 
95E8- FE 85 FE AO 40 68 6C FE 

95FO- 00 AS 1 9  85 FE AS lA 85 

95F8- FF A4 ID A6 l C  AS lB 60 

Apràs avoir saisi cs code sous 
moniteur, vous /e ssuv8gsrderez par : 
BSAVE CRA YON, A$94EF, L$111 

94EF- AD la PRINT PEE!( (49249) 
94FO- co FB FO 

94F8- 38 2C 61 

4A 2C 00 co 30 

co 1 0  F6 A9 00 

30 

20 GOro l a  

9500- 8 5  0 6  85 0 7  

9508- FB 2 C  1 9  co 

2C 19 co 

10 FB A2 1E Réglez-la pour obtenir les valeurs 
supérieures à 127 (généralement 
on obtient 160) puis revenez en 
arrière légèrement pour obtenir 
des valeurs inférieures ou égales 
à 127 (généralement 32), le tout, 
crayon à l'ombre. 

9510- 2C 00 co 30 I C  2C 61 co 

9518- 30 oc CA DO F3 E6 06 2C 

9 520- 1 9  co 30 EA 1 0  CE A2 20 

9528- CA DO FD 2C 61 co 30 C4 

9530- 60 2C l a  co AD 00 co 85 

9538- 0 7  A 9  FF 85 06 60 78 A9 

9540- 68 8D FE 03 A9 95 8D FF 

9548- 03 AD 19 20 DE 95 A9 08 

9550- AD 12 20 DE 95 A9 00 85 

Source 'T.CRA YON' 
Assembleur Big Mac 

1 
2 COMPT 

3 TOUCHE 

4 DRAP 
5 SAVE 

6 SAVA 
1 SAVX 
11 SAVY 
9 ACC 

1 0  AIJR 

I l  VECT 
12 VBL 
1 3  CRAYON 

1 4  KBD 

15 

1 6  

1 7  

1 8  DES 

" 
2 0  

21 

22 

23 

24 
25 

2 0  

" 
28 EIE 
29 

30 E2E 

JI 
J2 

33 SOE 

34 
35 SODE 

JO 

J7 

J8 

" 
4 0  

41 

42 

ORG $9600-213 

56 

$7 
" 
'" 
$18 

$lC 

$lD 

"5 

',E 
S3FE Vect interruption 
SC019 Vidéo sur Ile 

SCOU 
SCOOO 

LDA SFBCO 

BEO Ile 

BIT KBD 

BHI CLAVE 
BIT CRAYON 
BPL DeB 

LDA la 
STA COMPT 

STA TOUCHE 

BIT VBL 

8141 EIE 
BIT VBL 
BPL E2E 

LDX ISlE 

BIT KBD 
BMI CLAVE 
BIT CRAYON 
BMI ECLAIRE 

DEX 
BNE SODE 

Entrée logique 0 

Clavier 

Ile ou Ile ? 

On at tend une touche 

au clavier 
ou que le crayon 
solt J l ' ombre 

lni t1allse 
compteurs 

Attend fin du 

balayage vidéo 
en cours puis 

début du suivant 

temporisation 

Attend une couche 
au clavier 

ou que le crayon 
soie éclairé 

boucl e 

43 

.. 

45 

4 6  

4 7  ECLAIRE 

INC COMPT 
BIT VBL 

BMI SOE 
BPL DEB 

48 LDX #$20 

49 ECE DEX 
50 BNE ECE 

5 1  BIT CRAYON 

52 BMI DEB 

53 RTS 

54 

55 CLAVE BIT SCOIO 

56 LDA XBD 
5 7  STA TOUCHE 

58 LDA ISFF 

5 9  

60 

51 
62 Ile 

63 

.. 

65 

" 
67 

68 

.. 
70 

71 

72 

7J 

74 

75 
76 BeL 

77 

78 

" 
80 

81 

82 

8J 

84 
85 

86 INTER 
8 7  

88 

STA COMPT 
RT' 

SEI 
LDA I<INTER 

STA VECT 

LDA I>INTER 
STA VECT+l 

LOY 1$19 

JSR SOURIS 

LDA 1 8  

LDY 'S12 

JSR SOURIS 

LDA la 
STA DRAP 
CLI 

BIT DRAP 

BPL BCL 

SEI 

LDA 10 

LOY IS12 

JSR SOURIS 

CLI 
RT' 

SEI 

LDA ADR 

Chronomètre 
jusqu ' ,j  rin 
balayage 

Crayon de nouveau 
J J ' ombre ? 

Non - parasite 

OuI - fini 

Vide clav1er 

Sauvegarde carac

tère e t  met 

compteur à $FF 

Mise en place 
du vecteur 

d'1nterruption 

Inltlalise souris 

En mode lnterrupt 
vidéo autorisées 

Initialise drapea u 

On boucle en 
attendant interrupt 

Remet souris en 
1nactif 

Sauvegarde des 
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89 
90 
9J 
92 
93 
94 
95 
" 
97 
" 
99 

100 
101 
102 
103 
104 SUITE 
1 0 5  
106 
1 0 7  
1 0 8  
1 0 9  B D  
1 1 0  B1 
1 1 1  
112 
1 1 3  
1 1 4  sa 

115 saD 

" '  
1 1 7  
1 1 8  
119 
120 
121 
122 
123 
12< 
125 \ 126 
127 SOOO 
128 
12' 
130 
131 
132 
133 
134 
135 ECLAIR 
1 3 '  
1 3 7  EC 

138 
13' 
H O  
1 4 1  FIN 
142 

143 
1 4 4  CLAV 
1'5 

1 4 6  
1 4 7  
148 
1 4 9  
150 SOURIS 

STA SAVE' 
LOI; ADR+l 
STA SAVE+l 
LDA ACC 
STA SAVA 
STX SAVX 
ST'! SAVY 
LOA 10 
LDY 1$12 
JSR SOURIS 
LD'! 1$13 
JSR SOURIS 
Bec SUlrE 
JSR RESTREG 
JMP SBFEB 
LOA 10 
STA COMPT 
STA TOUCHE 
STA DRAP 
Lor t6 
LDX ISE3 
DEX 
SNE 81 
DEr 

SNE Ba 
LDX ISlE 

BIT KBD 
SHI CLAV 
BIT CRAYON 
SHI ECLAIR 
DEX 
SNE SaD 

INe COHPT 
LOA COHPT 
CMP 124 
Bec sa 

LDA '8 
LDY IS12 
JSR SOURIS 
JSR RESTREG 
CLI 
RTI 

LDX '$20 
DEX 
SNE EC 
BIT CRAYON 
IJMI 5000 
DEC DRAP 
SHI 5000 

BIT seOlO 
LOA KBD 
STA TOUCHE 
LOA ISFF 
STA COMPT 
SNE FIN 

151 PHA 
152 LDX 10 
153 STX ADR 

154 LDX 'SC4 
155 STX ADR+l 

1 5 6  LOA (ADR) , Y 
1 5 7  STA AD� 
158 LOY '$40 
159 PLA 
1 6 0  JMP (ADR) 
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registres 

SourIs inactive 

Interr pour nous ? 

Oui - on la traIte 
Non - on cesto!lure 
et on repart 
InItialise 
les compteurs 

Attend que le 

premier point 
de l 'écran 
solt IIllumé 

Temporis"tion 

Surveille cillvier 
et crllyon 

On compte de 0 
il 23 maximum 

Souris active pour 
nouvelle interrupt 

Crayon de nouveau 

il l 'ombre ? 

Garde caractère 

et campt il $FF 

Cherche dans la 
table en $C400 
l 'adresse réelle de 

la routine désirée 
puis on 
y t'litt un saut 

161 RESTREG 
1 62 
1 6 3  
1 6 4  
1 6 5  
1 6 6  
1 6 7  
1 6 8  
1 6 9  

LDA SAVE 
STA ADR 
LDA SAVE+1 
STA ADR+1 
LDY SAVY 
LDX SAVX 
LDA SAVA 
RTS 

Restaure les 
registres 

:;:::6800 
< 

Programme 'DEMO' 
5 PRINT CHRS (4) "BLOADCRAYON,A38127 
6 HIMEM: 37888: REM ProDOS page entière 

1 0  DATA INITIALISATION, CREATION, MODIFICA 
TION, ANNULATION, CONSULTATION, IMPRESSIO 
N,FIN DE LA DEMONSTRATION 

I l  FOR l - 1 TO 7 :  READ MS (I) : NEXT 
90 REM - - -- -- - - - -

100 HOME : PRINT "MENU PRINCIPAL 
110 FOR l - 1 TO 7 :  VTAB 2 * l + 4 :  PRINT 

SPC( 3) ; :  INVERSE : PRINT " "1" "; : 
NORMAL : PRINT " "M$ (I) : NEXT 

1 1 5  REM - - --------

120 CALL 38127 
130 CHOIX - ( PEEK (6) - 3) 1 2 
140 IF PEEK (6) - 255 THEN CHOIX = PEEK 

(7) - 48 
150 IF CHOIX < 1 OR CHOIX > 7 THEN 120 
160 ON CHOIX GOTO 200,200,200,200,200,200 

, 300 
200 HOME : PRINT .. OPTION "MS (CHOIX) " " .  

VTAB 2 0 :  INVERSE : PRINT .. RETOUR " .  N 
ORMAL 

210 CALL 38127: GOTO 100 
300 VTAB 20: PRINT "OK POUR FINIR ? "; : l 

NVERSE : PRINT " OUI " .  VTAB 22: POKE 
36, 1 6 :  PRINT " NON " .  NORMAL 

310 CALL 38127: ON PEEK (5) - 1 9  OR PEE 
K (7) - ASC ("0") GOTO 320 

315 IF PEEK (6) < > 21 AND PEEK (7) < 
> ASC ( "N") THEN 310 

316 VTAB 20: CALL 64578: GOTO 120 
320 HOME : END 
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Micro-informations 

Bouleversement dans le paysage 

de la micro. Alors que les 

résultats d'IBM s'effritent, voici 

que ceux d'Apple connaissent un 

ciel de plus en plus bleu. Il se 

serait même vendu en août plus de 

Macintosh que d'mM PC-AT. Le 

Macintosh Plus a incontesta

blement dopé Apple. 

Tandis que se profilent les livraisons de 
l'Apple lIOS, et que les Macintosh 
ouverts connaissent semble-t-il quelques 
retards (on ne parle plus de sortie avant 
le mois de mars), les Macintosh actuels 
se vendent particulièrement bien. Aux 
états-Unis, il faut dire que la baisse de 
prix (baisse de 200 dollars sur le 512Ko 
et de 400 dollars sur le Plus) n'est 
sûrement pas étrangère à ces succ�s. En 
France, où les baisses de prix sont 
rarement à l'ordre du jour chez Apple, 
on compte d�ja 55000 Macintosh 
vendus, dont 30% dans les "grands 
comptes" qui boudaient ostensiblement 
le Macintosh depuis ses débuts. À ces 
bons r�suhats, probablement trois 
raisons : d'abord l'arriv�e du Macintosh 
Plus avec son interface SCSI, qui fait 
plus "sérieux" que le Macintosh 512Ko 
sans sortie pour disque dur ; ensuite, le 
rapprochement de J'univers MS-Dos, 
qu'il s'agisse de l'int�gration du 
Macintosh dans des réseaux où se 
trouvent déjà des PC (par exemple avec 
le réseau TOPS) ou de l'échange de 
fichiers entre les Macintosh et les PC. 
Et, enfin, le 'boom' de l'édition 
personnelle. Ce que les Américains 
appellent le "desktop publishing" et 
qu'on a baptisé chez nous du nom 
barbare d'�ditique ou de PAO 
(publication assist�e par ordinateur). Un 
grand nombre d'entreprises se sont 
avisées qu'elles pouvaient réaliser 
elles-mêmes, et dans leurs locaux, des 
documents qu'on devait auparavant 
confier à un imprimeur. JJ vient ainsi de 
s'ouvrit un tout nouveau marché qu'on 
n'avait pas imagin� auparavant, et qui 
s'avère être "juteux". IBM, qui s'y 
intmsse de près, a donc annoncé une 
version spéciale de son micro 
scientifique : le PC-RT, spécialisé dans 
les tâches d'édition. En attendant, Apple 
dispose avec le Macintosh d'une 
confortable avance sur ce marché-Ià. 

lean-Michel Gourévitch 
PAO à gogo 

Rien d'étonnant si les programmes 
d'édition électronique se multiplient. 
Aux "Page Maker" et autres 
"MacPublisher" (dont il vient de sonir 
une nouvelle version), il faut désormais 
ajouter Graphie Works de Mindscape, 
u n  véritable programme intégré 
comprenant un traitement de texte, un 
logiciel de dessins sophistiqu� avec 
a�rographe à pressions réglables, et la 
possibilité de mélanger textes et 
graphiques. Prix : 80 dollars. Ragtime 
d'Orange Micro, autre intégré d'édition 
nanti d'un traitement de texte avec 
colonnes multiples. possibilité de 
mélanger des styles et tailles. de créer 
des cadres de styles diff�rents. On peut 
aussi 'exploser' un document pour 
accéder simultanément à oeuf sections 
de ce document En prime, on dispose 
d'un tableur. Enfin, PS Compose de PS 
Publishioe à usage professionnel permet 
de choisir des niveaux de gris et de 
transcrire u n  texte en langage de 
composition. Il fonctionne avec des 
imprimantes utilisant le langage 
Postcript comme la LaserWriter, (Prix 
1000 dollars) mais aussi avec des 
syst�mes de composition de 
Compugraphic ou d'A!lied Linotype (le 
prix est alors de 2000 dollars). 

Est-ce un traitement de texte 
ultra-sophistiqué ou bien un syst�me de 
mise en page ? Les nombreuses 
fonctions de Writer Plus d'ACt 
permettent de l'utiliser indifféremment 
pour ces usages. A remarquer parmi les 
avantages : la possibilitf de stocker par 
thèmes des paragraphes souvent utilisés 
et de les rappeler, la faculté de stocker 
par th�mes des images, la permutation 
automatique de deux caractères (pratique 
pour corriger une faute de frappe), la 
césure automatique qui divise un mot 
sur une syllabe et pose un tiret pour tout 
mot arrivant en fin de ligne, des 
statistiques fournissant le nombre de 
signes, de mots, de paragraphes et 
d'images d'un texte ou d'une panie de 
texte, le cadrage d'un texte, l'fquilibrage 
des colonnes, la gestion des niveaux 
d'un texte avec génération automatique 
d'un sommaire, le calcul entre plusieurs 
cellules dans un texte, la numérotation 
des Dotes, etc. C'est vrai qu'il est 
difficile de cODstruire un programme 
pour le Macintosh. Et, apparemment, 
plus le programme est inventif, plus le 
'debuging' est difficile. Au d�but 

novembre. Writer Plus 6tait ainsi encore " 
affligé de plusieurs 'bugs" qui auront 
certainement disparu dans la version qui 
sera mise en vente. 
En attendant, la CoocUJTtoce s'annonce 
déjà difficile. Avec notamment Wrlte 
Now, développé par Solasler Ine 
(société acquise par Steve Jobs, le 
fondateur d'Apple) et distribué outre 
Atlantique par T/Maker. Write Now 
comporte lui aussi la possibilité d'écrire 
en colonnes Uusqu'à 4 par page) de 
contrôler l'&:art intercolonnes en pointS. 
On peut aussi y mélanger textes et 
graphiques, changer les dimensions 
d'une image sans qu'elle se distorde, 
contrôler l'interlignage de façon p�cise. 
Le traitement de texte est évolué, avec 
notamment une possibilité d'ajouter des 
notes avC'.c numération automatique. Ce 
traitement de texte � rapide utilise bien 
évidemment les fichiers de Macwrite ou 
de Word et comprend dans sa version 
am�ricaine un correcteur orthogra
phique. n sera vendu 175 dollars. 

Mini-Macintosh, 
mmd-prix 
Il ne manque plus qu'un Macintosh 
portable pour compléter la gamme. 
Certains constructeurs essaient de 
renouveler le coup fait par Compaq à 
IBM en présentant le premier PC 
portable. Cene fois, c'est plus dur car, 
compte tenu du fait qu'Apple reste 
l'unique source de production des ROM 
et du syst�me du Macintosh, il faut 
obligatoirement passer sous ses 
fourches caudines, ou se borner à 
acheter des Macintosh, puis à les 
recarosser, ce qui fait allègrement 
grimper la facture. Il y a quand même 
des volontaires. 
Parmi eux, Colby, qui avait déjà 
pr�sent� de nombreux Macintosh 
recarross�s, qet espère pr�senter un 
portable comprenant outre les éléments 
d'un Macintosh Plus avec lecteur de 
BOOK, un écran plat au plasma de 12 
pouces, un disque dur intégr� de 20 
Mégas et la possibilité de fonctionner 
sur batteries. Prix de 5000 à 7000 
dollars. À remarquer encore le Dynamac 
de Dynamac Computers, un portable 
style Papman lui aussi avec disque dur 
incorporé et écran plat électrolumi
nescent. Prix de 4500 à 5000 dollars. 
Enfin, le MX Plus d'Intelltec, à écran 
electtoluminescent, de la taille de l'écran 
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du Macintosh, avec modem et disque 
dur incorpor�, possibili� de fonction· 
nement sur 12 volts. Prix : 5 à 7000 
dollars, pour un ordinateur inst311� dans 
un attacM case tout aluminium. Devant 
tous ces projets, une seule question : 
Apple sous traitera-Hl son Macintosh 
portable pour le sortir plus vite ? Ou 
bien tous ces fournisseurs devront-ils 
rengainer leurs projets pour laisser à la 
f!fme à la pomme le monopole jusqu'à 
prisent inentam� de la construction du 
Macintosh ? R�ponse probablement 
l'ann6e prochaine. 

Logiciels : 
encore du génie 
Lorsqu'on �crira un jour l'histoire de la 
micro-informatique, il faudra à coup sûr 
créditer le Macintosh d'un pas important 
r�alis� dans l'intelligence des pro
grammes. Quelques preuves ? D'abord 
More, la derni�re version du traitement 
d'id�es Think Tank .. Ce logiciel 
permettant de g�ntrer automatiquement 
un plan, un organigramme, ou des 
encadrfs pour prfsemation audiovisuelle 
est sans concurrence pour pr�parer un 
article, concevoir un livre, ou penser à 
une conférence. Ses multiples perfec
tionnements (possibilit� de regrouper, 
de promouvoir ou de r�trogader les 
parties d'un texte, de datage ou 
d'horodatage, puis de présentation) ont 
bien m�rit� de la cause de la 
micr�informatique. Cest simplement 
g�nial. 

Autre logiciel iIIumin6 : VIP, distribu� 
par P-lngénlérie. 11 s'agit simplement 
d'un langage de programmation gra
phique. Plus besoins d'�crire des 
"GOTO" ou des tristounets "IF TIlEN 
ELSE" : on clique simplement sur des 
icônes, ou on utilise des menus 
déroulants. On peut ainsi appeler 
directement les procédures de la 
"Toolbox" : ces morceaux de 
programmes inscrits dans les ROMs du 
MacinlOsh permettant, par exemple, 
d'ouvrir une fenêtre à J'écran. Une fois 
compost, le programme est reprisentt 
par un schéma affiché à l'�cran. Le 
programme peut êcre visuali.st, modifié, 
exécuté en mode normal ou en pas à 
pas. Une version "pro" permettant de 
gérer des variables locales ou le "list 
manager" sera bientôt disponible. Tout 
comme des biblioth�ques délivrant du 
code source en toC' ou en Pascal 

Est-ce un systtme de gestion de bases 
de données ? Oui, d'une cenaîne façon. 
Est-ce un logiciel de traitement d'idtes ? 
Oui aussi. Guide d'QWL International 
se présente comme "le premier systtme 
d'hypertexte" ce qui ne veut strictement 
rien dire. Plus simplement, ce logiciel 
permet d'établir des textes ou des 
graphiques et de crter entre eux des 
syst�mes de références croisées. En 
cliquant sur une partie d'un dessin. on 
voit ainsi s'ouvrir à l'écran le texte ou la 
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partie de dessin correspondante. 
Gageons qu'on entendra reparler de ce 
logiciel vendu 100 dollars. 

Et puisqu'Unix est le syst�me à la 
mode, voici déjà aux l!tats-Unis Macnix 
distribué par Eurosott International, qui 
transforme un Macintosh en station de 
travail Unix. en le reliant à un ordinateur 
'hôte' fonctionnant sous ce syst�me. 
Avantage : Unix fonctionne alors avec 
tous les avantages graphiques du 
Macintosh (fenêtres, icônes, possibili� 
de recevoir un fichier en transférant 
l'icône de la fenêtre Unix sur la fenêtre 
du Macintosh, etc.), À remarquer que ce 
logiciel, qui pourrait constituer une étape 
importante dans la stratl!gie logicielle 
d'Apple, travaille avec les versions Unix 
System V et 4.2 BSD, ce qui lui �rmet 
d'êcre relié à des stations de travail Sun, 
Sun 2 et Sun 3, à des Vax de Dec, à des 
PC·AT et compatibles. Prix : de 600 
dol1ars (version pour 2 utilisateurs) à 
10000 dollars (nombre d'utilisateurs 
illimitt), 

Logiciels : 
des perfectionnements 

À remarquer que la demi�e version du 
programme de dessin Full Palnt, le 
successeur de MacPaint, permet 
d'imprimer en couleurs sur l'imprimante 
Image writer II. À noter aussi un 
nouveau langage de programmation en 
C :  le Llghtspeed C de T h i n k  
Technologies. C e  langage particuli�
rement rapide comprend un éditeur de 
texte multi-fenêtres, un compilateur, un 
éditeur de liens et des utilitaires de 
programmation. Prix : 175 dollars. 
Pour les architectes, Space Edit, écrit 
par l'auteur de Macintosh Space et 
distribué par Abvent, est un logiciel 
français de CAO avoc objets volumiques 
combinables, biblioth�ques de 
composants en trois dimensions, 
perspectives faces cachées, calques 
superposables, etc. Prix : 7000 Francs. 
Toujours distribué par Abvent, Slide 
123 permet la réalisation sur le 
Macintosh de dossiers de permis de 
construire de maisons individuelles. 
avec notamment l'établissement des 
calculs de surfaces. La sortie imprimante 
est réalis�e à l'écheUe requise par 
l'administration : lcm par m�tre pour les 
plans et façades et le plan Masse. Prix : 
7000 Francs, 

Des Macintosh 
dans les labos 

Avec l'enute possible du Macintosh 
dans les usines (décrite ici dans le 
dernier numéro de Pom's), son irruption 
dans les laboratoires n'a pas fini de faire 
du bruit. Dans un article consacré aux 
logiciels spéciaux, la revue MacWorld 
de septembre recense notamment des 
programmes permettant de reconstruire à 

l'écran les molécules d'ADN 
recombinant : c'est DNA Inspector de 
Textco. ChemDraw de Stewart 
Rubinstein est un outil de dessin pour 
chimistes, Labl'lew de National 
Instruments Corporation permet de relier 
le Macintosh à des instruments et de les 
contrôler à l'écran du Macintosh : 
l'interface se r�alise par un bus IEEE 
488, Maclntosh ADlOS de G W 
instruments permet de faire fonctionner 
le Macintosh en analyseur spectogra· 
phique. voltm�tres à huit canaux, ou 
d'émuler un oscilloscope à basse 
fr6:!.uence. A remarquer toujours dans le 
même domaine : Deslgnscope de Brain 
Power, un instrument de simulation de 
circuits I!lectroniques, à utiliser avant de 
construire matériellement un circuit. 
D'autre part, Stella, un outil pour 
améliorer les processus de productivitl! 
permet aux: chercheurs de construire des 
mod�les logiques pour réaliser des 
simulations. Qu'il s'agisse d'optimiser 
des quotas de lignes de production ou 
d'étudier les effets écologiques de la 
pollution par les gaz d'échappements 
des automobiles, Par ses possibilitts 
graphiques et de calculs, le Macintosh 
devrait bientôt p!œtrer en force dans les 
laboratoires. Une irruption facililte par 
l'entrte dans la vie active de nombreux 
étudiants qui l'utilisent depuis déjà 
plusieurs ann6es. 

Hard 
Le génie souffle aussi sur le matbiel. 
Ainsi, voici (Mias seulement pour 
l'instant aux etats-Unis, et en 110 volts. 
mais on peut rêver), un syst�me 
permettant de contrôler avec l'ordinateur 
tous les interrupteurs et tous les 
syst�mes �lectriques d'une maison. De 
quoi, par exemple, faire couler 
automatiquement un bain chaud à heure 
fIXe, réchauffer une pi� juste avant le 
retour du bureau, allumer ou éteindre 
automatiquement l'éclairage. Oui, mais 
je vous vois venir, à quoi bon, 
allez·vous me dire mobiliser un 
micro-ordinateur d u  prix d'un 
Macintosh pour servir de 
programmateur I!loctronique ? Eh bien la 
nouveaut� du syst�me X 10 
Powerhouse de X 10, c'est que le 
Macintosh sert simplement à 
programmer un petit boîtier de 
commande, On commence par réaliser 
un plan de sa maison avec les circuits 
électriques sur un logiciel de style 
MacPaint. On relie le boîtier au 
Macintosh, on programme les heures de 
mise en action en cliquant sur les 
interrupteurs sur le plan du Macintosh, 
et en répondant aux questions dans les 
fenêcres qui s'ouvrent, On peut ensuite 
enlever le boitier et le connecter au 
syst�me électrique. A l'heure dite, les 
interrupteurs électriques seront 
commandés. Le module de commande 
avec câble de liaison au Macintosh et 
logiciel coûte 80 dollars, les modules 
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nécessaires pour commander chaque 
appareil électrique 20 doUm chacun. 
POUT ceux qui ne disposent que d'une 
Imagewriter J. voici un introducteur 
feuille à feuille permettant d'éviter le 
papier perforé� coûte moins de 2000 
Francs et est vendu par Eudimed. 

Disques durs SCSI 

A noter d'abord que le premier 
Hyperdrive externe (le FX 20) est 
disponible chez P.Ingéniérie pour 15300 
F avec ses logiciels de "spOOI" 
imprimante. de protection des fichiers et 
de sauvegarde incrémentale sur 
disquette. OIez International Computer, 
on trouve pour quelques 12000 Francs 
l'IC 20, lui aussi d'une capacité de 20 
Mégas. Les lecteurs de Pom's se 
souviendront peut�tre de nos pTtvisions 
sur la baisse de prix des disques durs. 
Voici, pour eux, le premier disque dur 
externe SCSI de 20 Mégas disponible 
pour moins de 600 dollars. C'est celui 
vendu par Jasmine Computer. Combien 
de temps faudra t·il pour arriver à ce 
prix en France ? Moins d'un 3D ? 

L'Apple Il 
en vedette 
L'Apple Il est en vedette amtricaine. 
Avec, d'abord le nGS qui est enfin sorti 
avec une moisson de programmes 
nouveaux pour la gamme Apple Il. Son 
prix et ses possibilités devraient le 
réserver dans un premier temps aux 
m3!'Chés de l'Mucation. Des traitements 
de texte ? Voici Multlscrlbe de 
Styleware. �s ressemblant à Macwrite 
avec menus et polices de caractères 
modifiables, utilisation de la souris, et 
un prix de 60 dollars. Voici encore 
Paperclip de Batteries Included, avec 
toutes les fonctions de recherches, les 
en·têtes et bas de pages automatiques, 
une vision sur l'teran du document tel 
qu'il sera imprimt. Voici un nouveau 
tableur style Macintosh utilisant la souris 
: VIP professlonal de ISD Marketing 
avec 8192 rangs sur 256 colonnes, une 
mémoire utilisable de 4 Mégas, un 
grapheur et un langage de macros 
comme Lotus 1 2 3. Prix : 250 dollars. 
Voici encore la dernière version d'un 
simulateur de vol : Jet, r�alisé par 
Subloglc l'auteur du c�lébrissime Aight 
Simulator qui vous place au commande 
d'un avion à rtacteur, avec vue de 
l'extérieur, décollage d'un porte avion, 
etc. El si on se plante ? Alors, voici 
Wllderness d'Electrlc Transit. «Que 
faire après que vous vous soyez crasM 
avec le Right simulator ?,. demande la 
publicité. Utiliser Wildemess : un jeu de 
survie dans la jungle. 

Améliorer le Il 
Faut·il abandonner son /1 ? Il sera 

probablement possible de le mettre au 
niveau du GS. Un kit sera disponible 
l'an prochain, mais pour un prix 
d'environ 1000 dollars. C'est que ce kit 
comprend une nouvelle carte logique, 
256Ko de RAM. Le clavier et la souris 
sont vendus en supplément (pour ne pas 
nuire à ceux qui avaient déjà acheté une 
souris pour leur Ile). 

Eo attendant, voici bizarrement que 
sortent de nouveaux accessoires pour 
améliorer le Il dans les domaines oil le 
GS prime. Ce sont notamment la cane 
Yess de Vam EducationaI, permettant de 
transformer Je /1 en piano électronique, 
et le Phasor, d'Applied Engineering, 
une cane synthttiseur avec 4 voies 
sto!Ttophoniques, 12 canaux simultano!s. 
4 gtntrateurs de bruit blanc, etc. Prix : 
179 dollars. 

Déjà des nouveautés 
pour le IIGS 

A peine est·il soni que voici do!jà des 
logiciels et du matériel pour le GS. Côœ 
logiciels, remarquons les trois pro-
grammes de Version Soft : un traitement 
de texte : GS Write, très semblable à 
Macwrite, mais avec la possibilitt 
d'ouvrir jusqu'à 16 documents, un 
programme de dessin GS Palnt 
(MacPaint avec de la couleur !) et un 
programme de communication : G S  
Corn. Ces produits ont tté achetés par la 
fume Actlvlsion qui compte en tcouler 
75000 aux �tats·Unis. On recense 
encore des programmes de publication 
assistée par ordinateur : Opus de Quark, 
Pagel" de Megahaus, et Front Page de 
Broderbund. TML a un compilateur 
Pascal, Electronics Art a adaptt Deluxe 
Paint. son programme de dessin dtjà 
vendu pour l'Amiga. Broderbund va 
amtliorer pour le GS les programmes 
Print Shop et Fantavlslon. On parle 
même d'un logiciel intégrateur façon 
switcher baptisé Carrousel. 

Sur le front des accessoires, on 
remarque un disque dur de 20 Mtgas et 
une carte de 1 mtga·octet de disque 
virtuel d'A ST. Une cane d'extension 
mtmoire pouvant contenir 4 Mtgas, le 
RamPak4 GS d'Orange Micro et une 
cane interface parallèle : le ProGrappler. 
Orange Micro propose même un des ces 
accessoires avec un ventilateur et prises 
suppltmentaires qui permettent de 
rendre bruyants des ordinateurs 
géntralemenr silencieux. Applled 
Engineering a dtjà conceeto! deux canes 
d'extension : la GS Ram (1,5 Méga 
octets sur la carte) et la GS Ram Plus 
Uusqu'à 6 Mégas). 

L'Apple Il GS est ouvert. Grand ouvert. 
On va voir dtferler les accessoires. Les 
imaginations et les fers à souder n'ont 
pas fini de chauffer dans la Silicon 
Valley. 

Adresses 

Mindscape Inc· P.O. Box 1 167 
N onhbrook • IL 60065 
Orange Micro · 1400 n Lakeview Ave 
Anaheim · CA 92807 
PS Publishlng · 290 Green St San 
Francisco · CA 94133 
ACI • 6, avenue Franklin Roosevelt 
75008 Paris . Ttl. : 43 59 89 55 

TlMaker · 1973 Landings Drive 
Mountain ·  View CA 94043 
P.lngéniérle · 226, 1x1 Raspail 
75014 Paris · T�l. : 43 21 �3 36 
OWL International · 14128 NE 21st 
Street Bellevue· WA 98007 
Think Technologies · 420 Bedford St 
Lexington · MA 02173 
Abvent • 53, avenue de Breteuil 
75007 Paris · Tél. : 47 34 43 98 
Textco · 27 Gilson Rd West Lebanon 
NH 03784 
Stewart Rubinstein · 77 Sacramento St 
n' I l ·  Semerville MA 02143 
National lnsb"uments · 12l()9 
Technology Bd Austin· TX 78727 
GW Instruments · PO Box 547 
Cambrid$e . MA 02142 
Bralnpower · 24009 Venlllnl Bd 
Calabasas - CA 91302 
High Pedonnanœs Systems 
13 Darmouth College Hwy Lyme · NH 
03768 
X 10· 185 A Le Grand Ave Nonhvale, 
NJ 07647 
Eudimed · 98. bis 1x1 de la Reine 
78000 Versailles · Ttl. : 39 02 15 30 
Ja<>mme Computer SystenL<i 
PO Box 1119 Mountain View · CA 
94042 
Styleware . 6405 Hillcroft, Suite 201 
Houston TX 77081 
Batteries Included · 30 Mural St 
Richmond Hill· Ontario Canada LAB 
Ib5 
ISD Marketing · 20 Steelbase Raad Unit 
12 Markham Ontario Canada ··L3R 182 

Electric Transit · SOI Marin Street suite 
1 1 6 ·  Thousand Oales, CA 91360 
Yam Educational Software 
2028 El CamillO Real San Mateo · CA 
94403 
Applied Engineering· ro Box 798 
Carroll ton· TX 75006 

Collaborateur de Porn's vend à l'�tat 
neuf, un lecteur 140Ko fic (1700,00 F), 
un moniteur Ile (1 100,00 F), un stand IIc 
(250,00 F), une housse Ile (375,00 F), 
un joysliek lIe·llc (375,00 F) et un 
manuel de rUircnee Ile (250,00 F). 
�erire à la rMaClion qui Iransmeltra. 
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AppleWorks au travail 
par Alain Gargadannec et 
lean·Mjchel Jego 
Éditions du PSI - 160 FF. 

Cet ouvrage est composé de trois 
parties : Découverte de la base de 
données, du traitement de texte et 
du tableur - Plus loin avec la base 
de données et le tableur -
Intégration avec AppleWorks. 
Bien écrit et agréablement 
présenté, il nous emmène à la 
maîtrise du logiciel, grâce à des 
applications destinées aux PME, 
artisans et commerçants (paye, 
facturation). 
Il est utile, surtout pour les 
non-infonnaticiens et les "vilains" 
possédant une version piratée. Le 
principal intérêt de ce livre est de 
nous entraîner au-delà de la 
simple utilisation du programme 
(ce qui est facile, AppleWorks 
étant un logiciel ultra-fiable, 
conversationnel et bien 
documenté pan une fonction 
d'aide), en nous montrant 
jusqu'où vont les possibilités de 
ce logiciel intégré, c'est-à-dire les 
articulations entre ses trois 
applications. 
Ce livre ne s'adresse pas aux 
possesseurs de la version 
anglaise, dont les commandes ne 
sont pas les mêmes. 

Dictionnaire de 
micro·informatique 
par Éric Duceau et Christophe 
Doë - Cedic-Nathan - 191 pages. 

Un livre clair, comportant de 
nombreuses illustrations et bien 
présenté. Les informations ne 
sont pas toujours exactes : ainsi, 
le langage de programmation 
Ada( et non A.D.A.) a été créé 
par Jean Ichbiah (et non Ichbiach) 
et, à la date de parution de 
l'ouvrage, il existe déjà de 
nombreux compilateurs, contrai
rement à l'affinnation de l'auteur. 
Un double lexique français! 
anglais et anglais/français termine 
l'ouvrage. 

MacAstuces, Macintosh 
et Macintosh Plus, 
deuxième édition 
p'ar Hervé Thiriez 
Editions du PSI - 160 FF. 

Cette seconde édition de 
MacAstuces comporte une mise à 
jour, l'adjonction de nouvelles 
astuces d'utilisation du Macintosh 
et, surtout, une vingtaine de 
pages entièrement nouvelles et 
consacrées au Macintosh Plus. La 
disquette d'accompagnement peut 
être commandée aux Éditions 
MEV. 

Guide pratique d'Excel 
par Hervé Thiriez - Cedic-Nathan 
170 pages grand format. 

Un ouvrage de base pour 
l'apprentissage d'Excel, à l'aide 
de plusieurs cas de gestion 
réalistes. Le seul livre sur Exce1 
qui, à notre connaissance, 

indique quels sont les bogues du 
logiciel et comment les 
contourner, Une prise en main 
progressive et pédagogique, 
couvrant toute l'utilisation de 
base d'Excel, y compris le calcul 
de tables et la programmation de 
macros. De nombreuses astuces 
d'utilisation sont mises en relief 
et ressortent facilement grâce à 
une présentation en grisé. Une 
disquette d'accompagnement 
facultative comprend tous les 
tableaux de l'ouvrage, ainsi 
qu'une nouvelle police de 
caractères de taille 6, permettant 
de voir à l'écran un grand nombre 
de lignes et colonnes à la fois. 

Programming pearls 
par J on Bentley 
Addison-Wesley - En anglais. 

C'est la reprise sous la fonne 
d'un livre d'une série d'articles 
publiés dans Communicarions of 
then ACM, une sérieuse revue 
professionnelle pour infonnati
dens. Une mine d'or pour les 
programmeurs, qui y trouveront 
de multiples astuces de 
programmation, des routines de 
tri et recherche, des idées sur la 
façon de structurer efficacement 
les données, des conseils sur la 
mise au point des programmes. 
Indispensable pour l e s  
programmeurs . . .  

û 

80,00 F franco, Bon de commande page 74 
(La disquette comprend les sources) 
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jeux de réflexion de difficultt croissante. Ces 
jeux qui nécessitent des neurones aussi 
qu'entraînés, ne devraient pas dEcevoir les 
amateurs de puZ2.1es ct autres casse-tltes. 
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Bon de commande 
Disquettes 

HAIFA source ....................................... . 

DISK·MANAGER .. .............................. . 

BASICIUM ............................................ . 

E.P.E. 5.0 ............................................. . 

Échange E .P .E. 5.0 .............................. . 

PASCAL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .  . 

MAX (Moniteur éleodu) ........................ . 

DOMINOS ....... ...................................... . 

COGO .........  . 

LUDOLOGIC 
ORDICO ... . .  . 

Recueils 

(cr. Parn's o' 5) 
(cf. Porn's o' I l )  
(cf. Pom's o' 13) 
(cf. Porn's n' 23) 
(cf. Porn's n" 23) 
(cf. Pom'so' 15) 
(cf. Porn's 0" 18) 
(cr. Pom's 0° 19) 
(cr. Porn's n° 21) 
(cf. Porn's 0" 25) 
(cf. Porn's o' 26) 

N'l, recueil des revues 1 la 4 .......................................... .. 
Dlliquettes d'accompagnement 1 la 4 ............................... . 

N'l, recueil des revues 5 à 8 ........................................... . 
Disquettes d'accompagnement 5 la 8 .................. . . ... ... ....  . 
N'3, recueil des revues 9 à 12 ......................................... . 
Disquettes d'accompagnement 9 à 12 ............................... . 

Revues, disquettes 
Revues 4 7 8 

Revues 10 Il 12 13 14 15 16 17 18 192021 22 23 24 2526 
Disquettes Apple II, Ile, Ile 

112 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 12 13 
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 2S 26 27 

Disquettes Maclntosb 
14/15/16 groupées 
17 18 19 20 21 22 23 24 25 2627 

Mac 'A' 
MacAstuces 
"Raccourci" 

Abonnements Pour 6 numéros 11. partir du n' ...... . 

Abonnement la la revue seule 
Abonnement revue + dIsquettes Apple n, Ile, Ile 
Abonnement revue + disquettes Maclntosb 

à 60,00 F 
à 450,00 F 
l 150,00 F 
à 200,00 F 
à 80,00 F 
� 80,00 F 
il 150,00 F 
il 80,00 F 
il 150,00 F 
il 80,00 F 
11. 200,00 F 

il 140,00 F 
à 200,00 F 
à 140,00 F 
à 200,00 F 
il 140,00 F 
il 200,00 F 

à 35,00 F 

à 40,00 F 

il 60,00 F 

il 150,00 F 
il 80,00 F 
à 80,00 F 
il 200,00 F 
il 200,00 F 

à 225,00 F 
il 525,00 F 
11. 625,00 F 

Total TTC : 
Supplément avion hors CEE ; 15,OOF par numéro eUou disquette : 

Montant du règlement : 

. . . . . .. . .. . . . . . . . . . . . 

Envoyez ce bon et votre règlement à ." EDITIONS MEV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES 

Nom : ____________________________________________________________ ___ 

Adresse 

Imprimerie ROIKIy. 94300 Vincennes. Imprimé en Frar.ce. Dêpôl lèglll ' Novembre 86. N" 3904 
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PROGRAMMER 
Clefs pour Macintosch 150 FF -
Basic Microsoft 2.0 sur Macintosh 
250 FF - Basic + 80 routines sur 

1 1 

Apple Il 95FF - Les ressources de l'Apple 
IIc 95 FF - Assembleur de l'Apple 120 FF -
Introduction à ProDOS sur Apple 85 FF -
Système ProDOS sur Apple 

Mac Astuces 150 FF - Multlplan 
pour Macintosh 110 FF - Le livre de 

Jazz 220 FF - 50 modèles Multiplan 
pour gérer sur Apple et IBM/PC 130 FF -

Appleworks a u  travall 160 FF -
Photographie sur Apple et Amstrad 150 FF. 

190 FF - Programmation 
système de l'Apple Il 190 FF -
Apple. modems et serveurs 
130 FF - Clefs pour l'Apple Ile 
et Ile 65C02 145 FE 

DES LIVRES POUR 
CRÉER 
Programmation des jeux d'Arcade sur 
Apple Il 140 FF - Apple, logique et 
systèmes experts 120 FF - Création et 
animation graphique sur Apple 335 FF. 

JOUER 
102 programmes pour 

Apple 120 FF - Super jeux 
Apple 120 FE 

DEMANDER lE CATALOGUE GRATUIT à �S.I. Diffusion - B.� 86 - 77402 LAGNY CEDEX 


