
La œvue francophone indépendante pour les 
Apple ][+, Ile, /Ie+, /le, IIGs™ et 

o 

__ '""" WPL? 
Pascal? � 
ProDOS? � 

Graphisme GS ? 
Essais logiciels ? 
Communication? 

Les réponses ... 



2 

Abonné à CalvaCom ? 
Clv_Pom's, application "Qualité Pom's' pour le Macintosh, est un 

logiciel complet pour l'optimisation de vos connexions au serveur de RCI 

Enregistrement des 
consultations dans des fichiers 

de type MacWrite 

Exportation de messages, de 
procédures, de programmes et 

de fichiers 

OUlJrir '" 

Suppression des lignes '_M' 

{\è} Recodoge é, D, etc, 
e, 1�l lmpreSSion simultanée ... 

�argennent 
de progrannnnes et fich� 

Raffmement : 
en quittant Clv_Pom's, on 

peut se diriger vers le bureau 
électronique, vers une autre 

application mais aussi en 
'emportant' le dernier ficlùer 

reçu .. , 
200,00 FTfC franco. bon de 

commande page 74. 
eLV_Porn's existe egalement 

en version Apple / / pour 
utilisation avec un Minitel 

""Enregistrement de teHtes 
Enregistrement de progrommes 

EHportotion de teHtes & procédures 
EHportotion de progrommes 

Suppression éventuelle des lignes de 
message du serveur 

Option téléscripteur (impression des 
dépêches de l'AFP lorsqu'elles 
'tombent' par exemple) 

fichiers IPom's 27' ... 

Possibilité de traitement des 
ficlùers créés avec le 

programme 'Minitel 27' 

uers le 'Finder' 3€Q 

� uers une opplicotion .. , 3CA 

Applicotion + Fichier Coluo .. , 3CB 

. .. Clv Pom's 
Pom's n° 32 
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r.Editoria{ 
Grand rendez-vous annuel des Apple-maniaques, 
Apple-Expo vous propose cette année d'entrer 
gratuitement si vous êtes porteur de Pom's, bonne 
nouvelle. 

Plus qu'une simple Expo, cette fête devrait nous 
réserver quelques grandes nouveautés : les 
HyperCard, MultiFinder et autre ImageWriter LQ 
mais on nous promet également la démonstration 
d'un réseau utilisant des fibres optiques, de 
multiples périphériques pour les handicapés (tablette 
graphique, écran tactile_ .. ) et le résultat de mille 
œuvres de développeurs. Bien entendu, Pom's vous 
y accueillera. 

Ce numéro ? Toujours en évolution, nous avons 
ouvert Pom's à l'assembleur ORCA/M - GS oblige -, 
au Turbo Pascal sur Macintosh, et même à une grille 
d� mots croisés, objet d'un petit concours. Autre 
nouveauté, votre courrier électronique: nombreux 
sont nos lecteurs qui, 24 heures sur 24, déposent dans 
notre boîte à lettres CalvaCom questions, remarques 
et suggestions; deux pages de ce numéro en sont le 
reflet. 

Pom' s se veut une revue complète et variée et le pari 
est encore gagné pour cette rentrée : trois bancs 
d'essai, deux commandes externes Pro DOS, un 
étonnant écran 'virtuel' en DOS 3.3, deux 
programmes Pascal, un petit montage électronique 
pour détecter la sonnerie du téléphone, un 
programme WPL... Deux mois entre chaque 
parution, ce n'est pas si long pour tout exploiter! 

Hervé Thiriez 
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rrransformation c['i'mages 
!J{(j�en S!J{(j� 

propos est Id'arIDe""" ici une 
pour trans

fOlm,,, des images 
résolution 

(images classiques 
sur la gamme Apple H, H+, Ile, 
fic) en images de type GSPaint. 
Les systèmes de codage de ces 
deux types d'images sont très 
différents. 

Images classiques 

• la résolution d'une image 
HGR classique est de 280 
points horizontaux sur 192 
points verticaux; 
un point écran est codé sur 1 
bit (allumé - éleim) ; 

• un octet sert à coder 7 points 
(sur les 7 bits de plus faible 
poids, le bit de poids fort 
servant au codage de la 
couleur) . Une ligne écran est 
donc composée de 40 octets 
(40 octets * 7 bits = 280 
points) ; 

• l'organisation de la page HGR 
est assez compliquée car les 
adresses des premiers octets de 
chaque ligne ne sont pas en 
ordre régulièrement croissant 
(ainsi le 41ème octet au lieu 
d'être au début de la deuxième 
ligne est au début de la 64ème, 
le 81 ème au début de la 
128ème ligne; tout se passe 
comme si l'écran était divisé en 
3 zones de 64 lignes : pour 
plus de détails voir dans le 1er 
numéro de Porn's l'anicle sur 
l'organisation des pages 
graphiques) ; 

• quoi qu'il en soit on peut 
obtenir l'adresse d'un point par 
la routine Moniteur HPOSN 
($F411) après avoir chargé 
comme suit les registres: 
X & Y : position horizontale 
du point (faible-fort) 
A : position verticale 

le résultat est obtenu en lisant 
aux adresses $26 et $27. 

Images de type 
GSPaint 

Le mode de construction d'une 
image de type GSPaint est plus 
simple: 
• la résolution d'une telle image 

est de 320 points horizontaux 
sur 200 pointS verticaux; 

• un point écran est codé sur 4 
bits (16 couleurs = 2 1\ 4 
combinaisons de 4 bits) ; 

• un octet sert donc à coder 2 
points (et on a 160 octets sur 
une ligne); 

• l'adressage est on ne peut plus 
simple: les 160 premiers octets 
pour la 1ère ligne, les 160 
suivants pour la 2èrne ligne, 
les 160 suivants pour la 3ème 
Ugne, etc. ; 

• un écran GSPaint se compose 
donc de 32000 octets (200 * 
160) qui occupent la zone 
$El/2000 à $El/9CFF ma;s en 
fait le fichier sur disque en 
occupe 32768 car viennent 
ensuite les Scan Line Control 
Block et paleues (voir Pom's 
31, Peeks et Pokes longs). 

Transformations 
d'images 

La transformation d'une image 
classique en une image de type 
GSPaint, grâce au programme 
binaire que nous proposons 
s'effectue en plusieurs étapes: 

• par manque de place en 
mémoire principale (Bank 00) 

pour y charger l'image HGR 
(4000 octets) et y reconstruire 
l'image type GSPaint (32768 
octets), tout en gardant de la place 
pour les programmes, on 
transfère l'image à transformer en 

Bank OI (mémoire auxiliaire de la 
carte 80 colonnes) grâce à 
AUX.MOYE ($C311); 

• pour chaque ligne écran, on 
calcule l'adresse de ses 7 

premiers points (c'est à dire du 
premier octet) ; 

• l'octet qui s'y trouve ainsi que 
le suivant sont décomposés en 

leurs 14 bits significatifs; 

• puis on reproduit 4 fois chaque 
bit , ce qui nous donne 4 * 14 

= 56 bits , que l'on recombine 8 
par 8 pour faire 7 octets, qui sont 
alors stockés, en mémoire 
principale à partir de $1000, les 
uns à la suite des autres; 

• on passe ensuite aux 14 points 
suivants, puis à la ligne 

suivante, en incrémentant à 
chaque fois l'adresse de stockage 
des 7 octets ; 

• une palette standard de 
couleurs est créée en $8EOO. 

Enfin, grâce à la routine MOVE 
que nous avons ajouté au 
programme binaire, le tout est 
déplacé en Bank El à partir de 
l'adresse $2000 pour pouvoir être 
visualisé. 

Les fichiers qu'utilisent GSPaint 
sont de deux types : 

• type $CO, format compacté , 
• type $CI, format écran. 

Ce dernier formal a été retenu el 
c'est pour pouvoir sauver sous 
cette forme qu'il faut au 
préalable créer un fichier de type 
$CI par l'ordre Basic: 

CREATE FICR, T$Cl 

avant de sauvegarder par : 

BSAVE FICR, A$lOOO, L32768 

Tout cela est effectué par le 
programme Basic TRANS
FORMEUR après qu'il vous ait 
demandé le nom de l'image à 
charger et qu'il vous air proposé 
d'en respecter ou d 'en 
bouleverser les couleurs. 

Porn's n° 32 



Vincent & 'Bernard (IO:Jv{�g{O 
À noter que l'image finale 
n'occupe pas toute la largeur de 
l'écran GSPaint (marge droite de 
40 points et marge inférieure de 8 
points) en raison de la différence 
entre les 320/200 points de la 
page SHGR du IIGS et les 
280/192 points de l'image HGR). 

û 

Récapitulation 
HGR. SUPHGR. C 

Aprés avoir saisi ce code sous 
moniteur, vous le sauvegarderez 

par : 
BSAVE HGR.SUPHGR C, A$9000,L$230 

9000:A'1 QO 85 F9 85 FD 85 3e 

9G08: 85 JE 85 42 A9 20 85 3D 

9010:85 43 A9 40 85 3F A9 10 

9018:85 FE 38 20 Il Cl 1<9 00 

9020: 85 FA 20 OF 91 AD 00 AF 

9028: 00 00 01 20 67 91 AD 28 

9030: 90 80 90 90 80 DO 90 EE 

9038:90 90 EE DD 90 EE DO 90 

9040;AD 29 90 80 91 90 80 DE 

9048:90 A9 02 85 CE A5 18 85 

9050,CF A2 01 A5 IF' 85 07 A9 

9058:01 20 27 91 85 EE ES A9 

9060:00 20 27 91 85 Er 20 C7 

9068:91 ES A9 01 20 27 91 85 

9070:EE E8 A9 00 20 27 91 85 

9078:EF 20 Cl 91 E8 A9 01 20 

9080;27 91 85 EE E8 A9 00 20 

9088:27 91 85 EF 20 C7 91 AF 
9090;00 00 01 20 6791 A2 00 

9098:A9 01 20 2791 85 EE E8 

90AO:A5 lF 85 07 A9 00 20 27 

90A8: 91 85 EF 20 C7 91 E8 A9 

90BO:Ol 20 27 91 85 EE E8 A9 

90B8: 00 20 27 91 85 EF 20 C7 

90CO:91 E8 A9 01 20 27 91 85 

90C8:EE E8 A9 00 20 27 91 85 

90DO;EF 20 C7 91 E8 A9 01 20 

9008:27 91 85 EE AF 00 00 01 

90EO:20 67 91 A2 00 A9 00 20 

90E8:27 91 85 EF 20 C7 91 EE 

90FO:DD 90 EE DO 90 EE 90 90 

90F8:EE 90 90 AD DO 90 DO 06 

9100:EE DE 90 EE 91 90 E6 FA 

9108:A5 FA C9 14 FO 03 4C 51 

9110:90 18 AS FD 69 14 8 5  FD 

9118:00 02 E6 FE E6 F9 A5 F9 

9120:C9 CO FO 15 4C lE 90 85 

9128:08 AS CE 85 09 A5 CF 85 

9130:CE B5 18 85 CF 20 79 91 

9138:60 A2 00 BD 47 91 90 00 

9140:8E E8 EO 20 DO F5 60 00 

9148:00 n 07 41 08 2C 07 OF 

9150:00 80 00 70 OF 00 00 A9 

Programme 
TRANSFORMEUR l 

9158:0F FO OF EO 00 DF 04 Ar 
9160:00 8F 07 CC OC FF OF 85 

9168:FF A2 00 46 FF A9 00 69 

9170:00 95 18 E8 EO 08 DO F3 

9178:60 AS CE C9 00 DO 22 A5 

9180:09 C9 00 FO 3F AS CF C9 

9188:00 FO 39 A5 08 C9 01 FO 

9190:08 A5 07 C9 00 FO 2A DO 

9198:25 AS 07 C9 00 FO lC DO 

91AO:17 AS 09 C9 01 FO OE AS 

9IA8:CF C9 01 FO 08 A5 08 C9 

91BO:01 FO DE DO E4 A9 OF 60 

91B8:A9 06 60 A9 OA 60 A9 04 

91CO;60 A9 03 60 A9 00 60 AS 

9IC8;EE OA OA OA DA 85 06 18 

9lDO:A5 EF 65 06 91 FD E6 FD 

9lD8:A5 FD DO 02 E6 FE 60 A5 

91EO:F9 AO 00 A2 00 20 Il F4 

91E8:A5 26 80 28 90 A5 27 80 

91FO:29 90 60 A9 00 85 D6 A9 

91F8;80 85 07 A2 00 AO 00 AF 
9200:00 10 00 8F 00 20 El EE 
9208:04 92 EE 00 92 C8 C4 D6 

9210:00 ED EE 05 92 EE 01 92 

9218:EB E4 D7 DO EO A9 00 80 

9220:04 92 80 00 92 A9 20 80 

9228:05 92 A9 10 8D 01 92 60 

25 VTAB 8: INPUT " NOM DE L 

'IMAGE A TRANSFORMER ( RTN = CATALOG 

10 D$ = CHR$ (4): PRINT D$"BLOAD HGR.SU 

PHGR.C": PRINT : PRINT D$"PRf.3": PRIN 

T : ONERR GOTO 125 

15 HOME : TEKT : VTAB 2: HTAB 3: INVERS 

E : PR1NT "TRANSFORMATION D'IMAGE CLA 
SSIQUE HGR EN IMAGE DE TYPE GS/PAINT 
POUR II GS" 

20 NORMAL : GALL - 958: PRINT : HTAB 2 

8: PRINT "(NE MARCHE QUE SUR II GS)": 

FOR 1 - 1 TO 3: PORE 49204,1 + 4: PO 

KE 49186,1 + 12: FOR D � 1 TO 300: NE 

KT : NEXT : REM PORES POUR FAIRE JOL 

Porn's n° 32 

30 

35 

40 

45 

) ";IT$,o IF IT$ = CHR$ (3) THEN 125 

IF IT$ - "" THEN HOME : PR1NT : PRI 

NT D$"CAT": GET A$: HOME, GOTO 25 

HGR : PRINT D$"BLOAD"IT$",A$2000",AD 

= 37302: POKE AD,15: POKE AD + 3,6: 

POKE AD + 6,10: POKE AD + 9,4: POKE A 

D + 12,3: POKE AD + 15,0 

VTAB 22: PRINT " RESPECT DES COULEUR 

S ? (O/N) ";: GET A$: IF A$ 

N 65 
"N" THE 

HOME , VTAB 22: PRINT " OK POUR TRAN 

SFORMATION ? (O/N) ";: GET A$: IF A$ 

7 
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< > "0" THEN TEXT : HOME : GOTO 25 

50 CALL 36864: PRINT : POKE 49193,161: 
CALL 37363: GET A$: POKE 49193,65: PR 
INT " ON SAUVEGARDE ",.IT$,. ",GS ? (OIN 

) ";: GET A$: ON A$ < > "0" GOTO 15: 
NS$ .. IT$ + ",GS": PRINT D$"CREATE"NS 
$",T$C1" 

55 PRINT D$"BSAVE"NS$", T$C1,A$1000, L327 

68": HOHE : TEXT : VTAB 15: HTAB 3: l 

NVERSE ; PRINT NS$;" EST MAINTENANT A 

U CATALOG": PRINT : HTAB 8: PRINT "ET 
LISIBLE SOUS GSIPAINT": NORMAL 

60 END 

65 PRINT ,T - 1 

70 IF T 1 THEN CL$ "NOIR": IN .. 15 

75 IF T - 2 THEN CL$ - "VIOLET": IN 12 

80 IF T 3 THEN CL$ "BLEU": IN .. 9 

85 IF T , THEN CL$ "VERT":IN � 6 

90 IF T 5 THEN CL$ "ORANGE" : IN .. 3 

95 IF T 6 THEN CL$ "BLANC":IN � 0 

100 IF T> 6 THEN HOME , GOTO 45 

105 VTAB 22: CALL - 958: HTAB 12: PRIN 

T " QUELLE NUANCE POUR TRADUIRE LE ",
CL$,-" ( RTN - NO CHANGE ) .. 

110 PRINT " 0 .. Noir , 1 Gris foncé 
, 2 - Brun , 3 .. Violet , 4= Bleu fo 

ncé , 5 - Vert foncé , 6 - Orange , 7 

.. Rouge , 9 .. Jaune , 10 - Vert clai 

r ,  Il _ Bleu clair , 12 = Mauve , 13 
.. Bleu moyen , 14 .. Gris clair , 15 

- Blanc",. 

Source HGR.SUPHGR.S 
Assembleur ProCODE 

................................. 

. _-----------------------------_. 

· , TAANSf'ORMATION D'IMAGE:S , . 
· , HCR -> SHGR (orm�C e, , . 
, , To,,,.oft,,.re ,)VIN 1981 , . 
, , ASSEMBLE:UR PROCODE: , . 
· , ( BIG MAC CO/IIPnibl .. 1 , . 
. _-----------------------------_ . 

....... . ......... ............... . 

" 
n 
LO,OS 

HI,OS 

rIRST 

SE:CHD 

"''' 

ocm 
'" 

coo, 
MNe 
B1'I'1 
BIT2 

BIT3 

HP,Ol. 

HP,OH 

HP,n 

HP,FH 

MA,OL 

MA,OH 

AUX,HOVE: • 

PALETTE . 

'" 

'" 

'" 

'" 

'" 
'" 

'" 

" 
'" 

" 
" 
" 
'" 
'OF 

'JO 
"" 

'" 

m 

'" 

'" 

SClil 

S8E:00 

n..-.iro de ligne 

, numéro d'oct .. t d�ns I� lign .. /2 

. , . d ... donné .. s., , 
" .pend.nt l 'opéut:ion 

BIT cod.nc 1. coul .. ur 

colonn .. �ire/i�ire 

pilot .. l d'.v.nc 

, pixel. l'étude 

, plxel d'�près 

, Odgi.ne d" 1 .. ,." 

,.,.rone . tunsf"r"r"r" 

, Fin d .. 1. zon .. , .. 

" ., • tr.nsf"r"r" .. r 

, OdgJ.ne de 1. " . , 

J" ,ron" d ... ti.n�tion 

115 VTAB 21: HTAS 72: INPUT CO$:T - T + 

1: ON COS � "" GOTO 70:CO " VAL (CO 
$): IF CO > - 0 OR CO < 16 THEN POK 
E AD + IN,CO 

120 GOTO 70 

125 ER " PEEK (222):LI" PEEK (218) + 
PEEK (219) .,. 256:ER$ .. "Y a un probl 

ème en ligne " + STR$ (LI): IF ER = 
255 THEN HOME: END 

130 IF ER - 6 OR ER .. 7 THEN ER$ .. "Err 
eur sur le nom du Fichier ou du Volum 

." 
135 IF ER .. 4 THEN ER$ .. "Disque protég 

é en écriture" 
140 IF ER .. 3 OR ER .. 8 THEN ER$ - "Err 

eur d'entrée/sortie" 
145 IF ER .. 9 THEN ER$ .. "Pas assez de 

place sur ce disque": PRINT D$"DELETE 
"NS$ 

150 IF ER .. 19 THEN ER$ .. "Fichier déJa 
existant sur le disque" 

155 HOME: VTAB 23: HTAB INT ((80 - L 
EN (ER$)) 1 2): PRINT ER$,. CHR$ (7): 
FOR D - 1 TO 3000: NEXT : HOME : TEXT 

: GOTO 25 

160 REM LES POKES AD (LIGNES 35 ET Il 
5) RETABLISSENT OU CHANGENT LES COULE 

URS ,. CALL 36864 .. ADRESSE DU PGM BIN 

" CALL 37363 .. ROUTINE METTANT L'I 

MAGE EN SEl/2000 

HPOSN 

C8JiSl. 

C8JiSH 

snil 

'" 

'" 

.. ......... .... . 

• PROGRAMME 

................ 

ORG $9000 

IproDOS 1 

INITIALISATION DES ADRESSES 

<.DA lSOO 

'" " 
'" LO.DS 

'" MP,OL 

'" HP. F'L 
'" HA,OL 

<.DA !S20 

'" HP, OH 

'" HA. OH 

<.DA !SofO 

'" MP .F'H 

<.DA UIG , l.' 1/116'1" CS s .. u, stocké ... 

'" Hl. OS 1 �r"tir" de $1000 en H .. m , prin", 

TRANSFERT IMACE E:H HEM,AVX, • 

"" 

,lSR AUX,HOVE 

BOUCl.E: SUR l.'IMAGE • 

Ret .. nu .. . l pour" tran ... tert d .. 

h l'lem pri.n", -->M .. m Au", 
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Dr:BUT WA lO 
STA l'X 

"'SR /ll)RJ;SSr: 

WY !SOO 
Not Ar' 1 OPCOOr: Dr: !.DA UJlJC 
Nr:X 0000 

Hot Dl 

1 .. La r:T NI Dr: L'OCTE:T A E:'I'UDIE:R 

1 DANS LA BANK Dl f .. JoŒM.AUX.} 

"'SR LABO 

!.DA /ll)IN 

STA /ll)1M2 

STA /ll)IMl 

INC /ll)1M2 

INC /11)11'11 

lNC /11)11'11 

WA ADIM.l 

STA ADIM2.1 

STA ADIMl.l 

RECONSTRUCTIOH Dr:S 7 OCTETS 

!.DA l02 

srA 8Ir2 

!.DA BIT 

STA 81TJ 

Dr:BSr:C LDX lOI 

!.DA BIT.7 

STA COIJL 

LDA lOI 
JSR Dr:CAL 

STA tIRST 
'"X 

!.DA lOO 
JSR Dr:CAL 

STA Sr:CHD 

JSR Rt:CONS 

'"X 

LDA lOI 
"'SR Dr:CAL 

STA F'UST 

,"X 

LDA lOO 

JSR Dr:eAL 

STA sr:eHD 

JSR Rr:COHS 

pour r •• pect.r 1. CQ�l.ur du 
l' pl".l d. cll.qu. ligne 

J' pl".1 d'un oct.t CS/pAINT 

X" 

J X_J 

INX J X_5 

LDA lOI 
"'SR Dr:CAL 

STA tIRST 

'" 
LDA lOO 
"'SR DECAL 

STA SECHD 

JSR Rr:CONS 

ADIHI 

NINC 

NO.IHC 

STA SECHO 

JSR RECOHS 

,"X 

LDA lOI 

JSR DECAL 

STA tIRST 

INX J X_J 

!.DA lOO 
JSR DECAL 

STA SECND 

JSR Rr:CONS 

,"X 

!.DA lOI 
JSR DECAL 

STA l'UST 

'" 
LDA lOO 
JSR DECAL 

SrA SECHO 

JSR Rr:CONS 

'NX 
!.DA lOI 
JSR OECAL 

STA FlltST 

HEX AI' 

HEX 0000 

HU Dl 

JSR LABO 

LDX lOO 
LDA lOO 
JSR DECAL 

srA SECHO 

JSR Rr:CCWS 

INC ADIHI 

INC ADUfl 

INC ADIH2 

INC ADIH2 

!.DA ADIMI 

SNE NINC 

IHC ADIMl.l 

IHC ADIH2+l 

JNC l'X 

WA PX 

CMp c.20 

BEO NEXT 

J/>/I' Or:BSr:C 

c'-C 
LDA LO.DS 

AOC l20 

STA LO.DS 

BNr: NO.IHC 

IHC NI.DS 

INC l'Y 
WA l'Y 

CMp 1192 

BEO CRr:pAL 

JHP DEBIIT 

1 x-5 

OpCODE DE LIJA LONG 
l.r OCTET Jo Dr:CORrlour:R 

r:H BAI/te Dl 

d.rni.r. ligne ? 
.i o�i, cr •• tion p.Jett •. 

J .'non, ligne .uiv.nt •. 

DECALAGE Vr:RS LE pIxr:L SUIVANT 

Hot AF' 

Hot 0000 

HU Dl 

JSR LABO 

UJX lOO 
LDA lOI 
JSR DECAL 

STA F'UST 

,"X 

LDA 81rO 

STA COIJL 

LDA lOO 
JSR Dr:CAL 

Porn's n° 32 

OPCODE D E  LDA UJlJG 
2_ OCTET A DECORTIQUER 

r:H SANte Dl DECAL SU IlAHG 

!.DA Blr2 

STA 8ITI 

LDA BITJ 

STA BIT2 

WA BIT,X 

STA BITJ 

JSR CRECOUL 

'" 

, 

CREATIOW DE LA pALETTr: DE COULEURS 
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10 

CREPAL w, 
UM 
'" 
m, 

'" 

TABLE,X 

PALErrE,X 

CPX l32 

BNE CREPAL.2 

'" 

Cr ... tion p�l"tte GS.PAINT 

Le pe1 .. tt .. .. t.nd.rd 

, e.ft c""'P'>"�" 

d .... 32 oct .. t .. d .. le t.bl .. 

ci d .... sou ..• r.ison d .. 

2 oct.t .. �r coul .. ur 

TABLE HEX 000077074JOB2C07 

HEX OrOOB000700rOOOD 

HE)( A90rroorEoooDr04 

HEX ArODBr07CCOCrFW' 

UBORATOIRE 

• DISSECTION D'UN OCTET 

'" 

S'lA CASE 

LOX lOO 

CASE 

'" 

'" 
S'lA BIT,X 

W, 
CPX lOB 

BilE ROT 

1 'oct .. t e"t r�ngé d"n" un .. "' ..... 

d .. tr.a v"n 

done: A=Wllul"e .. ur .. r .. t .. .nu .. 
1 .. BIT .. "e mù. de ",ot� 

1 d .. rni .. r BIT? 

CALCUL DE LA COULEUR D'UII PIXEL HGR 

CRECOUL !.DA BIT2 

CHP lOO 

BNE EGUN 

PAIR 

IMPAIR 

'�C 

ORANGE 

VERT 

BLEU 

VIOLET 

NOIR 

BITI 

'" 

NOIR 

LDA BIT3 

CMP lCO 

BEO NOIR 

"'" "''' 

'" 

IMPAIR 

,,,,n 
CM!' LOO 

BEa VIOLET 

SNE BLEU 

LDA COOL 

C", 

". 
"" 

'" 

VERT 

ORANGE 

LDA BITI 

CH' 
." 

<.DA 

'" 
''-'HC 
BIT3 

CHP lOI 

BEO BLANC 
UM AANC 
CHP !.01 

BEa PAIR 

BIll: IHPAIR 

LDA Ils 

'" 

UM 

'" 

"'" 

'" 

w, 

'" 

'" 

'" 

'" 

LDA l03 

'" 

LDA !.OO 

'" 

; Bit du pii.: .. l .. n .. tud .. 

Bit du pix .. l suivAnt 

, Bit du pix .. l pr .. c .. d .. nt 

, 1 .... J r; coul .. ur ... GS/PAINT ,"ont 

c:od� .... " ......... ,"uit : 

NOIR " 0 GRIS rONCE .. J 

MARRON .. 2 VIOLET " 3 

BLEU f"ONCE .. .. VERT TONCE .. S 
ORANGE " r; ROUGE .. 7 ROSE .. 8 

JAUNE" 9 VERT CLAIR .. 10 
; BLEU CLAIR" 11 MAUVE" 12 

, BLEU MOy, .. 13 GRIS CLAIR .. 14 

BLANC .. JS 
, D.ns 1 .... !.DA ci-contre vous 

pouv .. � r<'lfIPl.c .. r r; per 7,JO per 

5 , et c • . .  voire d .. s v�leur .. d .. 

couleurs toe�l .. m .. nt diff�r .. nt .. s 

RECONSTRUCTION O'UII OCTET GS/PAIIIT 

RECONS 

RETOOR 

!.DA flRST 

'" 

'" 

'" 

'" 

S'lA OCTET 

,"C 

!.DA SECND 

ADe OCTET 

S'lA ILO.OS}, y 
INC LO,OS 

!.DA W,OS 

SNE RETOUR 

INC HI.OS 

'" 

pr ........ r pixe! de 1 'oct .. t 

; .... cond pixel d .. l'octet 

{Hl, OS LO, OS}: .dres .. e OCt 

GS/PAINT reconstitué, 

CALCUL DE L'ADRESSE D U  PRr:MIER OCTET D'UNE LIGNE HGR 

ADRESSE LDA PY 

LOr !.OO 

LOX !.OO 

JSR HPOSN 

UlA. GBASL 

S'lA ADIH 

!DA GBASH 

STA ADIH.I 

'" 

" ............ ,." ., ." . " ............. . 

• ROUTINE HOVE POUR TRANSf"ERER L'IMAGE • 

DE SOO/IOOO VERS 5EI/2000 
..................... ' ...... ........... . 

COHPI 

COMP2 

TooRl 

SOURCE 

DESTIN 

"'" 

'" 
"" 

'" 

'" 

'" 

COMPI 

l128 

S'lA COMP2 

LOX !.OO 

LOr LOO 

HEX AF'OOIOOO 

HEX 8r0020E1 

INC DESTINfJ 

>NC 

,., 

'" 

SooRCE'1 

""m 
BIlE f'OURl/2 

INC DESTIN.2 

INC SOORCE/2 

'"' 

CPX COHP2 

SNE TOURI 

!.DA !.OO 

'" 

'" 

"'" 

'" 

'" 

'" 

'" 

DESTIN.1 

SooRCE.l 

!S20 

OES1IN.2 

UIO 

SooRCEt2 

,COMPTEUR 2S6 OCTETS 

,COMPTEUR 128'256 

LDA EN BANK 00 

S'lA EN BANK El 

,256 OCTETS? 

,128' BLOC DE 256 ? 

ION RETABLIT.,. 

,1 .. " .dre .... " .. SOURCE .. t 
;OESTIN CClMlI! .. 11 .... • • •  
;ét.lent • • •  

,.au d"�rt .. . 

; ... 

, ... 

........................... , .... ' .............. . 

V. ..t B. TOHENO 

, .... .. ... ............. ' .................... ... . 
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n guise de suite au 
programme du nO 
22 de  Pom's 
(dessins de courbes 

fractales sur Macintosh) et pour 
que l'Apple Il ne soit pas en reste, 
voici un programme qui profite 
pleinement de la récursivité du 
Pascal pour aller un peu plus loin 
dans les espaces non entiers. 

Le programme Récursi ves 

prop ose huit options: 

Courbe de Von-Koch 
La courbe fractale la plus connue. 
(Se reporter au Pom's 22 pour sa 
construction) 

Triangle 
Une amre fraClale dans laquelle 
chaque segment : 

est remplacé par : 

en changeant à chaque f ois le 
sens de rotation. 

Dragon 
Cette, courbe illustre ce que l'on 
obtient en pliant une bande de 
papier un certain nombre de fois 
(2 par exemple) : 

et en la dépliant de façon que 
chaque pliure forme un angle 
droit : 

�--" 

ce qui donne la courbe : 

Pom's n° 32 

Courbes fractaCes 

A noter que les ordres proposés 
pour cette courbe vont de 1 à 6 
mais que l'ordre réel va de 2 à 12 
par pas de 2. 

Courbe de Péano 
Le principe est le suivant un 
segment : 

est remplacé par : 

et chaque petit segment obtenu 
subit le même traitement. On 
obtient une courbe fermée en 
appliquant ceete méthode à un 
carré et la courbe obtenue tend à 
remplir un autre carré. 
Hélas, la haute résolution de 
l'Apple Il est bien vite prise en 
défaut. 

La courbe de Sierpinski 
(traduite d'un programme en 
l angage C paru dans Micro
Systèmes) : elle utilise 4 
procédures mutuellement récur
sives pour calculer les  
coordonnées de chaque sommet. 

Hexagone 
Un hexagone qui contient des 
hexagones qui contiennent des 
hexagones ... 

Dentelle 
On partage un carré en 9, on 
inverse la couleur du centre et on 
recommence sur chaque petit 
carré . . .  

Sy{vie (ja{{et 

• 

Carrés 
Un carré dont les sommets sont 
prolongés par des carrés plus 
petits dont les sommets ... 

n 

Impression 
Si vous disposez d'un 
programme de dump sur 
imprimante, il vous suffit de le 
placer en librairie. Dans le cas 
contraire, toutes les instructions 
concernant l'impression doivent 
être supprimées du source. 

Sur les disquettes 
Pom's ... 
. .  . les fichiers sont transférables 
sur VOtre disquette Pascal 

depuis la face DOS grâce à 
l'utilitaire Basic-Pascal livré 
avec ; 
depuis la face PraDOS grâce à 
l'utililaire Universai File 
Conversion édité p ar Quality 
Software. 

1 1  



." 
0 
3 
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N 

Programme RECURSIVE. TEXT 
('SC 
('$S,') 

Sylvie GALLET . , 

(' ,,1 VOu'" .""z un peogr ....... de dwnp hge pour 
votre impri.unte. il ... t c .. mp ... de le ,..,Ctre 
efl libr.irie! Sinon, il bIlle ."ppril.et tout 
ce qui concer_ cette l".tructlon ') 

c<>note ..... 1'0'. - 20; (0 20 pour un eCrotn 80 colonn •• , O POUl' fO colonn . ... 0) 
type choid.c. ".e of ch.r ; 

c<>urbe record 
nOlO!, niv 

end J 

v.r H,n. : .rr .. y 
l , ine.g .. r ; 
efI, cr, "on, 
�pier , t .. xc 

(1,,8) of courbe : 

hom., r .. pon"e 

,. proc.tdur • .o d'ineer .. c O' .. n .. r.l 

procedure pr.nr.eurn 
v.r .ort : ch.r ; 
bogin 

r.p".t 
r •• d Ik.yoo.rd, .ort) 

unei1 .. oln Ik"yoo.l'd) 
.nd ; 

function prencar lbon ... t 
v.r ch : ch.r ; 

bon , bool.an ; 
begin 

repe",t 
.. " .. d Ueybo.lrd,chl , 
lf eoln I ... ybo.rdl Chen cO 
bon :_ ch in bo" ... .,t 
if flot bon th"" 

",dte /6on} 
el",,, 

If ch "0 ( . . 
. . . � '/ Chen 

.. dte Ich) 
unti! bon ; 
l'rene ... ,- cO 

end; 

procedure �e ...... açe " .  , , int"oor 
bel1in 

Q'oroxy (x,y) , ... dt. , .. .tl} 
ettd ; 

ch .. r ; 

,- C< 

, • .seri nfl 1 

., 

H+ 
Ile 

11e+ 
Ile 
][gS 

,. 

v ... bon ... et 
begln 

lf choix _ 'D' chen 
begin 

me" .... " .. ( ... ra",6, 'D - de .... in ') 
"0' 

0111'. 
!Hgin 

bon .... C 

bon ... er ,_ ['l' • •  choil<l(lengthlchoixJ/J ; 

;_ ['D', 'd'} 

........... ".. ("""rOe,6, conc.t {'ordre ',choix )) 

end J 
"''' ..... 17 .. (III.""."8, '1 - i.pria,er ') 
.... " •• ç .. /m.rge,lO, '0 - q"Hter ') ; 

....... " .. l ..... ro"�lS,J2. 'votre choix ') 
bonot.� ,_ bon •• e • ('1', '0', 'l', '0"1 
m.nu :_ pr.nc.r (bon •• e) 

"0' 

,. Cette procedure contiGne toue •• 1.". procedur." d .. d .. ".in 

procedur .. d •• "in,,_c<>urbe 
v.r r .. pon". , ch .. r ; 

ordre i"teO'.r : 

_'0 

integer) 

lniteurtle ; pencoJ.or Inon.) J /DOv .. to (x,y) 

Curnto l.ngI.1 J pencolor l"hie.1 
end J 

proc.dur. v_d".:s1n lordr., Jang : ine .. qer! 
v.r nouv_long, nouv_ordr. , lne .. " .. r ;  
begin 

nouv_ordr" ,- ordr .. -J 1 
nouv_Jong ,_ Jang div J 
if ordre _ 0 ch.n 

move (1onll) 
.. I.e 

begin 

bellin 
v_d ..... i!> 1 nouv_ordr., nouv_long) 
eurn /60); v_d ••• in nouv_ordre, nouv_long! 
turll 1-120/ ; v_d .... ln flDuv_ordre, nDuv_long! ; 

lnic_hqr 10,fO,O! 

re.dJ.n 

'( 

., 



end ; 

/,---------------------------------- ---------------------------------------') 

proced"re tri.ngle ; 
v.r long , inceger 

p�dur" c_d"". ... in (ordre, long, "en". 
v.r nouv_10no, nouv_ordre , inre07er ; 

be07in 

lIO"v_ord r.,,, ordre-l 
nouv

_
Jono,,, 10n07 div 2 

if ordr" " ° then 

/IIOve (lon07I 

el ... e 
be07in 

turn 1 60'".en ... ) 

Curn (-60· ... "n ... 1 
Curn ( 60· ... "n ... 1 

""' 
""' 

begin 
ee"e ordr" of 

1,2,6 10nO ,-256 
3,5 lona ,"255 

lona ,,, 
end ; 
lnle_hgr (12,0,01 
re.dln 

end ; 

(nouv _ordre, 
(nou v_o rdre, 
(nouv_ordre, 

nouv_lona, -l'".n,,1 1 
nouv_10na, "en ... 1 ; 
nouv_lona, -1 '"en ... 1 

/,-------------------------------------------------------------------------'1 

procedure d
_

de" ... ln {ordre, "en" : inrege .. 
.... r nouv

_
ordre, lIOuv_sens , inteoer ; 

lIOuv_lona ' r •• 1 ; 

b<q'" 
nouv

_
ordr. ,_ ordre - 1 

nou ... _ .... n ... ,- .... n... l-lI; 
nouv_lonO" '" long ' 0.70711 .. 
if ordre _ 0 chen 

...,.... (t rUne {lonoJ) 

.1", 

begin 

t"rn 1 45· .... n ... / 
turn (-90· ..... n ... / 
Curn { 45· ..... n ... / 

""' 

end 1 

d_d,u.in (nouv_ordre, 1, nouv_long 
d_d."',,1n (nouv_ordre,-l, nouv_long 

inir_hgr (69,53,01 ; ordre '" 2 • ordre ; 
d_des".i" /ocdre, 1, 1601 ; re.dl" 

end ; 

/,--------------- ---------------------------------------------------------- ') 

procedure pe."o 
, i"reger 

procedure p_de ... ,,1n (1, 10no, ... en" , inre""r 1 1 
.... r 10ngl, 10"g2, 10n,,3 : inc.aer 

beoin 

ifi>lchen 
heain 

10ng3 ,,, lona div 3 ; 

p_de",,;n (i-1. 10na3, -11 
p_de",,;n (i-I, 10ng3, 11 
p_de",,;n (i-I, long3, 1) 
p_de",,;n fi-l, 10n073, 1) 

p_de.u;n li-l, 10na3, - lI 
p_de.uin li-l, 10na3, -II 
p_de,."'n li-l, 10na3, -1/ 

turn 
turn 
turn 

turn 

turn 

turn 

(-901 
( 901 

/ 901 

/ 901 
/-901 
/-901 

turn (-901 
p_de,uin li-l, 10n073, 11 curn ( 901 
l'_dessi" li-l, 10na3, "en ... 1 

""' 

el"e 
heain 

10n07I ,_ lono di ... 2 ; 

10ng2 '" trune 
/!IO ... e 1 10nol 1 
/IIOve 110na11 
OIOve Ilon07I/ 

IIIOve 1l0ngJJ 

(long ' 0.35355/ 1 
tUrn /-45/ IIIOV .. 

turn 45/ 

Curn ( 451 
turn ( HI 

�." 
(lona2) 
(long2) 
(10ng2) 

110n072/ 

IItQve /Jongl) ; tUrn (-HI ..ave (10n02/ 

IItOve /lonal1 rurn /-45/ /IIOV" 110n02/ 

.ove Oonall t"rn /-451 1 /IIOV. {lona21 

tu .. " 

tu .. n 
turn 
t"rll 

/-451 
/ 451 
{ HI 
{ H/ 

rurn {-451 
turn {-451 
turn {-45/ 

..., ... e (1ona11 

...,ve (10na1/ 

HI 1 /DOve {10na21 ; tUrn / 451 

.. nd; 

heain 

turn (-45·" .. n ... / ; 
""' 

init hgr (135,0,-451 
if ordre " 3 then 

long '" 56 
el"e 

long ,_ 48 
for i , - 1 rO 4 do 

hegin 
eurn (90) 

e"d ; 
r .. "dln 

end; 

('-------------------------------------------------------------------------') 



" o 
w 
N 

procedure "ierpjnd:i 
v.r h, i. :z, x, y, n 

procedure cote 3 

procfJdlJre cote_ 4 
bel11n 

1ti>Ochen 
begin 

i 

i 

cote " (j-1I 

'"' 

,",o ... eto (x,y) 
y :-y I 2 '  
cote_J /1-J) 
/IIoveto (",y) 

'"' 

procedure cote_J ; 
bellin 

i.ti>Othen 
beain 

integer 

lnceoe .. (o.ward 

intel1er 

" :oo " + h ; Y :- Y • h 
1 cot,"_1 (1-1) ; 
Il 1 OIOveto Ix,y) 

" :- " - h 1 Y :- Y + h J 
,"Ot8_" 11-l) 

=t,,_3 fi-lI; " ,- " - Il ; Y :- Y • Il 

'"' 

.. overo /x,y/ CGC8_4 (1-1) ; 
" ,. " - 2 • Il 1 .-oveCo (x,y) .-
cot .. _2 {j -l } " ;_ "  - Il .. y ,_ y - Il ; 
/DOyeto (x,y) ; coto_3 /J.-l} 

'"' 

procedure cot,,_2 1 
boain 

iti>Oth"" 
bef/in 

'"' 

cot,,_2 Il-II 
.. ov"Co (x,y) 

� ,_ � - h .. y ,_ y - Il 1 
cot._J li-l} ; 

y ,_ y - 2 ' Il 1 OIIOv"to I�,y} 
cote l /1-1) ; x :_ x • Il 1 Y :- Y - h .. 
IDOveto (x,y) cote_2 (j-1) 

'"' 

procedure c"ee_l ; 
begln 

ifl> Oellen 
begln 

cote_ Ii-l) 
,""veto Ix,y) 

x :_ X • h 1 Y :- Y - Il 
cote_2 li-l} ; 

X ,_ " + 2 ' h ; ,"oveto (x,y) 
cote 4 li-/} x ,_ " + h .. y ,. y • h 
"",veto (x,y) cote_l 11-1) 

'"' 

'"' 

begin 

l ,_O; n :_ 

for z ,- co 
boa!n 

or d re 
" ,. 

, , :_ 48 

Il ,_ Il div 2 ; i ;_ 1 • 1 
end ; 

" ,_ 40 1 ", y :. 

cot,, _1 li} " :- ,,  
" :- " 

=!",_3 li! ; " ,- " 
coce_ 4 liJ i " :- " 
r".dl/l 

.'" , 

19J _ h , init_hgr /><,y,O) 
Il y :-y Il "",vot" 
Il y :_ y h IItOveto 
h y :- Y Il 
h; y :-y *1I 

moveto 

moveto 

{x,yl 
Ix,y} 
(x,y) 
(x,y) J 

('------------------------------------------------------------------------_.) 

proc"dure "_ d e ..... ,in Ilong : integer) 
v.r cote, lIou\I_10ng , i nteger 1 
begin 

lE long> 3 than 
begin 

nouv_10ng:- trunc 110ng'O.J61 ; 
for coc" :_ 1 to 6 do 

M' 
'", 

begin 

begin 
JIIOve Inouv_long) 

,"" 
turn /60} 

lnle_hge 1255,95,120) 1 h_de" "in (264) .. 
e ... dln 

end .. 

1·-------------------------------------------------------------------------,) 

pro�dure dentelle .. 

procedure de de ...... in (�, y, long: inte ger ) 

nr Li 
begin 

intel}e r 

if long> 0 then 
fori :" Ot02do 

for j :_ 0 to 2 do 
if i'j _ l chan 

begin 
vie"POrt (,,+Jonl), x+2'long-l, ydong, y.2'10ng-l} 

filjscreen (revers",) ; 

d",_d", ...... in 1,,+10nl}, ydonl}, 10na div J} 
'"' 

.,l ... e 



, G ,  .. : ";u' 18} 
, G ,  .. : ";u'IO 

, G ,  .. : ,,;u '19} 
, � " r, .. : A!U' I!'i) 
, C " T, .: A,U'lt} 
, 9 "  T, .. : ","' If} 
, 9 " r, _:  AT" ' IZ] 

, � " r, .. : "Tu'(U 

'" ;HP .. : u" .. ! 

'pu .. 

(,b, ',0,] "r .... uOO .. .1 p:lut\ 
! pu .. 

...,"no"-.. ", ...... p 
! ( , 0 , /  p"o ("""rx1 .. ,,) p"o .. : r 

",!,�<>q 
"'''0 ( I,b, ',O,) uT ""uOO"") :lOU J'!' 

(f,b, ',0, 'd l ,  " , T , j )  " .. "u .. " " . :  .. "uOO .. " 
(, : ''"!''<l'' ",qO", 'rl" Sf+"O" .... ) .. � .... " .. "' 

(, "":).:l"!nb _ 0, 'OZ'9�"""') "�9"""" 

! ( ""''''Ill ".";T 'l'+b T ,  .. b" .... ) .. .0 .. "",,", 
op fi o. 1 _: r 1aJ 

(, ___________ ________________ , 'z '"D" .. w/ .. 0 .... ""., 
(, .... A,"1"" .. " .. ...,,,n03 "P ''''0''',1" 'r , .. D1 .. W/ "0" .. ",,., 

"'''H , ""1""" ., 

"''')"f ,"rr"lU .. p " 
"l .. q , ,,uo� .. ,, .. ,, " 
"l .. ;r f , ;�"uTd1"TS "p .. ",,,no:> " 
�J"H ,0U .... a "p ""!,"no,, .. 
.. • .. n , , "OD .. 1p " 
":)."H , ,,[.oU"Pl " 
":l"; r , , ":>0)1. UO,," "p ""'I1no" , , 
(6ZI """ .. : U" ! (C ri .t"" _: 1:> ! 

{ (""0'1) "H"" 
,0''''''''1 

• : wou ' IB} ":l";T 
., wou ' IL) .. • .. TT 
., w"U'19) ":l"n 
., wou'l<;) """:rr 
_, woU ' lt} ":l"rT 
.. , wou'lC} ":l";T 
.: wou ' IZ) "."rI 
.. : wou' If} ":l"! r 
(U) 1'1" .. : ""'0'1 

ulDaq 

f.-------------------------------------------------------------------------.1 

(. r""pu,,,d nu".. .) 

(. ___________________________________________ _________ ---------------------.1 

{P"" 

I,b, ' , D , !  ur .... urx1 .. .t rpun 

{ P"" 

'0" 
""-'1":> , 

"Tr"'''''p , 
;>uoDu .. " , 

,� .. u,d" .. ,!,,, , 
! 0"""" • 

! uobup , 
:>rD",,;,,:). , 
,,:>o� UOA 

JO ! ... "", 
( , 0 , )  P�o_ ("s"od .. "1 p.to .: ,np10 

u"D""'I 
.... 1" 

'0" 
P"p;!"",) ""0 r" 

(, ________________________________________ , '10 '1",d"d) Ur"',.L" 

! """'p 
(''''pJO ', 9"P10 " '1","�) "[."pM 

<u''I:). IS"rJ uT ; J; 
! ( ""'''' I n  "J"rr '1" ' ",,;dOO) "";1'" 

(, :1 ... upd, '1"rd�dl "JP"''''' f "1n ... 1u .. 1d 
f (, NlinJ.:J.!i 2"d .. " .. rnd ":lue";"d",,!,, , T 2 .. 1 vd"1d, '�t '0) .. �O' .... "'" 
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Pour l'Apple Il, une commande externe ProDOS, 
Pour le Macintosll, un accessoire de bureau : 

UlfliYlI mK0ÙlYA"" 
àYMlioibY§'21 toè"$) 
à-iE-.O··n�NfÙàçpç!TÜôN 

1 Kruptos est un utilitaire de cryptage disponible à 
tout instant. Kruptos rend inaccessible sans la clef 
de décodage tous les ficlliers qui doivent rester 
confidentiels : courrier personnel, rapport 
professionnel, ficllier de clients. Même les 
programmes et applications peuvent être protégés. 

Les deux versions de Kruptos sont des programmes 
Pom's, listés dans la revue n °  29. � 

1 Revue 29 : 45,00 F 

Disquettes : 
Apple Il 140Ko : 60,00 F 
Apple Il 800Ko : 80,00 F 

Macintosh : 80,00 F 

Bon de commande 1 
page 74 

Une disquette de jeux : 
Au sommaire de la disquette lUDOlOGIC, trois 
Jeux de réflexion de difficulté croissante. Ces 

Jeux qui nécessitent des neurones aussi 
calmes qu'entraTnés, ne devraient pos 

décevoir les amateurs de puzzles et autres 
casse-têtes, 

Il n'est pos nécessaire de présenter TAQUIN, 
ce pousse-pousse informatique ici fort bien 

présenté. 
Nouvelle difficulté, NOIR &: BLANC : 37 

hexagones peuvent être noirs ou blancs mais 
au départ vous n'en connaissez pas la 

couleur. Chacun comporte un numéro qui 
représente le nombre de cellules voisines 

blanches .. .  À vous de reconstituer le décor 
original J 

HEXAGONE MAGIQUE est encore plus délicat, 
même principe que le carfl� magique, mais Ici 
vous devrez Installer les chiffres de 1 à 19 dans 

un hexagone de telle façon que les 5 
horizontales et la obliques totalisent chacune 

38 : bonne chance. 

Fidèle à son habitude, Pom's vous propose sur cette 
disquette les sources des routines écrites par Sylvie 
Gallet en assembleur Usa 2.5. Bien entendu. le Basic 

est également listable. TAQUIN et NOIR & BLANC 
utilisent leur propre routine graphique qui permet de 

dessiner plus rapidement qu'avec des shapes. 

Ludologic 

80,00 F Franco, 
Bon de commande page 74 
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un programme qui 
permet de disposer 
d'un écran virtuel de 
256 colonnes par 48 
lignes de texte (ou 128 
par 96). Bien entendu, 
il ne sera pas pOSSible 
d'afficher l'ensemble 
de l'écran, mais votre 

�cran 1Jirtue{ 
:Ji. 1\çy-Contancin 

écran physique de 40 colonnes et 
24 lignes devient une fenêtre que 
vous déplacez dans les quatre 
directions grâce aux flèches du 
clavier. 
Pour ce qui est de l'usage de ce 
programme, elle dépend de 
l'imagination : stockage d'écran 
Uusqu'à 15), menus défilants, 
écrans type Visicalc. 

Principe de l'écran 
virtuel 

Les commandes 

Les différents paramètres à � 

transmettre sont des variables 
Basic ou des constantes (A, A%, 
A(25), A%(25) . . .  ) 
Pour la présentation ci-dessous, 
les variables ont la signification 
suivante : 
LD 
CD 
VT 
HT 
LF 
CF 
L 
C 

Ligne début 
Colonne début 
VTVIR 
HTVIR 
Ligne fin 
Colonne fm 
Toutes les L lignes 
Toutes les C colonnes 

2 ' 6  255 l ",, ,  

vrvl ..... ... . .  A 
2 . . . . . . . . . . . . . 1 èmn , 

47 l · · . . . .  

· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I� ---1 _ 

. 
éçrcn 2 

. 

En 256 colonnes, les lignes sont 
numérotées de 0 à 47, la variable 
VTVIR ($07) représentant le 
numéro de ligne. Les colonnes 
sont numérotées de 0 à 255, la 
variable HTVIR représentant Je 
numéro de la colonne. 

L'écran 1 est localisé par les 
coordonnées du point A qui est le 
coin supérieur gauche de J'écran 
physique. 
Le point B localise l'écran 
inférieur droit qui a les 
coordonnées maximales pour la 
fonction d'affichage. 

L'écran 128 colonnes se présente 
ainsi : 

8R ' 27 

72 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -r 
95 
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Home 
&H, LD, LF, CD, CF 

Effacement de tout ou partie de 
l'écran virtuel. Les 4 paramètres 
sont obligatoires ; pour effacer 
tout J'écran, il faut : 
256 col : &H, 0, 47, 0, 256 
128 col : &H, 0, 95, 0, 127 
La fonction effacement ne change 
pas J'affichage physique. 

Copy 
&C, VT, HT 

Cette fonction copie l'écran 
physique de telle façon que le 
point VT AB 1 HT AB 1 soit placé 
en VT, HT sur l'écran virtueL Le 
programme contrôle que VT et 
HT ne dépassent pas les 
coordonnées du point B. 

Window 
&W, VT, HT 

Fonction Inverse de l a  
précédente : on place l a  fenêtre 
définie par VT, HT sur t'écran 
physique. Mêmes contrôles. 

Prin! 
&P, VT, HT 

Imprime sur l'écran virtuel le 
contenu de la variable défmie en 
premier dans le programme. 
Cette variable sert de buffer 
d'impression. 

1 0  A$ - " " ;  REM définition 

20 ... 

1 75 A$ - "Hello" 

180 &P, VT,HT ; REM Affi che 

Ce PRTNT n'a pas d'effet 
immédiat sur l'écran : &W, VT, 
HT le rend visible. 
Le PRINT virtuel respecte les 
fonctions NORMAL, FLASH et 
INVERSE du Basic. 
La variable de uansfert (A$ dans 
l'exemple) doit être définie en 
premier dans le programme Basic 
(gare au D$ = CHR$(4) 
fréquemment défmi en tête des 
programmes . . .  ). 

Grand cadre 
&K, l 

L'écran virtuel est bordé de 
blancs inversés, très utiles pour 
repérer les limites. Attention, les 
fonctions &C et &P écrasent sans 
complexe le cadre. &K, 1 rétablit 
la situation. 

Quadrillage 
&K, 2, L, C 

Cene fonction trace le grand cadre 
et trace une ligne toutes les L 
lignes et une colonne toutes les C 
colonnes. 

Visualisation 
&V, VT, HT 

Par cette commande, VTVIR et 
HTVIR sont mis à VT et HT et la 
fenêtre peut être dirigée à votre 
gré à l'aide des 4 flèches (sur le 
) [  +, CTRL·K et CTRL·J 

17 



1 8  

remplacent l' et .J.). 
On sort de la visualisation par 
E S C  ou RETURN. S i  
l'utilisateur a pressé ESC, PEEK 
(9) = 1 4 1 ,  s'il a pressé 
RETURN, PEEK (9) = 155. 

Turn page 
&T, 1 &T, 2 

Un écran virtuel peut en cacher 
un autre : 
La carte langage est constituée de 
2 batiks de 4Ko et d'une partie 
commune de 8Ko. 
En 256 colonnes, les batiks 1 ou 
2 contiennent 16 lignes et les 8Ko 
32 lignes. 
En 128 colonnes, les banks 1 ou 
2 contiennent 32 lignes et les 8Ko 
64 lignes. 
&T, 1 et &T, 2 permettent de 
choisir le bank utilisé. 

Colonnagc 1 28/256 
Poke 10,0 

Affichage en 128 colonnes. Par 
défaut, 256 colonnes. 

Save page 
Cali 37723 

Pour sauvegarder un écran, il 
convient d'en transférer le 
contenu de la carte 16Ko en 
$5180 par CALL 37723 puis de 
faire BSAVE PAGE, A$5180, 
L$4000 

Load page 
Cali 37742 

Pour charger un écran, il convient 
de faire BLOAD PAGE puis d'en 
transférer le contenu en carte 
16Ko par CALL 37742. 

VIRCEL, 
programme de 
démonstration 

À titre de démonstration, . Ie 
programme VIRCEL utilise la 
plupart des commandes de l'écran 
virtuel. 

Il permet de créer et de tenir à 
jour un écran géant de 128 

colonnes par 96 lignes, écran 
divisé en cellules pour tenir à jour 
un petit fichier d'adresses par 
exemple. 

La cellule est un rectangle d'un 
nombre de lignes et de colonnes 
défmis à la création de l'écran, ce 
sont des cases dans lesquelles on 
peut stocker du texte à volonté. 

Une cellule est constimée d'une 
ligne titre (vidéo inverse) et de 1 à 
20 lignes de texte. 

Une ligne est constiruée de 1 à 39 
caractères, le premier caractère est 
en vidéo inverse et il est 
inaccessible. 

titre 

3 

6 

Le menu 

Chargement d'un écran 

Le programme vous demande 
d'entrer le nom de l'écran voulu. 
Pour charger l'écran VIDEO, il 
suffit de taper VTDEO. 

Consultation 

Utilisation directe de &V, VT, 
HT. On déplace l'écran par les 
flèches et on sort par ESC ou 
RETURN. 

Mise à jour 

Il y a 3 phases à distinguer : 

1 Visualisation de l'écran : vous 
devez jouer avec les flèches 
pour Que la cellule à modifier 
soit présente à l'écran puis 
faire RETURN. ESC pennet 
d'abandonner la mise à jour. 

2 Affichage de .. en vidéo 
inverse. 
Déplacer 1'* de façon à la loger 
dans la cellule à mettre à jour, 
puis faire RETURN (ou ESC 
pour abandonner). 
Si  vous faites sortir 1'* de 
l'écran, on repasse en phase 1 .  

3 Saisie du texte dans la cellule. 1 
La cellule choisie est placée 
dans le coin supérieur gauche. 

Création d'un écran 

Fonction très simple. 

Sauvegarde de l'écran 

Le programme demande le nom 
de l'écran, ce Qui permet de le 
dupliquer. 

Note 
Ligne 1070 : les PEEK (33153) 
et 33154 servent à récupérer la 
taille d'une cellule (nombre de 
lignes et de colonnes). Ces 
infonnations ont été stockées à la 
création de l'écran (ligne 4175) 
dans les 2 premiers octets de la 
page 2, non utilisée par VIRCEL. 

Comment faire ? 

Vous avez la disquette d'accom
pagnement Pom's, pas de 
problèmes, vous disposez des 
fichiers nécessaires. Pour voir la 
démonstration, faire simplement 
RUN VIRCEL. 
Vous n'avez pas la disquette 
Pom's ; 

saisir et assembler BIGTEXT, 
BlGPGM et BIG SAVE pour 
obtenir les fichiers BIGTEXT. 
OB10, BIGPGM.OBJO et 
BIGSAVE.OBJO, 

2 saisir et sauvegarder la table 
BlGPTR, 

3 saisir, sauvegarder et exécuter 
le programme VIRPUZZLE 
Qui, à partir des 4 fichiers 
ci-dessus, constitue ECR
VIRT. 

4 pour vous servir de la 
d é m o n s t r a t i o n ,  s a i s i r ,  
sauvegarder et exécuter 
VIRCEL. 

� DhgrTool 

Dans le numéro 30 de Pom's, un 
Couper/CoUer énergique a fait 

perdre quelques octets à la 
récapitulation DHGRTOOL.O ; la 
routine ne peut fonctionner Qu'en 

ajoutant à partir de $OB96 : 
84 20 2B EB 60 
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Programme V/RPUZZLE 

1 REM VIRPUZZLE 

5 REM RASSEMBLAGE DES MORCEAUX 

1 0  HlMEM: 37248: REM PROTECTION DU PRO 

GRAM<E 

2 0  DS - CHRS (4) 

3 0  PRINT DS "BRUN BIGTEXT . OBJD " 

4 0  PRINT DS "BLOAD BIGPTR,A$93DO" 

45 PRINT D$ "BLOAD BIG$A VE . OBJO " 

50 PRINT D$ "BLOAD BIGPGM. OBJO " 

60 PRINT DS"BSAVE EeR-vIRT, AS9180, L$4BO 

Programme 'V/ReEL' 

5 REM GESTION CELLULES TEXTE 

1 0  HIMEM: 20864: REM PROTECTION ECRAN V 

IRTUEL 

1 5  AS - "A"; REM PREMIERE VARIABLE DU PG 

M 

1 7 D$ - CHR$ (4) :B$ - "  

20 PRINT D$ "BRUN ECR-VIRT": REM CRARGEM 

ENT 
30 POKE 1 0, 0 :  REM ECRAN 128 COLONNES 

50 HOME .. REM AFFICHAGE MENU 

60 .. HTAB 1 0 :  INVERSE : PRINT "MENU" :  NOR 

MIlL 
70 VTAB 4 .- HTAB " PRINT "1 CHARGEMENT D 

' UN  ECRAN" 

80 VTAB 7 ,  HTAB " PRINT "2 CONSULTATION 

CELLULES " 

90 VTAB 1 0 :  BTAS " PRINT "3 MISE A JOUR 

CELLULES " 

95 VTAB 1 3 :  HTAB " PRINT '" CREATION D '  

UN ECRAN" 

98 VTAB 1 6 :  HTAB " PRINT "5 SAUVEGARDE 

ECRAN" 

100 VTAB 1 3 :  HTAB 1 :  PRINT "4 CREATION D 

'UN ECRAN 

1 0 5  VTAB 23: GET E$: PRINT D$ 

1 1 0  IF ES " 1 "  THEN GOTO 1 00 0  

120 IF ES "2" THEN 2000 

130 IF ES � "3" THEN 3000 

1 4 0  IF ES " 4 "  THEN 4000 

150 IF ES "5" THEN 5000 

1 60 GOTO 50 

1000 REM CHARGEMENT ECRAN 

1020 HOME : PRINT "NOM DE L 'ECRAN " :  INP 

UT ES 

1030 IF LEN (E$) - 0 THEN 1020 

1040 ONERR GOTO 1020 

1045 PRINT "JE CHARGE" 

1050 PRINT DS "BLOAD " .. ES",AS5180" 

1 0 6 0  CALL 37742: REM TRANSFERT SUR CART 

E 16K 

1070 L - PEEK (33153} : Y  = PEEK (33154) 

1080 GOTO 50 

2000 REM VISUALISATION 

2005 VT = O:HT - 0 
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2010 

2020 

3000 

3005 

3010 

3020 

3021 

" V, VT, HT 

GOTO 50 
1 DOS 3.3 1 

REM MISE A JOUR 

VT = O:HT - 0 

" V, VT, HT: REM AFFICHAGE 

VT = PEEK (7) :HT = PEEK (8) 

IF PEEK (9) - 155 THEN 50.- REM ES 

CAPE 

3025 v - 12:H - 20 

3030 IF HT > 88 THEN HT - 88 

3031 IF VT > 72 THEN VT '" 72 

3035 " W, VT, HT 

3040 INVERSE : VTAB V: HTAB H o'  PRINT " >t "  

: NORMAL 
3050 GET ES: PRINT DS:A - ASC (ESJ 

3060 IF A - 21 THEN 3100 

3070 IF A z 8 THEN 3200 

3080 IF A - l I THEN 3300 

3085 IF A - 1 0  THEN 3400 

3086 IF A - 27 THEN 50 : REM ESCAPE 

3088 IF A < > 1 3  THEN 3030 

3090 GOTO 3500 

3100 REM DROITE 

IF H - 40 THEN 3010 

H = H + 1 :  GOTO 3030 

IF H = 1 THEN 3010 

H = H - 1 :  GOTO 3030 

IF V ,.. 1 THEN 3010 

V - V - 1 :  GOTO 3030 

IF V - 24 THEN 3010 

V - V + 1 :  GOTO 3030 

REM MISE A JOUR EFFECTIVE 

HOME : REM CALCUL DE VO, HO 

][+ 
Ile 

11er 
Ile 
][g5 

3110 

3120 

3200 

3210 

3300 

3310 

3400 

3410 

3500 

3510 

3512 SY = y + 1 :H1 ,.. HT + H - 1 : V1 - VT + 

V - 1 

3514 

3516 

3518 

HO = SY >t INT (Hl 1 SY) + 1 :  VO = L 

>t INT (VI I L) 

IF VO + L > 95 THEN 3030 

IF HO + SY > 128 THEN 3030 

3520 Dl = 0 :  D2 - 0 :  REM DEPLACEMENTS VER 

TIHORIZ 

3530 v2 - VO : H2 - HO: 

3540 IF VO > 72 THEN V2 - 72:01 = VO - 7 

2 

3550 IF HO > 88 THEN H2 � 8 8 : 02 - HO - 8 

8 

3560 " W, V2, H2 - 1 :  REM AFFICHAGE CELLU 

LE DANS LE COIN SUPERIEUR 

3590 VTAB (1 + Dl) : HTAB (1 + D2) : INPUT 

TS: IF LEN (TS) - 0 THEN 3030: REM 
TITRE 

3600 AS = LEFTS (TS + BS, Y) : INVERSE 

3610 " P, VO, HO 

3620 NORMAL : FOR J = 1 Ta L - 1 

3630 VTAB (J + 1 + Dl) : HTAB (1 + 02) : l 
NPUT ES 

3640 AS = LEFTS (ES + BS, Y) : " P, VO + J, 
HO 

3650 NEXT J 
3660 GOTO 3030 

4000 REM CREATION ECRAN 

4030 HOME : HTAB 1 0 :  PRINT "CREATION D ' U  
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20 

4040 
N ECRAN" 

VTAB 5 :  HTAB 1 .'  PRINT "NOMBRE DE LI 
4130 INVERSE :A$ - E$.' , P, O, l :  NORMAL 
4140 ' W, 0, 0 :  REM MM AFFICHAGE RESULTAT 
4145 F$ - E$ GNES " 

4050 VTAB 8 :  HTAS 1 :  PRINT "NOMBRE DE co 
LONNES " 

4150 VTAB 23: HTAS 1 :  PRINT "CONFIRMEZ P 
AR C" 

4060 VTAB 1 1 :  HTAB 1 :  PRINT "NOM DE L '  EC 
RAN" 

4160 INPUT E$: IF E$ < > "C" THEN 4030 
4165 ' W, D, 0: VTAB 23: HTAB 1 :  PRINT "AT 

4061 VTAB 5: HTAB 20: INPUT E$:X - VAL 
(E$) 

TENDEZ MERCI" 

4065 
4070 

IF x < 1 OR X > 20 THEN 4 0 61 
4170 CALL 37723: REM TRANSFERT EN MEM 
4175 POKE 33153, L :  POKE 33154, Y 

VTAB 8 :  HTAB 2 0 :  INPUT E$ : Y  - VAL 
(E$) 

4180 PRINT D$"BSAVE ";F$; ", A$5180,L$3010 
" 

IF Y < 1 OR Y > 39 THEN 4070 4190 GOTO 50 4075 
4080 VTAB I l :  HTAB 20: INPUT E$.' IF LEN 

(E$) - 0 THEN 80 
5000 REM SAUVEGARDE 

, T, I :  REM PAGE 1 
5010 PRINT "ENTREZ LE NOM DE L 'ECRAN" 
5020 INPUT E$: IF LEN (E$) - 0 THEN 500 4090 

4100 
4110 
4120 

POKE 1 0, 0 :  REM 128 COLONNES 5 
" H, O, 95, 0 , 1 2 7 :  REM HOME 5030 GOTO 4145 

L - X + 1 .'  " K, 2, L, Y + 1 

Source 'BIGTEXT' 
Assembleur Big Mac, 

format TEXT 
1 ������ ••••••••• � .  

2 � PAGE GEANTE 
3 • 

4 • H. ROY-CONTANCIN 
5 • 19/05/86 1 . 1  
6 � •• �� ••••••••• �. 

7 PAGE 
8 VTVIR 
9 HTVIR 

1 0  SAVX 
I l  DIM1 
12 DIM2 
13 ADR 
1 4  ADP 
1 5  RAM 
1 6  ROM 
1 7  LIG 
1 8  LIGP 
1 9  MAXV 
20 MAXH 
21 LONG 
22 LIGD 

EOU $06 
EOU $07 
EOU $08 
EOU $09 
EOU $OA 
EOU $OC 
EOU $18 
EOU $lA 
EQU $C083 
EOU $C082 
EOU $IC 
EOU $10 
EOU $CE 
EOU $CF 
EOU $IF 
EOU $F9 

23 LIGF EOU $FA 
24 COLD EOU $FB 
25 COLF EOU $FC 
2 6  PTR EOU $FD 
2 7  SAVA EOU $FF 
28 GETBYTC EOU $E6F5 
29 SPPRINT EOU $9400 
30 SPCADRE EOU $9403 
31 SPVISU EOU $9406 
32 ADTX EOU $9409 
33 INIADR EOU $940C 
34 ERROR EOU $D419 
35 · �*-CHARGEMENT-ADRESSE 
36 ORG $9180 
3 7  LDA #$4C 

38 
39 
.0 
41 
.2 
'3 

STA $3F5 
LDA 1$90 
STA $3F6 
LDA #$91 
STA $3F7 
RTS 

44 �··-PRO-PRINCIPALE 
45 TAY 
• •  
4 7  
4 8  E256 
.9 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 E128 
5 7  
5 8  
59 
60 NOPAG 
" 

LDA DIMI 
BEO E128 
LDA 1$00 
STA DIHl +1 
LDA #$01 
STA DIHI 
LDA #$30 
STA DIM2 
CLC 
Bec NOPAG 
LDA 1$80 
STA DIMl+l 
LDA #$60 
STA DIM2 
LDA PAGE 
CHF #$02 

62 BEO PAG2 
63 LDA #$00 
64 STA SAVX 
65 CLC 
66 Bec PPTEST 
67 PAG2 LDA 1$08 
68 STA SAVX 
69 PPTEST TYA 
70 CHP 1$48 
71 
72 
73 
74 
75 
7. 
77 
78 
79 

BEO BH 
CMf' #$43 
BEO BC 
CHP #$57 
BEO BW 
CMP 1$50 
BEQ BP 
CHP 1$4B 
BEO BK 

8 0  
8 1  
82 
83 
8 '  
8 5  
86 BH 
8 7  BC 
88 BW 
89 BP 
90 BK 
91 BT 

CHF #$54 
BEO BT 
CHF #$56 
BEO BV 
LDX #$10 
JMP ERROR 
JMP SPHOME 
JMP SPCOPY 
JMP SPWIN 
JMP SPPRINT 
JMP SPCADRE 
JMP SPCHPAG 

92 BV JMP SPVISU 
93 • •  � ••••••••••• 

94 *HOME 
95 SPHOME JSR ADTX 
96 JSR GETBYTC 

9 7  
98 
99 

100 
101 
102 
103 
10' 
105 
10' 
1 0 7  
108 
109 
1 1 0  
1 1 1  
1 1 2  
1 1 3  
1 1 4  
1 1 5  GB4 
1 1 .  
1 1 7  
1 1 8  
1 1 9  
120 
121 SPHS 

STX LIGD 
TKA 
CMP DIM2 
BCS ANOH 
JSR GETBYTC 
CPX DIM2 
BCS ANOH 
INX 
STX LIGF 
TKA 
CMP LIGD 
BCC ANOH 
JSR GETBYTC 
STX COLD 
LDA DIMl +1 
BEO GB4 
CPX DIMl +l 
BCS ANOH 
JSR GETBYTC 
STX COLF 
LDA DIMl +l 
BEO SPHS 
CPX DIMl+1 
BCS ANOH 
CPX COLD 

Porn's nO 32 



122 

123 

124 ANOH 

125 

BCC ANOH 

8es SUITHQM 

LDX 1$4D 

JHP ERROR 

126 SUITHOM JSR INIADR 

1$00 1 2 7  

1 2 8  BCLl 

129 

130 

131 

132 FIN 

133 

134 HSUIT 

135 

136 

1 3 7  

1 3 8  HEFF 

139 

140 HEF2 

1 4 1  

142 

1 4 3  

LDX 

CPX LIGD 

sec HSDIT 

CPX LIGF 

BCC HEFF 

LDA ROM 

RTS 

INX 

JSR AD80 

CLC 

BCC BeLl 

LDY COLD 

LDA '$AD 

STA (ADR) ; r 
CPf COLF 

INY 

BCC HEF2 

1 4 4  8es HSUIT 

1 4 5  ,..* * ,t* * *,. 

1 4 6  AD80 

1 4 7  

1 4 8  

1 4 9  

150 

151 

152 

153 

154 INPUT 

155 

156 

1 5 7  

158 

159 

160 

161 

162 

163 

CLC 
LDA ADR 

ADe DIMl +1 

STA ADR 

LDA DIMI 

AOC ADR+l 

STA ADR.+1 

RTS 

JSR ADTX 

JSR GETBYTC 

STX VTVIR 

CPX MAXV 

8es $PCERR 

JSR GETBYTC 

STX HTVIR 

CPX MAXH 

8es SPCERR 

LDA ISOO 
164 STA LIGP 

165 STA LIG 

166 STA ADR 

1 6 7  LDA I$DO 

168 STA ADR+l 

169 LDX SAVX 

1 70 LDA RAM, X 

1 71 LDA RAM, X 

1 72 LDA I$DO 

1 73 STA PTR 

1 74 LDA #$93 

1 75 STA PTR+l 

1 76 RTS 

1 7 7  * U >I" II"  CACUL ADF 

1 78 CALCADP LDA LIGP 

1 7 9  CLC 

180 ASL A 

181 TAY 

182 

183 

Pom's n° 32 

LDA (PTR) , Y 

STA ADP 

1 8 4  

185 

1 8 6  

INY 

LDA (PTR) , y 
STA ADP+l 

1 8 7  RTS 

188 SPCOPY JSR CHMAX 

189 JSR INPUT 

190 SPCBl LDA LIG 
Hl CHI' VTVIR 
192 BCC SPCLS 

193 CLC 

19' 

195 

1 9 6  

1 9 7  

LDA VTVIR 

ADe #$1 7 

CHF LIG 

BCC SPCFIN 

198 ,.. ON STOCKE UNE LIGNE 

199 

200 

201 

202 

203 SPCB2 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

21 7 

2 1 8  SPCLS 

219 

220 

221 

JSR CALCADP 

LDY HTVIR 

LDX 1$00 

STX LONG 

TYA 

PHA 

LDY LONG 

LDA (ADF) , y 
STA SAVA 

PLA 

TAY 

LDA SAVA 

STA (ADR) , y 
INY 

INC LONG 

LDX LONG 

CPX 1$28 

BCC SPCB2 

INC LIGP 

INC LIG 

JSR AD80 

CLC 

BCC 

222 SPCFIN LDA 

223 RTS 

224 SPCERR LDX 

225 JMP 

SPCB1 

ROM 

#$4D 

ERROR 

226 SPWIN JSR CHMAX 

227 JSR INPUT 

228 SPWDEB LDA LIG 

229 CHF VTVIR 

230 BCC LIGSUIT 

231 

232 

233 

CLC 

LDA VTVIR 

ADe #$17 

234 CHF LIG 

235 BCC SPWFIN 

236 ,.. AFFICHER UNE LIGNE 

237 JSR CALCADP 

238 

239 

240 

LDY HTVIR 

LDX 1$00 

STX LONG 

241 SPWB1 LDA (ADR) , Y  

242 STA SAVA 

243 

244 

245 

TYA 

PHA 

LDY LONG 

2 ' 6  

2 4 7  

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

LDA SAVA 

STA (ADP) , Y  

PLA 

TAY 

INY 

INC LONG 

LDX LONG 

CPX 1$28 

Bec SPWB1 

INC LIGP 

256 LIGSUIT INC LIG 

257 JSR AD80 

258 CLC 
259 Bec SPWDEB 

260 SPWFIN LDA ROM 

261 RTS 

262 SPCHPAG JSR ADTX 

263 JSR GETBYTC 

264 CPX 1$01 

265 BEO SPP1 

266 CPX #$02 

267 

268 

269 

BEO SPP1 

LDX 1$3D 

JHF ERROR 

270 SPP1 STX PAGE 

271 RTS 

272 ,..,..,.. CHARGER MAXV,MAXH 
273 CHMAX LDA DIM2 

274 

275 

276 

2 7 7  

278 

279 

280 

281 

SEC 

SBC #$1 7 

STA MAXV 
LDA DIM1+1 

SEC 

SBC #$27 

STA MAXH 
RTS 

Source 'BIGPGM' 
Assembleur Big Mac, 

format TEXT 

1 ,..,..,..,..,..,.. ,..,..,..,.. ,.. ,..,.. ,..,..,.. ,.. 

2 ,.. PAGE GEANTE 

3 • 
4 ,.. H. ROY-CONTANCIN 
5 ,.. 19/05/86 1 . 1  

6 ,.. ,.. ,..,..,..,..,..,..,..,..,..,.. ,..,..,..,.. 

7 VTVIR 

8 HTVIR 

9 SAVX 

EOU $07 

EOU $08 

EOU $09 

10 LOMEM EOU $ 69 

Il ADR EOU $18 

12 ADP EOU $lA 

13 RAM EOU $C083 

1 4  ROM EOU $C082 

1 5  LIG EQU $lC 

1 6  LIGP EOU $lD 

1 7  LONG EQU $lF 

18 INVFLG EOU $32 

1 9  MAXV EOU $CE 

2 1  



22 

20 MAXH 
21 LIGD 
22 LIGF 
23 COLD 
24 COLF 
25 SAVY 

EaU $CF 
EQU $f'9 
EaU $FA 
EQU $FB 
EOU $FC 
EQU $FF 

2 6  TXTPTR EQU $88 
2 7  GETBYTC EQU $E6F5 
28 DlMl EaU $OA 
29 DIM2 EaU SOC 
30 AD80 EQU $925A 
31 INPUT EQU $9268 
32 SPWDEB EQU $92F7 
33 CHMAX EOU $934A 
34 ERROR EOU $D419 
35 ""**-CHARGEMENT-ADRESSE 
36 ORG $9400 
37 El 
38 E2 
39 E3 

JMP SPPRINT 
JMP SPCADRE 
JMP SPVIS 

4 0  E4 JMP ADTX 
41 INIADR LDA 1$00 
42 STA LIG 
43 STA LIGP 
44 STA ADR 
45 LDA I$DO 
4 6  STA ADR+l 
4 7  LDX SAVX 
'8 
'9 
50 

LDA RAM, X 
LDA RAM, X 

RTS 
51 SPPRINT LDA VTVIR 
52 PRA 
53 LDA HTVIR 

54 PHA 
55 LDA DIM2 
56 STA MAXV 
57 

58 
59 
60 
61 SPPI 
62 
63 
6' 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
7 7  
78 
79 
80 
81 

LDA DIMl +1 

STA MAXH 
SNE $PPI 
DEC MAXH 
JSR INPUT 
LDA ROM 
LOY 1$00 
LDA (LOMEM) , Y 
CHF 1$41 
BNE SPPERR 
INY 
LDA (LOMEM) , y 
CHP #$80 
SNE SPPERR 
INY 
LDA (LOHEM) , y 
STA LONG 
INY 
LDA (LOMEM) , Y 
STA ADP 
INY 
LDA (LOMEM) , y 
STA ADP+l 
CLC 
BCC SPPS 

82 SPPERR LDX #$BO 

83 JMP ERROR 

84 SPPS 

85 SPPBl 
8 6  

8 7  
88 
89 
90 

JSR INIADR 
LDA LIG 
CMP VTVIR 

BEO SPPMOVE 
Bes SPPF'IN 
JSR AD80 
INe LIG 

91 CLC 
92 BCC SPPBl 
93 SPPMOVE LOr 1$00 
94 SPPMI 
95 
96 
9 7  
98 
99 

1 0 0  
101 
102 
103 
1 0 4  CFIN 
105 
106 
1 0 7  
108 
109 
1 1 0  
1 1 1  
112 
1 1 3  
114 
1 1 5  
1 1 6  CN7F 

1 1 7  
1 1 8  

LDA (ADP) ; Y 
ORA IS80 
CHP Iseo 
Bes CFIN 
PHA 
LDA INVFLG 
CMP 1$7F 

BNE CN7F 

PLA 
DRA 1$40 
AND INVFLG 

PHA 
TYA 
STA SAVY 

CLC 
ADe HTVIR 
TAY 

PLA 
STA (ADR) , Y 

LDY SAVY 
CLC 
Bec CINY 
PLA 

CLC 
Bec CFIN 

119 CINY INY 
120 

121 

CPf LONG 

BCC SPPMI 
122 SPPFIN PLA 
123 

12' 
125 
126 

STA HTVIR 
PLA 
STA VTVIR 
LDA ROM 

1 2 7  RTS 

128 .t,..*****,..,..*.t 

129 ADTX 
130 
131 
132 
133 
13' 
135 
136 

LDA TXTPTR 
CLC 
ADC 1$01 
STA TXTPTR 
LDA TXTPTR+l 
ADC 1$00 
STA TXTPTR+l 
RTS 

1 3 7  SPCADRE JSR ADTX 

138 JSR GETBYTC 
139 CPX #$02 

140 
141 
142 
143 

BNE SPCl 
JSR OPTI 
JSR OPT2 
CLe 

144 
14S SPCI 
1 4 6  
1 4 7  

BCC SPKFIN 
CPX #SOl 
BNE SPCERR 
JSR OPTl 

148 SPKFIN LDA ROM 
1 4 9  RTS 
150 SPCERR LDX #SBO 
151 JMP ERROR 

152 *** GRAND CADRE 
153 OPT! JSR INIADR 
154 OPTlLl JSR TRAIT 
155 OPTlSl JSR AD80 
156 INe LIG 
157 LDA LIG 
158 CMP #$5F 
159 BEQ OPTILF 
160 LDX DIM1 
161 CPX 1$00 

162 
163 

BEO OPT1S2 
CMP 1$2F 

164 BEQ OPTlLF 

165 OPT1S2 LDA 1$20 
1 6 6  LDY 1$00 

1 6 7  STA (ADR) , Y  

168 LDY DIM1 +1 
169 DEY 
1 7 0  STA (ADR) , Y 

1 71 CLC 
172 BCC OPT1S1 
1 73 OPT1LF JSR TRAIT 
1 74 FINOPT1 LDA ROM 

1 7 5  RTS 

1 7 6  ***QUADRILLAGE 
1 7 7  OPT2 JSR GETBYTC 

1 78 
179 
1 8 0  
1 8 1  
182 
183 

18' 
185 
186 OP2B 

1 8 7  
188 
189 
190 

STX LIGD 
JSR GETBYTC 
STX COLD 
JSR INIADR 
LDA 1$00 
STA COLF 

STA LIGF 
STA MAXH 
LDA LIGD 

CMP LIGF 
BNE TRCOL 
JSR TRAIT 
LDA 1$00 

191 STA LIGF 
192 CLC 
193 BCC LIGSUI 

194 TRCOL LDA COLD 

195 CMP COLF 
1 9 6  BNE COLSUI 
1 9 7  LDY MAXH 
198 LDA 1$20 

199 STA (ADR) , Y 

200 LDA 1$00 

201 STA COLF 
202 COLSUI INC MAXH 
203 LDA MAXH 
204 CMP DIM1+1 
205 BEQ LIGSUI 

Pom's n° 32 



20. 

207 

208 

INe COLF 

CLC 

BCC TReOL 

209 LIGSUI JSR AD80 

2 1 0  LDA #$00 

2 1 1  STA MAXH 
212 STA COLF 

213 INe LIG 

2 1 4  

215 

21' 

21 7 

218 

INe LIGF 

LDA LIG 

CMP DIM2 

BEQ OPT2FIN 

BNE OP2B 

219 OPT2FIN LDA ROM 

220 RTS 

221 "'* 
222 TRAIT LDA 1$20 

223 LDf 1$00 

224 TRBL STA (ADR) , Y  

225 

22' 

227 

228 

TRFIN 

INY 

CPY DIMl +l 

BEO TRFIN 

BNE 

RTS 

TRBL 

229 

230 

231 

232 

* *  * * *VISUALISATION 

SPVIS LDA DIMl+1 

JSR CHMAX 

233 

234 

235 

23. 

237 SPVISU 

238 

239 

240 BITI 

241 

2'2 

JSR INPUT 

DEe MAXH 

DEe MAX\! 

JSR 

INC 

BNE 

INC 

BIT 

SPWDEB 

$'E 

BITI 

$'F 

$COOO 

8PL SPVISU 

LDA $COOO 

243 BIT $COIO 

244 CHP #$9B 

245 BEQ SPVFIN 

2 4 6  CHP #$80 

2 4 7  BEQ SPVFIN 

248 CHP #$88 

2 4 9  BEO SPVGAUCHE 

250 CHP 1$95 

251 BEQ SPVDROITE 

252 CHP 1$88 

253 BEQ SPVHAUT 

254 CHF ISBA 
255 BEQ SPVBAS 

256 SPWAIT JSR INIADR 

257 

258 

259 

JSR SPt'WEB 

CLC 

BCC $PVISU 

260 SPVGAUCHE LDA HTVIR 

261 BEQ SPWAIT 

262 DEe HrVIR 

263 eLC 

264 BCC SPWAIT 

265 SPVDROITE LDA HrVIR 

266 CMP MAXH 

2'7 BEQ SPWAIT 

Porn's nO 32 

268 INe HTVIR 

269 CLC 

270 BCC SPWAIT 

271 SPVHAUT LDA VTVIR 

272 BEO SPWAIT 

273 DEC VTVIR 

2 7 4  

275 

CLC 

BCC SPWAIT 

276 SPVBAS LDA VTVIR 

2 7 7  CMP MAXV 

278 BEO SPWAIT 

279 INC VTVIR 

280 CLC 
281 Bec SPWAIT 

282 SPVFIN STA $09 

283 RTS 

Source 'BIGSA VE' 
Assembleur Big Mac, 

format TEXT 

1 * * * * * * * * * * * * * * * * *  

2 *TRANSFERT-SCRAN 

3 *ENTRE-$5180-ET-CARTE16K 

5 ADP EOU $18 

6 ADR EOU $lA 

$C083 

$C082 

$935B 

l$lA 

K1B2+1 

7 RAM EOU 

8 ROM EOU 

9 ORG 

1 0  VERMEM LDA 

1 1  STA 

12 

1 3  

1 4  

1 5  

STA K2B2+1 

LDA 1$18 

STA K182+3 

STA K2B2+3 

1 6  JMP TRANS 

1 7  VSR1 6K LDA 1$18 

1 8  STA K1B2+1 

1 9  STA K282+1 

20 LDA l$lA 

21 STA K182+3 

22 STA K2B2+3 

23 TRANS LDA 1$51 

2' 

25 

2. 

2 7  

28 

29 

30 

31 BANK1 

32 

33 

34 K1a1 

35 K1B2 

3. 

37 

38 

39 

STA ADP+l 

LDA 1$80 

STA ADP 

LDA 1$00 

STA ADR 
LDA I$DO 

STA ADR+1 

LDA RAM 

LDA RAM 

LDX 1$00 

LDY #$00 

LDA (ADR) , y 
STA (ADP) , Y 

INY 

BNE K1B2 

INC ADR+1 

'0 

4 1  

'2 

43 

44 BANK2 

'5 

,. 
4 7  

'8 

49 

50 

51 

52 K2B1 

53 K2B2 

5' 

55 

S, 
57 

58 

59 

60 

., 
62 FIN 

.3 

INC ADP+l 

INX 

CPX #$30 

BNE K1Bl 

LDX #$08 

LDA RAM, X 
LDA RAM, X 

LDA 1$00 

STA ADR 

LDA I$DO 

STA ADR+1 

LDX 1$00 

LDf 1$00 

LDA (ADR) , y 
STA (ADP) , Y  
INY 

BNE K2B2 

INC ADR+1 

INC ADP+1 

INX 

CPX 1$10 

BNE K2B1 

LDA ROM 

RTS 

Scfrémateur . . .  
suite 

Le programme de dessins de 
graphes et foncrions du numéro 
31 de Pom's mérire un petirpatch 
pour pennenre la lecture des 
fichiers sur des disquettes ne 
contenant pas la routine de 
chargement rapide : 

• Dans le programme 
Schémaleur, 

Ajouter : 
2365 PRINT D$ "BLOADCHARGE. 

OBJ, A$9000 " 

Modifier : 

2100 CALL 36864 

2390 CAU 36864 

• Dans le programme Gravure, 

Ajouter : 
1 4 5  PRINT D$"BLOADCHARGE . 

OBJ, A$9000 " 

Mcxiifier : 

160 CALL 36864 : , "GRAV.C" 

,AG 

250 HGR : POKE 49234, 0 : C 

ALL 36864 : &IM$, 8192 

23 



24 

Récapitulation 
BIGPTR 

Aprss avoir saisi cette table sous 
moniteur, vous la sauvegarderez par 
BSA VE BIGPTR,A$300,L$30 

0300:00 04 80 04 00 OS 80 OS 

0308:00 06 80 06 00 07 80 07 

0310:28 04 A8 04 28 OS A8 OS 

0318:28 06 A8 06 28 07 A8 07 

0320: sa 04 DO 04 50 OS DO OS 

0328: 5 0  06 DO 06 50 07 DO 07 

Récapitulation 
'ECR-VIRT' 
Cette récapitulation 
regroupe les objets issus 
des trois sources et la table 
BigPtr 
Aprss avoir saisi ce code sous 
moniteur, vous le sauvegarderez par 
BSAVE ECR-VIRT,A$918D,L$480 

9180:A9 4C 80 FS 03 A9 90 80 

9188:F6 03 A9 91 80 F 7  03 60 

9190:A8 AS DA Fa OF A9 00 85 

9198:08 A9 01 85 DA A9 30 85 

91AO:OC 1 8  90 08 A9 80 85 OB 

91A8:A9 60 85 OC AS 06 C9 02 

9IBO:FO 07 A9 00 85 09 1 8  90 

91B8 : 0 4  A9 08 85 09 98 C9 4 8  

91CO:FO 10 C 9  43 FO lC C 9  5 7  

9lC8:FO lB C 9  50 F O  l A  C 9  4B 

91DO:FO 19 C9 54 FO 18 C9 5 6  

91D8:FO 1 7  A2 1 0  4C 1 9  0 4  4C 

91EO:F4 91 4C A9 92 4C FI 92 

91E8:4C 00 94 4C 03 94 4C 34 

91FO:93 4C 06 94 20 09 94 20 

91F8:F5 E6 8 6  F9 8A CS OC BO 

9200:2F 20 F5 E6 E4 OC BO 28 

9208:E8 8 6  FA 8A CS F9 90 20 

921 0 : 2 0  F5 E6 86 FB A5 OB FO 

9218:04 E4 OB BD 13 20 F5 E6 

9220 : 8 6  FC AS OB FO 04 E4 OB 

9228:BO 0 6  E4 FB 90 02 Ba 05 

9230:A2 fD fC 1 9  of 2 0  OC 94 

9238:A2 00 E4 F9 90 08 Ef FA 

9240:90 OB AD 82 CO 60 E8 2 0  

9248:5A 92 1 8  9 0  ED A4 FB A 9  

9250:AO 91 1 8  C4 FC C8 90 F 9  

9258:BO EC 1 8  A S  1 8  65 OB 85 

9260 : 1 8  AS OA 65 1 9  85 1 9  60 

9268:20 09 94 20 F5 E6 8 6  0 7  

9270:E4 CE B D  78 20 F 5  E 6  8 6  

9278:08 E4 CF B D  6F A9 00 85 

9280:10 85 lC 85 1 8  A9 DO 85 

9288 : 1 9  A6 09 BD 83 CO BO 83 

9290:CO A9 DO 85 FD A9 93 85 

9298:FE 60 AS ID 1 8  DA A8 BI 

92AO:FD 85 lA C8 BI FD 85 18 

92A8: 60 2 0  4A 93 20 68 92 AS 

92BO ; l C  C5 07 90 2B 18 AS 07 

92B8 : 6 9  1 7  C5 lC 90 2A 20 9A 

92CO;92 A4 08 A2 00 86 IF 98 

92C8 : 4 8  A4 I F  BI lA 85 FF 68 

9200;A8 AS FF 91 1 8  C8 E6 IF 

92D8 :A6 l F  EO 28 90 E9 E6 10 

92EO:E6 l C  20 SA 92 18 90 C7 

92E8:AD 82 CO 60 A2 40 4C 1 9  

92FO:D4 2 0  �A 93 20 68 92 AS 

92F8 : 1 C  cs 07 90 2B 1 8  A5 07 

9300:69 1 7  CS lC 90 2A 20 9A 

9308:92 A4 08 A2 00 8 6  IF BI 

931 0 : 1 8  85 FF 98 48 A4 IF A5 

9318:FF 91 lA 68 A8 C8 E6 IF 

9320:A6 IF EO 28 90 E9 E6 ID 

9328;E6 lC 20 SA 92 18 90 C7 

9330:AD 82 CO 60 20 09 94 20 

9338;F5 E6 EO 01 FO 09 EO 02 

9340:FO 05 A2 3D 4C 1 9  04 86 

9348:06 60 AS OC 38 E9 1 7  85 

9350:CE A5 OB 38 E9 2 7  85 CF 

9358:60 FB 00 A9 lA 80 99 93 

9360:80 BD 93 A9 1 8  80 9B 93 

9368:80 BF 93 4C 7E 93 A9 1 8  

9370;80 9 9  9 3  80 BD 93 A9 lA 

9378:80 9B 93 80 BF 93 A9 51 

19 A9 80 85 

8S A9 DO 

1 8  A9 00 

lB AD 8 3  

9380:85 

9388:85 lA 

AD 9390:CO 83 CO A2 00 AD 00 

9398:Bl lA 9 1  18 C8 DO F9 E6 

93AO:IB E5 1 9  E8 EO 3 0  DO EE 

93A8:A2 08 BD 83 CO BD 83 CO 

93BO:A9 00 85 lA A9 DO 85 lB 

93B8:A2 00 AO 00 81 lA 91 1 8  

93CO:C8 D O  F 9  E6 l B  E6 1 9  E8 

93C8:EO 1 0  DO EE AD 82 CO 50 

9300 : 0 0  04 80 04 00 05 80 05 

9308 : 0 0  05 80 06 00 07 80 07 

93EO:28 04 A8 04 28 05 A8 05 

93E8:28 06 A8 06 28 07 A8 07 

93FO :50 04 DO 04 50 05 DO os 

93F8 : 5 0  06 DO 06 50 07 DO 07 

9400:4C 21 94 4C B9 94 4C 7S 

9408;95 4C AB 94 A9 00 85 l C  

9410:85 1 0  8 5  1 8  A9 D O  85 1 9  

9418:A6 09 BD 83 C O  BD 8 3  CO 

9 4 2 0 : 60 AS 0 7  4 8  AS 08 4 8  AS 

9428:0C 8 5  CE A5 OB 85 CF DO 

9430:02 C5 CF 20 58 92 AD 82 

9438:CO AO 00 BI 59 C9 4 1  DO 

9 4 4 0 : 1 9  C8 Bl 59 C9 80 DO 12 

9448:C8 Bl 69 85 l F  C8 Bl 59 

9450:85 lA C8 BI 69 85 lB 18 

9458:90 05 A2 BD 4C 19 04 20 

9 4 5 0 : 0C 94 A5 l C  CS 0 7  FO OA 

9468:BO 3 7  20 SA 92 E6 lC 1 8  

9 4 7 0 : 9 0  FO A D  0 0  Bl lA 0 9  80 

9478:C9 CO BO DA 4 8  AS 32 C9 

9480: 7F DO 15 58 09 4 0  25 32 

9488:48 98 85 FF 1 8  55 08 A8 

9 4 9 0 : 68 91 1 8  A4 FF 1 8 90 04 

9 4 9 8 : 58 1 8  90 EA C8 C4 IF 90 

94AO:03 58 85 08 68 85 07 AD 

94A8:82 co 50 AS B8 18 69 01 

9480:85 B8 AS B9 59 00 85 B9 

9488:60 20 A8 94 20 F5 E6 EO 

94CO:02 DO 09 20 OC 94 20 OC 

94C8:95 1 8  90 07 EO Dl DO 07 

9400:20 OC 94 AD 82 CO 60 A2 

9408 : 80 4C 1 9  04 20 OC 94 2 0  

94EO : 6 7  9 5  2 0  5 A  9 2  E6 l C  AS 

94E8 ; l C  C9 5F FO 1 8  A5 DA EO 

DE A9 94FO : 0 0  FO 04 C9 2F FO 

9fFS : 2 0  AD 00 91 

90 9500:91 1 8  1 8  

9508;AD 82 CO 60 

9510:F9 20 

9518:94 A9 

F5 E6 

00 85 

1 8  A4 OB 88 

DO 2 0  67 95 

20 F5 E5 85 

86 FB 2 0  OC 

FC 85 FA 85 

9520:CF A5 F9 CS FA 00 OA 20 

9528 : 57 95 A9 00 85 FA 18 90 

9530:10 A5 FB cs FC DO DA A4 

9538 : CF A9 20 91 18 A9 00 85 

9540:FC E6 CF A5 CF C5 

90 E3 

OB FO 

20 SA 9548:05 E6 FC 1 8  

9550:92 A 9  0 0  8 5  CF 85 FC E6 

C5 OC FO 9558:1C E5 FA AS l e  
9550:02 D O  BE AD 82 CO 6 0  A9 

9558:20 AD 00 91 18 C8 C4 OB 

9570:FO 02 00 F7 60 A5 OB 20 

9578:4A 93 2 0  68 92 C6 CF C5 

9580:CE 20 F7 92 E6 4E DO 02 

9588:E5 

9590 : 00 

4[" 2C 

CO 2e 

00 CO 1 0  F5 AD 
1 0  CO C9 

9598:45 C9 80 FO 41 C9 

9B FO 

88 FO 

95AO : 1 5  C9 95 FO lA C9 8B FO 

95A8:21 C9 8A FO 26 20 OC 94 

95BO :20 F7 92 1 8  90 CE AS 08 

95B8;fO F3 C6 08 18 90 EE AS 

95CO:08 CS CF FO E8 E5 08 1 8  

95C8:90 E3 A S  07 FO O F  C 5  07 

9500 : 1 8  90 DA A5 0 7  CS CE FO 

9508:04 E6 07 18 90 CF 85 09 

95EO : 50 90 CF 85 09 60 00 00 

95E8:BB BB 00 00 BB FB 00 00 

95FO:BB BB 00 00 BB FB 00 00 

95F8:BB BB 00 00 BB FB BD 04 

Un colloboroteur de 
Pom 's vend : 

Macintosh 5 12Ko 
étendu à 7,5 Méga 

(carte Max), 
Lecteurs interne & 

externe 400Ko, 
ImageWriter 

MacPaint, MacWrite, 
L5D Compta, 

Domicile : 
(76) 97 8 1 04 1»  
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qJn détecteur de sonnerie 
DOS 3.3 ProDOS 

Le but de ce montage est 
de permettre à votre 
Apple favori de détecter 
la sonnerie du téléphone 
afin de provoquer 

l'exécution d'un logiciel (serveur, 
répondeur télématique. compteur 
d'appels, envoi ou réception de 
fichiers etc.). La présence de la 
sonnerie se traduit par la 
fenneture du bouton joysrick nO 0 
c'est-à-dire cJ .  La sonnerie 
détectée, le programme 
d'application devra se charger de 
décrocher la ligne, connecter le 
modem ou autre. 

Principe 

Le courant de sonnerie est un 
signal alternatif à 100 Hz. Le 
condensateur 2,2 )lF 'filtre' ce 
signal qui est réduit à une tension 
raisonnable par la résistance de 
390 n. Le pont de diodes et le 
condensateur redresse le signal 
qui devient continu et active le 

2,2 I!F 
1 00 V 

L 1 _. ----j f--�'\ 

relais. Ce dernier se comporte 
comme un bouton de joystick et 
est connecté avec une résistance 
comme indiqué dans les Manuels 
de Référence Apple. A noter que 
l'Apple est à l'abri des soucis 
puisqu'il est isolé du réseau 
téléphonique par le relais. 

Le programme 

Dans le programme, il suffit de 
tester l'octet (-16287) : une 
valeur égale ou supérieur à 128 
indique que la sonnerie est en 
cours. En assembleur, le test du 
bit 7 donne J'indication : à 1 le 
téléphone sonne, à O. il ne sonne 
pas. À noter qu'on peut simuler 
la sonnerie en pressant la touche 
c .  
On peut s'inspirer du programme 
DETECT qui attend un certain 
temps avant de signaler la 
sonnerie : celà évite la détection 
des tintements parasites tels celui 
dû au raccroché du combiné. 

390 0 

4 X  

1 N 4004 

Pau{ CourGis 

En pratique 

Le petit montage s'effectuera sans 
difficulté sur une plaque d'essai. 
LI et L2 sont à relier à la prise 
gigogne standard intercalée entre 
la prise murale du téléphone et 
l'appareil téléphonique. Ces fils 
sont à connecter aux bornes 1 et 
3. Il ne faut pas oublier de reHer 
les bornes des côtés mâle et 
femelle pour que l'appareil 
téléphonique fonctionne toujours. 
Côté Joystick, la numérotation de 
la prise correspond à celle de la 
DB 9 à l'arrière de l'ordinateur. 

Programme 

DETECT 

û 

1 0  A$ - "Le téléphone ne s 

onne pas 

2 0  B$ = "Le téléphone sonn 

e 
30 HOME 
4 0  PRINT PRINT : PRINT 

: PRINT "Etat de la li 

gne . "  

5 0  FOR W = 1 TO 1 0 :  VTAB 
1 0 :  HTAB 1 

60 VTAB 1 0 :  HTAB 1 

70 IF PEEK ( - 1 6287) > 
127 THEN NEXT : PRINT 

B$: GQTO 5 0  
L 2  ____________ ��----� 1 00 IJ.F 

40 V 
+ 

80 PRINT A$:W - 1 :  GOTO 6 

o 

Relais 9 Y 
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L I  objet d'U n i m a t e ,  
. programme de Cirtech, 

. est d'utiliser les 
programmes DOS 3.3. 

Pascal ou CP/M sur les Unidisks 
3'5. II pennet de faire fonctionner 
sur un support plus plaisant et 
spacieux des applications 
allergiques à ProDOS ou 
difficilement transposables : voici 
un programme qui mériterait 
d'accompagner chaque lecteur 
800Ko . . .  

Unimate est livré sur une 
disquette lisible en DOS 3.3, en 
Pascal et en CP/M. Il est 
compatible avec tous les Apple Il. 
Depuis chacun des systèmes 
d'exploitation, les fichiers 
concernés sont eopiables 
directement. 

Un démarrage sur la disquette 
Unimale donne accès à un mode 
d'emploi imprimable en anglais. 
Il est succinct car à part 
l'installation des d r i v e r s ,  
l'utilisation est totalement 
transparente. 

DOS 3.3 

La méthode retenue est 
l'installation d'une modification 
au DOS. Il convient de démarrer 
en DOS 3.3, puis d'exécuter le 
programme livré : le DOS en 
mémoire est alors modifié et il 
suffit d'initialiser des disquettes 
3'5 (ou 5'25) qui comporteront le 
nouveau DOS ; elles sont 
boorables. 

Chaque Unidisk 3'5 est reconnu 
en DOS 3.3 comme deux disques 
de 400Ko. Deux Unidisks en 
Siot 5 seraient reconnus comme 
étant : 

55, DI 
55,02 

55,03 
55, 04 

Seule précaution, pour initialiser 
le disque du deuxième lecteur, 
faire INIT HELLO, D3 et non pas 
D2, sinon . . .  
Les deux faces s'inirialisent alors 
simultanément et le HELLO est 
installé en D3. 

Une limitalion : le numéro de 
volume n'est plus vérifié sur 
l'Unidisk. 

Un RD adapté (nommé UNIRD) 
est également livré pour pennetue 
les copies sur disques 3'5. 

Pascal 1.1,  1.2 

Les 'drivers' livrés pennettent à 
Pascal 1 . 1  de reconnaître deux 
Unidisks comme étant les 
volumes 9 et IO de 800Ko 
chacun. Pour la version 1.2, ce 
seront les volumes 19 et 20. 

Un nouveau FORMA TTER livré 
autorise le fonnatage des disques 
5'25 et 3'5. 

CP/M 2.23, 2.20B 

Le driver nécessaire est installé 
par l'exécution d'un programme 
lors du démarrage. 

Pour CP/M 2.23, les Unidisk 
seront les volumes C: et D :  ; E :  

et F :  pour la version 2.20B. 
Chaque volume Unidisk 

runitnate 
comporte 788Ko. 

Un programme de formatage est 
également livré. 

S p eedisk 
Grâce à Unimate, il est possible 
d'utiliser la carte Ram Speedisk 
sous DOS 3.3. La cane SPlOOO 
de 1 méga-octet se trouve alors 
reconnue comme les Unidisks : 
on dispose de deux lecteurs 
vinuels de 400 Ka sous DOS 
3.3.  

Place faite au DOS et au catalogue 
(qui accueille 216 fichiers), il 
reste disponible 2 fois 376 832 
octets pour les fichiers sur la 
carte. Un "plus" pour les 
applications allergiques à 
ProD05. 

Unimate est distribué par Alpha 
Systèmes, 29, bld Gambetta 
38000 Grerwble. 

û 

fJJémarrer sur ['ilniiisI(800 2\ç ? 
Effectivement, l'Apple Ile ne considère pas que la carte contrôleur de 
l'Unidisk 800Ko est susceptible de le faire démarrer, même si cette cane 
est dans le pan 6 et les lecteurs 140Ko en pan 5. Pounant, neuf fois sur 
dix, on souhaite utiliser le lecteur 3'5 ce qui conduit à un CTRL-RESET, 
suivi d'un PRiS au clavier : pas élégant. 

On peut laisser sur le lecteur 140Ko un programme Basic du style 
PRINT CHR$(4)"PRi5" mais c'est lent. La solution la plus rapide 
semble de mettre l'ordre PRiS sur le secteur 0 de la piste 0 de la 
disquette 5'1/4 : à l'aide d'un éditeur de secteur (Bag of Tricks, Copy 
1[+, Mobby Disk . . .  ), mettre les octets suivants : 

01 convention 
Ali 2B LDX $2B arréte le lecteur 5 1/4 
BD 88 CO LDA $C088,X 

4C 0 0  CS JMP $C500 - PR!5 

Le dernier octet est à remplacer par C4 pour un démarrage sur le pan 4 
par exemple. Cette disquette de démarrage pourra alors rester à demeure 
dans le lecteur 140 Ka. 

û 

Porn's n° 32 



Commande XCJ4.rr : 
q'Oqjq' lé cataiogUt Pro(/)OS 

Sy{vie Çja{{et 

XCAT' commande 
externe ProDOS a 
pour objet de lister 
tous les fichiers d'un 

volume, qu'ils se trouvent au 
niveau 0 ou dans un énième 
sous-dossier. Il est écrit en 6502 
pOUf fonctionner sur tous Apple /1 
sous ProDOS versions 1 . 1  et 
suivantes ; pour les versions 
antérieures de ProDOS, il faudra 
modifier le relogeur pour qu'il 
recherche lui-même la place en 
mémoire. 

Le source, abondamment com
menté, contient toutes les 
explications nécessaires à son 
utilisalion mais il reste quelques 
précisions à apporter. 

L'assembleur 
ORCA/M 

• Le source occupe environ de 
50 % de la mémoire disponible 
(environ 36 Ka) il peut donc être 
saisi en une seule fois, confort 
non négligeable ; 

• si un commentaire est placé 
après une instruction, le point 
virgule n'est pas obligatoire ; 

• anop pennet de ne pas écrire 
d'instruction après un label (anop 
ne génère pas de code: c'est 
l'équivalent de ':' pour USA) ; 

• keep xcat : le code généré est 
sauvegardé automatiquement 
sous le nom 'xcat' (équivalent du 
DSK de ProCODE) ; 

• f. <  et f.> signifient respec
tivement panie basse et panie 
haute ; 

• ds n : réserve n octets en 
mémoire et les initialise à zéro ; 

- dc il 'nl, n2, . .  , np ' : défmit 
les entiers nI. n2 . . . . .  np chacun 
sur un octet ; 
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- dc i 2 '  label ' : l'entier label 
est stocké sur deux octets (bas. 
haut). Cette instruction pennet de 
stocker l'adresse label ; 

- dc c ' ch a î n e ' : définit la 
chaîne de caractères 'chaîne' (bits 
7 à O) ; 

• les instructions implicites ASL, 

LSR, ROR, ROL doivent être 
suivies de A. 

Le fonctionnement 
de XCAT 

• On commence par vérifier si la 
commande est bien XCAT : si ce 
n'est pas le cas, on en fait cadeau 
aux éventuelles autres 
commandes externes ; 

• si c'est pour nous : on 
demande à ProDOS d'analyser 
les paramètres qui peuvent être 
soit un nom de volume, soit un 
numéro de slot et/ou drive ; 
• si un nom de volume est 
demandé, on utilise ON UNE 
pour savoir dans quelle unité il se 
trouve. S'il existe, on met le 
numéro de l'unité dans la table 
des paramètres de READ 
BLOCK ; 

- si S ou D est utilisé. on calcule 
le numéro de l'unité et on termine 
comme ci-dessus ; 

• on lit le bloc 2 de l'unité 
choisie, on vérifie qu'il s'agit 
bien d'un disque ProDOS ; dans 
l'affirmative, l'analyse peut 
commencer ; 

• celle-ci se fait très simplement 
en lisant l'un après l'autre les 
blocs de ce catalogue et en 
analysant les 1 3  entrées de 
chaque bloc. Un catalogue ou 
sous-catalogue est tenniné quand 
le chaînage avant est égal à 00 00. 

Au cours de l'analyse d'un 
catalogue. si on trouve le nom 
d'un sous-catalogue, on sauve 3 
octets sur la pile : le numéro du 
bloc en cours et le numéro de 
l'enregistrement, on procède 
ensuite à l'analyse du  
sous-catalogue : quand celui-ci 
est terminé, on dépile les 3 octets 
sauvés et on reprend le catalogue 

Exemple d'exécution 

cor.u.octl.f lHPlUl« u ,  ,-su-.? 

rYPI BLOCS JQlI'I.f 

-

.... 1<1.1" 

"" 

ISSAI 

stllDlISC.$ '" 17-A<x;-f7 

�., '" , 17-A<x;-f7 

�" 

=, ". 21_A<X;_U 

_.UC02 ". 21-A<X;-U 

-, 

u.nAIIT.s m 27-A<X;-01 

PI . ... [N.S '" , 21-A<x;-f7 

rl.WOI<.S m , 21-A<X;-01 

n 

srAIIT '" , 21-A<X;-" 

M," '" 17-A<x;-'7 

- '" 71_AUC_01 

ON '" 21-A<X;-U 

1<1:1<1."'. sysr�" m " 21-A<X;-U 

,- n, , n_AUC_U 

PA.S '" 2'-A<x;-'7 

,. "" n_A<X;_f] 

a. 

,� '" 21_A<x;_f7 

cnJ m 27-A<X;�11 �H20 '" 21_A<X;_'? 

�OO m n-A<X;-11 

Ciro. m , 21-A<X;-fJ 

,,- m " Jl_A<x;_fJ 

u_ '" 27-A<X;-fJ 

nu� '" " ]1-A<X;-f7 

IUUH"S "" , l1-A<x;-I1 

STAllnlP '" '-sn-Il 
l''RYOHS.v2 "" " '-SEr-" 
COPUJUH '" " 1I-A<x;-.7 

,.- n, ll-A<X;-11 

�" n' , ,-su-.' 

/MSlC. SUru< m " ll-A<x;-I? 

CLV.I'OKS ." 00 '-su-I? 

IL LII/1�s ; 115 or.:r:u1ls : Hl] ror .... : lOU 

, 
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précédent là où on l'avait laissé. 
L'utilisation de la pile pennet une 
sauvegarde très simple des 
valeurs indispensables à la reprise 
d'un catalogue sans pene de place 
dans le programme et avec un 
contrôle très simple de l a  
profondeur : le pointeur de pile 
étant sauvegardé au début. il 
suffit à la fm d'un sous-catalogue 
de comparer le pointeur actuel et 
le premier pOUf savoir si tout a été 
dépilé et si on est dans le 
catalogue principal. 

Remarque sur la page zéro 

La plupart des adresses libres en 
page zéro sont utilisées. Si on 
souhaite préserver le contenu de 
ces adresses, il est possible de 
sauver la page zéro dans le buffeT 
de ProDOS (la moitié supérieure 
de ce buffer n'est pas utilisée par 
READ BLOCK). 

Structure des 
catalogues et de la 
bitmap 

Le catalogue principal comporte 4 
blocs : nO 2, 3, 4 et 5. Chaque 
bloc est chaîné au précédent et au 
suivant. 
Les sous-catalogues comportent 
au minimum 1 bloc auquel 
peuvent être chaînés d'autres 
blocs si le nombre de fichiers est 
supérieur à 13. 

Chaque bloc compone : 
octets $0 et $1 : 2 octets indiquant 

le nO du bloc qui le précède 
(c'est le chaînage arrière): 
contiennent 00 00 si ce bloc est 
le premier ; 

octets $2 et $3 : numéro du bloc 
suivant (chaînage avant) : 00 
00 si ce bloc est le dernier ; 

la suite du bloc est partagée en 
13 entrées de fichier de $27 
octets chacune ; 

il reste 1 octet inutilisé. 

La première entrée du bloc 2 ainsi 
que la première entrée de chaque 
premier bloc de sous-catalogue 
contiennent des informations 
relatives à la disquette ou au 
sous-catalogue et sont légèrement 

différentes des entrées de 
fichiers. 

Bloc 2 1ère entrée 
(octets $4 à $2A). Elle contient 
l'en-tête du catalogue principal. 
XCAT utilise les octets suivants : 

$4 
type de fichier (4 lees bits) : 
$0 fichier effacé ou inexistant 
ou effacé, 

Mode d'emploi 

Si vous n'avez pas la disquette 
d'accompagnement Pom's, il vous 
faut saisir et sauvegarder le code 
XCAT. 
La commande externe est dispontble 
après avoir tapé en mode direct: 

- XCAT 

ou, par programme : 

PRINT CHR$(4} "-XCAT". 

Pour obtenir le catalogue étendu, 
taper simplement : 

XCAT /nom de volume/ OU 
XCAT , Ss ,Dd 

S & d étant le numéro de port et de 
lecteur. 

Le listing peut être suspendu et 
repris à l'aide de la barre d'espace ; 
il est stoppé par CTRL-C. 

$D fichier sous-catalogue, 
$E en-tête sous-catalogue, 
$F en-tête catalogue. 

• longueur du nom de la 
disquette (4 derniers bits d'où 
la limitation à 15 caractères) ; 

$5 à $13. 
nom de la disquette ; 

$27 et $28 
numéro de bloc de la bitmap ; 

$29 et $2A 
nombre maximum de blocs du 
support. 

1er bloc de sous
catalogue, 1ère entrée 
On utilise seulement les octets $4 
à $13 (comme ci-dessus). 

Entrées de fichiers 

(Les numéros d'octets sont 
donnés par rapport au début de 
l'enregistrement). Les octets 
utilisés sont les suivants : 
$0 

type de fichier, longueur du 
nom (voir ci-dessus) ; 

$1 à $F 
le nom ; 

$10 
type de fichier (BAS, BIN, 
TXT, . . .  ) ; 

$11 et $12 
numéro du 1er bloc du fichier ; 

$13 et $14 
nombre de blocs occupés par le 
fichier ; 

$21 et $22 
date de dernière modification 
du fichier (à lire à l'envers 
$22, $21). 

La bitmap 

Elle occupe généralement le bloc 
6. Chaque octet renseigne sur 
l'occupation de 8 blocs : un bit 
est à 1 si le bloc est libre et à 0 si 
le bloc est occupé. 
Sur une disquette 140 Ko il y a 
donc 35 octets utilisés (280/8) et 
200 octets pour une disquette 800 
Ko (1600/8). 

.++ • 
Bibliographie 

Organisation d'une disquette 
ProDOS : 
• Guide ProDOS P. Beauftls w. 

Luther, Éditions Sybex 
• Beneath Apple ProDOS, 

Quality Software 
Relogeur, commande externe : 
• numéros antérieurs de Pom's. 

û 
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no..o.-. d. bloc� du (khi" d.ns lu oct ... 
$lJ .. $lf d. 1 '.nn�!sta ... nt 

'"' 
ju 11tbut 
�., IIbloc>I 

:suivl l ..... di . .  " ... nt par i"pro<1r 

c. nO&!on u. COII'.TlU d'II. rlb10c •• "Oloc" 

.1 1. dtcJ."l ut, 
1nftr.!.ur ;1 10 -> 3 ".p.oc •• 

c","pd • •  ntr .. JO .. t 100 -> :z 
" 

'" 
COIIJprü .ntu 100 .. JOOO -> 1000 

... uptri.ur 1 JOOO -> 0 
, 1 up.co pour 1. dp.ar d. ce qui pektd. 

i"'Pudr ldy tO 
101. nbloc+l 
c.,p L3 
� ., 

n<><tl:ir .. < $03 00 ? 
"0' 
ncabn >_ $Of 00 
""" 

S 00 GA 
$ 00 U 
$ 03 iii 

bIl. l_pl)loc 
Id. nbloc 
c"'p tSEil 
!>c� j,,'pI>loC 
!>cc !lsp 
ldo IIbloc'l 
!><I. 11sp 
101, nbloc 
""'p tSU 
!>c. llsp 
e.p UOA 
bes l2.p 

n<>&Du �uptr1.ur .; $0] el ? 

., 

12sp 
llsp 
l"pb1�c 

'"' 
'"' 
'"' 
'"' 
:/Ir upocbil 
101. "bloc.J 
101" "bloc 

oui ( >- 1000 ! 
""" ( < /000 J 

IIC.11obr • •  uptrl."r 2H 

.uptrl."r 1 100 ? 
"0' 
1101\ -> suptrJ.ur 1 10 ? 

"0' 
"00 
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J$r HnpdM 

j�r "u'�p.c. 
'" 

�o1< par �On .brevja'l"n 
�"it �OU� 1. for",. Su 

b ... ""oup da 'ypas pou.dan' un • •  Cre�IHi<>ll qui d4pand 
du logiclal u.iHun. 1 .. flc�leu, W lü,. d .. cod .. 
... �'ocUa 1 l 'anvau 1 pOrrlr da $B'" a . .. t .ui vla 
da 1. l.I$'a du COdU. 

ju oU'�p.'" 
ldy OJO 
ju H'but 
Id .. <$00 
Jdy <0 

.ypal>Cl cap ,ypilu .... 
Mq .ff'ypa 
,., 
,., 
,., 
, .. 
"",1 typal>Cl 
, .. 
Id. ($24 
ju outdo 

ju prby" 
ju ou,"pOc, 
". 

.tHypa J<I .. (J 

.tHl><:l U. 'ypt.I>1 •• y 
jsr ou'''o 
,., 
, .. 
""- .fttl><:l 
Ju ou'$P'''' 
'" 

"" 11'$12' 
de 1 2 ' 0 '  

Id. l<d.,uy.-S21 
s .. lltbu:Ul 
1<1. L>d . ... y.-$21 
sta lHbuff2 
ldy luqd.'a 

.ff.Jq Id • •  'gd.t., T 
ju ou.do 
'" 
bIl • •  ft,uq 

1. 'ypa d. !tehi.r as. d'f!$ 
l '"cta. $10 
J"'u.�I •• lo". dHt'un'u 

(.01 - coda lu l 
'"' 

M' 

.u suiv.nt ? 
o., 
non ( A c"ntia"t .uul la .ypa ! 
Co"a d. '$' 

J c.r.c"r .. • i .. pri_r 
y contia'" déJI l ',,{{u. d" typa 
1 .ft!cJ>u 

da .. "d. 1 Pro(}()S da Hra 1. d .. a, alla 
su. sto"kh d.". d .... p, ,U'''y''l 
"ode d. Cl;T TrHE 
uniqu."'''' pour f.lra joli ! ! !  
CET TIIfE n 'utiJJn pO. d. par .... u 

•• 10 una .drun ut "'cuuira .pr'. 
la ""<le de l '.ppal 
10 rou,l"a d ... u'.il1u Y_S21 .t y-'n 

.uivi 1"",,'dÜt .... nt d. <1,,' 

.fficn.q. d. Jo d.t. d. "'''dlfic''io'' du fiClOler 

Jo d ... • H s."cU. d.ns lu "Cta.s $21 •• 121 d. 
l '.nuq1J'n ... nc .v." 1. f"rll.t 

""t.t sn 
.... .... 

Jsr oU'"J>Oea 
ldy !SU 
jH IHbuf 
O.q $.".d ••• 
","p (SCI 
1><:. un.d ... 
lar • 

sta .. 
,., 
Ju li'buf 
hq •• n.d .. a 
sta jJ 
<0< 
lH . 
lu . 
Jar • 
Jar . 
c,"p (SOO 
1><: . .. ".d ••• 
.t. _ 
Id. jj 
.nd Ulr 
""p L$20 

".p HOA 
1><:. d ... l 

"'. 
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""tat $21 

_J Jllj 

oc.at 522 >- U e, � ( <-> .nn" >- 100) 

<>II f,lt .ntru 1. ut.nua l "" ucba 
.t on q.rd. "l . .  bf p.Jr d.".l.O" 

IllOis > 12 ? 
oui -> so"s d ... 

jour _ "f . . 1>0 
Jour >- 32 7 
oui -> un. d ... 
nan -> jour < JO 

"". 
o., 

•• 

JU auUp."a 
". 
J$r J"prd. te 
Id. L$21J 
ju ou.do 
Id • .... 
.. , 
.d" ... 
'"' 
Id .. L$3 
Id • ..,ls-3.y 
Ju oucdo 

'"' 
... 
00 . .. 
ld. L$20 
Jsr autdo 
Id • .. 
Ju l"Prd ... 

Id' "",h, .. 
Jsr Ou' do 
,-
cpx L$2D 
I>Cc .fhd 
". 

lo'prtl" • .... 

Id. UO 
ju l1npdn. 

no 

lactu�. d'Un 01"" 

11<blo" Ju .. li 
d" Il '$'0 ' 
de 12 'u.dpor .... ' 
""" okl 
Id .. p11. 

ju b.ldeall 
J.r .rrout 

okl rt. 

lotprl,.a la jour 
cod. d. 

calcul .du .. a rel .. lv. du l-.r 
eu."t.u du ..,ü: .... . 3 

3 ".ra"tère. 
..1>1. das n"". d .. .,,10 da 1'roOO:s 

l"prl ... la ""nt.nu de A (><$8) 
at x (LsB) an d4cl.al 

cod. d. RUD BLOC/( 
.drun table d .. par ... 'ru 
c _ 0 -> p.Js d'unur 
.0rU • •  n c .... 'rapll. 

On pa.u an r ..... lu l.ct.urs an Hon. d'''$ J'ordre 
"rolu.M du .lots a. drivas ju.qu '� c. que l 'on 
.H trau�' 1. �ol".,. ,,�.rClO'. 

d'" long,,",ur 
<lac longueur 
Id. ni.". 
st. buffuOl 
... 11t""f'l 
Id. ni_.H 
�ta buffaroHl 
H. Htbuf.2 
inc ptr 
""a no.voll 
lnc pt:"+1 

"0""011 Id .. d.ven' 
onl1nabcl Id. da"cntH," 

• nd UI"O 

$<0 ""Hol 

J.r Ali 
de 1J'SCJ' 
de i2 'o"lin'p.r:u .. ' 
I>C$ unlt$uiv 
ldy '0 
jH lltbuf 
.t . .... p 
."d UDI" 
CIltP lonou.ur 
on. unitsul" 
'"' 
ju !Jtbuf 
cmp (ptrJ ,y 
bila u,,1<sulv 
,., 
bila COlllpilOlll 
Id. tup 
.nd lSI"O 
st. unita 
". 

wdtsulv d." 

JIIIlJ urout 

lonou.ur du nOlll s.n. lu 2 1 

1. ,.., .. bufttJr r'''''VU 1. nDa 
d. c�'q',* vol"",. trouvé plU 
ON UNE 

.v."ca p.r d'un cUn pour s."tar 
la .1 .. � 

n<>abn d'unit.fs connac' .... 
la n<>abre trouvé Ut de la (or .. : 
dus « t t  oc) tte. d .. igne J • 
type d. support (d1Jq�a .o"pl�, dur 
ra ... . .  J -> on 'li.l". t t t t  

coda d. Of' LIIIL 
tabl. d'" p.ora .... us 
erreur quelconque -> .u $ulv.nt 

Ht 1. )-.r occ.t du bufttJr qui 
"""tlent : dus lllJ o� 1111 .$t 
1. l1>ng"eur du "o. <lu ""lu_ 
2 longueuu 'g.lu ? 
"". 

oul _> y _ lo"guaur 
co"p.ora lu "0IIl' d. volu .. s 
d�".nd' at 1 u p.or Of' LIllE 
i1$ .ront dlfUre"" 

tlni ? ,,<>II 
o., 
... - d$u 0000 

al .. lo" .=�IJ. 
uniU .ulnn,. 1 
o., 
"0" -> 0" n', rie" trou"': 
""d. da 'PATH NOT Ft>(/IID ' 
l"sult. 
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'" 

re.<lpor."" ."op 

de Jl ')' 
u"lte de 11'$50' 

J p.roder .. 
hc'.�r �5. dl 

lo�b de 11 'SOf, 528, HZ. $19, SAO. SC1, SEI; ' 

de il '515. $3e. SU, $III, SlIl, 5D" 

dc l l ' O , C , D , O , O , C , O '  

de 1 1 ' 1 , / , 1 . 1 , / , 1 '  

,J.�u de 11'124' 

de c ' �--�------------------------------------ , 

de c'----------------------- ' 

but't'er d� 2 01> Y �'"",hr. l '.druu du but't.r 
brou!llon d. ProOOS 

de 11 '$ID' 
de ",'UFICXJH scm .... UYT' 

bloelu cls :Z nu.oiro du bloc . Hu ,", c '  ..ail '  

J --------------'-----•• 

2 pou,", ... 

" ..... tra cl '",,) t' 

<:""""."" dc c'XCAT' 

.,,,,,,c<1f de 11 '25.J3. 13.7' 
onl1nepor"" • •  nep 

de 11 '2' 
""jeol cl, 1 
/;>'J(f.rol ds 2 .II .... buff,r que pour lŒAD 

de c ' "  FlCT" >I0Il SOOOltP 

libr .. de 1 1 ' 1 5 '  

.. poru",,, d .  (;E't-PPl:FIX ... SET-PREFIX, 

pr.fp.rtf1 .nop 
de Jl ' 1 '  

de 12'$200' 
1 nul pou"" u 

1. ""'(f.r cI',"'roi. 

Récapitulation 
XCA T 

Après avoir saisi C� cod� sous monillur, 
voU.!" l� sau.vegarduel par : 
BSAVE XCAT, A$2000, L1685 

2000:AD 00 BF C9 4C FO 00 AC 

2008:39 26 B9 39 26 20 06 23 

2010:88 DO F7 60 AD 40 BE FO 

2018:05 A9 15 4C 09 BE AD 08 

2020:BE 80 44 21 AD 07 BE 80 

2028:43 21 A 9  06 20 F5 BE C9 

2030:0C DO 03 4C 09 BE 80 E2 

2038:20 85 43 80 08 BE A9 21 

2040;85 3D A9 93 85 3E A 9  26 

2048: 85 3F AO 00 84 42 84 3C 

2050:8C 07 BE 20 2C FE 20 5A 

2058:20 60 AD E2 20 85 3B A9 

2060: 00 85 3A A2 00 Al 3A FO 

2068:50 20 8C F8 A4 2F CO 02 

2070:00 2C BI 3A CS BF DO 19 

2078: 88 BI 3A C9 

2080:B1 3A C9 20 

2088:18 69 03 85 

2090:3B AS 3A 85 

2098:FD A4 2F 20 

20A O ; 3 8  65 3A 85 

20A8:00 85 3B 38 

20BO: 3A 20 BA 20 

2088:20 60 C9 05 

00 0 0 12 88 

DO OB AS 3A 

3A 90 02 E6 

85 FC AS 3B 

C8 20 AS 2F 

69 3A AS 3B 

EO E2 20 A6 

4C 63 BO 03 

90 06 00 06 

20CO;EO 94 

20C8:88 BI 

20DO:E9 21 

200 8 : 0 7  60 

20EO:38 60 

Bd 02 1 8  60 38 60 

FC AA C8 BI FC 38 

90 OC 20 BA 20 BO 

E2 20 91 FC 18 60 

00 00 00 00 00 00 

20E8 : 0 0  00 00 00 00 00 00 00 

20FO : 0 0  00 00 00 00 00 00 00 

20F8 : 0 0  00 00 00 00 00 00 00 

2100:08 AD 6C BE 85 FE AO 60 

de c' , SERBIL scoUJ' 

occupe. de Il 'Il' 
de c '  SU'UCCO 

'oUI de 1 1 ' 1 0 '  

.. � �' , LAroT ' 

... g.,. ... .. � 11 '$17' 

.,.� c' EL F.J!uRPHl l!:UOOLATAC' 

InClou Cc jl 'U' C'c.l.g • ..  ul ...... C. U c.racc.r .. 

g.'lu 

'" 

2108 :BE 85 FF A O  01 BI FE 09 

2110:34 26 DO 20 C8 CO 05 90 

2118:F4 88 88 8C 52 BE A9 00 

2120:80 OF BF 80 53 BE A9 10 

2128:80 54 BE A9 04 80 55 BE 

2130:AD 4A 21 AD 31 21 80 50 

2138:BE AD 32 21 80 51 BE 18 

2240:60 38 4C 9E BE A9 1 0  4C 

2148:09 BE A2 00 AD 31 BE C9 

2150:C3 DO 01 CA 86 E3 AO 00 

2158:AD 56 BE FO 44 BI FE 85 

2160:1A CS 03 90 EO A8 BI FE 

2168:C9 2F DO D9 A O  01 BI FE 

2170:C9 2F D O  Dl C8 C4 lA 80 

2178:22 BI FE C9 2F FO C6 C9 

2180 :2E DO 0 6  CO 02 FO 8E DO 

2188 ;EB C9 3 0  90 B8 C9 3A 90 

2190:F2 C9 41 90 BO C9 SB BO 

2198:AC 90 09 20 3B 25 4C 08 

21AO:21 AD 57 BE DO 21 AD 9A 

21A8:8F FO 1 7 20 00 BF C 7  98 

2180:25 20 00 BF C6 9B 25 90 

21B8:09 A6 lE 9A 20 8B BE 4C 

2ICO:09 BE AD 30 BF D O  OE AD 
2IC8:62 BE 29 02 OA OA 00 61 

2100:BE OA OA OA OA 80 92 25 

2108:BA 86 lE A9 00 85 10 80 

21EO:96 25 85 lC 80 93 25 85 

21E8:1B C6 lB AS 74 80 94 25 

21FO:A9 02 85 EF 80 95 25 20 

21F8:29 25 AD 30 HF C9 BO FO 

2200:15 AO 00 81 73 C8 I l  73 

2208:00 07 C8 BI 73 C9 03 FO 

2210:05 A9 08 4C 09 BE AO 2 7  

2218:B1 73 8 5  EB C8 BI 73 85 

2220:EC C8 BI 73 85 ED C8 BI 

2228:73 85 EE 20 BI 23 20 9E 

2230:24 20 BI 23 20 BI 23 AC 

2238:B8 25 B9 B8 25 20 06 23 

2240:88 DO F7 20 81 23 20 BI 

2248;23 4C 4F 22 20 29 25 AD 

2250:00 CO 29 7F C9 03 DO 03 

2258:4C 1 5  23 A4 1C B9 9E 25 

2260:18 65 73 80 99 23 89 AB 
2268:25 65 74 80 SA 

23 FO 54 

1 4  

2 3  A O  00 

2270:20 98 29 FO C9 

2278:00 DO 

2280:25 48 AD 

2288:85 

2290:9C 

lB AO 

23 20 

AS lC 4 8  AD 96 

95 25 48 A 9  FF 

11 4C E2 22 20 

98 23 29 OF 85 

2298; lA AA 
22AO:23 C8 

C8 2 0  98 23 20 D6 

CA DO 

22A 8 : 03 20 F2 23 

2280:1B 1 0  1 6  E6 

22B8 :A6 lA A 9  20 

22CO:DO FA 20 81 

F6 24 

20 BI 

lB 20 

20 0 6  

23 E6 

22C8:1D E6 l C  AS l C  C9 

lB 30 

23 24 

9C 23 

" CA  
ID E6 

00 FO 

2200:03 4C 4F 22 AD 93 25 80 

22D8: 99 23 AD 94 25 80 9A 23 

22EO :AO 02 20 98 23 80 95 25 

22E8:C8 20 98 23 8D 96 25 00 

22FO :95 25 FO 0 7  A9 00 85 1C 

22F8 : 4 C  4C 22 BA E4 lE FO 22 

2300:68 80 95 25 68 8D 96 25 

2308:68 85 l C  C6 10 C6 ID 20 

2310:29 25 4C C9 22 A2 05 A9 

2318:2E 20 06 23 CA DO FA A6 

2320:lE 9A 20 BI 23 20 BI 23 

2328:A5 EB 80 95 25 AS EC 80 

2330: 9 6 25 20 29 25 A5 73 80 

2338:99 23 A5 74 80 9A 23 A9 

2340:00 85 06 85 07 20 08 24 

2348:EE 9A 23 20 08 24 AC 53 

2350:26 B9 53 26 20 0 6  23 88 

2358:00 F7 20 3 7  24 AS ED 38 

2360:E5 06 85 06 AS EE ES 0 7  

2368:85 0 7  AC 63 26 B9 6 3  26 

2370:20 06 23 88 DO F7 20 3 7  

Suite page 37 . . .  
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f}Jes fiCets en �L 
pour lmageWriter & '1J!M!P 

L es imprimantes Image
Weiter et DMP 
possèdent un grand 

. . .. ' nombre de possibilités 
qui ne sont généralement pas 
exploitées par l'utilisateur. En 
effet, il faU[ lui envoyer des codes 
de commandes relativement 
complexes qui nécessitent 
souvent un programme particulier 
peu compatible avec d'autres 
logiciels, et dont les effets 
semblent quelqllefois aléatoires. 

Heureusement le traitement de 
texte AppleWriter permet 
d'envoyer ces codes à 
l'lmageWriter et son langage de 
programmation le WPL (Ward 
Processing Language) peut se 
charger de calculer les paramètres 
nécessaires aux commandes à 
envoyer. 

Le programme WP L . FILET se 
charge de tracer des filets 
graphiques décoratifs et centrés, 
pour encadrer un titre ou bien 
pour séparer des paragraphes, 
sans quitter le texte en cours, en 
incluant les caractères de 
commande dans le texte. Il 
fonctionne avec Applewriter, 
version DOS 3.3. ou ProDOS, et 
avec une imprimante de la série 
ImageWriter. 

Le principe 

Sur )'ImageWriter le code 
ESCAPE-Vnnnnc permet de tracer 
une ligne répétant n n n n  fois 
l'image du code binaire ASCII du 
caractère c. Le problème consiste 
donc, une fois choisi le caractère 
c à calculer le nombre nnl1n pour 
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obtenir la longueur de ligne 
voulue, et à ajouter à ce code un 
certain nombre d'espace pour 
obtenir une justification au centre 
correspondant à la longueur du 
filet à tracer et non à la longueur 
du code seul. Pour obtenir deux 
filets encadrant une ligne de texte, 
il faut de plus connaître le nombre 
de caractères de celle-ci. 
WPL . FILET se chargera de ces 
calculs. 

Fonctionnement 

WPL . FILET 

insère un marqueur à l'endroit 
du texte où vous souhaitez 
opérer, 
compte le nombre de caractères 
du titre que vous voulez placer 
(s'il n'y a qu'un seul filet à 
tracer sa longueur est 
demandée à l'utilisateur), 
multiplie ensuite ce nombre par 
8 pour connaître le nombres de 
points qui correspond à la taille 
de la ligne, 
écrit ce nombre en respectant le 
fonnat de 4 caractères (avec 
des zéros en tête si nécessaire), 
ajoute ensuite des espaces pour 
obtenir une longueur de ligne 
correcte pour la justification au 
centre. 

Si votre texte ou votre ligne 
compte moins de 8 caractères 
(c'est-à-dire la longueur 
mInImum du code de 
commande), la ligne sera allongée 
aUlomatiquement. Si vous désirez 
une série de lignes de longueur 
décroissantes, le programme se 
chargera de calculer une ligne 
plus courte de 4 caractères au-

�6ert Cousta[ 

dessous de la précédente. 

Utilisation 

Deux possibilités : 

- taper CTRL-P DOWPL. FILET, 

- mettre le programme "sous la 
pomme" en utilisant le glossaire. 
Il faut faire CTRL-G puis ? et 
choisir un caractère pour faire 
exécuter le programme (par 
exemple '_'), tapez alors 

CTRL-PDOWPL. FILET> 

suivi de Return (> dans 
Applewriter ProDOS ou § dans 
Applewri,er DOS 3.3.). Chaque 
fois que vous voudrez utiliser le 
programme tapez seulement <!j_'. 

Le programme une fois lancé 
vous demande de taper vorre titre 
ou <Return> si vous voulez 
seulement une ligne. Il demande 
ensuite le code du filet, 
c'est-à-dire le caractère dont le 
code ASCII dessinera le filet 
(chaque bit à 1 de ce code tracera 
une ligne horizontale). Vous 
pouvez essayer différent codes, 
(les caractères - v U u g m par 
exemple, donnent de jolis fùets), 
le programme vous fournit 
quelques exemples et vous 
pouvez une fois de retour au texte 
changer le caractère s'il ne vous 
convient pas. Si vous avez choisi 
d'encadrer un texte, <Retum> 
seul en réponse à la demande du 
code du fùet du bas conservera le 
même code que pour celui du 
haut. 

Les titres et les fùets sont insérés 
à l'emplacement du curseur dans 
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le texte et écrivent le code .JT 
d'Applewriter pour remettre le 
texte en justification totale. Vous 
pouvez changer .JT dans le 
programme par .JO si vous 
préférez la justification à gauche. 

Il existe toutefois certaines 
limitations : on ne peut pas 
choisir des codes ASCII 
inférieurs à 128 et le code 255 du 
fait d'AppleWriter ; de plus, 
WPL.FILET intercepte les 

caractères < > ? et R e t  urn 

(CTRL-H et le paramètre du 
souligné ne sont pas conseillés). 

Saisie 

Un programme WPL ne peut pas 
dépasser 2048 caractères. 
WPL.FILET étant un peu long, 
on peut supprimer les espaces 
inutiles en tête des lignes (en en 
conservant toutefois un avant 

chaque commande), et les 
exemples de codes au début. 
Sauver ensuite en faisant CTRL-S 

WPL . FILET. 

D'autre part, si votre Applewriter 
ProDOS est patché pour ne pas 
compter les caractères Escape en 
justification totale il faut changer 
tous les PSX-7 en PSX-5 et les 
PSZ8 en PSZ6 pour obtenir un 
centrage correct. 

CREATI ON  DE FI LETS GRAPHIQUES AVEC APPLEWRITER SUR IMAGEWRITER 

Programme WPL.FILET PAS (X) -$B 
VERI2 PSY (X) 

PSZ8 À saisir cl: l'aide d'AppleWriter. POW' en simplifier le BCL PSZ-l 

PGODECl 

PGOLI2 

comptage, des espaces ont été replacés par des puces (-). 

DEBUT PND 

PPR1 

PPR FILETS AUTOMATIQUES {R.CoustalI87} 

PPR 
PPRQuelques codes : 

PPR 

PPRlignes: • fines' • • •  'larges" • 'mixtes 
PPR 

PPR 1 :  • • • • • ,t .  • • • •  • • • • •  ··ùx 
PPR 2: · <A><B><D><P> • • •  gnF • • • •  <C>80Abz 
PPR 3 :  · · <R><I><T> ( • • • • •  � • • •  _: ' 75ITWZjum 
PPR 4 : · · ·  • • •  t) • • • • • • • • • • • • • • • • •  U5+ 

PPR 

PINTitre à encadrer (return filet seul) ;-SA 

PCS<SA« 
PGOLll 

PGOTITRE 

LII PINLongueur en caractéres:_SB 

PSX$B 
PAS {X} -$B 

PCS<$B<O< 

PGOLIl 
PSRPLACE 

FILET P1NCode du filet:-$C 
PSRFILTR 

PCS<$C« 
PGOFlLET 

PGOVERI2 

VERIl PSX+l 

DECI PSY-l 

PGOBCL 
PGOVERIl 

LI2 PSRCALC 
P$RBLANC 

PINune autre ligne plus courte? (OIN) ;_$A 

PCS<$A<o< 

PASQ-$A 
PCS<$A<O< 

PGOAUTRE 

POT 
AUTRE F« AA< 

0' 
HHDXB 

PSXSB 

FSX-4 

PAS (X) -SB 

PGOVERI2 

TITRE PSRPLACE 
F« SA · < 
0' 
PSXO 

COMPT DHH 

F<?<? <A 
B 

FC « 
0' 
D 

INC P$X+l 

PGOBCLO 

BCLO F<? « 
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O? 
PCOINe 

TOTAL P5X-I 
B 

VER! 3 PAS SA -SA 
PSX+2 
psr (X) 
PSZ8 

BeLl PSZ-l 
PGODEeZ 
PGOFXRIT 

DEC2 PSY-l 
PGOBCLI 
PGOVERIJ 

ECRIT F<�A<� A$A AA< 
O? 
PSRCALC 

HAUT PINCode du [llst haut;-SC 
PSRFILTR 

PCS<$C<:< 
PGOHAUr 
B 
PSRSLANC 

BAS PINCode du (ilet bas: -SD 
PCS<SD« 
PGOBAS] 
PASSo-SC 
PSRFILTR 
PCS<SC« 
PGOBAS 

8AS2 PSRCODE 
POT 

. . .  Suite de la page 34 

237$,24 A5 ED 85 06 A5 EE 85 

70 26 89 70 26 20 2380 , 0 7  AC 

2388:D6 23 88 
23 2390:20 BI 

DO F? 20 3 7  24 
60 2C I O CO I B 

2398:89 00 80 60 A4 10 FO la 
23AO:CC 93 26 90 03 AC 93 26 
23A8:A9 AD 20 D6 23 88 DO FA 
2380 : 60 E6 EF A5 EF C9 3D 90 

2388 : 1 1  24 EJ 30 09 24 lB 30 

23CO:09 A9 OC 20 D6 23 A9 00 
23C8 :B5 EF A9 FF 85 IF A9 80 
23DO:20 D6 23 60 A9 AD 48 AD 
2308:00 CO 10 OF 2e 1 0  co Cg 
23EO:83 rD 08 2e 00 co 1 0  FB 
23E8:2C 1 0  CO 68 20 SC DB E6 

23FO , ! F  60 A6 IF A9 AD 20 D6 
23F8 :23 ES EO 28 90 F8 20 69 

2400;24 20 21 24 20 BA 24 60 

2408:.119 00 .118 20 98 23 FO )) 
2410:85 08 A2 08 AS 06 46 08 
2418:69 00 90 02 E:6 01 CA DO 
2420:1"5 85 06 C8 DO ES 60 20 
2428:04 23 AO 13 20 98 23 85 
2430 : 0 6  ce 20 98 23 85 01 AO 

2438: 00 A5 01 C9 03 90 OA DO 
2440:19 AS 06 C9 E8 BO 13 90 
2448:10 AS 01 DO OC AS 06 C9 

2450:64 BO 06 C9 OA Ba al C8 

245B:C8 C8 C8 20 AB 23 AS 07 

2 4 6 0 : A t  0 6  2 0  2 4  ED 20 D4 23 
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DOS 3.3 ProDOS 
PLACE F « � . JC�� . JT>< 

O? Ile 
Ile+
Ile 
][g5 

B 
PRT 

CALe PSY (X) 
PSZO 

"8 PSZ+8 
PSY-l 
PCO-8 
PRT 

BLANC PSX- 7 

PAS-$A 
BCL2 PASSA -SA 

PSX-l 
PGOBCL2 

CODE F<��<>2v>000(Z)SC>< 

07 
DHHHHHHXD 
F<><SA>< 
O? 
PRT 

1"ILTR PCS<SC<!< 

PRT 
PCS!SC!?! 

PAS-SC 
PCS!SC!>! 

PAS-SC 
PRT 

1- meNre un CTRL-L (taper au clavier CTRL-V CTRL-L CTRL-V) 
2- mett" Escape (taper CTRL·V ESC CTRL·V) 

2468:60 20 D4 23 AO l a  20 98 
2470:23 A2 aD AO 00 DO 89 B9 
2478:1"0 14 C8 C8 C8 CA 1 0 1"5 
2480:AA A9 24 20 D6 23 8A 20 
2488:DA FD 20 D4 23 60 A2 03 

2 4 9 0 : B 9  97 B9 20 06 23 ca CA 
2498:00 1"6 20 D4 23 60 20 00 
24AO:81" 82 00 00 A9 61" 80 99 
24A8:23 A9 BF 8D 9A 23 AC 7B 
2480:26 B9 7B 26 20 06 23 88 
24B8:DO 1"7 20 D4 23 AO 22 20 
24CO : 9 8  23 1"0 50 C9 C8 BO 4C 
24C8:4A 85 1"9 88 20 98 23 Fa 
2400:43 85 FB 6A 'l'A 'l'A 'l'A 'l'A 
24D8;C9 OD BO 38 85 FA AS FB 
24EO:29 IF C9 2 0  BO 2E C9 OA 
24E8:80 05 48 2 0  D4 23 68 20 
241"0 :22 25 A9 2D 20 D6 23 A5 

24F8:FA OA 65 FA A8 A2 03 B9 
2500:BE B9 20 D6 23 CB CA DO 

2508:1"6 A9 2D 20 D6 23 A5 1"9 
2510:20 22 25 60 A2 24 BD Cl 

2518:89 20 06 23 E8 EO 20 90 

2520:1"5 60 AA A9 00 20 24 EO 
2528: 60 20 00 BF 80 91 25 90 
2530:09 A6 lE 9A 20 8B BE 20 
2538:09 BE 60 C6 lA C6 lA A5 
2540: 73 8D 99 

80 9A 
25 8D 99 23 AS 
25 8D 9A 23 E6 2548: 74 

2550 :FE DO 02 E6 FF AE 31 BF 
2558:BD 32 BF 29 Fa 8D 98 25 
2560:20 00 Bf cs 91 25 BO 20 
2568:AO 00 20 98 23 85 08 29 
2 5 7 0 : 01" C5 lA DO 13 A8 20 98 
2578:23 Dl FE DO OB 88 DO f6 

2580:A5 08 29 1"0 8D 92 25 60 
2588:CA l a  CD A9 06 4C 09 BE 
2590:00 03 50 00 00 00 00 02 

2598:00 00 00 DI 00 02 04 2B 

25AO:52 79 AO C7 EE 1 5  3C 63 
2�A8 : 8A Bl 08 00 00 0 0  00 00 
25BO :00 00 al al al 01 01 al 
25B8: 7C 2D 20 20 2D 2D 2D 2D 
25CO:2D 2D 20 20 2D 2D 2D 2D 
25C8:2D 2D 2D 2D 2D 20 20 2D 
2500:2D 2D 2D 20 20 2D 2D 20 

25D8:20 2D 2D 2D 2D 20 20 20 
25EO:2D 20 20 2D 2D 2D 2D 2D 
25E8:2D 20 2D 2D 20 20 20 2D 

2D 20 20 2D 2D 
46 49 44 

25FO:2D 2D 20 

25F8 :8D 45 49 
2600:20 

2608:20 

20 53 43 
45 50 " 

'IF 'ID 
'IF 4C 42 20 

54 20 20 20 

2610:20 20 20 20 20 20 20 20 
2618:20 20 20 20 20 20 20 20 

2620:20 20 2 0  20 20 20 20 20 

2628:20 20 20 2 0  20 20 20 20 
2630:20 20 40 4f 4E 58 43 <Il 

2638: 54 19 00 00 07 2A 2A 20 
2640 : 4 6  49 43 54 41 20 'lE: 'IF 
2648: 'lE 20 53 'IF 44 'IF 52 50 
2650:20 2A 2A OF 20 3A 20 53 
2658:45 52 42 49 4C 20 53 '!3 

20 3A 20 53 2660:41" 4C 

2668:45 50 

42 OC 
55 43 43 'IF 20 20 

4C 'Il 54 'IF 

20 17 20 

2670:0A 20 3A 2 0  

2 6 7 8 : 5 �  20 

2680:4C 20 45" 40 49 
3A 20 45 
52 50 40 

47 4F 4C 41 
60 C9 

2688 : 4 9 20 45 55 
2690:54 41 43 18 \ 
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Les disquettes Pom s 
Pour éviter les saisies fastidieuses 
et pas toujours fiables, Porn's 
met à votre disposition des 
disquettes d'accompagnement qui 
regroupent l'ensemble des 
programmes de la revue. 

Fichiers Apple Il 

Apple Il 
Pour les Apple Il. deux types de 
disquettes : 
• 140Ko, 5,25 pouces au prix de 

60,00 F, fichiers en format 
DOS 3.3 au recto, en fonnat 
ProDOS au verso ; 

• 800Ko, 3,5 pouces pour 
Unidisk, au prix de 80,00 F, 
fichiers en format ProDOS 
seulement. 

Sur la 8ooKo et la 140Ko face 
ProDOS (toutes deux nommées 
/POMS32), nous vous conseillons 
d'installer les fichiers 'ProDOS' 
et 'Basic,System', ainsi la 
disquette sera bootable. 

P 8 TRANSFORHEUR 
P 8 HGR.SUPHGR. C  
P 8 HGR .SUPHGR. S  

D 8 BIGTEXT 
D 8 BIGPGM 
D 8 BIGSAVE 
D 8 BIGPTR 
D 8 ECR. VIRT 
D 8 VIRPUZZLE 
D 8 VIRCEL 
D 8 VIDEO 

P 8 XCATS 
P 8 XCAT 

D P 8 liPL.FILET 
P 8 COPY 
P 8 COPY.S 
P 8 COPIE. TF 
P 8 RECURSIVE. TEXT 
P 8 U.GESTABL. TEXT 
P 8 P. REPERT. TEXT 

D P 8 DETECT 
D RECURSIVE 
D U. GESTABL 

D P . REPERT 
D BASIC .PASCAL 
D BASPAC. OBJl 

Pro�r;Jmme (RUN oU -) 
Utilitaire pour Tr4nsrormeur 
Source en rormat TEXT 
Source "" rorm4t TEXT 
Source "" rormat TEXT 
Source "" rormat TEXT 
Table 
Code issu des 3 sources et de l a  table 
pgm de création de ECR-VIRT (RUN) 
P�m de démonstration (RUN) 
tcr4n de démonstr4tion pour VIRCEL 
Source en rormat TEXT 
Objet (BRUN ou -) 
IiPL A exécuter depuis AppleWri ter 
Objet (BRUN ou -) 
Source en rormat TEXT 
Pgm Basic (RUN oU -) 
Ces trois programmes Pascal 

sont à convertir à l 'aide 
d ' Universal File Conversion 

pgm Basic (RUN) 
Ces trois progammes Pascal 

sont à convertir a l 'aide 
de Basic-Pascal 

Pgm de conversion DOS/PASCAL (RUN) 
utilitaire pour BASIC. PASCAL 

Sur la liste ci-contre, les fichiers 
sont repérés ainsi : Fichiers Macintosh 
D : face DOS 3.3 de la 140Ko ; 
P : face ProDOS de la 140Ko ; 
8 : disquette 800Ko. 

Macintosh 

La liste ci-contre donne 
l'ensemble des fichiers de la 
disquette Mac, fichiers utilisables 
sur tous les types de Macintosh. 

Dossier Système 

Font/DA l'fover 
l'fots Croisés 
Grillel 
mots_croises .pas 
Accessoire 'ruseaux' 
décala�e.Asm 

mABcro. Txt 
CalEqu. Txt 

Une suggestion pour le prochain numéro, 
une question sur T_Pom's ou ad litteram, 

un regret à formuler, 
une hésitation sur un programme Pom's ? 

Contient 'ruseaux' installé et quelques 
éléments vitaux 
Pour installer 'ruseaux' 
Application du même nom 

Le problème posé dans ce numéro, pa�e 73 

Source de l 'application 'Hots_Croisês' 
Fichier Font/DA Hover qui contient 'ruseaux' 
Source l'fDS 68000 de 'ruseaux' 
Fichier de macro-instructions pour 'ruseaux' 
Fichier d ' équivalences pour 'ruseaux' 

empl I 
; . Notre boîte à lettres sur CalvaCom est à votre disposition.  
��,,,= 
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Apple Expo 87 : inutile de taper 36.15 
pour que je vous montre tout. 

Si vous désirez vraiment taper 36.15 
(code d'aa:t5 , Villette, mot clé , Apple) 
vous trouverez tous les renseignements 
utiles à propos d'Apple Expo. 

Thutefois, si vous désirez faire des ren
contres intéressantes, ou tout simplement 
tout voir d'lUl coup d'œil dOO:lmplexé, 
nous avoll'i toujours pense chez Apple que 
rien ne remplaœra les vraies expériences 
humaines, et surtout pas les machines. 

En fuit, il s'agjt d'un ooup d'œil parti
rulièremenl �ramique p� vous 
pol.lT('2 en 14,(0) 012 à travers 160 exp0-
sants oontempler tout Wl univers, saculture, 
son présent et son aveniJ; celui d'Apple. 

Celui de votre Apple. 
Voyons d'abord ce que vous pourrez 

voir du 30 septembre au 3 octobre. 
Lorsque VOllS aurez vu J'ensemble des 

produits Apple et non Apple, mis au point 
par des dévcloppeurs extêrieur>, vous 
powrez oontempler tous les logiciels dis
ponibles aujounl'hui sur l'Apple il ou 
Macintosh; avec une attention toute parti
culiere pour les derniers-nés des EtaJs-Unis 
visibles en France pour la première fois. 

Au passage, n'oubliez pas de deman
der au Macintosh U de se livrer à une petite 
exhibition personnelle. 

Ganlez un peu de votre temps pour 
reg;trder les domaines où Apple tient une 
plaœ toute particuliere oornrne l'Moca
tion ou ,'édition personnelle. 

Et si vous n'etes toujours pas rassasiés, 

arrêtez-vous au village de formation polU' 
demander à voir tout ce que vous n'auriez 
osé imaginer: 

En ce qLÙ oonœme les reocontres, rien 
n'a êlé laissé au hasard. Que ce soit 
au oours de l'une des noml>r'emes oonfé
renœs, per<l:tnt un spectade, au Qub 
Apple, ou tout simplement au restaurant, 
vous rencontrez qLÙ vous voulez. 

Apple Expo du 30 septembre apres
midi au 3 octobre 1987. La Grnnde 
Halle - La Villette. Heures d'ou
verture: meraedi de 
12 h à 19 h, autres ;ours 
de 10 h à 19 h.)eudi , 
journée professionnelle. 
M!tro, Porte de l'antin. 

Apple Expo - La Grande Halle - La Villette. ... ............. � Du 30 septembre au 3 octobre. Apple 
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!MicroSoft WorRJ 
• 

f)'sat 

L. es anciens utilisateurs 
de l'Apple Il ,e 
souviennent sans 

- doute d'un logiciel 
miracle (pour son époque) : 
AppleWorks, qui existe toujours 
et a été perfectionné depuis. Dès 
l'origine, ce premier vrai intégré 
pOUf micro-ordinateur proposait 
trois fonctions : tableur, gestion 
de fichier et traitement de texte. 
La communication entre les 
fonctions se faisait, au moins 
partiellement, par Copier/coller 
grâce à un Presse-papiers. cenes 
rudimentaire, mais qui préfigurait 
celui du Macintosh. Les 
différents modules étaient gérés 
par des commandes homogènes, 
très conviviales (pour ce type de 
matériel sans souris) et aisément 
mises en œuvre. Une fonction 
d'aide était accessible en 
permanence. 

Quand on aborde Microsoft 
Works, on est frappé par sa 
conception, rappelant sur bien 
des points celle d'AppleWorks, 
mais avec - évidemment - les 
progrès dus, d'une pan au 
fonctionnement du Macintosh, 
d'autre part à la puissance du 
matériel. 

Works propose, outre les trois 
outils précédents, un grapheur 
associé au tableur, un module de 
courrier personnalisé par liaison 
du traitemem de texte et de la base 
de données, et un module très 
complet de télécommunications. 
Les liaisons entre modules 
utilisent systématiquement le 
Copier/Coller. cependant que les 
liaisons avec d'autres logiciels se 
font par i m p o r t a t i o n  ou 
exportation de documents, ou 
encore par l'intermédiaire du 
module de communication. 

Pris individuellement, les outils 
sont classiques, possèdent les 

Pfiifippe Matfiieu 
fonctionnalités indispensables, 
sans sophistication. Ils sont en 
conséquence faciles maîtriser et à 
mettre en œuvre. 

Pris ensemble. on apprécie le 
passage instantané d'une fonction 
à une autre. par simple activation 
de la fenêtre voulue, et la liaison 
elle aussi presque instantanée par 
le Presse-papiers. 

À noter une bogue gênante : 
Works, non seulement est 
incompatible avec l'Album, mais 
de plus une tentative d'utilisation 
se solde toujours par une 
"bombe" ! Espérons que 
Microsoft corrigera rapidemem 
cette erreur. 

Le traitement de 
texte 

Il ressemble beaucoup à 
MacWrite ou à Word. Il utilise 
classiquement une règle et 
possède les fonctions, également 
classiques. d 'alignement, 
pagination. en-tête et bas de page. 
recherche et remplacement. etc. 

Ses "plus" 
• la possibilité de juxtaposer face 
à face du texte et des dessins ou 
graphiques issus, soit de logiciels 
tiers, via le Presse-papiers. soit 
du grapheur intégré ; 

• le transfert de caractéristiques 
de formatage d'un paragraphe à 
un autre par clic ; 
• l'existence d'une panoplie 
d'outils semi-graphiques 
intégrés : traits, encadrements, 
ovales, avec diverses épaisseurs 
de traits. 

Ses "moins" 
• l'absence de fonction de mise 
en colonnes du texte, qu'on peut 

cependant s'attendre à trouver 
dans un logiciel moderne ; 
• J'absence de tabulateur 
décimal ; 
• l'absence de glossaire et, quoi 
que l'importance soit sans doute 
moindre, de dictionnaire et de 
césure automatique. 

Le gestionnaire de 
fichiers 

Il s ' appelle un peu 
pompeusement Base de données, 
c'est en fait un honnête 
gestionnaire de fichiers, dom la 
conception ressemble beaucoup à 
celle de File (également proposé 
par Microsoft). 

Ses Hplus" 
• des possibilités très larges de 
sélection d'enregistrement par des 
associations de fonctions 
logiques ; 
• de bonnes possibilités de 
caractérisation des champs et 
d'exécution de calculs sur les 
champs numériques ; 
• des formatages des dates 
intéressants ; 
• une grande facilité de défmition 
d'un état. de sous-totaux el 
totaux, de sauts de lignes et de 
pages ; 
• la possibilité de conserver des 
"gabarits" d'états. 

Ses "moins" 
• pas de vue préalable des états à 
l'écran (seulement les résultats 
des totalisations) ; 
• la limitation de la longueur 
d'un champ (nom + contenu) à 
une ligne de l'écran. 

Par ailleurs, il ne faut pas perdre 
de vue que ce gestionnaire est 
mono-fichier. 
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Le courrier 
personnalisé 

En associant un texte avec un 
fichier (ou plusieurs), on peut 
créer aisément un système de 
courrier personnalisé travaillant 
sur tout le (ou sur une sélection 
du) fichier. Il suffit d'indiquer, 
en position, les rubriques des 
fichiers à utiliser lors de 
l'impression, par choix dans une 
liste de rubriques présentées à 
l'écran. 

Ses "plus" 
• une facilité extraordinaire 
d'utilisation ;  
• la possibilité de voir à l'écran 
ce que sera exactement tel ou tel 
document imprimé (l'enregis· 
tcement où se trouve le curseur 
étant utilisé pOUf cette vue 
préalable). 

Ses "moins" 
• on ose à peine le dire : le fait 
qu'il faille redemander roplian de 
préparation pour chaque champ à 
intégrer dans le document de 
traitement de texte. 

Le tableur 

Sa parenté avec le célèbre 
Multiplan, et peut�être plus 
encore avec Excel (deux logiciels 
signés Microsoft) est évidente. Sa 
capacité est de 230 colonnes et de 
9999 lignes, ce qui est très 
confortable. On y trouve une 
large panoplie de fonctions, un 
travail en références absolues ou 
relatives, internes ou externes, 
des options de formatage variées, 
etc. 

Ses "plus" 
• la transposition aisée des lignes 
et colonnes, notamment pour la 
construction de graphes ; 
• de nombreuses fonctions 
mathématiques, logiques, 
statistiques et financières ; 
• une bonne variété d'options de 
collage spécial ; 
• la possibilté de découper la 
fenêtre en deux "panneaux", 
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horizontalement ou vertica· 
lement ; 
• la déplacement de cellules 
obtenu par clic. 

Ses "moins" 
• des fonctions 
chaînes de 
inexistantes ; 

de date et de 
caractères 

• pas de possibilité de créer des 
formats personnalisés (comme 
c'est la cas avec Excel) ; 

Par ailleurs, il n'existe pas de 
macro·commandes associées au 
tableur. 

Le grapheur 

li est associé au tableur, et permet 
de tracer des courbes, des 
d i a g r a m m e s  à barres 
(éventuellement combinés) et des 
diagrammes à secteurs 
(camemberts). Un graphique est, 
comme il  se doit, mis à jour 
automatiquement par la feuille de 
calcul qui le sous�tend. 

Ses "plus" 
• la possibilité de représenter des 
lignes de données disjointes (ce 
que ne permet pas un outil aussi 
puissant qu'Excel !) ; 
• une échelle semi�logarithmique 
disponible ; 
• la possibilité de conserver des 
"gabarits" utilisables en diverses 
circonstances. 

Ses "moins" 
• la limitation à 4 séries de 
valeurs ; 
• la représentation de séries de 
lignes uniquement (pour 
représenter des séries de 
colonnes, il faut passer par 
J'intermédiaire de la fonction 
Transpose, heureusement aisée à 
mettre en œuvre). 

La fonction 
communication 

Il est relativement rare de trouver 
aujourd'hui encore une fonction 
communication intégrée à un 
logiciel. Celle de Works est à la 
fois puissante et très commode 

d'emploi. On peut défmir sur un 
écran les caractéristiques 
techniques de la communication, 
puis envoyer ou recevoir des 
messages (frappe directe au 
clavier), des textes (sans 
formatage), des fichiers (avec 
toutes les caractéristiques de 
formatage, en texte ou en dessin 
ou graphique). 

La rareté des options 
communication fait qu'il est 
difficile de parler de "plus" et de 
"moins" : par rappoIt à quoi ? 

Ce qu'on aime 
• la très grande variété possible 
des spécifications techniques ;  
• la possibilité de créer des 
"documents communications" qui 
mettent en mémoire les 
spécifications et un "annuaire 
téléphonique" personnalisé ; 
• sous réserve de posséder le 
modem voulu, la numérotation 
automatique, la mise en réception 
automatique ; 
• la facilité opératoire. 

Ce qu'on n'aime pas 
• rien de particulier. 

La liaison entre 
o utils 

Elle utilise systématiquement le 
Copier/CoUer, quels que soit les 
outils entre lesquels on veut 
établir un transfert de données, 
sauf: 

• le courrier personnaHsé, réalisé 
par une fonction particulière ; 
• la liaison tableur�grapheur, qui 
est automatique. 

Ses "plus" 
• l'instantanéité du passage d'un 
outil à un autre par ouverture (si 
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ce n'est déjà fait) ou activation de 
fenêtres ; 
• la convivialité très poussée, à 
la Macintosh, du passage par le 
Presse-papiers. 

La liaison avec 
d'autres logiciels 
Elle peut se faire de trois façons : 

• par le truchement d u  
Presse-papiers, comme entre les 
fonctions de Works ; 
• par lecture ou enregistrement 
sous fOffile de texte seul, pour les 
logiciels qui comportent cette 
possibilité (mais les options de 
fOffilatage sont perdues), ou sous 
certains fonnats particuliers, par 
exemple SYLK ; 
• en utilisant le module de 
communication (pour les 
logiciels,  Macintosh o u  
ordinateur tiers, qui disposent 
eux-mêmes d'un tel module ou 
peuvent en utiliser un). 

Ses "plus" 
• de nombreuses solutions 
possibles, dans lesquelles on peut 

faire un choix en fonction du 
problème à traiter ; 
• la grande facilité d'usage des 
liaisons par Presse-papiers ou 
module de communication. 

Ses "moins" 
• la nécessité, si on son des 
options simples, de bien 
comprendre la structure des 
documents produits par d'autres 
logiciels : format. caractères de 
contrôle, . . .  (mais ce n'est pas 
propre à Works) ; 
• sunout, c'est là que se fait 
durement ressentir l'incompa
tibilité de Works avec l'Album. 

En résumé 

Pour 
Un logiciel pour lequel on est 
parfois tenté d'ut.iliser l'adjectif 
génial. en paniculier pour son 
module de communication, sa 
fonction de courrier personnalisé 
et la facilité de commutation et de 
liaison entre outils. 

Une très grande facilité 

d'utilisation, parfois au détriment 
de la puissance, mais jamais au 
détriment de la rapidité. 

Contre 
Quelques lacunes regrettables, 
comme l'absence de colon nage 
dans le traitement de texte ou de 
fonction de date dans le tableur. 
Et surtout, l'incompatibilité avec 
l'Album, générant une bombe et 
une 'grave erreur système'. 

Un bilan très largement 
positif 

Works peut fan bien être le 
logiciel u n i qu e  pour les 
besoins courant de la plupart de 
ces "travailleurs du savoir" chers 
à nos amis d'Apple, certains 
d'entre eux étant amenés par 
ailleurs à utiliser des logiciels 
spécialisés de leur profession ou 
de leur technicité. 

� �  
1!!ffi'I � � L.!.!.J 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • 
• Tirez le macsimum de votre Macintosh. • 
• • 
•

• Cliquez sur Icônes. ) •
• 

····Êr • • Ce qu'en pensent les lecteurs: .. ::�� • 
• - "Cest avec plaisir et intérêt que je lis Icônes dont la plus grande • 
• qualité, à mon sens. est l'intelligibilité pour Wl profane curieux." • 
• _ "Permettez-moi de VOlIS féliciter pour la très haute qualité rédaction- • 
• neUe de votre revue qui, à mon sens, me semble rarement atteinte dans 1 
• bien des revues américaines auxquelles j'avais lbabitude de souscrire." 1 Gagnez - "IcOnes doit trouver sa place dans la bibliothèque de tout • un disque dur Macintoshien qui se respecte." 1 
• 20 mégas _ "Enfm des articles objectifs qui savent faire la part des choses 1 
• en élisant et qui ne portent pas Apple aux nues béatement ! Bravo, continuez." • vos icônes d'or _ 'Tai eu le plaisir de voir votre revue si visuellement passiormante •
• et je tiens à continuer le plus longtemps possible. C'est pourquoi •

• je m' aoorme." 
· -� . 
• :"'-/": Bulletin d'abonnement à renvoyer à Icônes • 
• lc1'o' 135 bis rue du Faubourg de Roubaix 59800 LILLE • 
· '- - -� 

. 
• OK. Je clique sur Icônes. Je m'aborme pour huit numéros. • France: l80F. Etranger: 250F. Ci-joint mon réglemCIlt par chèque. • Nom: ........................................ Prénom: .................................. • 
• Ad=e. . ............... ................................ .. .... . \ • 
• Code �stal . . . . .. . . .  Ville: ............ ..... :... . . . . . .. . . .  \ • 
• ProfesSion: . . .  . .. . . . . . . . . . . . .  SatisfaIt ou remboursé: • St Icônes vo\ls déçOIt.. il suffit dr.; nous retowner i)vant,. dix jOU1'S vqtre • Pour être sûr de ne rater aucun numfro, abonnez-vous. 1er exemphure pour cITe mtégraJement rembourse (cheque retourne) • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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�s • 1\g[and Jost 
ne revue telle Pom 's 
pouvait-elle proposer 
des grilles de mots 
croisés sans proposer 

l'assistance de l'ordinateur ? 
L'application présentée ici pennet 
de traiter sur l'écran des grilles de 
mots croisés préenregistrées ; eUe 
présente le double avantage de 
remplacer avantageusement 
crayon et gomme, et d'aborder un 
nouveau langage dans ces pages : 
le Turbo-Pascal. L'application 
permet de sauvegarder une 
recherche en cours pour la 
reprendre à tête reposée. 

Utilisation 

Par le double-clic habituel, lancer 
l'application Mots_Croisés. 

Par défaut, la grille numéro 1 est 
chargée. Si cette grille n'est pas 
présente sur la disquette, un 
message d'erreur apparaît. Pour 
sélectionner une autre grille (s'il 
en existe une), cliquer sur le 
rectangle gri lle numéro. Une 
boîte de sélection apparaît alors. 

Choisir le numéro de la grille en 
cliquant sur les cases + ou �, puis 
charger la grille en cliquant dans 
OK. 

Déplacer la souris sur la grille, 
frapper la lettre à inscrire dans ta 
case pointée par la souris ; bien 
sûr les cases noires ne sont pas 
accessibles. 

Pour conserver une grille 
inachevée, cliquer Sauver. Cette 
grille pourra être rappelée dans 
l'état ultérieurement 

La commande Effacer vide la 
grille. 

Il est possible d'imprimer le 
problème sur papier en cliquant . . .  
Imprimer. 

Pour quitter le programme choisir 
l'option ... Quit ter. 

Enfin, pour contrôler les 
résultats, enfoncer la touche TAB 

tout en cliquant dans Grill e 

numéro. La solution du problème 
s'affiche (Le problème de ce 

numéro faisant l'objet d'un concours, 
cette option ne fonctionnera 
pas ... ). 

Structure d'un 
fichier Grille 

Les fichiers grilles sont des 
fichiers TEXT nommés 
GRILLE!,  GRILLE2. . . .  Leur 
contenu doit être le suivant : 

• une chaîne de 100 caractères 
où sera stockée la grille en 
cours de remplissage ; 

• 1 retour chariot ; 
• 1 chaîne de caractères 

contenant la solution du 
problème. Les cases noires 
sont représentées par des 
points ; 

• 1 retour chariot ; 
• 1 cenain nombre de caractères 

pour les définitions 
horizontales ; 

• 1 retour chariot ; 
• 1 astérisque ; 
• 1 retour chariot ; 
• les caractères nécessaires pour 

les définitions verticales. 

L'encadré donne un exemple de 
fichier. 

Exemple de fichier exploitable par Mots_croises 
Pour plus de compréhension, les espaces ont été matérialisés par des •. Un tel fichier peut-êtte constitué à 
l'aide d'un ttailement de lexIes (sauvegarde avec l'option 'texte seul'). 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . .  . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
INTERPRETENOE .OE .CUDTU . .  SU. OBOEVITERAS . CGERS . .  M. MAEA . .  LSE .OTRO. LION .YE . .  NAAN . LEUORDINATEURRESTERAI . S  

1 .  Parle plusieurs langues . - 2 .  Patriarche . - Cardi

n a u x .  - Noble inversé. - J .  Caché. - App r i s .  - Pére de 

comédie. - 4 .  Feras un détour. - 5 . Rivière de France. - Possessif. - 6 .  Voyelle s .  - Un 

langage français qui a eu bien peu de succés. Centre de vote. - 7 .  Pet it ruisseau. - Le roi des a 

nimaux. Début de monnaie . - 8 .  - Quatre de Nathan. Vieux loup. - 9 .  De plus en plus puissant . -
1 0 .  Ne partirai p a s .  

1 .  Type de variable. - Opérateur logique. - 2 .  Récent . Note. - J .  Inutile avec Mac Draw. - Fin de 

verbe 

- Inversé : Avait son siège à Genève. - 4 .  Consonnes . Bon pour le nourrisson. - 5 .  Emblème d ' un 

parti 

politique . - Grimpe aux arbres. - 6 .  Crainte. - Système de dètect ion . - 7 .  Ainsi soit-il. - Symbole 

chimique .  - 8 .  Monnaies européennes. - Monnaie d ' Europe . - 9 .  Récipient . - Axe. - 1 0 .  Enseignant s .  
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Programme 
Turbo-Pascal 
PAOGRAM Mols_Croises; 

Mots 

{Roland JOST · VERSION 2.0 - Juin 1987) 

(SU-) 
($T APPLMC021 

Croises 

UMlS Memtypos, OI.Iic:kdrew, OSlntf, Toollnl1, PackJml,PaslnOul,MacPrint; 

"''' 
System. 0; 
NewYorlI .2: 

type 

'M 

slrl5 . Slring[15]; 
CharArray . �eked array[0.,4999] 01 Char; 

1. 
1. 
""'" 
1=. 
-. 
I� 
rontlel. 
ermo : inleger; 
lexlinlength, 
lexlinllength : Iongint: 
inRect. 
'. 
Il. 
MOd. 
, ... 
">et 
''''''''. 
"""'" 
--. 
"""'" 
, 
norTl{Irile • 

, 
""" 
""" ..... 
� 
LOO 
,p", 
myEver-. 
sortie. 
""" 
Texlin, 
Texlinl .  
Texl� 
" .  

: Red; 
: char; 

: 51ring[100]; 

: string; 
: pojn1; 
: array[1 .100) 01 rec!; 
: array[1..5) of rad; 
: array[1..4] 01 string[IO]; 
: array[1..50) 01 5Inng[100]: 
: GralPort: 
: eventReccrd: 

: boom,; 

: CharArray; 
: Fontlnlo: 

{ ....... _ .. _ ...•••.•••••••••.•.•........................••. ) 
procedure PtnMsg lm : 51115: 

r :  Rect); 

( ecrit la chaine de caraClères m dans le reClangle r )  

'" 
h. v :  rneger: 

begin 
h ;. r.!eft + (r.right . r.left . StringWk:1th(m)) div 2: 
v :_ r.top + (r.bOltom . I.top · fAse . lOese) div 2 + IAse; 
MoveTo(h, vI: . 
OrawSlring(m); 

laa ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ·····1 
procedure ooile5; 

( affiche le numéro de la grille ef1 cours ) 

begin 
SetAect{oommande[5]. 150, 1 0,230,30); 

FrameRoundAacl(commande[5],5,5); 
PIJIMsg('grilie nO'  + sn,commandeIS)): 

end: Ibo�e51 

{ .. __ ..................••••••••••••••...•.................. ) 
procedure messages: 

( in�ialise el affiche les commMdas ) 

begin 

SetRect(oommande[l], 1 0, 1 0,70,30); 
FrameRoundR9d(rommande[').5.5): 
PutMsg('Elfacer',commandlt[l )): 
Se1Rect(commande[2],SO,l 0, 140.30): 

FrameRoundRac1(commanda!2],5,5); 
PulMs!lfSauver',commande(2)); 
SetRec1(commande(3J,10,40.70,60); 

FrameRoundRect(commande[3),5,5); 
PutMsg('lmprimet",commande[311 : 
SetRoo(commande[4].80.40.140.60); 

FrameRoondRect(commande[4].5.5); 
putMsgrOu�ter'.commande[4]); 

bofie5; 

end; [messages) 
1-·······_··················_···_·························-1 
procedure remplit.Jjrme ; 

[ aHiehe � eonlenu de la grille ) 

var i : inlager; 

begin 
lor i ;. 1 to 100 do begin 

eraseRec1(cases[Q); 
case ercours[i] 01 

• .' : invertrect(c:ases[i]); 
otherwise 

put msgl 0fIC0I.I rs[i] .cases[m; 
end: [case) 

end: [Ior il 

end; [remplil.Jjril�) 
[_ ................................... _ .. _ ••.••••........... } 
procedure aHiche_solution : 

{ atfiche la soMion de la grille 1 
var j : inleger: 

begin 
10r i :- 1 10 100 do begin 

eraseRoc1(cases[ij); 
case soMOn{î) 01 

• .' : invertrect(c:ases[i]); 
otherwise 

putmsg(sotution[�.cases[i]); 
end: (case) 

end; Ilor il 
sotnag :-1a15e; 

end; (alliche_SOlulionj 

( ................•...•...•.............•.•••.•••••••••••••• ) 

procedure al1iche_glille; 

( génére la grille 10 • IOde mOlS Cl'oisés ) 

var i. j integer; 

end;{Put
_" ".::..' _________________ "'.::.." __________________ _ 
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for ; :. 1 10 1 0 do 
""" 
for 1 :- 1 10 10do begi'l 

SelR8CI(r ,270+2O\2O"j,29I)..2O';,20+2O'j): 
FrameRect(r); 

Se1Rec1(rl ,271 +2O'i, 1 +201,289+2O'i, 19+2O'j); 
cases{i+l0'(j-1J1 :. n :  

.... 
SelReet(rl ,270,20'j,290,2O+201): 

NumToSHingij,chaine): 
PutMsg(chaine,rl ): 

... , 
for 1 ;. 1 10 10 do begn 

SetRed(rl,270 + 2O'i,10,29Q..20'i,20): 
�mtostring{i.c:hairlEl}; 
PII1Msg(c:haine.r1 ): 

... , 

encl: {a!!iche.,gr�le} 
{ .••••...•••......•••......••.....••••....•••......••...... } 

Procedure lainextrecl ;  

'M 
aJ(rect, bxrOCl : red: 

.." , 
SeIR9C1(axrect,S,80,270,210); 
SelRect(bxred,S,230,507,330) : 

aRlet.1e1! :. axReo:,1e1! +S: 
aRed.righl :. a.xRect.rigllt . S: 
aRoct.bonom :. axRed.booom . S: 
aRecUcp :- a.xRoct.!op + S: 

bRectlefi :. bxRed.left +S: 
bR9C1.righl :. bxRect.righl - S: 
bRect.bonom :. bxRect.bollom - S: 
bRecl.1op ;. bxRec:tlop + S: 

end: 1 Procedure 1arttextrec1 ) 

{ •••••.•••••....•••........••....••••••...••••.......• ·····1 
prcœdure rawel: 

1 chargement d'un problème il partir du disqt.l8 } 
1 el atflChage des défîn�ions. 1 

I.erreur : Integer: 
F : Text: 

car: char: 

tlegin 

nomgrille :. 'grje'+$n: 
($1.) 

Resm(F, nomgrile}: 
erretN :. IOResuh: 
RoodIn (F,encours): 
IIrreur :. IOResun: 
Aeadln(F.solulion): 
erreur :. IOResufi: 
if erreur. Ollllln begin 
in:.O: 
while car <> '" do 
boO' 
Read(F,carl: 
Tal1ln(Iin] :. car: 
1n:. III + I :  

.... 
lel1inleng1h ;. 1in - 1 ;  
Read{F,car); 
In :- 0: 
whiIe 1101 E01(F} do 
boO' 
Road(F,Toxlint �inlJ: 
In :.III + I :  

... , 
lexlinllenglh :. lIn: 

Pom's nO 3 2  

and; lit} 
dose(1): 
" erreur <> 0 then begin 
SysBeep(l}: 
MOVlllo(200,!50I: 
OrawS1ringI'Cella grille n"exisle pas Ir): 

... 
else begin 

a1fiche.JIrille: 
rempliurille: 
movelo(S,80): OrawSlring('HOfizonlalomllnt'); 
TaxIBox(@Texlin,texlinlength, ar9C1, 01: 
mCl'elo(S.22S); DrawSlringfVenicalemen1"): 
T eXIBox{@Textint,lextinll9f1gth, brElC1. 0): 

... , 
($I+) 

"'1-
1····················································· ..••. } 
procEKllre saisIe_numero: 

1 saisie du numéro de la grille il chargOf ! 
var bo�e, j contour ! 

rel, ( rectar.gle pour Ie-)  
ra. ( rectangle pour le + ) 
rok 1 rectar.gle pour OK 1 

:r9d: 

",. 
EraseR9d(commardef5]): 
Selfled(boile,1 50, 10,250,60); 

FrameRoundReet(boiIe,S,S): 
Moveto(I70,25);OrawS1ring('grille n° 1: 

PMSizejl,1); 
SeIRIK1(rl ,220, 14,240,29): 
SelRec1(rcl ,224,40,236,51 ); 
SetRect(rc2, 170,40, 1 92,SI): 
putMsgr+',rcl): 
PII1Msg('-',rc2): 
SeIRa<:1(rok, 19O,3S,214,5S): 

FrameroundRed{rok,8,8): 
Putt.4sg('OK',rok} : 
Framaroundrect(rcl,S,S); 
F rameRooodRed{rc2,S,S): 
case ord{snjOl) 01 
1 : nombrel :- ord(sn(llr48: 
2 :  nombraI :. 10'(ord{sn[11)-48) +OI"d{sn[2}r48: 
3 : nombrlll :. l00'{ord(sn[11l·48) + 10'{ord{sn[21r48) +Ofd(sn[3}}·48: 

end: (case! 
PutMsg(so+'.'.rl ): 
rcpeal 
Gotmouse(c): 

il BIllIon and PllnRoct(c,rcl ) theo begin 
nombrel ;. nombral+l: 
H nombrel > 9991hBf1 nombrel :. 1: 
ttJm ToStmg(nombrel ,sn}: 
EraseRoundRect(rl,S,S): 
PutMsg(stI+'.',r1); 
!or J :. 1 to 30000 do: 
"'I� 
H Bunon and PllnRed(C,rc2) lhan begin 

nombrel :- nombril,.,: 
N nombre! < 1 lhen rootIre! :. 1 :  
Num ToSlriog(oombfel ,sn}: 
EraseRec1(rl): 
PUlMsg(sn+'.',rl}: 
lOf] : .. 1 lo30000do: 
end:lin 

unlil (bll11cn and PllnRect{c,rokll: 

c.h ;. 10; 
c.v :.IO; 
EraseRld(inRect): 

1···· .. •••• .... •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• •••• -! 

prcœdl.Xe sauva.,grille: 
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( sallYegarde de la grille en coors sur disque 1 
var i :  integer; 

1 :  tex!; 

begin 
rewrite(l, 'grine'+sn); 
writeln(f,encours): 
writ8ln{l,solution); 
!or 1 :. 0 10 lextinlenglh -1 do 

write(f,lexlin{iJ); 
writeln(f,�1; 

for i :. 0 10 texlinllenglh - 1  do 
write(f,texlinl (i]): 

dose(I); 
end; {sawe--llrille) 

{ ...•••.....•••••.......•••••.....••••••...••••••......•••. ) 

{ lrQINe ta case pointée par le curseur 1 
var i :  integ8f; 

c :  poirt 
begin 

for i :- l Io 100do 
... ' 
GetmouS8{c}; 
il Ptlnrect(c,cases[i)) then ncase :. i; 

"". 

( .......................................................... ( 
procedure saisie(myEvent : EventRecord}; 

{ filtre les touches clavier et atlicho dans la griITe ) 

begin 

quelkL case: 
il encou�ncaseJ <> '.' then 
",. 

1 analyse des commandes el branchement vers les routines concernées 1 
var c : point; 

celai : kmgint; 

begin 
GEtMouse(c); 
il PtlnRea{c,oommande(l]) then begin 
etfaçe; 
lempln�nlle: 

sawe��I�: 
end; liq 
il PllnRect(c,commande[21J then sauVG.JIrille: 
Il PllnRect(c,oommande[3]) then begin 
HideCursor; 
PrOpen; 

PrCtiCall(iPrEvtCtl,IPrEvtAlI,O,O); 
PlCbse; 
ShowCursor; 
end; lm 
il PtlnRoct(c,commancle[4J) lhen sortie :_ !rue; 
Il PtlnRect(c,oommande[S]J [tien begin 

if solflag _ lrue than 
affiche_solution 

.. , 
saisieJumero; 
end; (i� 

c.h :_ 10; 
c.v:-l0; 

end: {boutcnl 

Votre 
pr'eJrtier 

problème 
est 

page 73 __ _ 

{ ••••••..••..•......... _--_._-_._-_._-_ ................•.•• ) 

procedure Ini'!iaJise; 

( ini�aJisaHon 1 
begin 

initgral(@thePort); 
openporl(@gport); 

PenPat(blad): 
BackPat(whi'!e); 
FrameRect(gPort.portRoo); 
inRoct:. gPort.portRect; 

InsetRec1(inRed,l,l): 
EraseRed(inROCI): 
T extFoot(NewYork): 

Il (myevertMessage and charcodemask) > 96 then myevenl.messaae :. myevert.message - 32; 
inkey :. char(myevert.message and charco:!emask): 

TextSize(9}: 
GetFontlnlo(lnlo); 
in�rursor; case inœy 01 

'A'.:Z: : begin 
Er1lS8Rect(cases(rcase]}; 
PutMsg(inkey,cases[ncase]); 
Delete(oo::otn,ncase,1 ): 
Insen(inkey,EIlCOIKS,ncase); 
Sys8eep(-I): 

""; 
otherwise 

systleep(I); 
end: {case} 
end {il) 
ase sysbeep(2): 

end; {saisie) 

( .................. --............... _ ..................... _} 
procedure ellac9; 

{ efface le contenu de la grille ) 

var i : integlll"; 
t : texl; 

begin 

lor i :- 1 10 100 do 
il (eOCQurs[i) in rA' . .'Z':a' . .'l'j} thon encours�J :.' '; 

end; {ellace) 

{ .....................•.....•.•••.•....•................••• ) 

procedure bouton; 

SOI'1ie ;. Ialse; 
so�ag :alaise; 
encours:· "; 
whh Inlo do 
"'", 
\asc :_ asœnl; 
Ide&c ;. Qe$œn\", 

"" 
taittexlr9C1; 

sn :- '1'; 
rappel; 
""""" ; 

end; {�itialise) 

{ ..................................................... ·····1 
begin {maln) 

initialisa; 

repool 
if GmNextEvent(everyEvent, myEvent) then 
case myEventwl1at 0( 
MouseDoYrn : bcoton; 
KeyDown : begn 

Il (myevool.message and charCocIeMask) . 9 then solnag :. true; 
Saisie{myEvent); 

... 
end:(ease} 

until SORTIE; 

,'" 
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� onnaître instantanément 

({ l'heure de Vladi vostok, t� Phoenix ou - acces- .9llain Œohec 
� soirement - Paris . . .  
Tel est le but de cet accessoire de 
bureau écrit en assembleur 68000 
pour l'efficacité mais aussi, 
inutile d'essayer de le dissimuler, 
pour le plaisir. 

accessoires 

Écrire un mode d'emploi de 
fuseaux tiendrait du gag lant son 
usage est 'transparent' ; signalons 
seulement que cafetière, tasse, 
lune, téléviseur et autre soleil 
indiquent ce que sont censés faire 
à ccne heure - et en gros - vos 
amis de Vancouver ou 
Singapour. 

:FuseaUl( 
fioraires 

L'installation de fuseaux dans le 
'system' de vos disquettes de 
démarrage est aussi simple que 
pour d'autres accessoires et 
Font/DA Moyer fera très bien 
l'affaire. Si vous êtes nouveau 
lecteur de Porn's (Bienvenue n, il 
convient de signaler que, comme 
d'habitude, la disquette d'ac· 
compagnement de ce numéro 
contient l'accessoire installé dans 
le système et dans un fichier 
FontlOA Mover. Les 'sources' 
sont aussi sur ladite disquette 
Mac 32. 

Les virtuoses de l'éditeur de 
ressources vont aussi pouvoir 
s'occuper : les noms de ville ne 
sont pas dans le code mais dans 
une ressource (DITL ·16000 pour 
ne rien vous cacher), il est donc 
p ossible de remplacer, par 
exemple, Paris par Brest ou 
Bordeaux. 

Source 'Fuseaux.Asm' 
FUSEAUX 

heure .lo travers le monde 
A2 handle de ,. 11ste des points 

DlaIoqP tr 
Al adresse du BltMap du cadran 

• adre.se du handle d'un objet tournant 
A< .... uveq ... rde du DCEPtr 

OJ compteurs 

" pivot 
PRELIMINAIRES ' . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

INCLUDES ------------_____ _ 

include QulekEqu.D 

include SyltEqu.D 

include TooIBEqu . D  

Porn's nO 32 

include MacTraps.D 

include CalEqu .D 

Inelude mABcro.Txt 
" EQUATES ---------------__ 

c.Code equ 
csParam equ 

NII.ur .qu 

NFul equ 

• �1Icart. cian. 

Piv equ 
LA19 equ 
Ax equ 

HA 
'le 
12 
" 

controlt.t ... tu, code (�) 
op-detined p ... rams (20"B) 

1 ... li.te des point. ----------------_ _ _  _ 

o ;pivot 

4 ;lonqueur. de. ai9uilles 

8 ; ... xe de rotation 

equ 12 ;petit et q rand axe ell ipse , --�------�----�----��-
• "Re t ------._-- -------------__ -. ___________________ _ 

"Ret 
"Ret 

GrandAi9 
PetHAi9 
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xRef 
xRef 
xRef 

GetTi",e 
SinCos 
Rotvect90 

• xRe f -------------------------- ---------------------

MOTS D'ENTREE 

xOef 
xOef 

DERU 

d, 
DERU 

Comportement 

dc.W 
de.W 
dc.w 

dc.W 

52400 
3600 
50040 

o 

:ctrl /actions périodiques 
;toutes les minutes 
:uniquement events mise A jour 
;pas de menu 

Ecarts vers les Routines ---------------------------

dc.W 

dc.W 
de.\'! 
de . 10  
de . W  

DlGORAD'fR-DERU 

HorolazhEshy-OERU 

YRZ-DERU 
HorolazhEshy-OERU 

KLOZADYR-OERU 

l ;ouverture 

prime (unused) 

2 ' controle 

status (unusedJ 
), fermeture 

• Titre ----------------------------------------------
talbenn dC.B 0 

de .B 
.ALIGN 2 

OUVERTURE I!I!@@@�@@I!I!@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
01GORADYR 

PRELIMINAIRES , • • • • • •  , • •  , • • • • • • • • • • • • • • • • • .  , • • • •  , • • •  

; sauveq .. rde 
;DCEPtr » reqistre ", moveA.L 

S .. uvegarde du 

., , 

emp M.L,A2/A4 

Al,A4 
GrafPtr de l' application 

;pour le GrafPtr 

en cours ----

emp .L,SP ;GrafPtr » pile 

_GetPort ;GrafPtr APPL en cours » pil� 

ObscureCursor ;pour f .. ire plus jo11 

QUESTION DE LA FENETRE ±±±+±+t±t±±±±t±t±t±±±±±±±±±±± 
tst , L  dctlWindow (M) ;déja fenêtre ? 

bne.1oi Prenestrameus 
CONSTRUCTIONS . , • • • • • • • • • • •  " ,  • • • •  , • • • • • • • . • . • • •  " • •  

si l'on n ' a  pas de fenêtre. tout est A construire 

COLLECTE DE L'ID DE BASE tt±±±±±tt±±t±tt±±t±t±±±±±±i 

move dCtlRefNum (A4) , D O  ; n O  de l ' Ace 

addQ Il, DO 

.. , 00 ;sous-1D Ace 

h l  '5,00 

mOve fSCOOO.Dl 

., 00,01 

emp .W,Dl ;10 de base surpile et dans Dl 

LISTE DE POINTS ±±±±±±±±±±t±±±±tt±±tt±±±tttt±±±±±±±± 

Collect .. de la Liste et Placement 

GetRes f ' p n t f ' , D l  

dep A . L , A 2  ;handle dans A2 
moveA. L  (A2),AO ;adresse 

lea Pivot,A! 

move.L Piv(AC), (Al) + 
move ,L Laiq ( A O ) ,  ( A l ) '  
move , L  Ax(AOJ. (Al)' 

move.L E U ( A O } ,  (Al) ;axes de l ' e llipse 

Destruction ----------------------------------------------

emp , L , A2 

_ReleaseResource 
Si l'on n ' a  p .... déja une fenêtre, ±H±±'J)!JII)t-ttt± 

il faut en fabriquer une : 

Placement de 1'10 de la Mappemonde -------------------

dans l ' Item No 2 5  

GetRes t '  OITL ' ,  Dl 
dep A . L , A O  ;handle 
moveA. L  (AO),AO 
move Ol, Wo.NFus ' (itmOata�By+Wo) .itmD .. � .. �By (AOJ 

Collecte du Dialogue 
pointeur +++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

., , 
emp .W,Dl 
emp . L , f O  
emp . L , t-l 
_GetNewOialog 
moveA . L  ( SP ) , A2 

:pour 1 .. DialoqPtr 

; » h .... p 
: fenêtre premier plan 

; fenêtre fabriqulie ! 
;DialogPtr » A2 , pile 

;enlevement du DialoqPtf 
SetFont fqeneva, f9 

finitions ++++0.+++111111111111+++++++++++++++_+++++ 

move .L A2, dctlWindow (A4) ;WindowPtf>DCE 

move dctlRefNum ( A 4 ) , WindowKind(A2) 

COLLECTE DES IMAGES +++tttttt+++tt±tt±±±±±±±+++tt+tt 

Cadran 

; ID pfinc1pal 

dep . W , D l  
GetRes " bmap ' , Dl 
mouvO L, (SP) + , C  .. drHndl 

toujours sur la pile 
;ID " Dl, RAN 

Imaqes Tournantes ---------------------------------------

1!10 

lea ObjTour,Al ;adresse de stockaqe 

moveQ 1�,D2 : compteur 

addQ 

., , 
Il,Dl 

emp .1'1,01 
_GetPieture 

dep . L ,  (Al) 
subQ 

beq.S 

11,02 

!20 

addA t2'Lo.AI 
bra.S @ l 0  

POSITION INITIALE DE LA LUNE tl±rt+++ttt±±tttt:t±±±±± 

'" 
Collecte de l'Horloqe Marquant Ih du Matin 

c'est la 23éme, à une conqruence prés, 

après l ' horloge locale 

bsr ,1'1 
clr .L 

GetTime 
DO 

dt+dtHour, n o  

INFus-LOO 

fNFus,DO 

move 
.dd 

divU 

swap DO :nG de l' item de 2h du mat 

TopLefc du 

subA 

rectangle ++++++++++++++++++++++++-+++++ 
f2'Extd,SP ;Rect/Hndl/type, étendus 

bsr . W GetRect 
move. L  Axe,DO 
sub,L DO. TopLeft (SPJ 

OpBin Top ( SP ) , VectLun�vv , I 2 X  

OpBin Left(SP) , VectLun�hh, I 2 X  

Calculs 
so"",e des carrès , norme +++ ..... _ ..... _-++++-++ ..... _

OpBln VectLun+vv,vv�Lo(SP J , X2X 

OpBin VectLun.hh,hh�Lo (SPJ, X2X 

OpBin vv(SP ) , vv+Lo (SP1,muIX 

OpBln hh(SP ) . hh+Lo (SP ) , mulX 
OpBin hh(SP) ,vv'Lo (SP ) , addX 

pe.. (SPJ 

emp .W, ffoSORT 

JP6SK 
vecteur unitaire +++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

pea (SP) 
pea YectLun.vv 
emp .W, lfoDiv�ffExt 

. FP68K 
poa (SP) 

, .. YectLun+hh 

emp .W, lfoOiv'ffExt 
_FP68K 
.ddA f2'Extd.SP ;RAN 

vecteur exact +++++++++++++++++++++1111111111+++++++ 

OpBin VEll,YectLun'vv,mul! 
OpBin VEll. VectLun+hh,mulI 

CALCUL " • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  " ,  • • . •  , • • • • • • • •  

pour avoir les aiquilles de suite 

b s r , W  CalAig 
• ACIIEVEMtNT • • • • • •  , • • • • • •  " ,  • • • • • •  , • • • • • • • • • • • • • • • •  , .  

Prenestrameus 
Distro 

_SetPort 
moveA.L A�.Al 

;ancien GrafPtr sur la plIe 

dep M . L , A2/A4 :restauration 
Horol .. zhEshy 
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moveQ 10.00 ; return no error 
;!<en ... vo 

'T' 

· FERMETURE @@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
!<LOZAO'l'R 

00 

SAUVEGARDES . . . • • • • • • . • . . . . • • • • • . . . . • • . • • • . . . • • • . . . •  

emp M . L . A2/A4 ; sauveq ... rde 
moveA. L  11.1. ... 4 

.p C 
efIl.p .L.SP 

;DCEPtr 

_GetPort ;Gr ... fPtr en vlqueur • plIe 

LIQUIO ... TIONS . • • • • • • • • • • . . . • • • • • • . • . • • . • • • . • . • • • • . • •  

emp . L . CadrHndl 

_ReleaseRelource 

le... ObjTour . ... l 

moveQ ' 4 . 0 1  
e"'p .L. ("'l} 

_Rale ... seR.source 

;compteur 

subQ 11,01 

... ddA 

beq.S U O  
Il·Lo . ... 1 

bu.S @O 
emp . L.dctlWlndow ( ... 4 )  ; /plla pour destruc. 

clr.L dctIWindow("'4) ;.inon. boum ! 
_DispoIOi ... loq ;plu. be.oin fenêtra 

br ... . S Distro ion v ... fermar 

CONTROLE @@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
'" 

ROUTINE PRINCIP"'LE , BRANCHEMENTS • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

11.0 poInte sur la HOevica Request BlockH at ... 1 
lur 10 OCE 

'l'nEshy 

emp . L  . ... 4 

move ... . L ... 1. ... 4 

; s  ... uveÇj ... rde 

;OCEPtr 

",ove c.Code (AOI.OO ; n· requéte 

;événe::tent SS! I . W. laccEvent.OO. doCtlEvent 

SSI I . W  . .... ccRun.OO . ... ctMln ; ... ction périod 

.. ove ... . L ... 4 . ... 1 

dep ... . L . ... 4 

moveQ 10.  DO 

e",p .L, j1000na 

;OCEPtr. pour jIODone 

;rest ... ur ... tion 

; return nO error 
; "request" tr ... ité. saut IOOona 

m 
EvtNE."'lEN'l' • • • • • • • • • . . . . . • • • • • • • • • • • • • • • . . . • • • • • • • • • •  

doCtlEvent 
ROU'l'INE PRINCIP"'LE , BRANCHEMENTS • • • • • • • • • • • • • • • • • .  

emp . L  . ... 2 ; .... uveq.rde 

move ... . L c.P.r ... ( ... O )  . ... O ; .ur l ' événement 

moveA . L EvtMess"'Çje (AO) .11.2 ; 'lIindowPtr 

move EvtNum (AO).DO 

SSI I.W. lupd ... tEvt,DO. ��J 

CtlEvtOone 

;numéro événement 

;mi.e à jour 

dep A.L.A2 
br ... . S 

:rest ... ur ... tion 

YnEshy 

<AJ 
• MISE A JOUR · · · ·  . .  • • • • • •  . .  • •  . .  • • •  . .  • •  . .  • • •  . .  • •  . . . . .  • 

'entrée : Di ... loqPtr _ 11.2 

emp . L , "'2 
_BeqinUpdate 

emp . L  . ... 2 

_Or ... wOi ... IOQ 

bsr.W 
emp . L  . ... 2 

_EndUpd ... te 

br •• S 

Deu"'utour 

CtlEvtDone 
AC'l'ION PERIODIQUE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

ActMln 
· MECANISME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . .  

bl[ . S  C ... l ... iÇj 
b.r.W De.sAutour 

br ... . S YnEshy 
• SOOS-ROU'l' INE S @@e@@@el!@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
Cal"'lq 

CALCUL DES POSITIONS . • . . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

, PREPARA'l'IFS ±±±±±±±±±±±±±±±t±±±±±±±±t±±±±±±±±±±t±±ii 
Gat'l'ime 

Pom's n° 32 

�oveA. L  dctIWindov (A4/.A2 
lubA '3'Ex�d.SP ; ... nqle/vecteur 

POSITION DE BASE IIIIIIII(II((((III((((!))(((I(IIII 
Gr ... nde Aiquille 

moveA. L  

, .. 

move 

SP.AO 

0 .... 11.1 
Lq .... DO 

;adre.se du résult ... t 

;lonquaur 
blI.w 

Petite Aiquille 
moveA. L  SP.AO 

GrandAiq 

, .. 
move 

p ... ,Al 

L�.DO 
b u . W  

; ... dre •• e du rélult ... t 
;lonqueur 
PeUtAiq 

petite ... J.quille en étendu ........-_______ + 
multiplic ... tion du vecteur unit ... ire orthoqon ... l 

par 1. lonqueur 

c ... lcul ---------------------------------------------

p •• 
P" 
fMulI 

P" 
poo 
fMulI 

Cp. 

E><td+hh+Lo (SP/ 

;reste P'" en étendu sur l, pile + 1 esp ... ce 
rot ... tion de 90 -------------------------------------

;de$$ou$ _ de •• us 
pe. Extd+hh (SP) 

PO'" Lo(SP) 

fX2X 
;milieu » de.sou. 

p •• 
p •• 
fX2X 

Extdtvv (SP) 

Extd+hh+Lo(SP) 

;dessus _ milieu 

pe... (SPI 
pe. ExtdtvvtLo (SP) 
fX2X 

; rempllcement p ... r l' ortheçon ... l 

mOVe '- 1. (SP) 

pe... (SP) 
pe... E><td+vv+Lo(SP) 
fMulI 

AUTRES POSITIONS ! ( ( ( (1 ( ( (II!!! 1 1 , •• ( (!!!! ( ( ( 1 ( ( ( (( ( 

on f ... it tourner le potite ... iquille de pi/6 

Initi ... lis.tions 
le... E><tdCSP ) .Al ; ... dr v.ct.ur à tourner 

pe... P'" ;pl ... ce rélults int _ pile 

move 'NHeur-l.DO ;compteur 

Boucle ------------------------------------------------
@O le ... Sin5.AO ; ... dr liqnes triqo de ... lf ... 

bsr.W RotAlf ... 

tr ... nsferts " " " " " " " " ,'," " " " " " " " " " "  

, fini 

move .... L 

.'dA 

(SP) .11.0 
ILo.AO 

move . L  11.0. (SP) 
OpBin E><td+vv+Lo (SP) , V (AO) . X21 ; r . sin(dt><j 

Opain e><td+hh+Lo ( S P ) . h (AO).X21 ; r . cos(dt><j 
? +++-++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

sUbQ '1.00 
bne.W @O 
... ddA 13'Extd+Lo.SP ;RAN 

LUNE ' SOLEIL ttt!( (tl (I( (t (ttLtilJ:±±HH±lt t t t Il tii 
Coordonnées Rel.tive. de 1. Lun. 

le... SinMin.AO ; ... dr 110n81 tr1qo de .lfa 

lea V.ctLun . ... 1 ;vacteur 11. f.ire tournar 

b.r.W RotAIt. 
OpBln VectLun+vv. Lunl+v.X2I 

Opain V.ctLun+hh,LunIth.X21 

C ... lcul de toute. les Coordonnée. Absolues ------------

@lO 

le. LunI.AO 

moveQ 1 4 . 0 1  ;compteur 

move . L  ( ... 0) . 0 0  
move 00,02 

lOuIS HEll.D2 
divS VEll . 02 
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<l'lov .. 

SWAP 
.dd 

SWAP 

.dd 

subO 

D 2 ,  DO 

" 
A"e+v,DO 

" 
Axe+h,OO 
tl,Ol 
beq.S @ 2 0  

move . L  (AO) , 2 'Lo(AO) 
movo.L DO, (AO) 

;c'est fini 

... ddA '2'Lo,AO 

bsr.W RotVect90 
br ... . S @10 

@20 move.L DO, (AO) 
'" 

DessAutour 

" 

DESSIN • • • • • • • • • • • • • • . . . • • . • • • . . . • • . . . • • . . • • • . • . • • • .  

CADRANS , AIGUILLES tttt+tl±±tttt++++tt++++t+t:!±t±±± 

cmp M.L,A3-A4/D3-D4 ; s  ... uveq ... rde 
1niti ... lis ... tions -----------------------------'------

emp .L,A2 

_SotPort 
moveA . L  CadrHndl,AO 

moveA.L (AO),A3 ; ... dresse du bm ... p 
le... BitM ... pRec (A3) ,AO ; ... dr de la bitim ... qe_ 

move .L AO,B ... seAddr (A3) ;_ A 1 ... bonne phce 

, .. p ... ,A4 
move 'NFus,D3 
move.L Pivot,D4 

subA 'LR+Lo+WO,SP 

; ... dr dims ... iquilles 
;compteur 
;pour 1 ... tr ... nslation 

;R .. ct/Hndl/type 
Boucle -------------------------------------'----------

col1ecto du rect ... nqlo " " " " " " " " " " " ,_ 

move D3,DO 

bsr.W GetRect 

c ... dr ... n + ..... + __ ++++++_+++++++++++++++++++++ 
move.L TopLeft(SP),OO 
... dd.L Bounds+BotRiqht(A3) ,DO 
sub.L Bounds+TopLoft(A3) , D O  
move . L  DO,BotRlqht (SP) 
emp .L,A3 

P" 
P" 

Bounds (A3) 

2'Lo (SP) 

emp .W, hrcCopy 

emp . L , t O  

StdBUs 

;SrcRoct.B1t��pBounds 

;destRect 

;écr ... se 

:P"'s de ClipRqn 

aiqu ill e s .,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,., ++++_++++++++++ 
... dd.L D4, (SP) 

grande aiqu111e ------------------------------------

e:llp . L ,  (SP) 

_HoveTo 
emp .L,qa 

Line 
petite ... lquille -----------------------------------

eMp . L, ,S20002 

_PenSl�e 

emp . L ,  (SP) 
_MoveTo 

;plus l ... rgo que qr ... nde ... iguille 

O1IIp . L ,  (M) 
_Line 

PenNorm ... l ;retour ... u" diMensions normales 

Sortie -----------------------------------------------
subQ 

cmpI.W 

1 •• 

fl,D3 

beq . S  
'NHeur,D3 
bne.S @10 
p ... ,A4 

;sortie 

;mystère des macros 

;réintialisation/p ... 

'" addA 
bra.S @O 

'Lo,M 

, LUNE 

0 2 0  

br ... . S @O 

, SOLEIL ±±±±±±±±:H:1±±±±" " " "  ,±±±±±±±±±±±±±± 
iea ObjTour,A3 

moveO '4,D3 ;co�pteur 
movo . L  Lo(A3 ) , TopLeft (SP) 
move . L  

moveA. L 
Lo(A3), BotRiqht (SP) 

(A3) .AO ;h ... ndle 

moveA. L  (AO),Al ;adresse 
move . L  PicFrame+TopLef t ( A l ) . D O  
move . L  PicFrame+BotRight(Al).Dl 

sub.L DO,Dl 

add.L Dl, BotRiqht(SP) 

emp .L,AO 
pea Lo(SP) 

_DrawPicture 

subO '1.03 

addA 

beq.S @ 4 0  
12'Lo,A) 

FINITIONS 

, .. 

bra.. S @30 

±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±f±±±±t.±±±±±±±± 
",ddA ILR+Lo+O/o, SP 

dep M.L,A3-A4/D3-04 
RTS 

"'''' 
; res t",uration 

GetRect 
• COLLECTE D'UN RECTANGLE D'ITF.M . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
'entrée au moins 14 octets libres » pila 

nO de l ' item » DO 
'sortle rect ... nqle au sommet de 1 ... pile 
;PC sur la. pile 

RotAlfa 

emp . L , A2 

emp . '11. 0 0  
pea LOiWo+Lo+LR+Lo (SP) 

p.' Lo+Lo+'IIo+Lo+LR (SP} 

pea Lo+Lo+Lo+Wo+Lo (SP) 
CetOltem ;TopLeft sommet de la pile Isous PC 

'" 

• ROTATION D'UN VECTEUR DE L'ANGLE ALFA • • • • • • • • • • • . • •  

-entrée 

'sortie 

... dresse de SinCosAlfa » AO 
adresse du vecteur A t ... ire tourner » Al 

AO » sans chanQement 
Al » adresse du vecteur transformé 

subA l2'Extd, SP 
OpEln vv(Al ) , vv+Lo (SP ) , X2X 
OpBln hh(Al) , hh+Lo (SP ) , X2X 
OpBln vv(AO ) , vv(A1) ,muIX 
OpEin hh(AO) , hh (Al} ,mulX 
OpBin hh (AO) , vv+LoiSP) ,ltIulX 

OpBin vv(AO ) , hh+LoiSP) ,muIX 

pea hh(SP) 

pea vv+Lo (SP) 

; r . s ind.sinK 
; r . cosd.cos" 
; r . cosd.slnK 

: r . s ind.cos" 

amp .w,fffEXT+foADO 
_FP6SK : r . sin (d+K) " pile 

po... vv(Al) 
pea hh(Al) 
e�p . w , lffEXT+toSUB 

_F?6SK ; r . cos (d+,,) 

OpBin vv(SP1,vv(Al),X2X ;sin (d+x) » 
'2 'EKtd, SP 

'" 

» bonne adr 

bonne adr 

• DONNEES @@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
• CONSTANTES • . • • • • • • • • • • • . • • • • • • • . . • • . • • • • • • • . • • • . • . •  

Sin5 de.O/ 

CosS dc.W 
SinMin de.W 

S3FFE, S8000,SOOOO,SOOOO,SOOOO 

$3FFE,SOOB3, SD142,$C26S, SS39E 

S3FF7, S 8EFA , S l ? 5 ? , $ 1 4 B 1 , $ ODBF 

CosMin dc.W $3FFE, SFFFF , S 604B,$01C2, S6FBC 

• RESERVATIONS DE MEMOIRE • • • • • • . • • • • • • • • . . . • • • • • • • • • .  

, TEMPS ±±±±±±±±±±±±±.±±:1±±±±±±±.t:1±±±±±±±±±:1±±±±±t±±±±± 
dt dcB . W  7 , 0  ;fiche de la date ot du temps 

, LISTE DE POINTS ±±±±±±±±.±±±±±±.t±±±±±±±±±±±±±±±±±±±±± 
Pivot 

"". 
"P' 

,., 
VEll 

dc.L 
dc.W 
de .0/ 

dc.L 
dc . W  

o 
o 
o 

o 
o 

:coin du rectanqle » pivot 
: longueur Qrandes aiguilles 

; lonqueur petites aiQuilles 

;petit ... xe de l'ellipse 
HEII dc.O/ 0 :qrand ... xe - "-

• ROTATION ±±t±±t±.t±±±±±±±±±±++±±±+±±±±±±±±±±±±±±±±±±± 
• Aiguilles ' 
CadrHndl 
qa dc. L 
p... dc3 . L  
• Autres Objets 

dc.L 
o 

o ;BitM",pHandle du cadran 
:gra.ndo ... iquille 

NHeu r , O  ;petite ... alQuilles 
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VectLUn dcB .B 2 'Extd, 0  ;e:nplacelllent lune étendu 
Ob1Tour ;ne , .. chançer l' ordre , 

Lunllndl dC.L 0 

LunI dc.L 0 ; elllplacelllent lu.ne en entier 

Teullndl dc .L 0 
Ta •• l dc.L 0 ;elllplacelllent tasse entier 

Sollindi dc.L 0 
Sol! dC.L 0 ;empl .. cement .01eU entier 

Telllndi dc .L 0 

Tell dC.L 0 ;emplacement t,a ., entier 

FW 

Fichier 'mA Bcro. Txt' 
• IllABcro • 

y .. duc .. lcul equ. 0 
• EQUATES • . . • . • • • • . • • • • •  , • • • • • •  , • . . . . • • . .  " . • •  " • • . .  , 

Zo equ. 0 
By oqu. 

c. 
" 
E>ctd 

."" 

."" 

."" 

."" 

."" 

, 

• 
, 

1 0  
0 

; rectanole 

;lOnOUeIlT d'lin étendu 

" "'" 1 0  ;point. e n  ét.ndu 

LStr .qu 256 ;phr .... 
DIVERS • • • • • • • • • • • •  " ,  • • • • • • • • • • • • • • • • • . • • • • • • • • • . . •  

_SotFont_ --------------------------------------------
MACRO SetFont fonte,taill. 
MOVE .W l fonte} , - (SP } 

_TextFont 

MOVE .W (taille ) , - (SP) 
_T.xtSize 

_P2Coulc_ --------------------------------------------
<TraIte tout.s les séqu.nc •• dans le.quelles avant 

'd' appel.r u.n. routine on pou. •• e d.ux .ntiers sur 

'la pUe (Mov.To,OttSotR.ct, _ 1 

MACRO P2Couic x , y , cou.ic 
MOVE .W ( x l , - tsP) 
MOVE .W l y l , - (SP) 

(couic) 

1 
PUtTS BOUTS ----------------------------------

MACRO tuu 

moveM . L  AO-Al/DO-D2, - ( SP }  

mov • .  W f l , - (SP} 
_SysBeop 

move� . L  (SPJ+,AO-Al/DO-02 

1 
MACRO FIN -

,"0 
1 

MlICltO eP L -

CLIt . I L )  - (SPI 

1 
MACRO dep t , II.  
MOVE l t )  (SP I +, (II.) 
1 

MACRO emP t , II.  _ 
HOVE( t l  { R I , - { S P )  

1 
MACRO mouvO 
'" 
MOVe . {LI 

L,D, Addr 
{Mdr l.AG 
{ D ) .  (AC) 

MACRO mouvl L,D, Addr -

CE' 
MOVE . I L )  

1 
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{Addr },111 

{DI, (Al) 

��CRO Si t. x,v, a 

CMP { ! }  (x), {yI 
BEO (al 

, 

MACRO 
CMP{t) 

SiNon t , x , y , a  
{ x ) ,  ( y )  

BNE {a) 

1 
MACRO SSi t , x , y , a  
C MP l f )  l x ) ,  {y}  
BEQ . S  { a )  

1 
MACRO 
CMP { f i  

BSE . S  

SSiNOn L x , y , a  
( x ) ,  (yI 

, ., 

RESSOURCES • . .  , • . . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

_GetR •• _ 

Macro ç'n'ral. pou.r la coll.ct. de. r.,sou.rces 

• Param6tres : type, ID • handle lur la pile 

MACRO GetRes TYPE, ID 
CLR.L -ISP) 

MOVE .L ITYPE I . - (SP} 
MOVE .W I I D ) , - (SP} 
_GetResource 

_CollR •• _ --------------------------------------------
Macro pour la coll.ct. de nombr.u... r •• sources 

'Pour obtenir lin han dl. sur une re •• ource, on fournit 
',ouvent un ID et unD instruction telle que 

·C.tPlcture retourne un Handl. 

MACRO 
CLIt.L 

CollRe� ID,Genr. 
- (SP) 

MOVE .W ( I D I , - (SPI 
_Get( Genrel 

1 
_ColIPhras. 

"1t.91.ter-.tack-based�macro pour 1 •• 
"r ••• ources de type STR' 

'Mecro permettant le coll.ct. de. pointeurs sur les 

'phrases d'une liste 

• (STRfHandle dans M,No danl la lilte daM DO qui 
'sert /l1I.sl de compteur) : 

'S1R Ptr sur la pile . Utilise /lulli D l .  
. _-------------�-----�------- --- --- - ----------------- -

MACRO CollPhrase 

MOVE .W f2,Dl 
MOVEA. L (M),AC 

@l00 ADOII.W Dl ,AO 

MOVE .B (AO), Dl 
ADDO.W fl.Dl 

SUBO.W Il,00 
BNE . S  

MOVE.L 1I0,-{SPI 

1 

@lOO 

;donn. Ptr/phrase 

;lonou.ur des phras •• 
;adr •••• _ 110 
;ptr/phrase dans 110 
; lonQ phrase dan. Dl 
;cause octet lonçueur 

;décrément du compteur 

;srrlvé bonne phrase 

< • • •  , • • •  , • •  " • • • • • • •  " .  , . ,  • • • • • • • •  , • • • • • • •  , • • • •  , . ,  • • •  , 

IF yaducalcul 
CIILCUL • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  , • • •  < • • •  

maC rOI le. plus utili.é.1 de SANE 
"'�CROS OFFICIELLES ---------------

fo'.ACRO 

MOVE.W 
_FP6 8K 

1 
MACRO 
MOVE .W 
JP68K 
1 

MACRO 
MOVE .W 

fX2X - ;'t.ndll->ét.ndu 

IFFEX1+FOZ2X,-(SP) 

tX2I - ;'t.ndu->entler 

IFFIN1+FOX 2 Z , - (SP} 

tI2X - ;entier->éc.ndu 

fFFINT+FOZ 2 X , - ( S P )  
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_FP 6BK 

1 
"'.AeRO 
MOVE .W 

JP68K 

1 
MACRO 

fm�ll • ;multiplication par Un entier 

tFFINT+FOMUL, - ($Pl 

move 

fMulX - ;Multiplieation par un étendu 

tffEXT+foMUL, - (SP) 
_FP6BK 

1 
MACRO 
MOVE . W  
_FP 68K 

1 
MACRO 
HOVE .W 

FP6BK 

1 
MACRO 

faddX - ;addition d'un étendu 
'FFEXT+FOADD, - {SP} 

taddS - ;addition d'un sinole 

IFFSGL+FOADD, - {SP} 

fmulS - ;multiplication par un sin01e 

MOVE.W IFFSGL+FOMUL, - (SP} 

]P6BK 

1 
MACRO tdivI - ;division par un entier 

MOVE . W  IFFINT+FODIV, - (SP) 

]P6BK 

1 
MACRO trem I -
MOVE . W  'FFINT+FOREM, - (SP) 
]P68K 

1 
MACRO tCOSx - ;cosinus 
MOVE.W 'FOCOSX, - {SP} 

_Elems6BK 

MACRO tSINx - ; s inus 

MOVE.W 'FOSINX, - {SP) 
_Elems681': 

;entier 

'22 PERSO ------------------
, Opération binaire----------------------------------

'De nombreuses opérations du SANE utilisent deux 
'arournents et un code d' opération . La macro 

'ci-dessous reproduit la forme qénérale 

'do la suit d'instructions correspondante. 

MACRO OpBln A , B , op -

PEA {A) 
PEA l B )  
Flop) 

1 
*------- ----------------------------------------------

ENDIF 

Fichier 'CaIEqu. Txt'  

, CalEqu. Txt • 

Los equates ci-dessous tont partie du 
"Standard Apple Numeric Environment" (SANE) 

décr it dans l' "Apple Numer ics Manual" 

inclus dans "Inside Macintos h " .  

• extraits d e  SANEMa c s . Txt l e  24 Juin 8 7  

• condensé ? 
, . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

, NUMEROS DES OPERATIONS --------------
fOADD 
foSUB 
foMUL 

."" 
''''' 
''''' 

o 
2 
, 

;Addition 
;soustraction 

;Multiplication 

toDIV 
foCMP 

!oCPX 
foRD< 
foZ2X 

toX2Z 
fo$QRT 

foRTI 
foTT! 
foSCALB 
foLOGB 

toCLASS 

: liNDEFINED 
foS<:iENV 

foGETENV 
foSETHV 
!oGE1:HY 

foD2B 
feB2D 
foNEG 

foABS 
foCPYSGN 
!oNEXT 

foSE'l'XCP 
foPROCENTRY 
foPROCEXIT 
!oTESTXCP equ 

UNOEFINED equ 

; UNDEFINED equ 

, 
, 

" 
" 
" 
18 
18 
20 
" 
" 
" 
" 
30 

, 
, 
, 
, 

11 
" 
'" 
n 
" 
n 
" 
" 
" 
" 
11 

;Division 
;compllre 

;compare 
;rernainder 

;->étendu 

;étendu-> 

;racine carrée 

;round to Integral 
;truncato to Integral 
;blnary �c"le 
;logarithme base 2 

;cla""lfy 

;set environment 

;get environment 
;set haIt vector 
;Qet hait vector 

;décimal->binaire 
;blnaire->décimal 
;ne"ate 

;valeur absolue 
copy si"n 
next-after 

set exception 
procedure entry 
procedure exit 

test exception 

• NUMEROS DES FORMATS D ' OPERANDES --------

HEXT equ 

tfDBL equ 

ttSGL equ 

HINT equ 

ffLNG equ 

ffcOMP equ 

SOOOO 
50800 
S1000 
52000 
52800 
$�OOO 

Precision code masKs: forces a float!n" point 

, out?ut value to be coerced to the ran"e and 
, precision specified. 

fcEXT 
tcDBL 
tcSGL 

; ----------------------

SOOOO 
54000 
S8000 

;étendu 

;double 

;sin"le 

-------------------------------

; Class and si"n inqulries. 
;-----------------------------------------------------

tcSNAN 
tcONAN 

teINt 
tcURO 
fcNORM 

tcDENOR.'1 

."" 
''''' 
''''' 
."" 
''''' 
."" 

l 
2 

, 
, 
, 
, 

siQnal1nq NAN 

quiet NAN 

intinity 

zero 
normal number 

denormal number 

; Bit indexes tor bytes ot tloatin" point environrnent 

; word. 

;-----------------------------------------------------

fBINVALID 

!BUfLO;;' 

fBOlLOW 

fBDivZER 
fBINEXACT 

tBRNDLO 
fBRNDHI 
fBLSTRND 

fBDBL 

!BSGL 

o 
l 

2 
, 
, 
, 
• 
, 
, 
• 

invalid operation 

underflow 

overflow 

Division by zero 

inexact 

low bit ot round in" 
hi"h bit ot roundino 
last round result bit 

double precision control 

sin"le precision control 
• Numéros des fonctions-------------------------------

foLNX 
toL0G2X 
toLNlX 

."" 
''''' 
''''' 

$0000 
S0002 
$0004 

;lo"arithme néperien 
;loqarithme de baso 2 
;Lq (l+x) 

Suite page 54 . . .  
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Ortfwgicie{ 2 
O rthogiciel Plus de 

.. Larousse est une 
. nouvelle version du 

correcteur orthogra
phique pour Macintosh. Elle 
intègre de nouvelles possibilités 
telle la correction de documents 
'entiers' sauvegardés par 
MacWrite 4.5 et 2.0. 

Orthogiciel 

Il est livré sur deux disquettes 
contenues dans un petit classeur 
mode d'emploi bien présenté. Pas 
de difficultés de mise en Toute, 
peu de contraimes d'installation, 
aucun problème de mise en place 
sur disque dur. 

Le principe retenu pour la 
correction est le suivant ; un 
document a été sauvegardé par 
MacWrite 4.5 ou 2.0 (ou par tout 
autre traitement de textes en 
format 'texte seul ') ; 

lancer Otthogiciel, 
- ouvrir le document, 
- demander la vérification. 
Orthogiciel s'arrête sur chaque 
mot posant un problème et 
propose de le maintenir en l'état, 
de le corriger, de consulter le 
dictionnaire avant correct.ion. 

� � fh hhHS Uérlflcollon 

Le dictionnaire sur disquette ne 
comprend pas tout le petit 
Larousse mais 150 000 fonnes ce 
qui est beaucoup pour une 
disquette mais pas trop pour le 
français. 

La grammaire 
Orthogiciel est un correcteur 
orthographique et à ce titre, il 
laisse de côté les erreurs de 
syntaxe et fautes d'accord. On 
pourra écrire «nous avez» sans 
émouvoir le programme (déceler 
ce type de faute est d'une 
difficulté sans commune mesure 
a vec la comparaison à un 
dictionnaire, même de 150 000 
mots). 
Le mode d'emploi, pour 
compenser cette restriction 
propose un guide d'orthographe 
qui aide à ne pas accorder «elle 
s'est complu» et à accorder «eUe 
s'est abstenue» par exemple. 
Le programme propose aussi une 
aide à la conjugaison des verbes 
qui connaît les fonnes défectives 
éventuelles, les doubles fonnes et 
les panicipes invariables (du type 
succédé). 

Le dictionnaire 

Surtout incomplet, le petit 
, 

'renl/oyer ' ,  ,orte de cop 1 er/co I l  er, 
le d' t o i .  Un .enu l ' olde i!I l a  

� � � 

'" 

Consultlltlon clu Lerouul 

Alde ' le correction [ Remplllcer J Mllintenir 

PlurIel des noms flJouter au dictionnaire 

Conjugaison des verbes Arrêter III Correction 
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Larousse ne permet pas de 
satisfaire les besoins de chacun. 
Orthogiciel pennet de défmir un 
ou plusieurs dictionnaires 
utilisateur pour y inclure le jargon 
de telle ou telle profession. 
Chaque dictionnaire additionnel 
peut contenir 500 mots et on ne 
peut utiliser qu'un seul de ces 
dictionnaires à la fois. 

Et les accents ? 
Orthogiciel, bien que conçu pour 
le Macintosh se plante 
systématiquement si la zélée 
secrétaire prend le soin d'�crire 
«États-Unis, œuvre, Œuf, Atre» 
au lieu de «Etats-Unis, oeuvre, 
Oeuf, Atre». 
Idem pour les ligatures fi et ft : le 
programme préfère netlement 
«fichier» à «fichier». C'est bien 
regrettable car, bien utilisé, le 
Mac produit une typographie <le 
qualité douée de ç et autres O. 
«ça marche !» ne marche 
justement pas. 

Mots défectifs 

Tout le français ne tient pas sur 
un disque et le choix n'a pas dû 
être aisé. Toutefois, des mots 
d'usage fréquent manquent à 
l'appel : 
logo, convivial, décodeur, 
positionnement, picots, réutilisé. 
Le programme s'arrête également 
sur surnatalité. numérisée. 
crénage, enfiche, occlusives. 
salvateur, compilez . . .  
Générer est bien dans le 
dictionnaire Orthogiciel mais les 
formes conjuguées généré, 
génère, générant ne sont pas 
reconnues. 
Plus curieuse est la scission 
aléatoire de certains mots : 
procédures, position, caractères 
sont parfois reconnus comme 
pro, cédures, po, sition, ca, 
ractères . . .  d'où arrêts fréquents et 
inutiles de la vérification. 
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En cas de césure avec trait d'u
nion comme ci-dessus. le mot 
union n'est pas reconnu, mais 
gêne est minime. Dlctionnllire lllROUSSE CopyRight 

À l'usage 

Doté de la fonction 'renvoyer'. 
sone de copier/coller, Onhogiciel 
est souple d'emploi. Un menu 
propose l'aide à la conjugaison, 
un générateur de pluriel et J'aide à 
la correction par une recherche 
simplifiée dans le dictionnaire. 
Il est assez rapide et même très 
rapide en considérant l'impor
tance de la recherche. 

gouffres 
gouge 

gouges 

goujllt 

goujllterie 

gouJllteries 

gouJllh 

goujon 

goujonner 

goujons 

goulache 

Renuoyer 

Quitter 

ConsullIItion 

Le défaut le plus pénible à 
supporter apparaît lors de la 
détection d'une faute : 
une fenêtre s'affiche. avec un 
extrait de la phrase, le mot en 
cause et neuf boutons de 
contrôle. Le drame est que cette 
fenêtre disparaît et réapparraÎt à 
chaque détection d'où un fatigue 
visuelle dès la 5ème faute et la 
migraine à la lOème. Pourquoi ne 
pas avoir opté pour deux 
fenêtres, en haut et en bas de 
l'écran, affichées simultanément ? 

Le confort y aurait gagné. À noter 
que les fenêtres sont dotées de 
barres de déplacement alors 
qu'on ne peU[ les déplacer. 

Des points noirs : sene fenêtre ql}i 
'flashe', les œ E et autres 0 
ignorés, de petils défauts de 
fonctionnement, l'impossibilité 
de faire accepter 'CP/M' même à 
l'aide du dictionnaire utilisateur 
du fait du '1' .  

foL0G21X 00' SOO06 
foEXPX .0' SOO08 
foEXP2X .0' SOOOA 
foEXPlX ·OU SOOOC 
foEXP21X ·OU SOOOE 

foXPWRI .0' S8010 
foXPWRY .0' $8012 

foCOMPOOND ·OU SC014 
foANNUITY .0' SC016 
foSINX -0' 50018 
foCOSX ·OU SOOlA 
foTANX .0' SOOle 

foATANX -0' SOOlE 
foRANDX -OU S0020 

En conclusion 

Des bons points : le prix, la 
rapidité, l'efficacité, la possibilité 
de l'installer sur disque dur : la 
disquette originale n'est 
demandée que de temps en 
temps. 

Orthogiciel reste toutefois 
irremplaçable pour des faules du 
type ( programmme» qui peuvent 
échapper à la relecture la plus 
attentive. 

û 
;10<;12 (l+xf 

;exponentielle de b�se e 
;exponen�ielle de b�se , 

;expO,f -l 
;exp2 (x) -l 

;exponen�iation en�iéce 

;exponen�i�tlon Q'ènécale 
; compound 

;annuity 
; sinus 
;cosinus 
;tan<;1ente 

;Acc��ngente 
;nombre aléatoire 

STRUCTUREXPERT™ 
La solution pour programmer de manière 
structurée en MSBASICTM et ZSASICTioi. 
S T R U C T U R E X P E R TTM vous permet de 
disposer d'un ensemble d'analyses qui 
peuvent être v i s u a l i s é e s  (fenêtres 
"scrollables"), sauvées séparément sur 
fichiers, ou imprimées : 

;-----------------------------------------------------

Arborescence complète (descendante 
et ascendante) des appels GOSUB et 
GALL. ; NI!IN code s .  

;-----------------------------------------------------

NANSQRT ·OU 1 
NANAdd ·OU , 
NANDlv ·OU • 
NANMul ·OU , 
NANRE.M . "" • 
NANASCBIN ."" n 
NANeOMP ·OU 20 
NANZERO -OU 21 
NANTRI G  -OU 33 
NANINVTRIG ·OU " 
HAN LOG ."" " 
NANPOWER ·OU " 
NANflNAN -OU " 
NANINIT ·OU '" . .  .suite de la page 52 

listes triées sur plusieurs types de 
critères des GOSUB et des CALL. 
Statistiques : fréquence d'appel de 
chaque routine. 
Détection d'erreurs logiques (boucles 
non contrôlées, récursivité illégale, 
labels et routines non utilisés). 

STRUCTUREXPEAlTM 495 F TTC + 20 F de port 
Paiement par CS ou chèques adressés à 

O.S.I. - 149, rue Oberkampf - 7501 1 PARIS 
Tél. : (1) 42 49 37 95 
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!ProDOS ! 

une commande e?(terne 
!F. 'Rpzay 

Programme 
COpy 

Après avoir saisi ce code SOus 

monitewr, vous le sauvegarderez 

par 

BSAVE COPY, AS6000,LSA08 

6000:AD 08 BE 80 62 61 AD 07 

6008:BE 80 61 61 A9 DA 80 BA 

601 0 : 60 20 F5 BE C9 OC DO 03 

601 8 : 4C 09 BE 80 08 BE 85 FB 

6020;A8 AL BA 60 BA 48 98 48 

6028;29 07 AB 89 BB 60 AA 68 

6030:48 4A 4A 4A AB BA 1 9  58 

6038;8F 99 58 BF 68 AB ce 68 

6040 :AA CA DO EO AD BA 60 38 

6048:ED FB BE 80 FB BE A9 00 

6050. 80 0 7  BE 85 FA A9 61 85 

6058 . 3B A 9  0 0  85 JA 20 62 60 

6060 . 1 8  60 A2 00 AD pp Al 3A 

6068 FO 31 20 Be F8 M 2r co 

6 0 7 0 . 0 2  DO 28 BI JA C9 BF DO 

6 0 7 8 : 1 0  88 BI 3A C9 00 DO 09 

6080:88 BI JA AD 05 C9 20 FO 

6088:02 AD 02 BI JA 38 E9 61 

6090: 90 09 C9 DA Ba 05 60 08 

6098;8E 91 JA A2 00 ce Al 3A 

60A O : 8 1  FA E5 JA E6 FA DO DA 

GOAS: E6 3B E6 FB A9 58 cs 3E 

6080:FO 0 7  88 3 0  E6 DO E7 FO 

5OB8:A9 60 00 80 40 20 1 0  08 

60CO ; 0 4  02 01 00 00 00 00 00 

60C8 : 00 00 00 0 0  00 00 00 00 

6000: 00 00 00 0 0  00 00 00 00 

6008: 00 00 0 0  00 00 00 00 00 

60EO: 00 00 0 0  00 00 00 00 00 

60E8: 0 0  00 0 0  00 00 00 0 0  00 

60FO: 0 0  00 0 0  00 00 00 00 00 

60F8: 0 0  00 0 0  00 00 00 0 0  00 

6100:08 A6 0 6  AD 6C BE 85 06 

6108:A4 0 7  AD 60 BE 85 07 8E 

61 1 0 : 68 65 8C 69 65 A2 00 AO 

6 1 1 B : 0 1  BI 0 6  C9 AO DO 0 4  C8 

6120: 4C 19 61 EC 6C 65 FO OA 

6128:00 60 65 DO 28 E8 C8 4C 

6 1 3 0 : 1 9  61 88 88 8C 52 BE AD 

6138:63 61 AD 38 61 AC 39 61 

6 1 4 0 : 80 50 BE 8C 51 BE A9 00 

6 1 4 8 : 80 53 BE 80 55 BE A 9  03 

6 1 5 0 : 80 54 BE 1 8  60 38 AD 68 
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6158:65 AC 69 65 85 0 6 84 0 7  

6160:4C FF FF AD 5 6  BE 29 03 

6168,C9 03 FO 05 A9 1 0  4C 09 

6170 :BE AD 6C BE AC 50 BE 80 

6 1 7 8 : 72 55 BC 73 65 AD 5E BE 
6180:AC 6F BE 80 92 65 8C 93 

6 1 8 8 : 6 5  A5 73 A4 74 80 64 65 

6190. 8C 65 65 AD 6C BE AC 60 

6198 :BE 85 0 6  84 0 7  A O  01 BI 

61A O : 0 5  C9 2F FO 03 2 0  62 63 

61A8:AD 6E BE AC 6F BE B5 06 

61BO : B 4  07 A O  01 BI 06 C9 2F 

618B;FO 03 2 0  62 63 2 0  2E 64 

61CO:AD 75 65 C9 01 FO 04 C9 

51C8:0F DO 05 A9 00 4C 09 8E 

51DO:A2 02 E8 BD 71 65 90 91 

6108:65 EO 07 DO F5 A9 E3 80 

61EO: 94 65 2 0  37 64 AD 90 BF 
61E8:AE 91 BF BD 99 65 8E 9A 

61FO: 65 AD 92 BF AE 93 BF 80 

61F8: 9B 65 BE 9C 65 20 40 64 

6200:A9 04 20 9A 64 AO 00 8C 

6208: B O  65 80 BI 65 AD 6C BE 
621 0:AC 60 BE 80 AE 65 BC AF 

621 8 : 65 20 4 9 64 AD B2 65 80 

622 0 : A 6  65 80 B4 65 A9 04 20 

6228: 9A 64 AO 00 8C BD 65 80 

6230:B1 65 AD 6E BE AC 5F BE 
623 8 : B O  AE 65 8C AF 65 20 49 

6240 : 64 AD 82 65 80 9E 65 20 

6248:64 64 A 9  00 80 SE 65 80 

6250;5F 65 80 60 65 AD 79 65 

625B :AC 7A 65 80 66 65 8C 67 

5260:65 OE 66 65 2E 67 55 AD 

6258 : 5 7 55 FO 0 7  A9 BF 80 6B 

6270:65 DO 0 7  AE 66 65 E8 8E 

6278 : 6B 65 CE 6B 65 AD 6B 65 

6280;20 F5 BE BO F5 80 A8 65 

6288:80 A O  65 A O  00 8C A 7  65 

6290:8C 9F 65 AD 58 65 80 6A 

6298: 65 AD B5 65 38 ED SE 65 

62A O . 8D 61 65 AD 85 65 ED 5F 

62A 8 : 5 5  80 62 65 AD 87 65 ED 

6280: 60 65 80 63 65 AD 63 65 

5288 : D O  1 4  AD 62 65 CD 6A 65 

62CO:BO OC 80 AA 65 AD 61 65 

62CB :8D A9 55 4 C  09 62 A 9  00 

62DO:AC 6A 65 80 A 9  65 8C AA 
6208: 65 20 60 64 AE AB 65 AC 

62EO:AC 65 8A l B  60 5E 65 BD 

62E8: SE 65 98 60 5F 65 80 5F 

62FO: 65 A9 0 0  60 60 65 80 60 

e programme ajoute 
une commande 
COPY à ProDOS. 
En effet cette 
commande non 

implantée d'origine lui fait 
cruellement défaut car il faut 
avouer qu'il est plus pratique de 
donner un ordre directement au 
clavier plutôt que sortir son 
copieur favori. 
Cette commande servira pour 
recopier un fichier texte 
volumineux d'un disque à un 
autre par exemple. 

Mode d'emploi 

Cette nouvelle commande est 
disponible au clavier ou par 
programme après avoir tapé : 

BRUN COPYOU 

- CQPY 

sous ProDOS exclusivement. 

La syntaxe de la conunande est la 
même que celle des autres 
commandes ProDOS, à savoir : 

COPY cheminl, chemin2 

Chemin 1 est le chemin d'accès 
(pathname) du fichier source, 
chemin2 celui du fichier de 
destination, par exemple : 

CQPY /bureau/dossier/ 

client, /archive/client 

Si le nom du volume est omis, le 
prograrrune prendra le lecteur par 
défaut, c'est à dire celui que 
Pro DOS utilise quand on tape 
CATALOG. 

Cette commande externe permet 
la copie de tous types de fichiers 
(system, text, AppleWorks, 
binaires, commande . . .  ) mais ne 
peut copier des volumes. Ainsi, 
l'ordre : 

CQPY /DISQUE/, /RAMS/ 

est invalide. 

Si l'utilisateur ne possède qu'un 
lecteur de disquettes. il devra 
utiliser l'éventuel disque virtuel 
comme tampon. 
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62F8 : 65 8E Al 65 8C A2 65 20 

65 CD B 7 65 AD 60 6300:52 64 

6308:90 1 0  

6310:90 0 8  A D  SE 65 

AD 5F 65 CD B 6  65 

CD B5 65 

20 3B 63 03 4C 6318:FO 

6320 :AD 6E 

99 62 

6328 : 65 

6330;65 

BE AC 

8C 85 65 

6F BE 8D 84 

73 A2 04 BD 

9D 85 65 CA 
60 AD A6 6338:91 64 

20 6340:65 

6348:C3 65 

SB 64 AD 
20 SB 54 

DO F7 20 

55 80 C3 

'E 

AO 

65 80 

54 65 

6350;AC 65 65 85 73 84 74 AD 

6358:68 65 AC 69 65 85 05 84 

6360 : 0 7  60 A9 01 20 9A 54 AO 

6368:00 BD BB 65 8C BA 65 80 

5370;BE 65 8C BD 65 8D 2A 64 

6378; 8C 29 64 20 75 64 20 28 

6380;64 FO 01 60 AD 3C BE OA 

6388; OA OA OA DA AA AC 3D BE 
6390;88 98 4A 8A fiA 8D B9 65 

6398;20 7F 64 AS 06 1 8  69 01 

63A O : 8 5  3C AS 0 7  69 00 85 3D 

63A 8 : A O  00 BI 06 38 65 0 5  85 

63B O : 3E AS 07 69 00 85 3F 20 

63B8" 28 

63CO : 8 5  

63C8"A5 
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54 lB 69 03 1 8  65 06 
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63D8;AD BA 
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" 
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65 l B  
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01 85 3C 

B5 3D 20 

53E8 :28 64 38 6D BA 65 8S 3E 

63FO;AD SB 65 69 00 85 3F AS 

53F8;06 18 69 02 85 42 AS 0 7  

6400;69 0 0  85 43 2 0  2 C  FE AO 

6408: 00 BI 0 6  BD 13 64 20 28 

6410:54 1 8 69 00 69 02 91 06 

6418;C8 A9 AF 91 06 20 28 54 

642 0 : 1 8  69 02 A 8  A9 AF 91 06 

6428;AD FF FF 29 OF 60 20 00 

6430:BF C4 71 55 BO 6A 60 20 

6438:00 BF 82 00 00 B O  61 60 

5440;20 00 BF CO 91 65 B a  58 

6448; 60 20 00 BF CB AD 65 Ba 

5450: 4F 60 20 00 8F CB 90 55 

6458:BO 46 60 20 00 BF CC C2 

6 4 6 0 : 65 BD 3D 60 20 00 BF Dl 

6468;B3 65 BD 3 4  60 20 00 BF 

6 4 7 0 : CA AS 55 BD 2B 60 20 00 

6478:BF C7 BC 65 BD 22 60 20 

6480:00 BF CS B8 65 BD 1 9  60 

6488:20 00 BF Cl BF 65 BO 1 0  

6490: 60 20 0 0  BF C3 8 3  65 80 

6498: 0 7  60 20 F5 BE BD 01 60 

64A 0 : 4 8  C9 48 DO 12 AD 92 65 

64A8:AC 93 55 80 CO 65 8C Cl 

64BO ; 65 20 3B 63 20 88 64 AD 
64B8:C4 65 AD B8 64 AC B9 64 

64CO:20 3A DB 68 48 20 DA FO 

64CB:A9 

6400:ED 

AO 20 ED rD A9 BA 20 

FD A9 AO 20 ED 

64D8:A2 lC DO CD 65 FO 

E9 64 

BD 0 6  

FD 68 

03 CA 
OA 1 8  

6 5  E8 

64EO:DO F8 8A 80 

64E8: 69 00 AA E 8  

64FO:BC 0 6  6 5  20 3A 

64F8 :20 

6s00;20 

ED FD A9 80 

DB A9 0 7  

20 ED FD 

4D 53 4C DO 03 AD E:A 
6508: 65 AD OS 66 AD 2B 66 AD 

651 0;54 66 AD 6C 65 AD 8A 56 

6S18:AD A7 6 5  AD C3 66 AD ES 

6520: 66 AD 08 67 AD H 67 AD 

6528: 5F 67 AD 7:- 67 AD AF 67 

6530:AD C7 67 AD E9 6 7  AD OB 

6538: 68 AD 38 68 AD 68 68 AD 

6540 : 8A 68 AD B9 68 AD D4 68 

6548:AD FI 68 AD 00 69 AD 2C 
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6558:BE 69 AD ES 69 00 00 00 

6560 : 0 0  00 00 00 00 00 00 00 
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07 00 00 00 00 00 00 
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00 00 00 00 
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65E O : 4 D  4E 50 51 52 53 5S 5 6  

65E 8 ; 5 7  SA CD El FS F 6  El E9 

65FO:F3 AD E3 EF E4 ES AO E4 

65F8 ;E5 AO E6 EF EE E3 F4 E9 

6600;EF EE AD E4 F5 AO CD CC 

6608;C9 AE 00 CE EF ED E2 F2 

6610;E5 A O  E4 ES A O  FO El F2 

6618;El ED FD F4 F2 ES F3 AO 

6620:E9 EE E3 EF F2 F2 ES E3 

5528;F4 AE 00 D4 El E2 EC ES 

5530;AO E4 ES AO F6 ES E3 F4 
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6680;E3 EF EE EE ES E3 F4 FB 

558B;AE 00 C4 E9 F3 FI F5 ES 

6690:AO FO F2 EF F4 FB E7 FB 
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66CO:E5 AE 00 CC El A O  F3 F9 
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66EO;E3 F4 ES AE 00 C9 EC AO 
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El AO E4 

F5 E9 F4 

FB EA El 

E6 E9 A O  

E S  F2 F3 

F2 F4 
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6728:AO E3 ES EC F5 E9 AD E4 

6730:A7 FS EE AO E6 E9 E3 E8 
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6780:E5 AO E6 E9 E3 E8 E9 ES 
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6790:FO El F3 AO E4 El EE F3 

F4 El 

E4 ES 

6798:AO EC ES AO E3 

67AO:EC EF E 7  F5 ES 
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A O  

67A8:ED E l  EE E 4  FB AE 0 0  CC 
67BO:E5 AD E6 E9 E3 E8 E9 E5 

67B8:F2 AD ES F8 E9 F3 ,4 ES 

67CO:AO E4 FB EA CO AE 00 DO 

67C8:El F3 AD El F3 F3 ES FA 

67DO;AO E4 ES A O  FO EC El E3 

67D8:E5 AO F3 F5 F2 A O  E3 ES 

57EO:AO F5 EF EC F5 ED ES AE 
67E8 ; 0 0  CC ES A O E3 El F4 El 

57FO;EC EF E7 F5 ES AO FO F2 

67F8;E9 EE E3 E9 FO El EC AO 

68DO;E5 F3 F'4 AO FO EC E5 E9 

6808:EE AL 00 CC ES A O  CD CC 

6810:C9 A O  ES F3 F4 AD F4 F2 

6818:EF FO A D  El EE E3 E 9  ES 

5820:EE AO FO EF F5 F2 AO EC 

6828:E9 F2 ES A O  E3 ES AO E6 

6830;E9 E3 E8 E9 ES F2 AE 00 

5838;C3 ES A O  DO F2 EF C4 CF 

6840:D3 AO EE E5 A O  FO ES F5 

5848;F4 AO F5 F4 E9 EC E9 F3 

6850;E5 F2 AD E3 ES A O  F4 F9 

6858: FO ES A O  E4 ES A O  F3 F4 

6860;EF E3 EB El E 7  ES AE 00 

6868;CC El AO E5 E9 EE AO E4 

6870:F5 AO E6 E9 E3 E8 E9 ES 

AD El AO 6878:F2 

6880:El F4 

00 

FB F4 F8 A O  

E 9  EE F4 ES 

6888;AE 

6890:FO ES 

6898;E5 F2 

68AO;EC CO 

68A8 ;AO E6 

F4 ES 

CF EE AO EE ES A D  

F5 F4 AD El EC EC 

AO El F5 AO E4 ES 

AO E4 ES AD EC El 

E9 EE AO E4 F5 A O  

58BD;E6 E 9  E 3  E8 E9 E S  F2 AL 
68B 8 ; 0 0  CC ES AO E6 E9 E3 E8 

68CD:E9 ES F2 AD ES F3 F4 AD 

68C8;F5 ES F2 F2 EF FS E9 EC 

68DO:EC FB AE 00 CC ES AD E5 

68D8:E9 E3 E8 E9 ES F2 AO ES 

58EO:F3 F4 AO F2 ES F3 F4 FB 

58E8:AO EF F5 F5 ES F2 F4 AE 
58FO;00 CC ES AD E3 El F4 El 

68F8 :EC Er E 7  F5 ES A O  ES FJ 

6900;F4 AD ES EE E4 EF ED ED 

6908:El E7 FB AE 00 CC E5 A C  

6910:E4 E 9  F3 FI F5 E S  AO EE 

6918;A7 ES F3 F4 AO FO El F3 

5920:AO ES EE AD DO F2 EF C4 

6928:CF D3 AE 00 OS EE A O  E4 

5930;E5 F'3 AD F'O El F2 El ED 

5938 :FD F4 F2 ES F3 A O  E4 ES 

6940:AO EC El AO F4 El E2 EC 

6948:E5 AO ES F3 F4 AD E9 EE 

6950;E3 EF F2 F2 ES E3 F4 AL 
6958:00 DO F2 EF C4 CF 03 AD 

6960;EE ES AO FO ES F5 F4 AO 

6968:E7 ES F2 ES F2 AO FI F5 
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697D:ES AD E8 FS E9 F4 AD EC 

6978:ES E3 F4 ES FS F2 F3 AD 

698D:CD A D  EC El AD E6 EF E9 

6988:F3 AE 00 CC ES AD E2 FS 

699D:E6 E6 ES F2 AD EE ES AD 

6998:FD ES FS F4 AD F3 A7 E9 

69AD:ED FD EC El EE F4 ES F2 

69A8:AD CO A D  EC A 7  ES EE E4 

69BD:F2 EF E9 F4 AD E4 FB F3 

69B8 ;E9 E7 EE FB AE 00 C9 EC 
69CD;AD F9 A D  El AD E4 ES FS 

69C8:F8 AD EE EF ED F3 AD E4 

69DD:ES AD F6 EF EC FS ED ES 

69D8:AD E9 E4 ES EE F4 E9 n 

69ED;FS ES F3 AE 00 CC El AD 

69E8:E3 El F2 F4 ES AD E4 ES 

69FO:F3 AD E2 CC EF EJ F3 AD 

69F8:ES F3 F4 AD ES EE E4 Er 
6AOO:ED ED El E7 FB ES AC 00 
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" 

DEPLIIŒ 

" 

., 

UlII PIIRJfO/I') 
� " 
STII 111<1 

JSR LITl'IlTH 

"e 

I\DC PllfIJfON.2 
STII 112 

UlII pIIRMON+) 

� " 
STII A2.1 
LO/\ aUETEI'. 
e,e 
.,. " 

.. 

BUFTER+! 

" 

/\(./ 

" 

(BUFTER) , 1 
1l00+! 
LITPIITH 

" 

" 
laUFTERI ,  y 

! "(" 
IBUfTER/, y 

LITPIITH 

" 

tO(
IBUFTER), y 

LITPIITH LDA $I'f'1'1' 

H00001111 M' 
m 
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GEf'F'INro JSR 

,ro 
� 

.co 
,,, 

&, 

GET_FILE_INFO 
l'ARMGFI 

E:I<JI.OR 

IŒUDAT 

ECRIT 

m 
w. 
DFB 0,0 
BCS EI<JI.OR 
'" 

JSR HLI 
CREATE 
l'ARMeR<: 

Bes ERROl'. 

'" 

JSR HLI 
DFB OPEN 
DA PARNOW 
Bes ERROl'. 
'" 

JSR HLI 
w. 
� 

"'RITE 

PU'liCCII 

BCS ERROl'. 

'" 

JSR HLI 
Drs CLOSE 
DA l'ARMCLO 
BCS ERROl'. 

'" 

&, 
GET_EOF 

pAFlJfEOF 
ERROl'. 

&, 
,�, 
PA/WLIr 
ERROl'. 

l'RNDl'EŒF JSR 
W. 
� 
Bes ERROl'. 

'" 

ENLlGNE JSR HLI 

w. ONLI/IE 
DA l'ARMON 

Bes ERROl'. 

'" 

EFFACE JSR HLI 
DFB DESTROY 

DA PARMOES 
Bes ERl/.OR 

'" 

FIXFlLE JSR &, 
SET_FILE_INFO 

PARMSFI 
,� 
� 

.co 
'" 

EMOI'. 

GETliUFR 
ERROl'. 

A{fichag<l du cod .. <te du 

,"uuge d'.�nur 

ERROl'. 

fH8 
'M' 
PARHCF<E'I 
PARHCRE+) 

PAflMDES+l 

Porn's n° 32 

STY PAflMDES+) 

• T"bl. de • •  dnu ... 

du .. u .. agu d'en-.ue 

OUIOOl 

ERR) 

LDY ERRj>? 

.]51'. STROUT 

,� 
,� 

JSR COUT 

LDA UAO 

.]SI! COUT 

,� 
LDX '2' 

� 
"" 
� 
.N< 
'" 
'" 

'" 
'" 

HLICODE, X 

OUI0Ul 

GETHLI 

ADC fO 
m 
'" 
WA foILIERR,X 

'" 
HLIERR, X 

S1'1I0UT 

MLlERl/. 

POSEOf' DS 
REStE OS 
OWHIM OS 

HLlCODE HEX DIon 5272B2B2EfOf 2f 34 4 H f �(U 8f 

94A f8fefDfE50515253 555'5 75A 
"M"uvaü cod. d .. fonction du ML 

L "  
MLl 1 ASC 

/lLU 

/lL13 

/IUt 

/lL15 

MLH 

MLI7 

MLl8 

/lLIJ 

/ILIA 

HLIB 

HLlC 

ML!D 

MHZ 

MLlE 

�, 
'" 

�, 
'" 

" 
"N"",bce d .. paru"tru Incorr""t 

" 
"T .. bl. d. voct.un d 'lnt.rruptl 

on plein • .  

" 
"Erreur d'entr� .. /"oni ... " 

" 
"Pa3 d .. p6riph,jrique connect.!. 

" 
·Oüqu. prot"g' J 1 '''''r1wre . "  

" 
ASC "L. düqueu • •  "t' cho"g4 •. " 
= '" 
ASC "La .. y"ta" .. du n.,.., e3t J"cou.e 

t •. " 

ASC "Il Y • d.!j .. huü Clchi .. "" ouve 

rU. 

�, 
'" 

'" 
�, 
li' 
�, 
'" 

OC. m",,'ro d. r,jHrence n '  .. "t p 

.� celul d '",, " 

" ficM"r "uvut . "  

" 
-So,,..� .. talog,,. in""l"tont. 

" 
"Le volwo. ,, '  ... t l' .... dl.ponibl. 

"Le Clehie.- n ' u t  pu den" 1. e 

. t.log"" d ..... nd' . ·  

'" 
IISC "L. fichier ul"te d,jj�_ 

HEX 00 
'" ·P .. " .nu d. pr.ce "ur ce vol" 

.... " 

/lLIl 

ML12 
MLI3 
MLH 
MLI5 
HLU 

/lL17 
MLIB 
/lLU 
MLIA 

/lLIB 
MLIC 

MLID 
MLIZ 

MLlE 
MLff' 
MLIG 
MLIH 

MU! 
MLIJ 

MLI/I. 
MLlL 

HLlM 
HUN 

IILI0 
MLIP 
MLIQ 
MLIII 
/lUS 

, 

, 

, 

MLIF 

MLIG 

MLIi/ 

MLII 

ML1J 

MLIK 

MLIL 

MLIM 

MLIN 

MLIO 

MLIp 

MLIQ 

MLIlI 

/fUS 

l'FIN 

CALCUL 
OLDBUFF OS 
LENsvrr OS 

M 

COM!'I'o1lD srI'. 

PAEIJ<Gf'I Df'S 

� 
PARMSFI DFB 

� 
pAEIJ<CFŒ Dro 

� 
PA/WECfl DFB 

� 
PA/WLIr Dro 

� 
pARMOIJII DF'8 

M 
fl.EfflUlf OS 

pARMEOF DFB 
M 

l'ARMON DFB 

M 

PAEiMPEŒF Dm 
M 

PAEWIJES DFB 
" 

pIIRMCW DF'8 
M 

CODEMSG //EX 
'" 
�, 

, 

, 

'COPY' 

, .. 

" 
'" 

" 
'" 

H 
'" 

". 

, 

'" 

• 
, 
'" 

• 
'" 

, 

'" 

, 

'" 
, 

'" 

, 

" 
" Cod. $ "  
" 

• Codu d ' eue"r du HLI 

HEX 00 
ASe "L .. cae"logu .. prindpd ut ph 

in. " 

= 
'" 

" 
"L .. ML! .... t <=1' ."cl .. " pour li 

ce c" fichier. "  

IISC "C .. PeoooS " .. peut ,,<il l .. ee ce 

type de nochg ... " 

= '" 
ASC "h fin du fichi"r a �t.! "ttein 

... . 

= " 
IISC "0" n. p."t .. ll"r au d.H d. 1 .. 

ti" du fiehi .. r. " 

= " 
lISe "L. fichier •• t verroulli'. 

= 
'" 

= 
'" 

" 
"L. {leM ... ut �ut. ouvert . 

" 
"L. c.ul"'l" • ..  ,,� end.,.,,,,�g�." 

" 
"Le dJ"q". ,,'u� oa • •  n ProDOS. 

" 
"Un du por .. ,';t"" .. d. 1. table 

... � incorr .. c t . "  

'" 
·1'1:0005 "e peut ger.r que h"H 

leet.un • h toh. 
" 

ASC "Le butt • .- ne p .. ut . 'lmpl�"t.r 

• 1 ' .. ndroit d.!�ign •. " 
= '" 
'" "Il Y a d  .. "" n.,.., .. de vollJ/lO. Ide 

ntlquu. 

'" 
ASC "L .. c�rte du bloc� .... t .. nd�o 

OH. 
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coP/P,. rr� : 
Copier fJ'Ov.fJ' {es jicftiers 

Christian Piard 

E objet du présent programme est de 
répondre aux besoins de sauvegarde de 
volumes de tailles différentes.  Avec 
MouseDesk, la copie de multiples fichiers 

ne pose pas de problème mais avec le Filer de 
ProDOS, pas question de sauvegarder des dossiers ni 
de copier des volumes différents. 

La configuration était la suivante : Apple Il, une carte 
Speedisk 1 Méga, un lecteur 800 Ka, pas de souris et 
le problème était de saugarder la carte RAM sur une 
disquette 800 Ka. Le programme Basic présenté ici 
n'est qu'une utilisation du Copieur de F. Rosay listé 
dans ces pages : il se charge de rechercher dans le 
catalogue les dossiers et sous-dossiers quelle qu'en 
soit la profondeur puis fait appel à la commande 
externe Capy pour en assurer la sauvegarde. 

Il donne accessoirement une façon de rechercher les 
fichiers dans les dossiers. 

Utilisation 

Le programme se lance simplement par : 

RUN COPIE. TF ou - COPIE . TF 

exclusivement sous ProDOS. 

Il demande successivement les port et lecteur du 
volume original et du volume destination puis 
recherche les catalogues, les crée si nécessaire sur le 
volume destination et enfm exécute les copies. 

Si un fichier existe déjà sur la copie, le programme 
affiche un message auquel on répond par : 

Programme COPIE. TF 

o PRINT CHR$ (4) "BLOADCOP Y " :  POKE 2578 

3, 76: POKE 25784, 3 :  POKE 25785, 1 0 1 :  

POKE 25860, 9 :  POKE 25861 , 1 9 0 :  CALL 2 

4576 

1 HOME : FOR l - 0 TO 9 :  READ Z :  POKE 7 

68 + I, Z :  NEXT : DATA 1 0 4 , 1 68, 1 0 4 , 1 6  

6,223, 154, 72, 152, 72, 96 

2 ONERR GOTO 4000 

5 D$ = CHR$ (4) 

20 PRINT D$ "PREFIX" :  INPUT M$ 
1 0 0  AN - O : NN - O : NK - O : DF - 0 ;  DIM DI$ 

o le fichier sera effacé et remplacé, 
N la copie de ce fichier est annulée, 
s ce fichier et tous les éventuels suivants seront 

effacés et remplacés. 

Pour une question de rapidité, il est vivement 
conseillé de reformater le volume destination avant 
copie . . .  

Remarques 

Ce petit programme pourrait être adapté pour faire des 
sauvegardes d'un volume 800 Ka sur plusieurs 140 
Ka par exemple (ici, le cycle de copie s'interrompt en 
ligne 4040 en cas de saturation du disque destination). 

La commande externe COPY gère elle·même les 
erreurs et ne permet pas de les récupérer par 
l'ONERR. Les POKEs de la ligne 0 ont pour objet de 
détourner les erreurs vers le vecteur $BE09·$BEOB 
(Errout) de la page globale du Bru;ic.System ; ainsi un 
'Duplicate File Name' est bien pris en charge par 
l'ON ERR GOTO 4000. 

La ligne 100 prévoit 200 dossiers et sous-dossiers et 
500 fichiers par dossier au maximum : la modification 
des DIM devrait répondre à tous les besoins. 

La commande COPY ne gère pas les numéros de port 
et de lecteur aussi, il convient de nommer 
différemment les volumes origine et destination. 

û 
(200) ,FI$ (500) 

1 05 PRINT "Origine " : PRINT "-------,, 

1 1 0  VTAB 5 :  INPUT "Port : ";5$: ON 5$ < 
"1 " OR 5$ > " 7 "  GOTO 1 1 0 ; 5 '" VAL ( 

S$) 

1 1 1  VTAB 6 :  INPUT "Lect : " ; U $ :  ON U$ < 
"1 " OR D$ > "2" GOTO 1 1 1 : D  '"" VAL ( 

US) 
112 PRINT D$ "PREFIX, 5 "5 " , D "D :  PRINT D$ " 

PREFIX" :  INPUT OG$ : OG$ ..- LEFT$ (OG$ 

, LEN (OG$) - 1 ;  

1 1 5  PRINT : PRINT : PRINT "Destinat i o n "  
: PRINT "-----------,, 
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Exemple d'exécution 
Origine '----"f }"'-e-' 
Port 1 

Lect : 1 

Destination 

ffe+ 
ffe 
][95 

Port 5 
Lect : 2 IproDOS 1 
Copie de !SPDK vers /COPIE . SPDK 

Ok ? 0 

Recherche des catalogues . . .  

/SPDK 

/SPDK/MERLIN 

/SPDK/MERLIN/LIB 

/SPDK!MERLIN/UTIL 

Création des catalogues . . . 

/COPIE . SPDK/MERLIN 

!CQPIE. SPDK/MERLIN/LIB 

/COPIE. SPDK/MERLIN/UTIL 

Copie des fichiers 

Copie de 

-------> 

Copie de 

-------> 

Copie de 

-------> 

/SPDK/PRODOS 

/COPIE . SPDK/PRODQS 

/SPDK/REBOOT,SYSTEM 

!COPIE. SPDK/REBOOT.SYSTEM 

/SPDK/BASIC.SYSTEM 

!COPIE . SPDK/BASIC. SYSTEM 

Copie de : /SPDK/MERLIN/MERLIN,SYSTEM 

-------> : /COPIE . SPDK/MERLIN/MERLIN, SYSTEM 

Copie de : /SPDK/MERLIN!LIB!SENDMSG , S  

-------> ; /CQPIE . SPDK/MERLIN!LIB/SENDMSG . S  

Copie de 

-------> 

Copie de 

-------> 

/SPDK/MERLIN!UTIL/XREF 

/COPIE. SPDK/MERLIN/UTIL/XREF 

/SPDK/MERLIN/UTIL/XREFA 

/COPIE. SPDK/MERLIN/UTIL/XREFA 
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1 2 0  VTAB 1 3 :  INPUT "P ort : " ; 5 $ :  ON S$ 

< "1 " OR 5$ > " 7 "  GOTO 1 2 0 : 5  � VAL 

(5$) 

121 VTAB 1 4 :  INPUT "Lect : " ; U $ :  ON U$ 

< "1 " OR D$ > "2" GOTO 121 :D " VAL 

(U$) 

122 PRINT D$ "PREFIX, 5"S",D"D: PRINT D$" 

PREFIX " :  INPUT DE$:DE$ - LEFT$ (DE$ 

, LEN (DE$) - 1 )  

125 IF 06$ - DE$ THEN PRINT : PRINT "L 

es volumes sont homonymes . . . " :  WAIT 

49152, 1 2 8 :  POKE 49168, 0 :  PRINT D$ "PR 

EFIX"AP$: RUN 1 

130 PRINT 

"DE$ 

PRINT 

PRINT "Copie de "OG$" vers 

1 4 0  INPUT 

> "0" AND R$ < 
1 5 0  PRINT : PRINT 

"Ok ? "; R $ :  IF R$ < 
> "0" THEN RUN 1 

155 REM * * * * * * * * * * * * * * *  
1 5 6  REM * Recherche des catal ogues 

1 5 7  REM * * * * * * * * * * * * * * *  
1 6 0  PRINT "Recherche des catalogues . . .  " 

: PRINT 

190 DI$(O) OG$ 

200 DT .., 0 

2 1 0  FOR l - AN TO NN 
220 PAS = DI$(I) 

221 PRINT PAS 

222 PRINT D$ "OPEN"PA$ ", TDIR 

224 PRINT D$"READ "PA$ 

226 F = 0 

228 INPUT A$ 

230 

232 

234 

IF F AND 

IF NOT 

NOT LEN (A$) THEN 238 

LEN (A$) THEN F - 1 

236 

238 

240 

250 

IF MID$ (A$, 1 8 , 3) = "DIR" THEN DT 

.., DT + l : DI$ (NN + DT) - PAS + "/" + 
MID$ (A$, 2, 15) : GOSUB 3 0 0 0  

GOTO 228 

PRINT D$ "CL05E 

NEXT 

IF DT THEN AN = NN + l : NN 

:DT = 0 :  GOTO 210 

NN + DT 

260 NC = NN + DT 

270 REM * * * * * * * * * * * * * * *  
271 

2 72 

2 8 0  

REM * Création des catalogues 

REM * * * * * * * * * * * * * * *  
PRINT : PRINT "Création des catalog 

ues . . .  ": PRINT 

290 

3 0 0  

IF NOT NC GOTO 4 0 0  

FOR l = 

= 2 TO 

1 TO NC:PA$ 

LEN (PA$) : 

1) = "/" THEN PAS -

) :J = LEN (PA$) 

310 NEXT 

315 PRINT DE$"/"PA$ 

= 01$(1) : FOR J 
IF MID$ (PA$, J, 

MIO$ (PA$, J + 1 

320 PRINT D$"CREATE "DE$"/"PA$", TDIR 

330 NEXT 

335 REM * * * * * * * * * * * * * * *  
3 3 6  REM * Copie des fichiers 
337 REM * * * * * * * * * * * * * * *  
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340 PRINT : PRINT "Copie des fichiers " :  1999 REM ...... ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... ... 
PRINT 3000 U$ = DI$ (NN + DT) : U  "" LEN (U$) : Fa 

400 FOR l - 0 Ta NC 

405 N1 - 0 

4 1 0  PRINT D$"OPEN"DI$(I) " ,  TDIR " :  PRINT 

D$ "READ"DI$(I) 

R J '" 1 Ta U: IF MID$ (U$, J, l )  = " 

" THEN DI$ (NN + DT) ". LEFT$ (U$, J -

l) :J = U 

3010 NEXT : RETURN 

420 F - 0 4000 CALL 768: REM Bug de l 'OnErr 
425 INPUT A $ :  INPUT A$ 4 0 1 0  LI - PEEK (218) + 256 '" PEEX (219 
430 REM ) :ER - PEEX (222) 
431 INPUT A$: IF F AND NOT LEN (A$) T 4020 IF ER - 1 9  AND LI - 320 THEN GOTO 

HEN 500 330 

440 IF NOT LEN (A$) THEN F 1 :  GOTO 

430 
450 IF MID$ (A$, 1 8 ,  3) - "DIR " THEN 430 

455 F1$ = DI$(I) + "1" + MID$ (A$, 2, 15) 

460 N1 = N1 + 1 : FI$ (N1 ) = F1$ 

470 GOTO 430 

5 0 0  PRINT D$ "CLOSE 

501 IF NOT N1 THEN 510 

502 FOR K = 1 TO N1 : F1$ = FI$ (K) :F2$ = 

DE$ + RIGHT$ (F1$, LEN (F1$) - LEN 

(OG$) ) 

503 PRINT : PRINT "Copie de : "F1$ 

504 PRINT D$"COPY"F1 $", "F2$: PRINT " - - 

----> : "F2$ 

505 NEXT K 
5 0 9  FOR K = 0 TO 3 8 :  PRINT " - " ; : NEXT 

PRINT 

510 NEXT l 
997 PRINT D$ "PREFIX"AP$ 

999 END 

4030 IF NOT (ER - 71 AND LI = 504) THE 

N 4035 

4031 ON DF GaTO 4034: PRINT SPC( 1 1 ) F2 

$ "  existe déj à " :  PRINT "Remplcmt .- a 
IN Remplacer tous : 5 

4032 l'lAIT 49152, 128: POKE 49168, 0 :RR = 

PEEK (49152) .- IF RR = ASC ( "N") OR 

RR = ASC ("n") THEN PRINT "Copie 

annul é e " :  PRINT : GOTO 505 

4033 IF RR = ASC ("5") OR RR - ASC ( "  

s") THEN DF = 1 

4034 ON RR < > ASC ("0") AND RR < > 
ASC ("0") AND NOT DF GOTO 4032: PR 

INT D$"UNLOCK"F2$: PRINT D$ "DELETE"F 

2$: PRINT "Effacemt : "F2$.- RESUME 

4035 PRINT : PRINT CHR$ (7) 

4040 IF NOT ER THEN PRINT "Disque des 

tination plei n " :  END 

4099 PRINT D$ "PREFIX"AP$ 
4 1 0 0  PRINT "Erreur n O  "ER" ligne "LI 

Editeur Plein Ecran EPE 
Le Pacha 
DOS 3.3 - ProDOS 

Apple J[+, Ile, Ile, IIgs 

• Listez vos programmes Basic en avant et en arrière. 
• Modifiez, insérez, effacez des caractères en plein écran 

sans relire les lignes. 
• Recherchez toute chaîne de caractères. 
• Choisissez vous-même les codes de contrôle d'EPE. 
• Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette. 

200,00 F TTC franco 
(bon de commande page 74) / 
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Jean-Louis 
Chauvin 

vec un Apple /1. il est 
possible de gérer des 
gros fichiers de 
données et, pour que 
le temps d'accès aux 

articles reste acceptable, il est 
d'usage d'organiser le fichier en 
fichier ' séquentiel indexé ' ,  
comportant une table d'index 
associant à la "clé" de chaque 
anic1e son numéro dans le fichier. 

À partir de quelques centaines 
d'articles, la table ne tiendrait 
plus entière en mémoire et serait, 
sur disque, trop longue à 
explorer. Il faut alors la remplacer 
par un système de tables 
multiples, dont la gestion est à 
inclure dans le programme. 

Nous vous proposons ici une 
"UNIT" assurant la gestion d'un 
système de tables à deux niveaux. 

Les programmes 
Vous disposez de la disquette 
d'accompagnement 8Œ Ko: 
Les fichiers ont élé Iransférés en 
ProDOS grâce à Universal File 
Conversion (UFC). C'esl ce 
programme que vous utiliserez pour 
les repasser sous Pascal. 

Vous disposez de la disquette 
d'accompagnement 140 Ko: 
Deux possibililés : 

Sur la face ProDOS, il vous faudra 
utiliser UFC comme sur la disqueffe 
8ŒKa 
Les fichiers sonl égalemenl en 
formai DOS 3.3 sur l'autre face : 
utiliser le programme 
BASIC·PASCAl livré sur la 
disquette pour repasser les fichiers 
sous Pascal. 
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Pasca{: 
j'icfiitrs séquentiels indel(és 

Vous pourrez l'utiliser, grâce au 
linker, avec le programme de 
gestion de fichier que vous 
écrirez selon vos besoins, en 
panant du modèle présenté. Les 
performances sont les suivantes : 
pour un fichier de 450 articles, 
l'extraction d'un d'entre eux par 
sa clé demande environ une 
seconde. Le tri alphabétique 
demande aussi environ une 
seconde par article. En outre, le 
fichier n'a pas à être purgé pour 
récupérer la place des articles 
supprimés. 

La démonstration 

Le programme 'REPERTOIRE' 
gère un fichier d'adresses d'une 
capacité de 450 anicles. La clé de 
chaque article comprend le nom et 
le prénom concaténés, puis 
tronqués à 15 caractères. 

Yous entrez d'abord le nom du 
fichier, par exemple "ADRES
SES". En cas d'absence sur le 
disque, il y a création du fichier 
de données ADRESSES. DATA 
et d u  fichier de tables 
ADRESSES.TABL (attention à la 
place disponible). Yous pouvez 
ensuite ajouter des articles, les 
rechercher un par un par le début 
de leur clé (pour éventuellement 
les modifier ou les supprimer), 
ou encore les lister par ordre 
alphabétique de clé à partir d'une 
origine quelconque. 

Le fonctionnement 

Les fonctions principales du 
programme P.REPERT sont 
assurées par les procédures 
AJOUTER, RECHERCHER et 
LISTER. Celles-ci font appel à 
des procédures de l'unité link 
U.GESTABL : 

• CLASSER range dans les 
tables la clé et Je numéro d'un 
anicle ; 
DECLASSER supprime une 
clé des tables et les réorganise ; 

• REPERER et DECOUVRIR 
cherchent dans les tables le 
numéro d'anicle associé à une 
clé donnée (respectivement 
dans l'ordre descendant ou 
ascendant) ; 

• LOCALISER cherche la 
position d'une clé dans les 
tables. 

Structure des tables 
Les tables sont composées 
d'éléments associant une clé et un 
index. Chaque table a une 
capacité de DIM éléments (plus 
un élément de rang 0 qui contient 
le nombre d'éléments présents). 
Le fichier comprend une table 
primaire, de numéro 0, et DIM 
tables secondaires. Les tables 
secondaires comprennent les clés 
de tous les articles, associées aux 
numéros d'anicle. 

Exemple de tables pour DIM=4 
Fichier: DONNEES 

o 1 6 1  
1 IANDRE • • • •  ' 
2 1 JULES, . . .  , 
3 1 DAVID, . . .  1 

4 IALAIN • . . •  1 
5 IRENE , • . •  1 
6 I JEAN , • • •  , 

Fichier INDEX 

o 1 2 , • 
o l , 3  IALA,l I JEA, 3  IREN,2 ,_ ,_ 
1 l , 3  IALA, 4 IAND,1 IDAV, J ,_,_ 
2 , 1  IREN,5 , _. _ , _, _, _, _ 

'3 , 2  I JEA, 6 I JUL, 2  , _, _ , _, _ 
4 , 0  , _, _, _, _ , _, _,_, _ 
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La table primaire contient les clés 
de tête des tables secondaires. 
associées aux numéros de table. 

Procédures de l'UNIT 
Chacune des cinq procédures 
cherche d'abord dans la table 0 le 
numéro de la table secondaire 
concernée. Dans l'exemple repéré 
en italique. pour DECOUVRIR, 
le numéro d'article défini par la 
clé IUL, la table 0 aiguille sur la 
table 3 (car JEA<=IUL<REN), et 
celle-ci indique le numéro 2 de 
l'anicle. 

La procédure CLASSER 
fonctionne de façon à maintenir 
vide la dernière position de 
chaque table secondaire. Si, après 
insertion de l'élément (clé, 
numéro), cette table contient DIM 
éléments, elle est dégonflée par 
transfert de son dernier élément : 
• soit dans la table de rang 

suivant si celle-ci contient 
moins de DIM-J éléments ; 

• sinon dans une nouvelle table, 
dont la clé est insérée à son 
tour dans la table O. 

Procédures du 
programme 
Elles fonctionnent connue suit : 
• MODIFIER : si la nouvelle clé 

Programme 
'U.GESTABL ' 

diffère de l'ancienne, celle-ci 
est déclassée, puis la nouvelle 
est classée ; 

• SUPPRIMER : l'ancienne clé 
est déclassée, puis une clé vide 
(chaîne ") est classée, associée 
au même numéro d'article. Les 
articles supprimés peuvent être 
repérés par leurs clés vides en 
tête des tables ; 

• AJOUTER : si les tables 
comportent des clés vides en 
tête, le dernier des articles 
vides est extrait, puis modifié 
par substitution des nouvelles 
données à l'ancien contenu 
vide. Sinon, un nouvel anicle 
est créé et sa clé est classée 
dans les tables. 

Ainsi, les emplacements des 
articles supprimés sont réutilisés 
automatiquement, et le fichier n'a 
pas à être purgé. 

Saturation 
Au remplissage, les tables se 
saturent, dans le cas le moins 
favorable, avec alternativement 
une table à 1 élément et une table 
à DIM-J éléments. Pour éviter la 
saturation, le nombre d'articles 
est plafonné à DIM*(DIM DIV 
2).  Ainsi, dans P.REPERT, 
DIM=30 et le plafond est à 450 
articles. 
Mais, en supprimant ou en 
modifiant des articles, certaines 

tables peuvent se dégarnir. Pour 
éviter une saturation prématurée, 
les procédures suivantes 
intervierment si nécessaire : 
• TASSER qui réunit deux tables 

de rang consécutif dont 
l'effectif total est inférieur à 
DlM ; 

• COMPRIMER renumérote les 
tables en supprimant les tables 
vides . 

Création d'un 
nouveau 
programme 

Ajustez d'abord, si nécessaire et 
en tête de U.GESTABL.TEXT, 
la valeur de DIM d'après la taille 
de votre fichier de données, ainsi 
que le nombre de caractères de la 
clé. puis compilez cette unité. 

Écri vez ensuite votre programme 
de gestion de fichier, de 
préférence à partir d e  
P.REPERT.TEXT, en évitant de 
modifier la mise en œuvre des 
procédures de gestion de tables 
dans AJOUTER, RECHER
CHER et LISTER. Après l'avoir 
compilé, il ne vous reste plus 
qu'à assembler avec le linker le 
code de l'unité dans celui du 
programme, puis à exécuter le 
code résultant. 

û 
PRçx:EDURE Decouvrir (Donnee: T_ cIe) .. 

PROCEDURE Localiser (Donnee: T_ cl e; VAR Rang1, Rang2: 

INTEGER) ; 

NOt9 : le caractère t indique la continuité de la ligne 

(*SS+�) 
UNIT Sequln_Gestables; 

INTERFACE 

CONST Dlms30; (�a ajuster selon 1:i1111e fichi er") 

TYPE T_c1e .. STRING[1S1 (-a ajuster*) ; 
T_elemsRECORD 

Cl e : T_cle; 

Index: INTEGER; 

END; 

T_Cilble-ARRAY[O • •  Dlml OF T_el em; 

VAR Fitab:FILE OF T_tab1e; 

Numero, Num_2, Rang: INTEGER; 

Tab1el, Table2 : T_table: 

PROCEDURE Classer (LIbelle: T_cle;Numero. INTEGER) .. 
PROCEDURE Declasser (L.1.helle: T_cle) i 
PROCEDURE Reperer (Donnee: T_cle) : 

IMPLEMENTATION 

PROCEDURE Situer (Libe l 1 e ; T_cle; Tabl e ; T_tab1e; vI 
AR Rang: INTEGER) ; 

BEGIN 

Rang:.!; 

WHILE (Libelle>-Tabl e[Rang} .Cle) AND (Rang<T! 
able(O}. Index) 

DO Rang;.Rilng+l; 

IF (Libe11e>-Table[Rang) . CIe) AND (Rang-Tabl! 
e { O ) . Index) 

THEN Rang: -Rang+ 1 .. 

Rang: .. Rang-l ; 

END: 

PROCEDURE Inserer (E1emen t : T_elem; VAR Table : T_ca! 
bl e) ; 

VAR Indice, Rang: INTEGER; 
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BEGIN 

Si tuer (Element. Cl e, Tabl e, Rang) ; 
FOR Indice:-fable[Ol. Index DOWNTO (Rang+l) DO 

Tabl e r Indi ce+ 1 )  : -Table (Indi ce) ; 
Tabl e[Rang+l) :�Element; 

Table[O) . Index :-Tabl e rO) . Index+l; 

END; 

PROCEDURE Comprimer; 

( �Suppcime les tables vides·) 

VAR l, Nombre, Trou,Rang: INTEGER; 

BEGIN 

frou: -0: Nombre: -Tablei [01 . Index; 

FOR 1:-1 TO Nombre DO 

IF Tabl el {Il . Cla� · ? ·  THEN Trou:-Trou+l 

ELSE f<lblel(I-TrouJ : -fabl el[1}; 

Tabl el [01 . Index :_Tablei [0) . Index-Trou; 

Trou:-O; 

FOR 1:-1 fO Nombre DO BEGIN 

SEEK (Fi tab, I) ;GEf (Fi tab) ; 

IF FitabA {O} . Index-O THEN Trou: .. frou+1 

ELSE BEGIN 
SEEK {Fi tab. l -Trou} ; PUf (Fi tab) ; 

Rang:-l: 

WHILE (Tabl el [Rang} . IndexOI) AND (Ran! 
g<Nombre) 

DO Rang:_Rang+1; 

Tabl al [Rang] • Index: �I -Trou; 

T<lbl el [Rang) • CIe: a.Fi tabA (l) • Cl e; 

END; 

END; 

END; 

PROCEDURE Tasser; 

(�Reunit 2 Tables peu pleines et compcime") 

VAR l. Indice, Nombre, Num_A, Num_B: INfEGER; 

TableA, TableB: Ttable; 
BEGIN 

1: �1; 

WHILE I<Tabl eI {O) . Index DO 

BEGIN 

Num_ A :  -Tabl el [I] • Index; 
SEEK (Fi tab, Num_ A ) ;  GET (Fi t ab) ; Tabl eA: _Fi tab! 

Num B :-fableI (I+1J. Index; -
SEEK lFi tab, Num_B) ,.GET (Fi t ab) " TableB! 

: _Fi cabA,' 

Nombre: -TableA (0 J . Index+Tabl eB [OJ . Index; 

IF Nombre<Dim THEN 

BEGIN 

FOR Indi ce:�l TO TableB(OJ. lndex DO 
Tabl eA {Tabl eA (0] • Index+Indi ceJ : -T<lbleB! 

{IndiceJ; 

TableB{OJ . Index:�O; Tabl eA{OJ . Index :-Nomb! 
re; 

Tabl eI {HIJ. Cle :- ' ? '; 

SEEK (Fi cab, Num _A) ; Fi tabA: _Tabl eA; PUT (Fi c! 
a b ) /  

SEEK (Fi tab, Num_ BI /Fi tabA: -Tabl eB; PUT (Fi t! 
.. b) ,· 

1:-1+1.' 

END,. 

1 : -1+1; 

END,' 

Comprimer; 

END; 

PROCEDURE Classer (·Libelle: T_cle/Numero: INTEGER ·! 
l , 
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(·Insere dans les tables la cle et le numero d/ 
'Ull ar_ticle "} 

VAR Rang, Num 2: INTEGER;Elemen t : T_elem/ 

PROCEDURE DegonEler ( Rang_A: INTEGER; VAR TableO! 
TableA: T_ c<lbleJ ; 

(OReporte dans une autre table le dernier el! 
em. d'une table pleine O) 

VAR T"bleB ' T_table; Element : T_elem; 
Rang_ 8, Num _ B: INTEGER; 

BEGIN 

Rang_B:-Rang_A+1 ;  

Num_B: _Tabl eO {R<lng_B] .  Index; 

SEEK (Fitab, Num_B} ;  GETlFitab) ; 

TableB:-Fitab�; 
Inserer (Tabl eA[Dim], T"bl eB) ; 

Tabl eA{O] . Index:-Dim-l,-

IF (TableB {O] . Index-Dim) OR (Rang_A-TableO! 
(O} . Index) 

(·TableB pleine Ou Tabl e! 
A en queue dans Tabl eO") 

THEN 

BEGIN 

Num_B : �Tabl eO{O} . Index+l ; 

Tabl eB (O) . Index : _0; 
Inserer(TableA {Dim] , TableB} ; 

Element . Cle :-Tabl eB (1] • Cl e; 

Element . Index: _Num_B; 

Inserer (El ement, Tl/bl eO) ; 

END 

ELSE 

TableO {Rang_ B] . Cl e :-Tabl eB {I] • Cl e,' 

SEEK (Fi tl/b, Num_B) ; Fitab� : .. TableB; 
PUT{Fitabj/ 

END; 

BEGIN (·Classer·) 

Si tuer (Libelle, Tl/bl el, Rang) ; 
IF Ran�O THEN Rang:�l; 

Num_ 2: -Tabl el {Rang} • Index; 
SEEK lFi tab, Num_2) ; GET(Fitab},' 

Table2 :-Fi tabA; 

Element . Cle: �Libell e; 

Element. Index :-Numero; 

Inserer (Element, Tabl e2)/ 

][+ 
Ile 

11e+ 
Ile 
][g5 

IF Tablel (Ol . Index-O THEN Tabl e l { O ) .  Index;-l; 

Tablei {Rang] . Cl e: -Table2 (l] . CIe,' 

IF Table2fO) . Index .. Dim THEN Degonfler (Rang, T! 
ablel, Table2J ; 

SEEK {Fi tab, Num_2J :  Fitab�:_Table2; PUT(Fitab! 
" 
IF Tablel{Oj. Index_Dim THEN Tasser; 

SEEK (Fi tab , O ) ;  FitabA;_Tablel,' PUT(Fi tab) ; 
END; 

PROCEDURE Decl asser { ·Libella : T_cleO } ;  

(�Retire un element de l a  Tabl e2�} 

VAR Indice, Rang2:INTEGER; 
BEGIN 

Rang2: -Table2{O) . Index; 

WHlLE LibelleOTable2{Rang2] . Cl! 
e DO Rang2:-Rang2-1; 

Table2 (O] . Index, -Tabl e2 fO) • Index-I; 

FOR Indice:-Rang2 TO Tabl e2[O) . Index DO 
Tabl e2 [Indi ce} : -Tabl e2 (Indice+ 1]; 

Tablei (Rang) . Cle: "Table2 [l J • Cl e; 

Fl tabA :_Tabl e2/ 

SEEK (Fi tab,Num_2); PUT{Fitab); 
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IF Table2[0} . Index-0 THEN BEGIN 

Tabl el {Rang] . Cle ; - ' ? ' ; 

Comprimer;END; 
END; 

PROCEDURE Reperer ("Donnee; T_c1 e") ; 

("Repere un article d ' apres sa cIe") 

VAR Rang2: INTEGER; 

BEGIN 

Si tuer (Donnee, Tabl el, Rang) ; 
Num_2: .. Tablel (Rang] . Index; 

SEEX (Fi t.ab, Num_2) ; GET {Fitab); 

Table2 : _Fi t,)b�.-

Ran'!l2.--Fi t .. b"' [O} . Index; 

l'iHlLE (Donnee<>Fi tab� (Rang2] . Cle) AND {Rang2! 
> 0 1  

D O  Rang2:-Ran'!l2-l; 

Numero:-Fitab� [Rang2 ] .  Index; 

IF Ran'!l2-0 THEN Numero: -0; 
END; 

PROCEDURE Decouvrir ("Donnee: T_cle") .

VAR R,)ng2: INTEGER; 

BEGIN 
Si tuer (Donnee, Tablel, Rang) ; 
IF fRang<Tablel (O) . Index) AND (POS (Donnee, Ta! 

blel (Ran'!l+l] . Cle)-l} 

THEN Rang.--Ran'!l+l; 

Programme 
'P.REPERT' 

Note : le caractère 'l' indique la continuité de la ligne 

PROGRAM Repertoire: 

(�fichier sequentiel indexe�) 

USES APPU:STUFF, 

("$U IS.-U. GESTABL. CODE ") Sequin_gestables; 
TYPE String20-STRING(20); 

Stri n'!lS-STRING (5) ; 
VAR Fich:FILE OF RECORD CASE INTEGER OF 

0 ;  (Der_article; INTEGER) ;  
l :  (Nom, Prenom, Adresse!, Adresse2, Ville,! 
Tel ephone : Str ing20; 

Code_postal : Sc ri ngS) ; 

END; 

Fin, Plafond: INTEGER; 
Cle_I : T_cle; 

Choix ; CHAR; Erreur; BOOLEAN, 

PROCEDURE Synthese (Nom,Prenom:String20; VAR Raccou! 
rci : T_cl e ) ;  

("Cree l a  cIe ,)vec nOm e t  prenom�) 

VAR Nom_prenom.-STRING{41]; 
BEGIN 

Nom_prenom: -CONCAT (Nom, Prenom) ; 

IF LENGTH (NomJrenom! >15 THEN Raccourci :_COPY! 
(NomJrenom, I , lS) 

ELSE Raccourci :-Nom_prenom; 

END; 

PROCEDURE Initfichier; 

TYPE T_nom-STRING{23); 

VAR Tes t ;  Cf/AR; 

Nom_ fi chi er, Nom_ cable : T_ nom: 

IF Rang-O THEN Rang:-l; 
Num_2;-Tablel[Rang} . Index; 

SEEX (Fi tab, Num_2) ;GET(Fitab) ; 

T,)ble2;_Fitab�; 

Rang2:-l; 

WHlLE (POS(Donnee,Fit,)b� [Rang2} . Cle) <>1) AND 

{Rang2<Fitab� [O} . Index) DO Rang2:-Rang2+l; 

Numero:-Fitab"' [Rang2} . Index; 
IF POS(Donnee,Fjtab� (Rang21 . Cle} <>1 THEN Numf 

ero;_O; 

END; 

PROCEDURE Local i ser ("Donnee; T _cl e; VAR Ro1t'gl, Rang! 
2 : INTEGER � ) ;  

BEGIN 
Si tuer (Donnee, Tabl el.Rangl ) ; IF Rangl-O THEN ! 

Rangl : - 1 ;  

Num_ 2 :  - T  .. b1 e l  (Rangl] . Index; 

SEEX {Fi t,)b, Num_ 2} ; GET (Fi t ab) ; 

Rang2:-l; 
WHILE (Donnee>Fitab"' {Rang2} . Cle) AND (Rang2<! 

_Fi t,)bA{O) . Index) 

DO Rang2 : .. Rang2+ 1; 
IF Rang2>Fi tab�(0) . Index THEN BEGIN Rang2.- .. 1/ 

; Rangl .- -Rangl + l ;  END; 

END; 

BEGIN 

Numero :-O; Num_ 2 :  -0; Ran'!l: -0; 

END. 

PROCEDURE Nommer (VAR Fichier, Table ;  T_nom) ; 

VAR Nom, Vol ume ;STRING( 1 0 ) ;  Lecteur.- CHAR; 

BEGIN 
WRITE { 'nom du fichier (max. 1 0  caracteres) : '! 
1 .  
READLN (Nom) , 

WRI TE { ' l ecteur l OU 2 ? ') ;READ (Leeteur} ; WRI! 
TELN; 

STR (ORD (Lecteur) -45, Volume ) ;  

Fichier.- -CONCAT ( '  l ' ,  Volume, ' : • ,Nom, ' .  DATA ' ) ;  

Table.--CONCA T ( '  l ' ,  Volume, ' :  ' , Nom, ' .  TABL ' ) ;  
END; 

PROCEDURE Creer; 
VAR Nombre : INTEGER;Reponse. STRING[5); 

BEGIN 

WRITE { 'caper CREER pour confirmer; ' J ;  
READLN(ReponseJ; 

IF Reponse_ ' CREER ' THEN 
BEGIN 

REWRITE (Fi ch, Nom_fichier} ; 

Fich A. Der_ arti cIe: �O; PUT (Fi ch) ,  
WRITE { 'reserver combien de fiches ? ' ) ;  REAl 

DLN (Nombre) ;  

FichA. Der_article:-l; 

FOR Numero :-l TO Nombre DO PUT(Fi eh}; 

CLOSE (Fi ch, LOeX) ;REWRITE (Fi colb, Nom_ tolble) ; 
Fi tabA (O) . Index:-O; Fi tab"' {O} . Cle: - '  '; 

FOR Numero :-l TO Dim DO 

BEGIN 

Fi tolb� [Numerol . Index.--l; 

FitolibA fNumero} . Cl e : _ '  " 
END; 

FOR Numero:_O TO Dim DO PUT(Fi t ab) ; 
CLOSE (Fi tab, LOCX} , 

END: 

END; 
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BEGIN ("Initfichier'" 
Erreur: -FALSE; 
REPEAT 

Nommer (Nomficnier, Nomt.ble) ; 
{0$1_"} 

CLOSE (Fi cn) ; RESET (Fich, NomfichJ er) . 
(051+0) 

IF IORESULT-O THEN Test : - ' O '  
ELSE BEGIN 

WRITEL N ( ' fichier introuv.ble - voul ez-vous! 
: ' ) ;  
WRITELN ( ' - l e  Creer ' ) ;  

WRITELN ( ' - Modi fier son nom! 
, ) :  

READ (Test) ; WRITELN; 

IF Test. ' C '  THEN Creer; 
END; 

UNTIL Test <>'M'; 
(05I_") 

CLOSE (Fi ch) ; RESET (Fi ch, Nom_fichier) ;  
(°51+°) 

IF IORESULToO 

END; 

THEN BEGIN 
WRITELN ( '  trai tement impossible ' ) ;  

READ (Choi K}; 
Erreur: .TRUE. END 

ELSE BEGIN 
Fin: ·FichA . Der_article; 
CLOSE (Fi tab). RESET (Fi t .. b, Nom_ tabl e) ; 

T.ble! : .. Fi tab�; 

END; 

PROCEDURE M.sque; 
BEGIN 

PAGE {OUTPUT} ; 
WRITELN('liche individuel l e  nI ', Numero ) ;  

WR IfELN ( ..... ---------....... ----......... ' ) ;  
GOTOXY (0, f) . WRITELH ( 'nom ') ;�RITE ( 'prenom ' ) ;  
GOTOXY (0, 7 ) .  WRITE { 'adresse ' } .  

GOTOXY ( 0 , 1 0 ) ;  WRITE { 'code, vill a ' } ;  
GOTOXY(O, 12) : WRITELN ( ' c e1ephon e ' } : 

END; 

PROCEDURE Saisir; 
VAR Reponse : CHAR;Chaine:String20; 

PROCEDURE Lire (X, Y,L: INTEGER;VAR Champ :Strlng20); 
VAR Donnee:STRING{21}; 

BEGIN 
COTOXY (X+L, Y); WRITE ( ' < ' ) ;  

GDTOXY (X, y) :READLN (Donnaa) : 
IF LENGfH (Donnee) >L THEN Donnee:-COPY (DOnnee! 

, l, L); 

IF DonneeO " THEN Champ :·Oonnec; 

END; 

BEGIN (OSai sir") 
REPEAT 

GOTOXY IX, y) ;�RITE (Champ, CHR (29J! 
) :  ("effacement fin de l igne ") 

Li re (If, f,20,FichA. Nom) ; 
Wre (14, 5, 20,FichA. Prenom) ; 

Lire{lf, 7,20,FiehA.Adre.s.sel}; 
Li re {1 4, 8, 20, FichA .Adre.sse2} ; 
Ch.i ne: -Fi ch � . Code postal; 
Li re {1 4, la, 5, Chai n-;" : Fi ch". Code _poscal :"Chai! 
ne; 
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COf'OXY {20, l O} ; WRITE (Fi ch". Vi I l e ) : 
Li re (20, l 0, 20, FichA . ViII eJ; 

Li re (1 4, 12, 20, Fi ch" . Tel aphone) ; 
GOTOXY (14,16);WRITE ( '.ccord (O/N) ? ' ) ;  

READ (Reponse) ; WRITELN; 
UNTIL Repon.se- 'O'; 

END; 

PROCEDURE Affi cher; 
BEGIN 

GOTOXY (14, 4) ;�RITE IFi ch� • Nom) ; 
COTOXY(lf, 5} .WRITE (FichA • Prenom) ; 
coroXY (14, 7); WRI TE (Fi ch" .  Adressel ) ; 

coroXY (14, 8); WRITE (Fi ch". Adresse2) ; 
COTOXY(14,10}; WRITE(Fi ch". Code-post•1} ; 
coroXY (20, la) ;MUTE (Fi ch" • V1l1a) ; 
coroXY (14, 12) ; h'RITE (Fich " .  Talephona) ; 

WRITELN; 
END; 

PRocEDURE Effacer; 

BEGIN 
Fich � . Nom:"· ': 
FichA. Prenom: .. " : 
Fich� .Adresse l : '"  ' ;  
FichA .Adresse2: . '  '; 
Fich" . Codeyostal ,-' '; 
FichA. Vi ll e:_· ': 
Fich". Talephone:" " ; 

END; 

PRocEDURE Ajouter; 
(OAjoute une nouvelle flche") 

VAR ChoiK l : CHAR; Sature:BOOLEAN; 

PROCEDURE Auto; 
{OCree une fiche ale.toire, pour essai *J 

VAR Chaine:String20; 

PROCEDURE Alea /Longueur: INTEGER;VAR Chaine:St! 
ring20}: 

( OCree une chaine aleatoire") 
VAR I,L: INTEGER; 
BEGIN Chaine:-' 

L: -RANDOM MaD Longueur+l; 

FOR 1:-1 TO L DO ChaineIIl : -CHR (RANDOM MO! 
D 26+65J ; 
Chaine: -COPY (Chai ne, 1, L): 

END; 

BEGIN ("AutoO) 
AANDOHIZE; 
Al ea /20, Fi ch �. Nom) ; 
Alea 120,Fich�.Prenom) ; 
Al e. (20, Fich � .  Adressel) ; 
Alea 120, Fi chA • Adresse2) : 
Ale. (20, Fi ch". Ville); 
Al e. (20, Fich � .  Tel ephone); 
Al aa (S, Chaine) ; Fi ch�. Code_postal :_Chaine; 

AffiCher; 

END; 

BEGIN ("Ajouter") 
IF (Fin<Plafond) DR (Tabl e l {I I . Cl "... · ·} THEN sat! 
ura: -FALSE 

ELSE Sature : .. TRUE; 
ChoiKl : " ' O ' :  
WHILE /ChoiKl.'O·) AND (Sat ure.FALSE) DO 
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BEGIN 
IF Tablel {l} . Cle-" ('"s1 des fiches ont ete 1 
effacees· ) 

THEN BEGIN Reperer ( '  ') ;Declasser ( '  ') ;END 
ELSE BEGIN Fin:_Fin+I;Numero:_Fin;END; 

Effacer; 
Masque; 

IF Choix-' à '  THEN Auto /�pour essai "1 
) ELSE 

Saisir; 
SEEK (Fi ch, Numero) ;PUT(Fich) ; 
Synthese (Fi ch", Nom, Fi ch", Prenom, Cl e l) :  
SEEK(Fich, 0); Fich" ,Der_article:-Fi�; PUT /Fii 
ch} ; 
Classer (Cl e_l, Numero); 
IF (Fin<Plafond) OR (Tablel [l} . CIe"" ') THEN 1 
Sature: -FALSE 

ELSE Sature, .. TRUE; 
IF Sature THEN WRITELN('fichier sature ') 

ELSE BEGIN 
GOTOXY (l4, lB};WRITE ( 'fiche suivante (o/NI 
) ?' } ;  
READ (Choixll; WRITELN; 

END; 
END; 

END; 

PROCEDURE Rechercher; 
/�Recherche un article d'apres sa cIe") 
VAR Choix_M: CHAR; Nom,Prenom:String20; 

PROCEDURE Modifier; 
('Modifie un article") 

VAR Cle_2:T_cle; 
BEGIN 

GOTOXY (14, lB) ; WRITE (CHR (29) );  /"efface lignel 
') 
Synthese (Fi ch" ,Nom,FichA ,Prenom, Cle_l); 
Saisir; 
Synthese (Fi ch" ,Nom,Fich" ,Prenom, Cle_2) ; 
IF CIe 2<>Cle l THEN BEGIN 

Declasser (Cl e_lI ; 
Cl asser {CIe _2, Numero} ; 

END; 
SEEK (Fi ch, Numero) ; PUT /Fi ch) ; 

END; 

PROCEDURE Supprimer; 
('Supprime un article') 

VAR Reponse:CHAR; 
BEGIN 

tiRITE / 'taper X pour confirmer: 'JI 
; READ (Reponse) ; WRITELN,' 

IF Reponse- 'X' THEN 

END; 

BEGIN 
Synthese /FichA, Nom,Fich" ,Prenom, Cle_l) ,' 
Declasser(Cle_l};  
Cl asser ( '  , , Numero) ; 
Effacer; 
SEEK (Fi ch, Numero) ; PUT !Fi ch) ; 

END; 

BEGIN ('"Rechercher'") 
Choix. · 'O'; 
tiHILE Choix- 'O'  DO 

BEGIN 
PAGE (OUTPUT) ;ChoixM:- 'N' .. 
h'RITE / 'nom ? ' );  READLN (Nom}; 

WRITE ( 'prenom ? ') ,'READLN (Prenom) ; 
Synthese (Nom,Prenom, ele_l) ,' 
Decouvrir (CIe_V ,' 
IF Numero_O THEN WRITELN( 'nom inconnu') 

ELSE BEGIN 
SEEK(Fich, Numero),' GETIFich) ; 
Masque; Afficher; 
GOTOXY (14,lB); 
WRITE ( 'voulez-vous Modifier ou Supprimel 
r cette fiche ? ' ) ;  
READ (ChoixM) ;WRITELN; 
IF ChoixM-'M' THEN Modifier; 
IF ChoixM- 'S' THEN Supprimer; 

END; 
GOTOXY (14,20}; WRITE/ 'autre fiche (O/N} ? ' ) ;  
!l.EAD (Choix) ; WRITELN; 

END; 
END; 

PROCEDURE Lister; 
VAR 11. I2:INTEGER; Choix:CHAR; Debut:Tcle; 
BimN 

WRITE ( 'debut de la  liste ? ');READLN(Debut}; 
IF Debut .. " THEN Debut :- ' !  '; /�pour eviter de 11 
ister les fiches effacees') 

Localiser (Debut, IL 12); 
PAGE (OUTPUT) ; 
WRITELN/ 'pour arreter, 
WRITELN/ 'pour quitter, 
WRITE / '  numero 

taper sur une fleche'): 
taper O ' } ;  WRITELN; 

./ 
" 
h'RITELN/ 'prenom ville ' ) ;  
h'RITELN; 
Choix:-' '; 
WHILE (Il<-Tablel(O} . Index) AND (Choix<> 'Q') DO 
BEGIN 

Num 2:-Tablel {Il} . Index; 
SEEK/Ficab, Num_2}..' GET/FitabJ ; Table2:-f'itabl 

Nr.unero: -Tabl e2 fI 2} , Index; 
SEEK(Fich, Numero) ; GET /Fich): 
WRITE /Numero:4, ' ' , Fich � . Nom:20, · ' } ;  
l'IRITELN /Fich''.Prenom:20, ' ' ,f'ich " . Ville:20); 
IF KEYPRESS THEN BEGIN READ (Choix); READ /chi 
oix); END; 
12:-12+1; 
IF I2>Table2{O} . Index THEN BEGIN 12:,,1; Il:-1 
11+1; END; 

END; 
END; 

BEGIN ('debut du programme�) 
Plafond: -Oim' (Dim DIV 2); 
PAGE (OUTPUT} ... 
Initfichier; 
If' Erreur-FALSE THEN REPEAT 

WRITELN; 
WRITELN/ 'choisissez: Ajouter une fiche, Recher! 
cher, Lister, Ouitter : ' ):  
h'RITELN ( '  fou "à " :  ajout aleatoi rel ' };  
READ /Choix); WRITELN,' 
CASE Choix Of' 
'A',  ' J ' :  Ajouter; ( " à ' :  pour essai') 

' L ' :  Lister; 
'R ' :  Rechercher; 

END; 
UNTIL Choix- ' 0 '  ... 
CWSE (f'ich) ; CLOSE /Fitab) ... 

END. 
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Micro-In ormations 

2( 
afale de nouveautés 

, 
chez Apple. Elles 
ont été dévoilées en . 
août et feront leurs 

débuts européens à l'Apple 
Expo. 

La première de ces innovations 
est baptisée HyperCard, après 
avoir été connue sous le nom de 
code WildCard. Que les lecteurs 
anglophones ne se laissent 
toutefois pas abuser par cette 
désignation : il ne s'agit pas 
d'une carte d'extension, mais bel 
et bien d'un programme. Le plus 
difficile est d'expliquer exacte
ment à quoi il sen. Chez Apple, 
on le décrit seulement comme un 
'hypermédia' ou langage de 
navigation sur les bases de 
données. C'est en effet la 
première caractéristique de cette 
application, qui constitue un 
'Hypertexte' .  

L'hypertexte est un programme 
permettant, en cliquant sur un 
dessin à l'écran d'obtenir des 
infonnations plus détaillées sur ce 
dessin, et ainsi de suite. La ftrme 
Owl, fut la première à dévoiler 
un produit de ce genre avec 
Glue. Elle fut donc la première à 
râler lorsque Apple dévoila son 
HyperCard. D'autant que le 
programme d'Apple sera distri
bué gratuitement, eh oui gratuite
ment, avec tous les Macintosh. 

Certaines applications déjà 
réalisées laissent entrevoir les 
utilisations de cet outil. L'une est 
un manuel de réparation de 
bicyclettes. Lorsque l'on clique 
sur une roue, on voit s'ouvrir une 
nouvelle fenêtre détaillant la pièce 
sur laquelle on a cliqué, et ainsi 
de suite. L'autre est le manuel 
d'utilisation de l'HyperCard, qui 
se présente à l'écran comme un 
bloc note illustré. On clique sur le 
titre d'un sujet, ou sur une 
information qu'on souhaite 
détailler et la page se tourne pour 
affIcher la leçon. Très joli. Rien 
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Jean-:Mic/ie[ (jourévitc/i 
d'étonnant, si cet outil semble 
voué à la recherche des millions 
d'informations stockées, par 
exemple, sur un CD Rom laser. 

Œuvre de Bill Atkinson, le 
père de MacPaint. Apple 
Hypercard est en fait un 
programme de gestion de docu
ments utilisant des fiches (cards) 
et des piles (stacks). La program
mation consiste à établir des 
relations entre canes et piles grâce 
à des 'boutons' (des zones sur 
lesquelles on clique à l'écran). 
Ces boutons sont créés simple
ment grâce à un menu contenant 
des outils, il reste ensuite à 
défmir l'action provoquée par un 
clic de souris : l'ouverture d'une 
autre fiche, ou grâce à un script 
(séquences de commandes d'un 
langage baptisé HyperTalk et 
comprenant une cinquantaine 
d'instructions) la mise en oeuvre 
d'une série d'actions (les 
programmeurs noteront qu'on 
peut même ouvrir alors une 
application, ou déboucher sur un 
programme écrit en MPW, le 
langage de programmation 
d'Apple). 

HyperCard a déjà suscité tout un 
foisonnement de mini
applications baptisées stackware. 
Comme, par exemple, un guide 
touristique interactif. Bref, 
beaucoup de bénéfices pour pas 
grand chose, puisque HyperCard 
sera distribué, rappelons le, 
gratuitement. Le seul vrai 
problème est que ce programme 
consomme à lui seul 360Ko 
d'une disquette, et que les 
ftchiers qui incorporent beaucoup 
de graphiques sont encore plus 
voraces. Avec HyperCard, le 
standard minimum du Mac vient 
de passer à une configuration 
incluant au moins un disque dur 
de 20 Mégas. Faute de quoi, on 
ne peut vraiment utiliser cette 
application géniale et dont on n'a 
pas fini de parler. 

Et ce n'est pas fini, car l'autre 
nouveauté d'Apple, le 
MultiFinder est lui particulière
ment exigeant en mémoire vive. 
Connu sous le nom de Juggler, 
ce MultiFinder est incorporé à la 
dernière version du Finder et 
repose sur les programmes écrits 
par Andy Hertzfeld sous le 
nom de Servant. Il s'agit d'un 
commutateur d'applications inté· 
gré au Bureau du Macintosh. 

À la différence du Switcher, 
après avoir cliqué deux fois sur le 
MultiFinder, les applications 
deviennent simplement des 
fenêtres posées sur le bureau que 
l'on peut rétrécir par leur case de 
contrôle de taille. En dessous 
c'est toujours le bureau. On passe 
d'une application à l'autre en 
cliquant sur sa fenêtre et son 
menu vient alors prendre place 
dans la barre des menus du 
Macintosh. Pratique, pour 
échanger des documents entre les 
programmes et lorsque les 
auteurs des programmes l'auront 
prévu, on pourra réaliser une 
impression en tâche de fonds. On 
peut ouvrir simultanément 30 
applications. 

À condition de disposer de 
suffisamment de mémoire vive. 
Car, et c'est là que le bât blesse, 
il faut au minimum 2 Mégas de 
mémoire pour utiliser vraiment le 
MultiFinder (1  Méga est un peu 
juste,  et 5 1 2Ko s o n t  
définüivement insuffisants). Une 
seule solution : acheter des 
extensions de mémoire. Il y a de 
la râlerie dans l'air . . .  

Autre nouveauté en provenance 
d'Apple : une imprimante bapti
sée ImageWriter II LQ. La LQ 
dispose d'une résolution de 216 x 
216 points par pouce. Soit le 
double de l'ancienne Image 
Writer, et à peine moins que la 
LaserWriter (300 x 300 points 
par pouce). Cette imprimante 
matricielle de très haute qualité 
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qui ne dispose cependant pas du 
langage de description de page 
PostScript (comme la Laser) est 
vendue aux alentours de 13 000 
Francs HT. Dans le même temps, 
la Laser a baissé de plus de 20% 
passant de 49 900 F à 39 900 F 
HT. L'offre d'Apple se resserre 
donc. On attend pour les 
prochains mois une imprimante 
laser de très haut de gamme qui 
pourrait frôler les 80 000 Francs, 
et offrirait une résolution supé
rieure à 400 points par pouce. se 
rapprochant encore davantage des 
machines d'imprimerie profes
sionnelle. 

En bas de gamme de laser, on 
attendait une machine Apple. 
Surprise, c'est G e  n e r a i  
C o m p u t e r  qui l'a sortie. 
B aptisée Persona! Laser 
Prin ter, cette imprim<l!lte vendue 
2 600 dollars aux Etats-Unis 
pourrait arriver en France aux 
alentours de 26 000 Francs. Elle 
ne possède pas le langage de 
description de page PostScript (ce 
qui exclut actuellement de 
pouvoir l'utiliser avec le pro
gramme Illustrator d'Adobe). 
On peut cependant imprimer des 
documents réalisés avec 
PageMaker, qui s'est véritable
ment imposé comme un standard 
dans l'édition électronique, dont 
nous allons parler plus loin. 

En attendant, on travaille bien 
évidemment chez Apple à toute 
une salve de nouveautés. On a 
ainsi entendu parler d'un Mac 
SE qui pourrait inclure un écran 
couleurs, voire la carte du Mac 
Il avec un seul connecteur 
d'extensions, d'un SE, qui serait 
vendu, à l'inverse, sans écran, 
etc. Il est sûr qu'une équipe 
travaille sur un micro-ordinateur 
équipé d'un processeur 68030. 

On se rapproche peu à peu du 
pari de John Sculley, qui voudrait 
offrir un micro-ordinateur offrant 
une puissance de 100 Mips 
(Millions d'instructions par 
seconde), c'est-à-dire la puis
sance des volumineuses unités 
centrales d'aujourd'hui, et ce 
avant l'an 2000. 

Côté programmes, la démarche 
d'Apple de créer une filiale de 

fabrication de logiciels (dont elle 
pourrait toutefois devenir action
naire minoritaire) a suscité 
quelques remous aux États-Unis. 
Il s'agit en fait de contrebalancer 
la position dominante de 
MicroSoft. 

En Europe, une unité de 
programmes stratégiques se 
charge d'aider les développeurs 
de logiciels. On peut déjà 
discerner les créneaux qu'Apple 
va tenter de favoriser. En premier 
lieu, bien évidemment, la 
publication électronique, en 
second lieu, les langages de 
programmation. Et puis toutes les 
applications tirant parti de la 
puissance et des caractéristiques 
exclusives du Mac II. 

Ainsi, il faut s'attendre à voir 
encore davantage de logiciels de 
CAO et d'architecture. C'est que, 
comme le remarquait récemment 
une revue de CAO américaine, 
l'Europe occupe dans ce domaine 
une position privilégiée. Bien que 
le nombre d'architectes rapporté 
aux habitants soit plus faible de 
ce côté-ci de l'Atlantique. Enfin, 
seront privilégiés tous les 
programmes scientifiques. 
permettant d'implanter le 
Macintosh dans des bureaux 
d'études, ou au contrôle de 
production en usine. On n'a pas 
fini d'en voir. Et de toutes les 
couleurs, grâce à la marée 
montante des écrans polychromes 
pour le Mac II . . .  

Traitements 
de texte à gogo 

Tandis que les utilisateurs de 
Writer Plus continuent à se 
désoler des bugs sauvages d'un 
programme par ailleurs génial, 
W 0 r d s'est imposé sur le 
marché. Peut être pas pour 
longtemps. Car voici que 
W o r d P e r fe c t ,  le géant du 
traitement de texte sur IBM PC 
s'apprête à sortir une version 
pour le Mac qui va faire quelque 
bruit. Avec des macro
commandes, un vérificateur 
orthographique et un dictionnaire 
de synonymes, le multi-

colonnage à l'écran, la césure 
automatique, la génération de 
notes de bas de page, tables des 
matières, d'index et de 
traitements d'idées. Et surtout la 
possibilité d'échanger des fichiers 
avec ceux créés sur les mM, les 
Yax de Digital Equipment et les 
Data General. 

Emploi 
Société de Recherche1 
Développement en pointe 
dans son domaine (50 
personnes) offre 

Poste d'informaticien 
Bac + 2, 3 à 5 ans 
d'expérience, dont un an 
minimum en micro
informatique pour : 
o mise en place d'un réseau 

Macintosh (AppleTalk) ; 
o développement d'une base 

de données muIti
utilisateurs sur 4D ; 

o fonnation du personnel ; 
o réponse aux besoins des 

chercheurs. 

Possibilité d'évolution au 
sein du groupe pour un 
spécialiste micro. 

Contact : Sté Clona tee, 
M. Mergui (1) 43 42 43 88 

Vous utilisez un Apple 
Il, lin Mac ' 
Vous suivez [ 'évolution 
de l'informatique ? 
Les nouveaux produits 
ne vous échappent pas ? 
Par votre pratique de 
l'anglais vous êtes au fait 
des nouvelles 
d 'outre-atlantique ? 
Vous pouvez consacrer 
quelques heures à votre 
revue préférée ? 

Écrivez à Éditions Mev, 12, rue 
d'Anjou - 78000 Versailles 
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En France, Talor déjà auteur 
d'un traitement de texte pour 
l'IBM PC a développé Textor 4 
pour le Macintosh capable, lui 
aussi d'échanger des fichiers avec 
le monde MS DOS. Textor vise le 
marché des techniciens avec un 
éditeur de fonnules mathéma
tiques et un tableur. 

Autre traitement de texte vedette 
outre Atlantique : FullWrite, un 
logiciel avec multi-colonnages 
générations de "post it notes" 
qu'on peut ' coller' sur un 
document et système de dessin 
incorporé, avec possibilité 
d'habillage automatique d'images 
irrégulières par un un texte ... 

Publication 
électronique : 
le grand débat 

Du côté de la publication 
électronique, on s'agite aussi 
beaucoup. A l d u s  a sorti la 
version 2.0 de PageMaker et 
travaille déjà à une version 3.0 
encore perfectionnée. LettraSet 
a sorti une version 4.0 de Ready 
Set G o ! .  On y dispose 
notamment d'un bureau à la 
présentation plus claire avec une 
main pour déplacer la page, le 
tracé de lignes diagonales, une 
palette de filets disponible par 
menus, un espacement contrôlé 
entre les mots, la spécification 
possible des césures avec un 
dictionnaire d'exceptions, un 
glossaire, un vérificateur ortho
graphique, l'habillage automati
que de dessins, etc. Quant à 
R a  g T i m e ,  importé par 
ItalSoft, il s'offre déjà une 
version 2 avec habillage des 
réserves, crénage. 40 trames de 
fond, une grille de construction, 
un traitement de texte avec césure 
automatique algorithmique, un 
dictionnaire d'exceptions 
personnalisables. etc. 

Au sommet des programmes 
d'édition, le match s'annonce 
passionnant entre PageMaker et 
XPress de Quark, vendu chez 
nous par P-Ingénierie. Disons 
simplement en résumé, que 
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X P ress grâce à sa création 
obligatoire de "réserves" pour le 
texte ou l'image peut être plus 
facilement manipulé par 
quelqu'un n'ayant aucune notion 
de mise en page, mais pour qui 
l'on a pré-défini des gabarits. En 
revanche, P a g e M a k e r  qui 
accepte n'importe où des textes 
ou des images, sans que l'on ait 
besoin de le spécifier se révèle 
souple et particulièrement rentable 
aux mains d'utilisateurs 
imaginatifs. 

L'arrivée de Scoop pourrait 
encore agiler ce nouveau secteur 
en plein développement et où le 
Macintosh tient toujours le haut 
du pavé. 

L'avenir ? 

L'année 1988 se révélera cruciale 
pour Apple. Si la firme de 
Cupertino sait bien utiliser ses 
arguments et étendre ses 
positions dans des domaines où 
elle est en pointe, elle peut 
profiter de l'instabilité instaurée 

par la rupture de standard du 
monde IBM. Il ne serait pas 
étonnant d'assister dans ce débat 
à une alliance entre D EC (le 
spécialiste numéro 1 des mini
ordinateurs) et Apple pour faire la 
nique au géant IBM. On constate 
déjà un grand nombre de 
connections réalisées entre des 
Mac et des VAX de DEC. 
L'apparition de cartes pennettant 
de relier les Mac aux réseaux 
Ethernet (avec notamment le 
logiciel 3 COM Plus) est un 
signe important dans ce sen s. 

Quant à AppleTalk, le réseau de 
connections d'Apple, il est 
aujourd'hui tout simplement le 
plus répandu au monde reliant 
entre eux quelque 450 000 
Macintosh. L'avenir du Mac est 
donc dans les réseaux. On 
s'éloigne à grands pas de la 
machine des "travailleurs du 
savoir" vantée jadis par Steve 
Jobs. 

Et si c'était la clé du succès ? 

Sur Ca{vaCom 
Dans cette nouvelle rubrique, nous vous présentons une sélection des 
questions/réponses échangées sur la messagerie de CalvaCom. Notre 
boite à lenres : empt 1 .  

7) Bonjour. 'AR' - 1 4  1. 
De: Cédric NEROT (CN1D) - 02 sep 87 22h26 
BonjolJ ! 
Enfin je trouve 5 minutes pour faire exploser ma joie ! Pom'S est sur 
Calva li! Nous passerons rapidement sur tout le bien que je pense de vous 
(L'heure de connexion ici bas n'est malheureusement pas donnée !) jXlur 
arriver à ma question ... 
Envi�gez vous de télécharger les programmes de la revue via Calva, avec, si 
be�OIn est, dédomma�ement ? Il semble en effet bien plus pratique, et bien plus 
rapde (pour ne pas dire : pus sur, avec les Postes niçoises) de récupérer un 
texte de cette façon que par une disquette soumise aux voies de fait poslales .. 
Qu'en pensez vous? 

Amicalement & admirativement votre ... 

Merci, vous nous faites rosir ... Nous pensons dans un premier temps mettre 
à disposition sur bibliotheque CalvaCom des programmes mais nous 
réfléchissons également à un projet plus large : la chose est à l'étude. 
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4) Questions naîves - 43 L 
De: Patrick BARCZEWSKI (PB46) - 04 aou 87 1 1h06 

Bonjour à tous, et merci d'avance du temps que vous voudrez �en 
consacrer aux questions suivantes qLi VOLIS sembleront sans doute 
bien candides. 

lIUPGRADE 
Abonné à Pom's, je dispose des programmes suivants : 
11 Minitel (disquette commandée avec votre numéro 27) 
21lnterpom's (disquette commandée avec votre numéro 28) 
Je souhaite les mettre au niveau des versions décrites dans votre 
numéro 31,  el vous commarxler Je programme ClV _POM'S. 
Un tarif spécial est·il prévu ? 

21AFFICHAGE 80 COLONNES 
le serveur envoie en ligne au minitel lB la commande qui le fait basculer 
en mode 80 colomes. Jai des problèmes pour restituer bcalemenl un 
fichier sur lequel figure un tel passage. 
En d'autres termes, en mode consultation de votre programme minitel, 
queUe est la séquence de touche qui permet de reproduire localement 
sur le lB cette commande du serveur? 

3/Fll TRAGE DES CARACTERES ACCENTUES 
Votre programme minitel, mode preparation de texte, avec lequel ce 
message est passé SUI Calvacom après prépara�on SOLIS Macwrite, 
semble, comme vous poINez le constater, avoir des difficultés à filtrer 
les caractères accentués. Comment y remédier? 

Encore bravo pour ces programmes de comm vraiment utiles. 

Cordialement, 

Patrick Barczewski (PB46) 

1IfJPGRADE 
Pour une ques�on de droits d'au/eur (modif IBM obligent), nous ne 
poINons envisager de tarifs spêciaux pour InterPom's, même pour les 
fidèles ... 
Ls oowe8e version Mac du programme Minitel du n° 27 est SIX la 
disqueNe 31, en votre possession si vous ères abonné. 

2/AFFICHAGE 80 COLONNES 
Le Minitel passe en mode téléinformatique français pa! la sequence : 
FNCT T suivi de F. 
NB: Pour l'enregistrement de CalvaCom, CLV_POMS est pratique. 

3/FILTRAGE DES CARACTERES ACCENTUES 
Le programme du 27 était conçu pour les serveurs Vidéotex ce qui 
explique vos difficultés (qui dépendent du type de MiniteQ. 
CLV]OMS résout le problème ... 

6) questions sur clv-poms - 8 1. 
De: Gerard MARTZ (GM46) - 31 jul 87 15h16 

le programme clv-poms permet-il de réceptionner également des 
fichiers binaires issus des bibliothèques ? 
Ce point n'est pas clairement expose dans l'article de pom's 31 ! 
Merci de me répondre en bal gm46 

Si vous avez un Apple II, seuls les fichiers TEXT ou EXE peuvent ëtre 
importés, mais la plupart des programmes en langage machine ou en 
8asic sont disponibles sous la forme d'un fichier TEXT EXECutable. 
Pour le Mac, vous importerez en priorité 8inHex, fichier Basic qui 
crééra fapplication BinHex4. Avec ce programme et CL V Poms, tous 
les fichiers sont récupérables (Packlt 3 également en bib vous sera 
ulile pour certains). 

1 )  TRANSFERT FICHIERS TXT EN RAM - 25 1. 
De: Francois MUllER (FM17) - 06 aou 87 09h53 

Chers Amis 
Merci d'abord d'avoir OlNert une BAL pour communiquer avec vous. 
J'ai un peu avancé depuis mon dernier courrier (translert de 
fichiers TEXT en RAM) ... 
J'ai transformé le programme COPYBASFllES de Francois Dreyfuss 
paru dans le numéro 28 de POM'S. 
Pour transférer des fichiers TXT en RAM il faut faire les Modls 
suivantes: 

5 DIM L$(40). 01(40) 
155 P$oRIGHT$(l$(I),12) 
156 0$(I)olEFT$(PI,5) 

164 " BAS " ", " TXT " 
595 PRINT "CREATE"RI;l$(I);",T TXT" 
600 PRINT "BLOAO";MM$;L$(I);",T TXT,A$ AOO" 
700 PRINT 'BSAVE"R$;l$(I);",T TXT,A$ AOO,L ":0$(1) 

Tous ce passe bien mais rapidement j'ai le message - DIRECTORY 
FUll " 
Exemple: je mets 12 fichiers TXT en RAM et j'ai ce message ... 

Pourtant CAT/RAM me donne 
- BLOCKS FREE: 93 
- BLOCKS USED: 34 Où est le problème ? 

PS : que signifie le T15 a la ligne 90 ? 

Merci d'avance pour votre réponse 

Normal :  Le directory est effectivement saturé (pas le disque) car il 
n'est composS que d'un bloc au lieu de quatre poUlies lecteurs 
classiques. 
Chaque bloc peut contenir 13 fichiers sauf le premier qui contient 
des informations sur le support et sur le catalogue lui-même : il ne 
peut en recevoir que 12. 
Sur votre lecteur 5,25 pouces, le directory est saturé avec 5t 
fichiers : 
12+ 13+ 13 + 13=51. 

Ls solution réside dans l'utilisa�'on de sous-direc/ory qui, eux, ne 
sont pas h'mi/és en taille : 
Pour en créer un : PRINT DS "CREA TE IRAMISOUS.CAT, TDIR" 

Tf 5 signifie type dlrectory, c'est équivalent a T$F et TDIR. 

4) Pom's - 4 1. 
De: David BENSIMON (DB25) - 14 sep 87 12h11 

Votre revue est super super super !! 
Bravo et continuez avec cette qualité ! 

David Bensimon. 

Merci, nous en restons sans voix ... 

4) Cordon MAC + MINITEl - 6 1. 
De: NUMERA (PN19) - 08 jul 87 21h07 

Bonjour 
Philippe C. m'a dit que vous pourriez me procurer un cordon 
MAC + /MINITEL Quel en est le prix et serait il possible d'en avoir 
un d'une longueur de 5 m environ si cette longueur n'est pas critique. 
En attendant impa�emment de vos nOl.Nenes ... 
Je vous remercie d'avance .. -

Pom's nO 3� 



Nous pouvons effecb'vemenl effectuer cette liaison qui vous 
coùlera 300,00 F Franco. 

4) prog dv + pb export - 1 1  1. 
De: OlivÎer FAGES (OF17) - 04 sep 87 00h27 
Bonjour, Je suis fidèle lecteur et utilisateur des PROGS de Porn's. En 
particulier, CLV et MINBAS qui m'aident à découvrir CALVACOM. 
Mais j'ai des pbs : 

I-Avec CLV, j'obtiens des fichiers en inverse et non exploitables avec 
AppleWorks, utilisables avec AppleWriter (mais après CONVERT!!). 
y a-t·il une solution à ce pb. 

2-CALVACOM incite à EXporter maÎs le 75 bauds est limitatif. Avec 
un minitel 18, votre génie, 1 Apple série, ne peut-on pas taire plus vite 
(SANS modem) ou est-ce une limitation du semur spécial minitel 
je n'y connais pas grand chose et compte sur vous ou un forum. 

olivier lof 1 7  

Nous n'avons pas vos difocuffés avec notre AppleWorks qui semble 
indifférent au 'poids fort' des octets composants le fichier TEXT. 
Nous avons tou/efois apporté une modification à CL V dans sa version 
1.01, mais nayant pas le problème, /XJus ne savons pas s'il est 
résotJ. .. 
2 so/u�ons : 
- nous renvoyer votr9 disquette pour échange, 
• nous téléphoner si vous avez InterPom's pour télécharger la nowalle 
version. 
CalvaCom ne gère pas le retournement du Minitel pour qu�1 émette 
à 1200 bauds, donc, pas de solution immédiats. 

Mots croisés 
Pour cette première grille de mots croisés de Pom's, nous vous proposons un petit concours : soyez le 
premier à nous envoyer la solution et vous bénéficierez d'un avoir de 200,00 F sur les produits Pom's, 
pourquoi pas Ordico ? . .  
Les possesseurs de la disquette d'accompagnement pourront résoudre le problème sur leur Macintosh 
grâce à l'application - écrite en Turbo-Pascal par Roland lost - présentée dans ces pages. 

Effacer 1 [ Sauver 1 [ grille nO 1 

Imprimer 1 [ Quitter 

Horizontalement 

1 - Pas tr�s bas 2- Reprise-s 
3- Parasites - Tout un SolO, c'est pas épais 
4- Sur un arbre, mais pas un fruii - Pour les babies 
5- Pour un essai, c'est raté - Deux pour les Zazous 
6- Pour le coureur de fonds - Deux pour un parfum 
7- Sans ordre 
B- Roche rouge 
9- Plainte- mélancolique -

Mauvais pour la vigne, bon pour bébé 
1 0- Possessif - Distant 

Verticalement 

Problème 32 par Joelle Piard 

2 f-l-l-l-l-l-l-
0 f-l-l-l-
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9 
1 0  

f-+-+-+-
f-+-+-
f-+-+-
f-+-+-+-+-+-+-+-

'--1-.1-. 

1 - Ne pleurent pas entre les rails 2- Française 3- Toujours plus proches 
4- Courant - On peut y trolJver le B horizontal 
5- Abréviation couronnée - Amère- 6- Possessif - Pour taîlle-r le- B horizontal 
7- Subissant B- Deux Ci Paris - Ne reconnaîtra plus 
9- Fut en Asie Mineure - Une- pomme- grand sport - Oui 
1 0- Sur certaines tables - Poursuit sans courir 
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D i s q u et t e s  Apple ][ Macintosh 
ClV Pom's - 140Ko ou 800Ko 200,00 F 0 
ÉdileUr Vidéotex - 140Ko 200,00 F 0 
EP.E. 5.1 - 140Ko 200,00 F 0 
E.P.E. 5.1 · 800Ko 200,00 F 0 

ClV_Pom's 
Mac Raccourci 
MacAstuces 
Mac 'A' 

200,00 F 0 
200,00 F 0 
200,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 

Max (moniteur étendu) - 140Ko 150,00 F 0 
BananaSoft - 1 40Ko 200,00 F 0 
Pascal - 140Ko 80,00 F 0 
Max (moniteur étendu) - 140Ko 150,00 F 0 
Dominos - 140Ko 80,00 F 0 
COGO - 140Ko 200,00 F 0 
ludologic - 140Ko 80,00 F 0 
Ordico - 140Ko 200,00 F 0 

Recueils Pom's 

Numéro 1 (Revues 1 à 4) 
Disqueltes 1 à 4 

Numéro 2 (Revues 5 à 8) 
Disqueltes 5 à 8 

Numéro 3 (Revues 9 à 12) 
Disqueltes 9 à 12 

reliures toilées 
"'po-ur'"'S'"'n-uméros, soit un an 

Apple Il 800Ko 3'5 numéro 29 
Apple Il 8OOKo 3'5 numéro 30 
Apple Il 800Ko 3'5 numéro 31 
Apple Il 800Ko 3'5 numéro 32 

140,00 F 0 
200,00 F 0 
140,00 F 0 
200,00 F 0 
140,00 F 0 
200,00 F 0 

SO,OO F 0 

80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 

Mac 'B' 
Mac 'C' 
Mac 'D' 
Mac 'E' 
Mac 'F' 
Mac 'G' 
Mac 'H' 
Mac 'I' 

Mac 17  
Mac 1 8  
Mac 1 9  
Mac 20 
Mac 21 
Mac 22 
Mac 23 
Mac 24 
Mac 25 
Mac 26 
Mac 27 
Mac 28 
Mac 29 
Mac 30 
Mac 31 
Mac 32 

Revue na 8 
Revue na 1 2  
Revue n° 1 5  
Revue na 18  
Revue n° 21  
Revue n° 24 
Revue n° 27 
Revue n° 30 

35,00 F 
40,00 F 
40,00 F 
40,00 F 
40,00 F 
40,00 F 
45,00 F 
45,00 F 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 

Revue n° 10 
Revue na 1 3  
Revue na 16 
Revue n° 19 
Revue na 22 
Revue na 25 
Revue na 28 
Revue n° 31 

150,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 
80,00 F 0 

40,00 F 0 
40,00 F 0 
40,00 F 0 
40,00 F 0 
40,00 F 0 
40,00 F 0 
45,00 F 0 
45,00 F 0 

Accompagnement 
A Il 140Ko 4 60,00 F 0 
A li 140K0 5 60,00 F O  
A Il 140Ko 6 60,00 F 0 
A Il 140Ko 7 60,00 F 0 
A Il 140Ko 8 60,00 F 0 
A Il 140Ko 9 60,00 F 0 
A lI 140Ko l0 60,00 F 0 
A Il 140Ko 1 1  60,00 F 0 
A Il 140Ko 1 2  60,00 F 0 
A lI 140K0 1 3  60,00 F 0 
A lI 140K0 14  60,00 F 0 
A lI 1 40K0 1 5  60,00 F 0 
A l I 1 40K0 1 6  60,00 F 0 
A l I 1 40K0 17 60,00 F 0 
A l I 1 40K0 18 SO,OO F O  
A lI 1 40Ko 19 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 20 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 21 60,00 F 0 
A Il 140Ko 22 SO,OO F 0 
A Il 1 40Ko 23 SO,OO F 0 
A Il 1 40Ko 24 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 25 60,00 F 0 
A Il 140Ko 26 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 27 SO,OO F 0 
A lI 140K028 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 29 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 30 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 31 SO,OO F 0 
A Il 140Ko 32 SO,OO F 0 

Revue n° 1 1  40,00 F 0 
Revue na 14 40,00 F 0 
Revue na 17  40,00 F 0 
Revue na 20 40,00 F 0 
Revue n° 23 40,00 F 0 
Revue na 26 40,00 F 0 
Revue n° 29 45,00 F 0 
Revue na 32 45,00 F 0 

Abonnements pour six numéros à partir du __ _ , à : 
la revue seule 
la revue el les disqueltes Apple Il 140Ko - 5' 1/4 
la revue el les disquettes Apple Il 8ooKo - 3' 1/2 
la revue et les disquettes Macintosh 
la revue, les disquettes Apple Il 140Ko - 5' 1/4 et les disqueltes Mac 
la revue, les disqueltes Apple Il 800Ko -3' 1/2 et les disquettes Mac 

Envoyez ce bon et votre règlement à Éditions MEV - 12, rue d'Anjou -78000 Versailles 

225,00 F 0 
525,00 F 0 
S25,00 F 0 
S25,00 F 0 
925,00 F 0 

1025,00 F 0 

Nom : __________________________ _ 

Adresse : ___________________________ _ 

Règlemenl par : Carte BleueNISA 0 ..  Chèque bancaire 0 Chèque postal 0 Mandat 0 

numéro de la carte _ _ _  _ date d'expiration _ _ _ _ _ _ 
Monlant _ _ _ _  , _ _  F Signature : 

Pom's n° 32 



Câble-interface de communication Apple • inile l  
Cette liaison -décrite dans les numéros 27 et 28 de Porn's - est ind"1Spensa:;e ;ru � bOUlS les programmes suivants : 

MlnBas pour Apple ][+, Ile, I/e+, Ile et IIGS' : programme permettant erp� "", e e ::es. e..-=--!S t.iilitel, la restitution à loisir 
hors réseau, le stockage aVou t'impression de copies d'écran du tljni!.eI, e! a::ss. �oOŒ E:t:i3 :L  'JeSSages sur un serveur, ces 
messages étant préparés à l'avance avec n"lmporte quel programme de Ira::.....� ::e :a:es.  - ::çt.::. me é dans le numéro 27 
de Pom's. 
Mlnllel/1 poUf Macintosh : pmgramme identique à MinBas pour Apple Jo <fIer:, en :J.S .r  � - � n.e pour la préparation 
elle stockage des messages sans sortir du programme. Programme publié dans1e l'U"'l:C Z ::e  ==::r s.. 
InterPom's pour Apple JI+, Ile, Ife+, Ife aI IlGS' : programme de téléchargemen: Er.� !..:':IE E.:1. .!..=:le 1 el Macintosh. Ce 
logiciel autOfise la transmission de n'importe quel type de fichier (système, lexie, bina::ê 3as.c. E':" ::tisat E L1adern du Minitel. 
P/Ograrrvne publié dans le ooméro 28 de Pem's. 
InterPom's pour Macintosh : même programme, mais version Macintosh. Progranme �tœ CoTS e � � =e �s. 
TPom's pour Apple Il., Ile, Ile., Ifc et IIGS" : programme de récupération de l'anooa:re �-:n:no...e � a i:r::e èe fdliers 
texte. Voir page 53 du numéro 30. 
TPom's pour Macintosh : Identique à la version Apple JI. Voir page 42 du numéro 30. 

" ce programme est prévu pour fonctionner avec une carte Super Série Apple ; le port série ntéçé Cie )..;:0i2 iIGS lE ari.eri pas. 
T oule tais, si vous désirez utiliser le port intégré afin d'y connecter le Minitel pour d'autres appllca»;:s ru: A:.:E: .Il  dOe peu 
Macintosh Plus. 
"" sur un Apple IIGS, TPom's fonctionne indilléremmenl avec le pori série intégré ou la carte Supet Sêf.E ':=.e :':u � te 
port intégré du IIGS, utilisez un câble pour Macintosh Plus. 

Je dési", recevoir : câble MiniteVApple H+, Ile, lIe+, IIGS avec SSC 
câble Minitel/Apple Ile 
câble MinileVMacinlosh 128 & 512Ko 
câble MiniteVMacintosh Plus, IIGS port intégré 
câble MinileVIBM PC'· 
câble de liaison locale Apple IVMac/IBM'· • � 

"(préciser le type des deux machines à relier : Mac 512, Mac Plus, Apple Ile Ile, IIGS, IBM PC ) 

, pour les envois par avion, ajoutez 15 F par cable. 

Envoyez ce bon et votre règlement à Édmons MEV -12, tue d'Anjou -78000 Versailles 

à 225,oo F 
à 225,OO F 
à 225,ooF 
à 225,oo F 
à 225,oo F 
à 225,00 F 

Nom : ______________________________________________________ __ 

M� : 6 
Règlement par: Carte BleueNiSA 0 .. Chèque bancaire 0 
numéro de la carte 
Montant _ _ _ _  , _ _  F Signature : 

Programme de transmission InterPom's 

Chèque poslal 0 
date d'expiration 

Mandai 0 

Ce programme décrit dans le numéro 31 vous donne la possibilité d'échanger à distance via Minitel el en local des fichiers de lexIe 
entre Apple Il, Macintosh et IBM PC"". Entre deux machines de même type, tous les fichiers sont transférables : Applications, polices 
de caractèfes, accessoires de ooreau, commandes, documents graphiques etc. 

Je dési'" recevoir : InlerPom's pour Apple Il, disque!!e 1 40Ko, 5'25 
InlerPom's pour Apple Il, disque!!e BOOKo, 3'25 
InlerPom's pour Macinlosh, disquelte 3'25 
InlerPom's pour IBM PC'· 

• pour les envois par avion, ajoutez IS F par disquette. 

Envoyez ce bon et votre règlement à :  Éditions MEV - 12, rue d'Anjou -78000 Versailles 

Nom : 

à 450,00 F 
à 450,00 F 
à 450,00 F 
à 450,00 F 

---------------------------------------------

Adresse : _______________________________________________________ 6 
Règlement par : Carle BleueNISA 0 .. 
numéro de la carte _ _ _  _ 

Montanl _ _ _ _  , _ _  F 

Chèque bancaire 0 

Signature : 

Chèque poslal 0 
date d'expiration 

Depôl legal : septembre 1987, nO d'impression 789441 

Mandai 0 



Je désire recevoir -sans engagement - votre 
documentation sur les cartes Speedisk™ 

L ' a nt i - d is q u e  
Speedisk™, 

la RAM Card a mémoire permanente 
Rapidité Temps d'accès 0 l'Information : 0,2 ms 

(100 fois plus rapide que les disques 
durs . . .  ), 

Par exemple : 
démarrage sur Basic.System en 3 s, 
AppleWriter disponible en à peine 1 s, 

Fiabilité Constituée de cirCUIT CMOS 0 très 
faible consommation, SpeediskTIII est 
aussi fiable que l'ordinateur lui-même, 
Elle est insensible à l'environnement, 

Capacité Speedisk'" est proposée en quatre 
versions : 
1 Mo ( l  048 576 octets) 
384Ko extensible à l Mo 
avec horloge compatible ProDOS 
(pour les Apple )(+, /Ie) ou sons (IIGS) 

Compatibilité 100% compatible avec ProDOS (c'est 
un volume), SpeediskTIII fonctionne sur 
Apple )(+, sur Apple /le et sur Apple 
IIGS. 

Prix lecteur de Porn's, vous bénéficiez 
d'une remIse de 10 % : 

SP400 
384Ko 

SP1000 
1 Mo 

� 3 591.00 
� 5391.00 

SP400H 
384Ko horloge � 4 122,00 

SP11X01 
1 Mo horloge � 5922.00 

Garantie Speedlsk™ est une fabrication 
française garantie un an par échange 
de la carte, 

Banc d'essai dans 10 revue Pom's n° 31 

Vente par correspondance, 
documentation, 
renseignements 

Logma S,A. 
12, rue d'Anjou 
78000 Versailles 
Tél : (1) 39 51 24 43 

Speedisk'" est une marque déposée de 
Thot Informatique® - France 

S p e e d i s k'M 


