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Abonné a CalvaCom ?

Clv_Pom’s, application “Qualité Pom’s™ pour le Macintosh, est un
logiciel complet pour l'optimisation de vos connexions au serveur de RCI

Enregistrement des
consultations dans des fichiers |vEnregistrement de textes

de type MacWrite | Enregistrement de programmes
Exportation de messages, de

procédures, de programmes et Exportation de textes & procédures
' de fichiers Exportation de programmes

Nouveau... sN] Suppression éventuelle des lignes de
Dususrir... %0 message du serveur

Option téléscripteur (impression des
dépéches de I'AFP lorsqu'elles

& {ee} Recodage &, 3, etc. tombent’ par exemple)

Suppression des lignes ‘--’

] [ Impression simultanée...
5| 1mp

fermey P2

e

léchargement Possibilité de traitement des
de programmes et fichiers créés avec le

fichiers/ programme ‘Minitel 27

Raffinement :
en quittant Clv_Pom’s, on

B
peut se diriger vers le bureau @

vers le ‘Finder’ ®0

électronique, vers une autre vers une application... %R
application mais aussi en

‘emportant’ le dernier fichier

Application + Fichier Calva... B

200,00 F TTC €anco, bon de
cominande page 74.
CLV_Pom's existe également

9
en version Apple // pour ‘ 1‘ 7 P O m S
utilisation avec un Minitel L I
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Grand rendez-vous annuel des Apple-maniaques,
Apple-Expo vous propose cette année d'entrer
gratuitement si vous étes porteur de Pom'’s, bonne
nouvelle.

Plus qu'une simple Expo, cette féte devrait nous
réserver quelques grandes nouveautés : les
HyperCard, MultiFinder et autre ImageWriter LQ
mais on nous promet également la démonstration
d'un réseau utilisant des fibres optiques, de
multiples périphériques pour les handicapés (tablette
graphique, écran tactile...) et le résultat de mille
ceuvres de développeurs. Bien entendu, Pom’s vous
y accueillera.

Ce numéro ? Toujours en évolution, nous avons
ouvert Pom’s a 1'assembleur ORCA/M - GS oblige -,
au Turbo Pascal sur Macintosh, et méme a une grille
de mots croisés, objet d'un petit concours. Autre
nouveauté, votre courrier électronique : nombreux
sont nos lecteurs qui, 24 heures sur 24, déposent dans
notre boite a lettres CalvaCom questions, remarques
et suggestions ; deux pages de ce numéro en sont le
reflet.

Pom'’s se veut une revue complete et variée et le pari
est encore gagné pour cette rentrée : trois bancs
d'essai, deux commandes externes ProDQOS, un
étonnant écran ‘virtuel’ en DOS 3.3, deux
programmes Pascal, un petit montage électronique
pour détecter la sonnerie du téléphone, un
programme WPL... Deux mois entre chaque
parution, ce n'est pas si long pour tout exploiter !

Hervé Thiriez
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otre propos est
d'apporter ici une
solution pour trans-
former des images
haute résolution
4 (images classiques
sur la gamme Apple ][, ][+, //e,
//c) en images de type GSPaint.
Les systemes de codage de ces
deux types d'images sont tres
différents.

Images classiques

¢ la résolution d'une image
HGR classique est de 280
points horizontaux sur 192
points verticaux ;

 un point écran est codé sur 1
bit (allumé - éteint) ;

» un octet sert a coder 7 points
(sur les 7 bits de plus faible
poids, le bit de poids fort
servant au codage de la
couleur) . Une ligne écran est
donc composée de 40 octets
(40 octets * 7 bits = 280
points) ;

» l'organisation de la page HGR
est assez compliquée car les
adresses des premiers octets de
chaque ligne ne sont pas en
ordre régulierement croissant
(ainsi le 41éme octet au lieu
d'étre au début de la deuxiéme
ligne est au début de la 64&me,
le 81éme au début de la
128eéme ligne ; tout se passe
comme si I'écran étaitdivisé en
3 zones de 64 lignes : pour
plus de détails voir dans le ler
numéro de Pom’s l'article sur
I'organisation des pages
graphiques) ;

e quoi qu'il en soit on peut
obtenir l'adresse d'un point par
la routine Moniteur HPOSN
($F411) aprés avoir chargé
comme suit les registres :

X & Y : position horizontale
du point (faible-fort)
A : position verticale

le résultat est obtenu en lisant
aux adresses $26 et $27.

Images de type
GSPaint

Le mode de construction d'une
image de type GSPaint est plus
simple :

« la résolution d'une telle image
est de 320 points horizontaux
sur 200 points verticaux ;

* un point écran est codé sur 4
bits (16 couleurs = 2 A 4
combinaisons de 4 bits) ;

» un octet sert donc a coder 2
points (et on a 160 octets sur
une ligne) ;

 l'adressage est on ne peut plus
simple : les 160 premiers octets
pour la lere ligne, les 160
suivants pour la 2eme ligne,
les 160 suivants pour la 3éme
ligne, etc. ;

¢ un écran GSPaint se compose
donc de 32000 octets (200 *
160) qui occupent la zone
$E1/2000 a $E1/9CFF mais en
fait le fichier sur disque en
occupe 32768 car viennent
ensuite les Scan Line Control
Block et palettes (voir Pom’s
31, Peeks et Pokes longs).

Transformations
d'images

La transformation d'une image
classique en une image de type
GSPaint, grice au programme
binaire que nous proposons
s'effectue en plusieurs étapes :

« par manque de place en

mémoire principale (Bank 00)
pour y charger l'image HGR
(4000 octets) et y reconstruire
I'image type GSPaint (32768
octets), tout en gardant de la place
pour les programmes, oOn
transfere 1'image 2 transformer en

Bank 01 (mémoire auxiliaire de la
carte 80 colonnes) griace a
AUX.MOVE ($C311) ;

+ pour chaque ligne écran, on
calcule 1'adresse de ses 7

premiers points (c'est a dire du

premier octet) ;

« l'octet qui s'y trouve ainsi que
le suivant sont décomposés en

leurs 14 bits significatifs ;

* puis on reproduit 4 fois chaque

bit , ce qui nous donne 4 * 14
= 56 bits , que I'on recombine 8
par 8 pour faire 7 octets, qui sont
alors stockés, en mémoire
principale a partir de $1000, les
uns a la suite des autres ;

* on passe ensuite aux 14 points

suivants, puis a la ligne
suivante, en incrémentant a
chaque fois l'adresse de stockage
des 7 octets ;

» une palette standard de

couleurs est créée en $8EQ0.
Enfin, grice a la routine MOVE
que nous avons ajouté au
programme binaire, le tout est
déplacé en Bank E1 a partir de
I'adresse $2000 pour pouvoir étre
visualisé.

Les fichiers qu'utilisent GSPaint
sont de deux types :

« type $CO, format compacté ,
+ type $C1, format écran.

Ce demier format a été retenu et
c'est pour pouvoir sauver sous
cette forme qu'il faut au
préalable créer un fichier de type
$C1 par I'ordre Basic :

CREATE FICH, T$Cl
avant de sauvegarder par :
BSAVE FICH, A$1000, 132768

Tout cela est effectué par le
programme Basic TRANS-
FORMEUR apr¢s qu'il vous ait
demandé le nom de l'image a
charger et qu'il vous ait proposé
d'en respecter ou d'en
bouleverser les couleurs.
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Vincent e Bernard TOMENO

A noter que l'image finale
n'occupe pas toute la largeur de
I'écran GSPaint (marge droite de
40 points et marge inférieure de 8
points) en raison de la différence
entre les 320/200 points de la
page SHGR du IIGS et les
280/192 points de I'image HGR).

«

9080:27 91 85 EE E8 AS 00 20 9158:0F FO OF EQ 00 DF 04 AF
, g . 9088:27 91 85 EF 20 C7 91 AF 9160:0D 8F 07 CC OC FF OF 85
Recapltula"on 9090:00 00 01 20 67 91 A2 00 9168:FF A2 00 46 FF A9 00 69
9098:A9 01 20 27 91 85 EE E8 9170:00 95 18 E8 EO 08 DO F3
HGR.SUPHGR.C 90A0:A5 1F 85 07 A9 00 20 27 9178:60 A5 CE C9 00 DO 22 A5
90A8:91 85 EF 20 C7 91 E8 A9 9180:09 C9 00 FO 3F A5 CF C9
Aprés avoir saisi ce code sous 90B0:01 20 27 91 85 EE E8 A9 9188:00 FO 39 A5 08 C9 01 FO
T et e ot S e s T o S e e 90B8:00 20 27 91 85 EF 20 C7 9190:08 A5 07 C9 00 FO 2A DO
B 90C0:91 E8 A9 01 20 27 91 85 9198:25 A5 07 C9 00 FO 1C DO
BSAVE HGR.SUPHGR.C, ASQOOO,L$23O 90C8:EE E8 A9 00 20 27 91 85 91A0:17 AS 09 C9 01 FO OB A5
90D0:EF 20 C7 91 E8 A9 01 20 91A8:CF C9 01 FO 08 A5 08 C9
9000:29 00 85 F9 85 FD 85 3C 90D8:27 91 85 EE AF 00 00 01 91B0:01 FO DE DO E4 A9 OF 60
9008:85 3E 85 42 A9 20 85 3D S0E0:20 67 91 A2 00 A9 00 20 91B8:A9 06 60 A9 0A 60 A9 04
9010:85 43 A9 40 85 3F A9 10 90E§:27 91 85 EF 20 C7 91 EE 91C0:60 A9 03 60 A9 00 60 AS
9018:85 FE 38 20 11 C3 A9 00 S0F0:DD S0 EE DD 90 EE 90 90 91C8:EE 0A 0A 0A QA 85 06 18
$020:85 FA 20 DF 91 AC 00 AF 90F8:EE 90 90 AD DD 90 DO 06 91D0:A5 EF 65 06 91 FD E6 FD
9028:00 00 01 20 67 %1 AD 28 8100:EE DE 90 EE 91 90 E6é FA 91D8:A5 FD DO 02 E6 FE 60 A5
9030:90 8D 90 90 8D DD 90 EE 9108:A5 FA C9 14 F0O 03 4C 51 91E0:F9 A0 00 A2 00 20 11 F4
9038:90 90 EE DD 90 EE DD 90 9110:90 18 A5 FD 69 14 85 FD 91E8:A5 26 8D 28 90 A5 27 8D
9040:AD 29 90 8D 91 90 8D DE 9118:D0 02 E6 FE E6 F9 A5 F9 91F0:29 90 60 AS 00 85 D6 A9
9048:90 A9 02 85 CE A5 18 85 9120:C9 CO FO 15 4C 1E 90 85 91F8:80 85 D7 A2 (00 A0 00 AF
9050:CF A2 01 A5 1F 85 07 A9 9128:08 A5 CE 85 09 A5 CF 85 9200:00 10 00 8F 00 20 El EE
9058:01 20 27 91 85 EE E8 A9 9130:CE B5 18 85 CF 20 79 91 9208:04 92 EE 00 92 C8 C4 D6
9060:00 20 27 91 85 EF 20 C7 9138:60 A2 00 BD 47 91 SD 00 9210:D0 ED EE 05 92 EE 01 92
9068:91 E8 A9 ¢1 20 27 91 85 9140:8E E8 EQ 20 DO F5 60 00 9218:E8 E4 D7 DO EO A9 00 8D
9070:EE E8 A9 00 20 27 91 85 9148:00 77 07 41 08 2C 07 OF 9220:04 92 8D 00 92 A9 20 8D
9078:EF 20 C7 91 E8 AS 01 20 9150:00 80 00 70 OF 00 OD AS 9228:05 92 A9 10 8D 01 92 60
Programme
TRANSFORMEUR I
25 VTAB 8: INPUT " NOM DE I,
'IMAGE A TRANSFORMER ( RTN = CATALOG
10 D$ = CHRS (4): PRINT D$"BLOAD HGR.SU ) ";IT$: IF IT$ = CHR$S (3) THEN 125
PAGR.C": PRINT : PRINT DS"PR£3”: PRIN 30 IF ITS = "" THEN HOME : PRINT : PRI
T ONERR GOTO 125 NT DS"CAT": GET AS: HOME : GOTO 25
15 HOME : TEXT : VTAB 2: HTAB 3: INVERS 35 HGR PRINT DS"BLOAD"ITS",AS$2000":AD
E PRINT "TRANSFORMATION D'IMAGE CLA = 37302: POKE AD,15: POKE AD + 3,6:
SSIQUE HGR EN IMAGE DE TYPE GS/PAINT POKE AD + 6,10: POKE AD + 8,4: POKE A
POUR II GS" D + 12,3: POKE AD + 15,0
20 NORMAL CALL - 958: PRINT : HTAB 2 40 V7TAB 22: PRINT " RESPECT DES COULEUR
8: PRINT " (NE MARCHE QUE SUR II GS)": S ? (O/N) ";: GET AS$: IF AS = "N" THE
FOR I =1 TO 3: POKE 49204,I + 4: PO N 65
KE 49186,I + 12: FOR D = 1 TO 300: NE 45 HOME : VTAB 22: PRINT " OK POUR TRAN

XT : NEXT : REM POKES POUR FAIRE JOL

SFORMATION ? (O/N) ";: GET AS$: IF AS
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< > "O" THEN TEXT : HOME : GOTO 25

50 CALL 36864: PRINT : POKE 49193,161:
CALL 37363: GET AS: POKE 49193,65: PR
INT " ON SAUVEGARDE ";ITS$;".GS ? (O/N
) ";: GET AS: ON AS < > "O" GOTO 15:
NSS = ITS + *.GS": PRINT DS"CREATE"NS
s, TSC1"

55 PRINT DS"BSAVE"NSS",TSC1,AS$1000,L327
68": HOME : TEXT : VTAB 15: HTAB 3: I
NVERSE : PRINT NSS$;" EST MAINTENANT A
U CATALOG": PRINT : HTAB 8: PRINT "ET

LISIBLE SOUS GS/PAINT": NORMAL

60 END

65 PRINT :T = 1

70 IF T = 1 THEN CL$S = "NOIR":IN = 15
75 IF T = 2 THEN CLS = "VIOLET":IN = 12
80 IF T = 3 THEN CLS = "BLEU":IN = 9

85 IF T = 4 THEN CLS = "VERT":IN = 6

90 IF T = 5 THEN CLS = "ORANGE":IN = 3
95 IF T = 6 THEN CLS = "BLANC":IN = 0

100 IF T > 6 THEN HOME : GOTO 45
105 VTAB 22: CALL - 958: HTAB 12: PRIN
T " QUELLE NUANCE POUR TRADUIRE LE ”;
CLS;" ( RTN = NO CHANGE )"
110 PRINT " 0 = Noir , 1 = Gris foncé
, 2 =Brun , 3 = Violet , 4= Bleu fo
ncé , 5 = Vert foncé , 6 = Orange , 7
= Rouge , 9 = Jaune , 10 = Vert clai
r , 11 = Bleu clair , 12 = Mauve , 13
= Bleu moyen , 14 = Gris clair , 15
= Blanc";

115 VTAB 21: HTAB 72: INPUT COS$:T = T +
l: ON CO$ = "" GOTO 70:CO = VAL (CO
$): IF CO> =0 OR CO < 16 THEN POK
E AD + IN,CO
120 GOTO 70
125 ER = PEEK (222):LI = PEEK (218) +
PEEK (218) * 256:ERS = "Y a un probl
éme en ligne " + STRS (LI): IF ER =
255 THEN HOME : END

130 IF ER = 6 OR ER = 7 THEN ERS = "Err
eur sur le nom du Fichier ou du Volum
e

135 IF ER = 4 THEN ERS = "Disque protég
é en écriture”

140 IF ER = 3 OR ER = 8 THEN ERS = "Err
eur d'entrée/sortie"”

145 IF ER = 9 THEN ERS = "Pas assez de
place sur ce disque": PRINT DS"DELETE
"NS$

150 IF ER = 19 THEN ERS = "Fichier déja

existant sur le disque"”

155 HOME : VTAB 23: HTAB INT ((80 - L
EN (ERS)) / 2): PRINT ERS; CHRS (7):
FOR D = 1 TO 3000: NEXT : HOME : TEXT

: GOTO 25

160 REM LES POKES AD (LIGNES 35 ET 11
5) RETABLISSENT OU CHANGENT LES COULE
URS ; CALL 36864 = ADRESSE DU PGM BIN
., CALL 37363 = ROUTINE METTANT L'I
MAGE EN $E1/2000

Source HGR.SUPHGR.S
Assembleur ProCODE

IR RS SRR SR SRR SRR NS R ER S

*, *

A TRANSFORMATICN D'IMAGES 1

&g HGR -> SHGR format GS po

*! Tomsoftware JUIN 1987 !#*

224 ASSEMBLEUR PROCODE 4o

Al ( BIG MAC Compatible ) 12

*, *

IR NS S N E NS SRR NNENNNNRNS TSRS S

PY = sk ¢ numéro de ligne

PX = SFA ; numéra d'octet dans ia ligne/2
LO.DS = $ED

HI.DS = SFE

FIRST = SEE

SECND = SEF

CASE = SEF ¢} Og adresses de stockage...
OCTET = $6 ? ...des données...

BIT = sie i/ ...pendant 1'opération
COUL = $7 ¢ BIT codant la couleur
RANG = $8 ; colonne paire/impaire
BIT1 = $9 / pixel d'avant

BITZ2 = SCE ; pixel a 1'étude

BIT3 - SCF ; pixel dlaprés

MP, 0L = $3¢ ; Origine de la ,...
MP.OH = s30 7...q0ne & transferrer
MP.FL = $3E ;s Fin de lIa zone...
MP.FH = S3F s... @ transferrer
MA.OL - $q2 ;7 Origine de 1a ...,

MA, OH = $43 i...20one destination
AUX.MOVE = $C311

PALETTE = $8EQC

phoilil ProDOS
GBASH = $§27

IR EEE R YR LR NS N

* PROGRAMME »
RessnersittrrR

ORG $9000

* INITIALISATION DES ADRESSES *

- *

LOA £800
STA PY
STA LO.DS
STA MP,.CL
STA MP.FL
STA MA.OL
LDA £820
STA MP.OH
STA MA.OH
LOA £840
STA MP.fH
LOA £510
STA HRI.DS

s L'image GS sera stockée 34
7 partir de $1000 en Mem. princ.

* TRANSFERT IMAGE EN MEM AUX, *
" »

SEC ? Retenue & 1 pour transfert de
JSR AUX MOVE } la Mem Princ.-->Mem Aux.

* BOUCLE SUR L'IMAGE *
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DEBUT LDA
STA
JSR

LDY
HEX
ADIM HEX
HEX
JSR
LoA
STA
STA
INC
INC
INC
LDA
STA
STA

* RECONSTRUCTION DES 7 OCTETS *

LOA
STA
LOA
STA

DEBSEC  LDX
LDA
STA

JSR
STA
INX
LDA
JSR
STA
JSR

INX
LDA
JSR
STA
INX
LDA
JSR
STA
JSR

INX
LDA
JSR
STA
INX
LDA
JSR
STA
JSR

HEX
ADIM2 HEX
HEX
JSR

LDX
LDA
JSR
STA
INX

STA
LDA
JSR

* STA SECNO
JSR RECONS
INX 7 X=2
£0 LDA £0I
(2.4 JSR DECAL
ADRESSE STA FIRST
INX s X=3
LDA £00
JSR DECAL
£500 STA SECND
AF 7 OPCODE DE LDA LONG JSR RECONS
0000 ; = LO ET HI DE L°OCTET A ETUDIER
0l 7 OANS LA BANK 01 ( = MEM_AUX,) INX 7 X=4
LABO LDA £01
ADIM JSR DECAL
ADIM2 STA FIRST
ADIMI INX ¢ X=5
ADIM2 LDA £00
AD 1M1 JSR DECAL
ADIMI STA SECNO
ADIM+1 JSR RECONS
ADIM2+1
ADIM1+1 INX } X=6
LDA £01
JSR DECAL
STA FIRST
£02 ¢ pour respecter la couleur du
BIr2e 2 1° pixel de chaque ligne HEX AF 7 OPCODE DE LDA LONG
BIT ADIM1 HEX 0000 # ler OCTET A DECORTIQUER
BIT3 HEX 01 2 EN BANKX 01
JSR LABO
£01
BIT+7 LDX £00
couL LDA £00
£01 JSR DECAL
DECAL STA SECNO
FIRST 2 1° pixel d'un octet GS/PAINT JSR RECONS
: X=2
£00 INC ADIMI
DECAL INC ADiM1
SECND 7 2° pixel de 1'octet GS/PAINT INC ADIMZ
RECONS INC ADIM2
LDA ADIM1
s X=3 BNE NINC
£01 INC ADIM1+l
DECAL INC ADIM2+1
FIRST NINC INC PX
7 X=4 LDA PX
£00 CcMp  £20
DECAL BEQO NEXT
SECND JMP OEBSEC 4 on passe aux autres points
RECONS NEXT CLC
LOA LO.DS
; X=5 AOC £20
£01 STA LO.Ds
DECAL BNE NO.INC
FIRST INC HI.DS
7 X=6 NO.INC INC PY # incrementation ligne.
£00 LDA PY
DECAL CMP £192 s derniere ligne ?
SECND BEQ CREPAL 7 31 oul, creation palette,
RECONS JMP DEBUT ;s sinon, ligne suivante.
* DECALAGE VERS LE PIXEL SUIVANT *
AF 2 OPCODE DE LDA LONG - -
0000 7 2eme OCTET A DECCRTIQUER
01 ¢+ EN BANK 01 DECAL STA RANG
LABO LDA BIT2 7
STA BITI i
£00 LDA BIT3 2 pixel suivant
£01 STA BIT2 i
DECAL LDA BIT.X i
FIRST STA BIT3 7
7 X=1 JSR CRECOUL
BIT+7 RTS
covL
£00 * CREATION DE LA PALETTE DE COULEURS *
DECAL * »
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CREPAL LoX £00 7 Creation paiette CS.PARINT
LDA TABLE, X s La palette standard
STA PALETTE.X / est composée
INX ;s des 32 octets de la table
cPX £32 7 ¢i dessous & raison de
BNE CREPAL+2 ¢ 2 octets par couleur
RTS

TABLE HEX 0000770741082C07
HEX O0F008000700F000D
HEX ASO0FFOOFEO00DFO4
HEX AFOD8FQ7CCOCFtOs

* LABORATOIRE *

- »

* DISSECTION O'UN OCTET *

LABO STA CASE 7 l'octet est rangée dans une case
; de travail
LDX £00
ROT LSR CASE 7BIT de droite va dans la retenue
LDA 00
ADC £00 / donc Accumulateur = retenue
STA BIT, X 7 le BIT est mis de coté
INX
CPX £08 ¢+ dernier BIT ?
BNE ROT
RTS

* CALCUL DE LA COULEUR D'UN PIXEL HGR *

* *

CRECOUL LDA BIT2 s Bit du pixel en etude
CMP £00
BNE EGUN
LDA BITI
CMP £00
BEQ NOIR
LOA BIT3
cMP  £00
BEQ NOIR
LDA RANG
cMP  £01
BEQ IMPAIR
PAIR LDA COUL
cCMP  £00
BEQ VIOLET
BNE BLEU
IMPAIR LDA couL
CMP  L00
BEQ VERT
BNE ORANGE
EGUN LDA BIT!
cMP £01
BEQ BLANC
LDA BIT3 ¢ Bit du pixel suivant
cMP  £01
BEQ BLANC
LDA RANG
CMP £01
BEQ PAIR
8NE IMPAIR

/2 Bit du pixel precedent

¢ Bit du pixel suivant

Bit du pixel precedent

™

les 16 couleurs GS/PAINT sont
codées comme sult :

NOIR = 0 GRIS FONCE = 1
MARRON = 2 VIOLET = 3

BLEU FONCE = 4 VERT FONCE = 5
ORANGE = € ROUGE = 7 ROSE = 8
JAUNE = 9 VERT CLAIR = 10
BLEU CLAIR = 11 MAUVE = 12
BLEU MOY, = 13 GRIS CILAIR = 14
BIANC = 15

Dans les LDA ci-contre vous
pouvez remplacer 6 par 7,10 par

BLANC LDA £15
RTS

ORANGE  LDA £06
RTS

VERT LOA L10
RTS

BLEU LDA EC4
RTS

VIOLET LDA £03
RTS

NOIR LDA £00
RTS

T e N A N,

N NN,

N N

5, etc.,, voire des valeurs de
couleurs totalement différenres

i
s

* RECONSTRUCTION D'UN OCTET GS/PAINT *

& *

RECONS IDA FIRST 2 premier pixel de 1’octet
ASL
ASL
ASL
ASL
STA OCTET
CLC
LOA SECND s second pixel de l'octet
ADC OCTET
STA (LO.DS),Y  (HI.DS LO.DS}: adresse oct
INC LO.Ds 7 GS/PAINT reconstitué.
LOA LO.DS
BNE RETOUR
INC HI.DS

RETOUR RTS

* CALCUL DE L'ADRESSE DU PREMIER OCTET D'UNE LIGNE HGR

L3

ADRESSE LDA PY

LDY £00
LDX £00
JSR HPOSN
LDA GBASL
STA ADIM
LDA GBASH
STA ADIM+1
RTS

R N N Y Y]

* ROUTINE MOVE POUR TRANSFERER L'IMAGE *
o DE $00/1000 VERS $E1/2000 *

R R N L N s

coMP1 = $D6
camqp2 = $07

sCOMPTEUR 256 OCTETS
;COMPTEUR 128*256

MOVE LDA L00
STA COMP1
LDA E128
STA coMp2
LDX £00
TOUR1 LDY £00
SOURCE  HEX AF001000 # LDA EN BANK 00
DESTIN  HEX 8F0020El
INC DESTIN+1
INC SOURCE+1

¢ STA EN BANK EI

cPYy compPl
8NE TOUR1+2
INC DESTIN+2
INC SOURCE+2

7256 OCTETS ?

INX

CcPX coMP2 7128° BLOC DE 256 ?
BNE TOURI

DA £00 #ON RETABLIT...

STA DESTIN+1
STA SOURCE+1

sles adresses SOURCE et ...
sDESTIN comme elles ...

LOR £520 sétaient, .,
STA DESTIN+2 sau départ...
LDA £§10 Baoo

STA SOURCE+2 ...

RTS

N N N N N e NN

* V. et B. TOMENO W

RS R R L N R N N R Y Y Ry
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n guise de suite au
programme du n°
22 de Pom’s
. (dessins de courbes
fractales sur Macintosh) et pour
que 1'Apple // ne soit pas en reste,
voici un programme qui profite
pleinement de la récursivité du
Pascal pour aller un peu plus loin
dans les espaces non entiers.

Le programme Récursives
propose huit options :

Courbe de Von-Koch

La courbe fractale la plus connue.
(Se reporter au Pom’s 22 pour sa
construction)

Triangle

Une autre fractale dans laquelle
chaque segment :

est remplacé par :

P W

en changeant a chaque fois le
sens de rotation.

Dragon

Cette, courbe illustre ce que l'on
obtient en pliant une bande de
papier un certain nombre de fois
(2 par exemple) :

=)

et en la dépliant de fagon que
chaque pliure forme un angle
droit :

g

ce qui donne la courbe :

A noter que les ordres proposés
pour cette courbe vontde 1 a 6
mais que l'ordre réel vade 2 a 12
par pas de 2.

Courbe de Péano

Le principe est le suivant : un
segment :

est remplacé par :

A

/ 7
/ <

U

et chaque petit segment obtenu
subit le méme traitement. On
obtient une courbe fermée en
appliquant cette méthode a un
carré et la courbe obtenue tend a
remplir un autre carré.

Hélas, la haute résolution de
I'Apple // est bien vite prise en
défaut.

La courbe de Sierpinski

(traduite d'un programme en
langage C paru dans Micro-
Systémes) elle utilise 4
procédures mutuellement récur-
sives pour calculer les
coordonnées de chaque sommet.

Hexagone

Un hexagone qui contient des
hexagones qui contiennent des
hexagones...

Dentelle

On partage un carré en 9, on
inverse la couleur du centre et on
recommence sur chaque petit
carré...

Sylvie Gallet

Carrés

Un carré dont les sommets sont
prolongés par des carrés plus
petits dont les sommets...

0 u]

O
Impression
Si vous disposez d'un
programme de dump sur

imprimante, il vous suffit de le
placer en libririe. Dans le cas
contraire, toutes les instructions
concernant l'impression doivent
étre supprimées du source.

Sur les disquettes
Pom’s...

...les fichiers sont transférables
sur votre disquette Pascal

- depuis la face DOS grace a
l'utilitaire Basic-Pascal livré
avec;

- depuis la face ProDOS grice a
I'utilitaire Universal File
Conversion édité par Quality

Software.
3
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Programme RECURSIVE.TEXT

(*scC Sylvie GALLET
(*5S+x)

0)

program courbes recursives ;

uses turtlegraphics, dump hgr ; (* si vous avez un programme de dump hgr pour

votre imprimante, il est temps de le mettre
en librairie! Sinon, 11 faut supprimet tout
ce qui concerne cette instructjon *)

const marge = 20 ; (* 20 pour vn ecran 80 colonnes , 0 pour 90 colonnes *)
type choideca = set of char :

courbe = record

nom, niv : string

end ;

var liste : array f1..8]
i : lnteger ;
efl, cr, son, home,
papler : text ;

of courbe ;

reponse : char ;

fO procedures d'interet general *)

procedure prenreturn ;
var sort : char ;
begin
repeat

read (keyboard, sort) ;
until eoln (keyboard)

end ;

function prencar (bonset
var ch : char ;
bon : boolean ;
begin
repeat
read fkeyboard,ch)
if eoln f(keyboard)

: choideca ) : char ;

7

bon ;= ch in bonset ;

1f not bon then
write (son)
else

write fch)
until bon ;
prencar := ch
end ;

procedure message (X, y
begin

end ;

if ch in {* ',.%2*'} then ][

//e

: integer ; s : string ) : //C

gotoxy (x,y) ; write (s, efl) ]@S

//e+

(* affiche le menu pour chagque courbe et retourne le choix

function menu ( choix ; string ) : char ;
var bonset : choideca ;

begin
if cholix = 'D' chen
begin
message (marge,6,'D - dessin ') i bonset := ['D', ‘d‘]
end
else
begin
bonset := ['1'..choixllength(choix)]] :
message (marge,6, concat ('ordre : ',choix ))
end ;

message (marge,8, 'I - imprimer ') 7
message (marge, 10, ‘Q - quitter ') :

message (marge+l15,12, ‘'votre choix : ') 7
bonset := bonset + ('I*,'Q','1l’','q'] i
menu ;= prencar (bonset)
end }
(» cette procedure contient toutes les procedures de dessin

procedure dessine courbe 7
var reponse : char ;
ordre : integer ;

procedure init hgr (x, y, angle : integer) ;

begin
initturtle ; pencolor {none) ; moveto (x,y) #¢
turnto fangle) ; pencolor (white)

end ;

procedure von koch ;

procedure v dessin (ordre, long :@ integer) ;
var nouv long, nouv_ordre : integer ;
begin
nouv_ordre := ordre-1 ;
nouv_long := long div 3 ;
if ordre = 0 then
move (long)

else
begin
v_dessin ( nouv_ordre, nouv long) ;
turn (60) ; v_dessin ( nouv_ordre, nouv_long) ;
turn (-120) ; v_dessin ( nouv_ordre, nouv_long) ;
turn (60) 7 v dessin ( nouv_ordre, nouv_long)
end -
end ;
begin
init _hgr (0,40,0) ; v_dessin (ordre, 270) ;
readln

*)
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el

end ; init_hgr (69,53,0) ; ordre := 2 * ordre ;
d dessin (ordre, 1, 160) ; readln
* e R = M— end :
procedure triangle ; (=== - - - *)
var long : integer ; procedure peano ;
var long, i : integer ;
procedure t_dessin (ordre, long, sens : integer )} ;
var nouv_long, nouv_ordre : integer ; procedure p dessin (i, long, sens : integer ) ;
begin var longi, long2, 1longl3 : integer ;
nouv_ordre:= ordre-1 ; begin
nouv_long:= long div 2 ; if 1 > 1 then
if ordre = 0 then begin
move {long) long3 := long div 3 ;
else p dessin (i-1, long3, -1) ; tuarn (-90) ;
begin p dessin (i-1, long3, 1) ; turn ( 90) ;
turn ( 60*sens) ; t_dessin (nouv_ordre, nouv_long, -1+*sens) ; p dessin (i—-1, long3, 1) ; turn ( 90) ;
turn (-60*sens) ; t_dessin (nouv_ordre, nouv_long, sens) : p dessin (i-1, Jong3, 1) i turn ( 90) ;
turn (-60+sens) ; t_dessin (nouv_ordre, nouv_long, -l*sens) ; p dessin (i-1, long3, -1) ; turn (=90) };
turn ( é0*sens) - p dessin (i-1, long3, -1) ; turn (-90) ;
end p dessin (i_1, long3, -1) ; turn (-90) ;
end ; p dessin (i-1, long3, 1} ; turn ( 90} ;
» dessin {i-1, long3, sens)
begin end
case ordre of else
1,2,6 : long := 256 ; begin
<), & : long := 255 ; longl := lone div 2 ;
4 : long := 239 long2 := trunc (long * 0.35355) ;
end ; move (longl) ; turn (-45) ; move (long2) ; turn (-45) ;
init_hgr (12,0,0) ; t _dessin (ordre, LONG,1) ; move (longl) ; turn ( 45) ; move (long2) ; turn ( 45) ;
readln move {lone#l) ; turn ( 45) ; move (long2) ; turn ( 45) 7
end ; move (longl) i turn ( 45) ; move (long2) ; turn ( 45) ;
move (longl) ; turn (-45) ; move (long2) ; turn (-45) ;
(= e N NN — - —v) move (longl) i turn (-45) ; move (long2) ; tura (-45) ;
move {longl) ; turn (-45) ; move (long2) ; turn (-45) ;
procedure dragon ; move (longl) ; turn ( 45) ; move (long2) : tura ( 45) ;
move (longl) ; turn ( 45*sens) ; move (long2) ;
procedure d_dessin (ordre, sens : integer ; long : real) ; turn (-45*sens) ;
var nouv_ordre, nouv _sens ; integer ; end ;
nouv_long : real ; end;
begin
nouv_ordre := ordre - 1 ; begin
nouv_sens := sens * (-1) ; init_hgr (135,0,-45) ;
nouv_long ;= long * 0.70711 ; i1f ordre = 3 then
if ordre = 0 then long := 56
move (trunc(long)) else
else long := 48 ;
begin for 1 := 1 to 4 do
turn ( 45*sens) ; d dessin (nouv_ordre, 1, nouv_long ) ¢ begin
turn (-90*sens) ; d dessin (nouv ordre,-1, nouv_long |} ; turn (90} ; p dessin(ordre, long,1)
turn ( 45*sens) end 7
end readln
end ; end ;
begin (Hoe===as= e B i *)
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procedure siezpinski ; end ;
var h, i, z, x, y. n : integer ;
begin
procedure cote 1 ( i : integer ) ; forward ; 1 :=0; n :=ordre ; h := 48 ;
for z := 1 to n do
procedure cote 2 i : integer ) ; forward ; begin
hs:;=hdiv2 ;1 :=1+1
procedure cote 3 ( i : integer ) ; forward ; end ;
x := 40 + & ; y =191 - h 7 init_hgr (x,y,0) i
procedure cote_4 ( i : integer )} ; cote 1 (i) 7 x x +h gy sy -h i moveto (x,y)
begin cote 2 (i) ; x :=x =k ; y :=y - h; moveto (X,y) ¢
if 1 > 0 then cote 3 (i) ; x :=x =h ; y :=y + h; moveto (X,y) }
begin cote_4 (i} ; x :=x + h ; y :=y + h ; moveto Ix,y) 7
cote 4 (i-1) ; x ;= x + h:y :=y + h ; readln
movete (x,y) ; cote_1 (i-1) : end 7
y :=y +2* h; moveto (x,y) 7
cote 3 (i-1} ; x ;= x = h ; y :=y + h ; e - =)
moveto (x,y) ; cote_4 (i-1)
end procedure hexagone ;
end 7
procedure h dessin (long : integer) i
procedure cote 3 ; var cote, nouv_long : integer ;
begin begin
if I > 0 then if long > 3 then
begin begin
cote 3 (i-1) ; x tex - h ; yi=y + h z nouv_lang:= trunc (long*0.36} ;
moveto (x,y) : cote 4 (i-1) : for cote := 1 to 6 do
x :=x -2 * h ; moveto (x,y}) - begin
cote_ 2 (i-1) ; X tux = h ; y ;= y - h ; move (nouv_long) ; turn (60) ; h_dessin (nouv_ long)
moveto (x,y) : cote_3 (i-1) end
end end
end ; ead §
procedure cote 2 ; begin
Iegin init _hgr {255,95,120) ; h_dessin (264) ;
if i > 0 then seadie
begin endiy
cote 2 (i-1)  x :=x-h : y:=y - h;
moveto (x,y) ; cote_ 3 (i-1) ; [ e e e &)
y i=y -2 * h ; moveto (x,y) ;
cote 1 (i-1) ; x :=x +h ; y :=y - h procedure dentelle ;
movete (x,y) ; cote 2 (i-1)
end procedure de dessin {x, y., long : integer ) ;
end ; var i,3j : integer ;
begin
procedure cote 1 ; if long > 0 then
begin for i := 0 to 2 do
if 1 > 0 thken for j := 0 to 2 do
begin if i*3 = 1 then
cote ] (i-1) ; x ;= x + h; y:=y - h; begin
maveto (X,y) ; cote_ 2 (i-1) ; viewport (x+long, x+2*long-1, y+long, y+2*long-1) :
x :=x +2* h ; moveto (x,y) : fillscreen (reverse) ;
cote 4 (i-1) ; x :=x + h ; y :=y +h ; de_dessin (xtlong, y+long, long div 3)
moveto (x,y) ; cote_l (i-1)} end
end eise
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Pour I'Apple //, une commande externe ProDOS,
Pour le Macintosh, un accessoire de bureau :

OYMiiolb¥§'21=b1$)
2~ 2cl0 nexON [UOCP¢!7UON

Kruptos est un utilitaire de cryptage disponible a
tout instant. Kruptos rend inaccessible sans la clef
de décodage tous les fichiers qui doivent rester
confidentiels : courrier personnel, rapport
professionnel, fichier de clients. Méme les
programmes et applications peuvent étre protégés.

Les deux versions de Kruptos sont des programmes
Pom’s, listés dans la revue n° 29.

Kruptos

‘ Revue 29 : 45,00 F

Disquettes :

Apple /] 140Ko : 60,00 F
Apple /| 800Ko : 80,00 F
Macintosh : 80,00 F

Bon de commande
page 74

Au sommaire de la disqueite LUDOLOGIC, trois
jeux de réflexion de difficulté croissante. Ces
jeux qui nécessitent des neurones aussi
calmes qu'entrainés, ne devraient pas
décevoir les amateurs de puzzles et autres
casse-tétes.

ll n'est pas nécessaire de présenter TAQUIN,
ce pousse-pousse informatique ici fort bien
présenté.

Nouvelle difficulté, NOIR & BLANC : 37
hexagones peuvent étre noirs ou blancs mais
au départ vous n'en connaissez pas la
couleur. Chacun comporte un numéro qui
représente le nombre de cellules voisines
blanches... A vous de reconstituer le décor
original !

HEXAGONE MAGIQUE est encore plus délicat,
méme principe que le carré magique, mais ici
vous devrez [nstaller les chiffres de 1 @ 19 dans
un hexagone de telle fagon que les §
horizontales et 10 obliques totalisent chacune
38 : bonne chance.

|
Fidéle 4 son habitude, Pom's vous propose sur cette
disquette les sources des routines écrites par Sylvie

Gadllet en assembleur Lisa 2.5. Bien entendu, le Basic 80,00 F Franco,
est également listable. TAQUIN et NOIR & BLANC Bon de commande page 74

Une disquette de jeux :
Ludologic

utiisent leur propre routine graphique qui permet de
dessiner plus rapidement qu'avec des shapes.

16
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ici un programme qui
permet de disposer
d'un écran virtuel de
256 colonnes par 48
lignes de texte (ou 128
par 96). Bien entendu,
il ne sera pas possible
d'afficher l'ensemble
de I'écran, mais votre
écran physique de 40 colonnes et
24 lignes devient une fenétre que
vous déplacez dans les quatre
directions grice aux fléches du
clavier.

Pour ce qui est de I'usage de ce

5{ Koy C ontancin

Les commandes

Les différents parametres a -

transmettre sont des variables
Basic ou des constantes (A, A%,
AQ25), A%(25)...).

Pour la présentation ci-dessous,
les variables ont la signification
suivante :

programme, elle dépend de |p Ligne début
lIimagination : stockage d'écran  p Colonne début
(jusqu'a 15), menus défilants, yT VIVIR
écrans type Visicalc. HT HTVIR
.. - LF Ligne fin
Principe de I'écran CF Colonne fin _
. I 1L Toutes les L lignes
virtue C Toutes les C colonnes
00 HTVIR 216 255
221 SO A —
2.4‘ ............. { N e e ee cvais s et B
écran 2
47
En 256 colonnes, les lignes sont ~Home

numérotées de 0 a 47, la variable
VTVIR ($07) représentant le
numéro de ligne. Les colonnes
sont numérotées de 0 a 255, la
variable HTVIR représentant le
numéro de la colonne.

L'écran 1 est localisé par les
coordonnées du point A qui est le
coin supérieur gauche de l'écran

physique.
Le point B localise I'écran
inférieur droit qui a les

coordonnées maximales pour la
fonction d'affichage.

L'écran 128 colonnes se présente
ainsi :

C

(9] 88 127

72 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

95

&H, LD, LF, CD, CF

Effacement de tout ou partie de
I'écran virtuel. Les 4 parameétres
sont obligatoires ; pour effacer
tout 1'écran, il faut :

256 col: &H, 0, 47,0, 256

128 col: &H, 0, 95, 0, 127

La fonction effacement ne change
pas l'affichage physique.

Copy
&C, VT, HT

Cette fonction copie l'écran
physique de telle fagon que le
point VTAB 1 HTAB 1 soit placé
en VT, HT sur I'écran virtuel. Le
programme contrdle que VT et
HT ne dépassent pas les
coordonnées du point B.

Window
&W, VT, HT

Fonction 1inverse de la
précédente : on place la fenétre
définie par VT, HT sur l'écran
physique. Mémes contréles.

Print
&P, VT, HT

Imprime sur l'écran virtuel le
contenu de la variable déf'inie en
premier dans le programme,
Cette variable sert de buffer

d'impression.

10 A$ = "": REM définition
20.

175 A$ = "Hello"

180 &P,VT,HT : REM Affiche

Ce PRINT n'a pas d'effet
immeédiat sur I'écran : &W, VT,
HT le rend visible.

Le PRINT virtuel respecte les
fonctions NORMAL, FLASH et
INVERSE du Basic.

La variable de transfert (A$ dans
I'exemple) doit étre définie en
premier dans le programme Basic
(gare au D$ = CHRS$4)
fréquemment défini en téte des
programmes...).

Grand cadre
&K, 1

L'écran virtuel est bordé de
blancs inversés, trés utiles pour
repérer les limites. Attention, les
fonctions &C et &P écrasent sans
complexe le cadre. &K, 1 rétablit
la situation.

Quadrillage
&K, 2, L, C

Cette fonction trace le grand cadre
et trace une ligne toutes les L
lignes et une colonne toutes les C
colonnes.

Visualisation
&V, VT, HT

Par cette commande, VTVIR et
HTVIR sont misa VT etHTetla
fenétre peut étre dirigée a votre
gré a l'aide des 4 fléches (sur le
}[+, CTRL-K et CTRL-J
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remplacent T et ).

On sort de la visualisation par
ESC ou RETURN. Si
I'utilisateur a pressé ESC, PEEK
(9) = 141, s'il a pressé
RETURN, PEEK (9) = 155.

Turn page
&T, 1 &T, 2

Un écran virtuel peut en cacher
un autre :

La carte langage est constituée de
2 banks de 4Ko et d'une partie
commune de 8Ko.

En 256 colonnes, les banks 1 ou
2 contiennent 16 lignes et les 8Ko
32 lignes.

En 128 colonnes, les banks 1 ou
2 contiennent 32 lignes et les 8Ko
64 lignes.

&T, 1 et &T, 2 permettent de
choisir le bank utilisé.

Colonnage 128/256
Poke 10,0

Affichage en 128 colonnes. Par
défaut, 256 colonnes.

Save page
Call 37723

Pour sauvegarder un écran, il
convient d'en transférer le
contenu de la carte 16Ko en
$5180 par CALL 37723 puis de
faire BSAVE PAGE, A$5180,
L.$4000

Load page
Call 37742

Pour charger un écran, il convient
de faire BLOAD PAGE puis d'en
transférer le contenu en carte
16Ko par CALL 37742.

VIRCEL,
programme de
démonstration

A titre de démonstration, le
programme VIRCEL utilise la
plupart des commandes de 1'écran
virtuel.

Il permet de créer et de tenir a
jour un écran géant de 128

colonnes par 96 lignes, écran
divisé en cellules pour tenir a jour
un petit fichier d'adresses par
exemple.

La cellule est un rectangle d'un
nombre de lignes et de colonnes
définis a la création de I'écran, ce
sont des cases dans lesquelles on
peut stocker du texte a volonté.

Une cellule est constituée d'une
ligne titre (vidéo inverse) etde 1
20 lignes de texte.

Une ligne est constituée de 1 2 39
caracteres, le premier caractére est
en vidéo inverse et il est
inaccessible.

titre

W

Le menu

Chargement d'un écran

Le programme vous demande
d'entrer le nom de I'écran voulu.
Pour charger 1'écran VIDEDQ, il
suffit de taper VIDEO.

Consultation

Utilisation directe de &V, VT,
HT. On déplace l'écran par les
fleches et on sort par ESC ou
RETURN.

Mise a jour

Il y a 3 phases a distinguer :

1 Visualisation de I'écran : vous
devez jouer avec les fléches
pour que la cellule a modifier
soit présente A l'écran puis
faire RETURN. ESC pernet
d'abandonner la mise a jour.

2 Affichage de * en vidéo
inverse.
Déplacer 1* de fagon a la loger
dans la cellule & mettre a jour,
puis faire RETURN (ou ESC
pour abandonner).
Si vous faites sortir 1'* de
I'écran, on repasse en phase 1.

3 Saisie du texte dans la cellule.
La cellule choisie est placée
dans le coin supérieur gauche.

Création d'un écran
Fonction tres simple.

Sauvegarde de I'écran

Le programme demande le nom
de l'écran, ce qui permet de le
dupliquer.

Note

Ligne 1070 : les PEEK (33153)
et 33154 servent a récupérer la
taille d'une cellule (nombre de
lignes et de colonnes). Ces
inforrmations ont été stockées a la
création de l'écran (ligne 4175)
dans les 2 premiers octets de la
page 2, non utilisée par VIRCEL.

Comment faire ?

Vous avez la disquette d'accom-

pagnement Pom’s, pas de

problémes, vous disposez des
fichiers nécessaires. Pour voir la
démonstration, faire simplement

RUN VIRCEL.

Vous n'avez pas la disquette

Pom’s :

1 saisir et assembler BIGTEXT,
BIGPGM et BIGSAVE pour
obtenir les fichiers BIGTEXT.
OBJO, BIGPGM.OBIJQO et
BIGSAVE.OBJO,

2 saisir et sauvegarder la table
BIGPTR,

3 saisir, sauvegarder et exécuter
le programme VIRPUZZLE
qui, A partir des 4 fichiers
ci-dessus, constitue ECR-
VIRT.

4 pour vous servir de la

démonstration, saisir,

sauvegarder et exécuter

VIRCEL. rj

&< DhgrTool

Dans le numéro 30 de Pom'’s, un
Couper/Coller énergique a fait
perdre quelques octets a la
récapitulation DHGRTOOL.0 ; la
routine ne peut fonctionner qu'en
ajoutant & partir de $0B96 :

84 20 2B EB 60
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Programme VIRPUZZLE

1 REM  VIRPUZZLE

S REM : RASSEMBLAGE DES MORCEAUX

10 HIMEM: 37248: REM PROTECTION DU PRO
GRAMME

20 DS = CHRS (4)

30 PRINT DS"BRUN BIGTEXT.OBJO"

40 PRINT D$"BLOAD BIGPTR,AS$93D0"

45 PRINT D$"BLOAD BIGSAVE.OBJO"

50 PRINT DS$S"BLOAD BIGPGM,O0BJO"

60 PRINT DS"BSAVE ECR-VIRT,AS$9180,L$480

Programme VIRCEL’

5 REM GESTION CELLULES TEXTE
10 HIMEM: 20864: REM PROTECTION ECRAN V

IRTUEL

15 A§ = "A": REM PREMIERE VARIABLE DU PG
M

17 D$ = CHRS (4):BS ="

20 PRINT D$"BRUN ECR-VIRT":

REM CHARGEM
ENT

30 POKE 10,0: REM ECRAN 128 COLONNES

50 HOME : REM AFFICHAGE MENU

60 : ATAB 10: INVERSE : PRINT "MENU": NOR
MAL

70 VTAB 4: HTAB 1: PRINT "1 CHARGEMENT D
'UN ECRAN"

80 VTAB 7: HTAB 1: PRINT "2 CONSULTATION
CELLULES"

90 VTAB 10: ATAB 1: PRINT "3 MISE A JOUR
CELLULES "

95 VTAB 13: ATAB 1: PRINT "4 CREATION D’
UN ECRAN"

98 VTAB 16: ATAB 1: PRINT "5 SAUVEGARDE
ECRAN"

100 VTAB 13: ATAB 1: PRINT "4 CREATION D
‘UN ECRAN "

105 VTAB 23: GET E$: PRINT D$

110 IF E$ = "1" THEN GOTO 1000

120 IF E$ = "2" THEN 2000

130 IF E$ = "3" THEN 3000

140 IF E$ = "4" THEN 4000

150 IF E$ = "5" THEN 5000

160 GOTO 50

1000 REM CHARGEMENT ECRAN

1020 HOME : PRINT "NOM DE L'ECRAN ": INP
UT ES

1030 IF LEN (E$) = 0 THEN 1020

1040 ONERR GOTO 1020

1045 PRINT "JE CHARGE"

1050 PRINT D$"BLOAD ";E$",A$5180"

1060 CALL 37742: REM TRANSFERT SUR CART
E 16K

1070 L = PEEK (33153):Y = PEEK (33154)

1080 GOTO 50

2000 REM VISUALISATION

2005 VT = 0:AT =0

2010
2020
3000
3005
3010
3020
3021

3025
3030
3031
3035
3040

3050
3060
3070
3080
3085
3086
3088
3090
3100
3110
3120
3200
3210
3300
3310
3400
3410
3500
3510
3512

3514
3516
3518
3520

3530
3540

3550
3560
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660

4000
4030

& V, VT, AT

DOS 3.3

GOTO 50

REM MISE A JOUR
VT = 0:HT = 0

& V,VT,HT: REM AFFICHAGE
VT = PEEK (7):HT = PEEK (8)

IF PEEK (9) = 155 THEN 50: REM ES
CAPE
vV = 12:H = 20

IF HT > 88 THEN HT
IF VT > 72 THEN VT
& W, VT, HT
INVERSE :
: NORMAL
GET ES:
IF A =
IF A =
IF A
IF A

88
72

[ 40

VTAB V: ATAB H: PRINT

PRINT D$:A =
21 THEN 3100
8 THEN 3200
11 THEN 3300
10 THEN 3400
IF A 27 THEN 50: REM
IF A < > 13 THEN 3030
GOTO 3500

REM DROITE

ASC (ES$)

EscaprE

IF = 40 THEN 3010

+ 1: GOTO 3030

1l THEN 3010

1: GOTO 3030

1l THEN 3010

~ 1: GoTo 3030

= 24 THEN 3010

+ 1: GOTO 3030

MISE A JOUR EFFECTIVE

I+
//e
//e+
//c
llgs

If

T
I

R << <xxxx
|

: REM CALCUL DE V0, HO
Y + 1:A1 = HT + A - 1:V1 = VT +

= SY * INT (H1 / SY) + 1:V0 = L
* INT (V1 / L)

IF VO + L > 95 THEN 3030

IF HO + SY > 128 THEN 3030
D1 = 0:D2 = 0: REM DEPLACEMENTS VER
T/HORIZ

V2 = VO0:H2 = HO:

IF VO > 72 THEN V2 = 72:D1 = VO - 7
2

IF HO > 88 THEN H2 = 88:D2 = A0 - 8
8

& W,V2,H2 - 1: REM AFFICHAGE CELLU

LE DANS LE COIN SUPERIEUR

VTAB (1 + D1): HTAB (1 + D2): INPUT
T$: IF LEN (T$) = 0 THEN 3030: REM
TITRE

AS = LEFTS (TS + B$,Y): INVERSE

& P,V0, HO

NORMAL : FOR J =1 TO L - 1

VIAB (J + 1 + D1): HTAB (1 + D2): T

NPUT ES$

AS = LEFTS (ES + BS,Y): & P,VO + J,
HO

NEXT J

GOTO 3030

REM CREATION ECRAN

HOME : HTAB 10: PRINT "CREATION D'U
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N ECRAN"
4040 VTAB 5: HTAB 1: PRINT "NOMBRE DE LI

GNES

4050 VTAB 8: HTAB 1: PRINT
LONNES
4060 VTAB 11: HTAB 1:

RAN"

"NOMBRE DE CO

PRINT "NOM DE L'EC

4061 VTAB 5: HTAB 20: INPUT ES$:X = VAL

(ES)

4065 IF X < 1 OR X > 20 THEN 4061
4070 VTAB 8: HTAB 20: INPUT E$:Y = VAL

(ES)

4075 IF Y < 1
4080 VTAB 11: HTAB 20: INPUT E$: IF LEN

OR Y > 39 THEN 4070

4130 INVERSE :AS = E$: & P,0,1: NORMAL
4140 & w,0,0: REM MM AFFICHAGE RESULTAT

4145 F$ = E$

4150 VTAB 23: HTAB 1: PRINT "CONFIRMEZ P

AR C"

4160 INPUT E$: IF E$ < > "C"

4165 & W,0,0: VTAB 23: HTAB 1:

TENDEZ MERCI"
4170 CALL 37723: REM TRANSFERT EN MEM
4175 POKE 33153,L: POKE 33154,Y
4180 PRINT D$"BSAVE ";F$;",A$5180,L$3010

4190 GOTO 50

5000 REM SAUVEGARDE

THEN 4030
PRINT "AT

(ES) = 0 THEN 80 5010 PRINT "ENTREZ LE NOM DE L'ECRAN"
4090 & T,1: REM PAGE 1 5020 INPUT ES: IF LEN (ES) = 0 THEN 500
4100 POKE 10,0: REM 128 COLONNES 5
4110 & H,0,95,0,127: REM HOME 5030 GOTO 4145
4120 L =X + 1: & K,2,L,Y + 1
Source ‘BIGTEXT 3o STA  $3F5 80 cMP  #554
. 39 LDA #3590 81 BEQ BT
Assembleur Big Mac, 40 STA $3F6 82 CMP #556
format TEXT 41 LDA #8591 83 BEQ BV
42 STA S$3F7 84 LDX #$10
1 Aok ok ko kA kA A Ak A 43 RTS 85 JMP ERROR
2 * PAGE GEANTE 44 ***-PRO-PRINCIPALE 86 BH JMP SPHOME
3 #* 45 TAY 87 BC JMP SPCOPY
4 * H.ROY-CONTANCIN 46 LDA DIM1 88 BW JMP SPWIN
5 * 19/05/86 1.1 47 BEQ E128 89 BP JMP SPPRINT
G KAAKAAAAAA KKK ARk 48 E256 Lpa #3500 90 BK JMP SPCADRE
7 PAGE EQU $06 49 STA DIMI1+1 91 BT JMP SPCHPAG
8 VITVIR EQU $07 50 LDA #3501 92 BV JMP SPVISU
9 HTVIR EQU $08 51 STA DIMI1 93 AAXAAAAAAAAA AR
10 savx EQU $09 52 LDA #3830 94 *HOME
11 DIM1 EQU $0A 53 STA DIM? 95 SPHOME JSR ADTX
12 DIM? EQU soC 54 CcLC 96 JSR GETBYTC
13 ADR EQU $18 55 BCC NOPAG 97 STX LIGD
14 app EQU $S1A 56 E128 LDA #S80 98 TXA
15 RAM EQU $C083 57 STA DIMI1+1 99 CMP DIM2
16 ROM EQU $C082 58 LDA #S60 100 BCS ANOH
17 LIG EQU $siIC 59 STA DIM2 101 JSR GETBYTC
18 LIGP EQU $1D 60 NOPAG LDA PAGE 102 CPX DIM2
19 MAXV EQU SCE 61 CMP #502 103 BCS ANOH
20 MAXH EQU SCF 62 BEQ PAG2 104 INX
21 LONG EQU S1F 63 LDA #3800 105 STX LIGF
22 LIGD EQU S$F9 64 STA SAVX 106 TXA
23 LIGF EQU SFA 65 cLC 107 CMP LIGD
24 coOLD EQU SFB 66 BCC PPTEST 108 BCC ANOH
25 COLF EQU SFC 67 PAG2 LDA #$08 109 JSR GETBYTC
26 PTR EQU SFD 68 STA SAVX 110 STX COLD
27 SAVA EQU $FF 69 PPTEST TYA 111 LDA DIMI1+1
28 GETBYTC EQU SE6F5 70 CMP  #548 112 BEQ GB4
29 SPPRINT EQU $9400 71 BEQ BH 113 CPX DIM1+1
30 SPCADRE EQU $9403 72 cMP #3543 114 BCS ANOH
31 SPVISU EQU $9406 73 BEQ BC 115 GB4 JSR GETBYTC
32 ADTX EQU $9409 74 CMP #$57 116 STX COLF
33 INIADR EQU $940C 75 BEQ BW 117 LDA DIMI1+1
34 ERROR EQU $D419 76 CMP #S50 118 BEQ SPHS
35 ***-CHARGEMENT-ADRESSE 77 BEQ BP 119 CPX DIMI+1
36 ORG $9180 78 CMP #S4B 120 BCS ANOH
37 LDA #s4C 79 BEQ BK 121 SPHS CPX COLD

20
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122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
183
134
135
136
137
138
L)
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183

BCC
BCS
LDX
JMP
SUITHOM JSR
LDX
CPX
Bce
cPX
BCC
LDA
RTS
INX
JSR
CLC
BCC
LDY
LDA
STA
CPY
INY
BcC
BCS

AA A A A KK

AD80

ANOH

BCL1

FIN

HSUIT

HEFF

HEFZ2

CLC

INPUT

RTS
AxAAr CACUL
CALCADP LDA
CLC
ASL
TAY
LDA
STA

ANOH
SUITHOM
#54D
ERROR
INIADR
#500
LIGD
HSUIT
LIGF
HEFF
ROM

AD80

BCL1
COLD
#5A0
(ADR), ¥
COLF

HEF2
HSUIT

ADR
DIM1+1
ADR
DIMI
ADR+1
ADR+1

ADTX
GETBYTC.
VTVIR
MAXV
SPCERR
GETBYTC
HTVIR
MAXH
SPCERR
#500
LIGP
LIG
ADR
#5D0
ADR+1
SAVX
RAM, X
RAM, X
#5D0
PTR
#593
PTR+1

ADP
LIGP

A

(PTR), Y
ADP

184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245

INY

STA
RTS
JSR
JSR
LDA
cMP
BccC
CLC
LDA
ADC
CMP
Bcc
* ON STOCKE
JSR
LDY
LDX
STX
TYA
PHA
LDY
LDA
STA
PLA
TAY
LDA
STA
INY
INC
LDX
CPX
BCC
INC
INC
JSR
CLC
BCC
LDA
RTS
LDX
JMP
JSR
JSR
LDA
cMP
BCC
CLC
LDA
ADC
cMP
Bcc

SPCOPY

SPCBI1

SPCB2

SPCLS

SPCFIN

SPCERR

SPWIN

SPWDEB

(PTR) , Y
ADP+1

CHMAX
INPUT
LIG

VTVIR
SPCLS

VTVIR
#8517
LIG
SPCFIN
UNE LIGNE
CALCADP
ATVIR
#500
LONG

LONG
(ADP) , Y
SAVA

SAVA
(ADR) , Y

LONG
LONG
$#528
SPCB2
LIGP
LIG
AD80

SPCB1
ROM

#54D
ERROR
CHMAX
INPUT
LIG
VTVIR
LIGSUIT

VTVIR
#3517
LIG
SPWFIN

* AFFICHER UNE LIGNE

JSR
LDY
LDX
STX
LDA
STA
TYA
PHA
LDY

SPWB1

CALCADP
ATVIR
#500
LONG
(ADR), Y
SAVA

LONG

246 LDA
247 STA
248 PLA
249 TAY
250 INY
251 INC
252 LDX
253 CpPX
254 BCC
255 INC
256 LIGSUIT INC
257 JSR
258 CLC
259 BCC
260 SPWFIN LDA
261 RTS
262 SPCHPAG JSR
263 JSR
264 CPX
265 BEQ
266 CPX
267 BEQ
268 LDX
269 JMP
270 SPP1 STX
271 RTS
272 *** CHARGER
273 CHMAX  LDA
274 SEC
275 SBC
276 STA
277 LDA
278 SEC
279 SBC
280 STA
281 RTS

SAVA
(ADP), Y

LONG
LONG
#528
SPwWB1
LIGP
LIG
AD80

SPWDEB
ROM

ADTX
GETBYTC
#501
SPP1
#502
SPP1
#53D
ERROR
PAGE

MAXV ,MAXH
DIM2

#3517
MAXV
DIM1+1

#5827
MAXR

Source ‘BIGPGM’

Assembleur Big Mac,

format TEXT

PEREZRE RS EEEE SR ESESE S
2 * PAGE GEANTE

3 *

4 * H . ROY-CONTANCIN
5 * 19/05/86 1.1

6 bk kA AR A AR
7 VTVIR EQU §07
8 ATVIR EQU $08

9 SAVX EQU $09
10 LOMEM EQU $69
11 ADR EQU $18
12 ADP EQU $S1A
13 RAM EQU $C083
14 ROM EQU $c082
15 LIG EQU S$1cC
16 LIGP EQU 81D
17 LONG EQU $1F
18 INVFLG EQU S§32
19 MAXV EQU SCE

Pom's n° 32
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20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
15
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78

79
80

81

MAXH
LIGD
LIGF
COLD
COLF
SAVY
TXTPTR
GETBYTC
DIM1
DIMZ2
AD80
INPUT
SPWDEB
CHMAX
ERROR

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

SCF
SF9
SFA
SFB
SFC
SFF
SB8
SE6F5
SO0A
soc
$925A
59268
$92F7
$934A
SD419

***..CHARGEMENT-ADRESSE

El
E2
E3
E4
INIADR

SPPRINT

SPPI

ORG
JMP
JMP
JMP
JMP
LDA
STA
STA
STA
LDA
STA
LDX
LDA
Lba
RTS
LDA
PHA
LDA
PHA
LDA
STA
LDA

STA
BNE
DEC
JSR
LDA
LDY
LDA
cMmpP
BNE
INY
LDA
CMP
BNE
INY
LDA
STA

INY
LDA
STA

INY
LDA
STA

CLC

BCC

$9400
SPPRINT
SPCADRE
SPVIS
ADTX
#500
LIG
LIGP
ADR
#5D0
ADR+1
SAVX
RAM, X
RAM, X

VTVIR
HTVIR

DIMZ2

MAXV
DIM1+1

MAXH

SPPI
MAXH
INPUT
ROM

#500
{LOMEM) , Y
#541
SPPERR

{(LOMEM) , Y
#580
SPPERR

(LOMEM) , Y
LONG

{LOMEM), Y
ADP

(LOMEM) , Y
ADP+1

SPPS

82 SPPERR
83

84 SPPS
85 SPPB1
86

87

88

89

90

91

92

93 SPPMOVE

94 sppMi
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116 CN7F
117
118
119
120
121

CFIN

CINY

122 SPPFIN

123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136

ADTX

137 SPCADRE

138
1319
140
141
142
143

LDX
JMP
JSR
LDA
CMP
BEQ
BCS
JSR
INC
CLC
BCC
LDY
LDA
ORA
cMmp
BCS
PHA
LDA
CMP
BNE
PLA
ORA
AND
PHA
TYA
STA
CLC
ADC
TAY
PLA
STA
LDY
CLC
BCC
PLA
CLC
BCC
INY
CPY
BCC
PLA
STA
PLA
STA
LDA
RTS

A A A A A A kA K

LDA
cLC
ADC
STA
LDA
ADC
STA
RTS
JSR
JSR
CPX
BNE
JSR
JSR
cLC

#5BO
ERROR
INIADR
LIG
VTVIR
SPPMOVE
SPPFIN
AD80
LIG

SPPB1
#3500
{ADP), ¥
#8580
#5c0
CFIN

INVFLG
#S7F
CN7F

#540
INVFLG

SAVY

HTVIR

(ADR) , Y
SAVY

CINY

CFIN

LONG
SppPM1

HTVIR

VTVIR
ROM

TXTPTR

#501
TXTPTR
TXTPTR+1
#500
TXTPTR+1

ADTX
GETBYTC
#502
SPC1
OPT1
OPTZ2

144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
511517
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
%7
178
179
180
181
182
183

184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203
204

205

BCC
CPX
BNE
JSR
LDA
RTS
LDX
JMP

SPC1

SPKFIN

SPCERR

SPKFIN
#5501
SPCERR
OPT1
ROM

#5B0
ERROR

*** GRAND CADRE

OPT1
OPT1L1
OPT151

JSR
JSR
JSR
INC
LDA
CMP
BEQ
LDX
CpPX
BEQ
cMp
BEQ
LDA
LDY
STA
LDY
DEY
STA
cLC
BCcC
JSR
LDA
RTS

OPT1S2

OPTI1LF
FINOPT1

INIADR
TRAIT
AD80
LIG
LIG
#55F
OPT1LF
DIM1
#3500
OPT1S52
#S2F
OPTILF
#520
#500
{ADR), Y
DIM1+1

{ADR), Y
OPT1S51

TRAIT
ROM

***QUADRILLAGE

OPTZ2 JSR
STX
JSR
STX
JSR
LDA

STA

STA
STA
LDA
CcMP
BNE
JSR
LDA
STA
cLC
BCC
LDA
CMP
BNE
LDY
LDA
STA
LDA
STA
INC
LDA
CMp
BEQ

OPZB

TRCOL

COLSUI

GETBYTC
LIGD
GETBYTC
COLD
INIADR
#500
COLF
LIGF
MAXH
LIGD
LIGF
TRCOL
TRAIT
#500
LIGF

LIGSUI
COLD
COLF’
COLSUI
MAXH
#520
{ADR) , Y
#5500
COLF
MAXH
MAXH
DIMI1+1
LIGSUI
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INC
CLC
BcC

SPVHAUT LDA

SPVBAS

SPVFIN

BEQ
DEC
CLC
BCC
LDA
CMP
BEQ
INC
CLC
BCC
STA
RTS

HTVIR

SPWAIT
VTVIR
SPWAIT
VTVIR

SPWAIT
VTVIR
MAXV
SPWAIT
VTVIR

SPWAIT
s09

206 INC COLF 268
207 cILC 269
208 BCC TRCOL 270
209 LIGSUI JSR AD80 271
210 LDA #$00 272
211 STA MAXAR 273
212 STA COLF 274
213 INC LIG 275
214 INC LIGF 276
215 LDA LIG 277
216 CMP DIM2 278
217 BEQ OPT2FIN 279
218 BNE OP2ZB 280
219 OPT2FIN LDA ROM 281
220 RTS 282
221 ** 283
222 TRAIT LDA #5820

223 LDY #$500

224 TRBL STA (ADR),Y

225 INY ¢

226 CPY DIMI1+1

227 BEQ TRFIN

228 BNE TRBL

229 TRFIN RTS ]

230 **#**VISUALISATION 2

231 SPVIS LDA DIM1+1 3

232 JSR CHMAX 4

233 JSR INPUT 5

234 DEC MAXH 6

235 DEC MAXV -

236 JSR SPWDEB 8

237 SPVISU INC S$4E 9

238 BNE BIT! 10

239 INC $4F 11

240 BIT1 BIT $C000 12

241 BPL SPVISU 13

242 LDA $C000 14

243 BIT $C010 15

244 CMP #$9B 16

245 BEQ SPVFIN 17

246 CMP #$8D 18

247 BEQ SPVFIN 19

248 CMP #588 20

249 BEQ SPVGAUCHE 21

250 cMP  #595 22

251 BEQ SPVDROITE 23

252 CMP #$8B 24

253 BEQ SPVHAUT 25

254 cMP  #$8A 26

255 BEQ SPVBAS 27

256 SPWAIT JSR INIADR 28

257 JSR SPWDEB 29

258 CLC 30

259 BCC SPVISU 31

260 SPVGAUCHE LDA HTVIR 32

261 BEQ SPWAIT 33

262 DEC HTVIR 34

263 cLC 35

264 BCC SPWAIT 36

265 SPVDROITE LDA HTVIR 37

266 CMP MAXH 38

267 BEQ SPWAIT 39

Source ‘BIGSAVFE’

Assembleur Big Mac,
format TEXT

AAAAKA KKK KKK KA KK
*TRANSFERT-ECRAN

*ENTRE-$5180-ET-CARTE16K

ook o ok o 3 o ok ok ok ok ok ok b ok b ot

ADP
ADR
RAM
ROM

VERMEM

VER16K

TRANS

BANK1

K181
K1B2

EQU
EQU
EQU
EQU
ORG
LDA
STA
STA
LDA
STA
STA
JMP
LDA
STA
STA
LDA
STA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
LDA
LDX
LDY
LDA
STA
INY
BNE
INC

518
S1A
SC083
s$C082
$935B
#51A
K1B2+1
K2B2+1
#518
K1B2+3
K2B2+3
TRANS
#518
K1B2+1
K2B2+1
#S1A
K1B2+3
K2B2+3
#551
ADP+1
#580
ADP
#500
ADR
#SDO
ADR+1
RAM
RAM
#500
#500
(ADR) , Y
(ADP), Y

K1B2
ADR+1

40 INC ADP+1
41 INX

42 CPX #830
43 BNE K1BI
44 BANK2  LDX #S08
45 LDA RAM, X
46 LDA RAM,X
47 LDA #500
48 STA ADR
49 LDA #SDO0
50 STA ADR+1
51 LDX #500
52 K2B1 LDY #S00
53 K2B2 LDA (ADR),Y
54 STA (ADP),Y
55 INY

56 BNE K2B2
57 INC ADR+1
58 INC ADP+1
59 INX

60 CPX #S10
61 BNE K2Bl
62 FIN LDA ROM
63 RTS

Schémateur. . .
suite

Le programme de dessins de
graphes et fonctions du numéro
31 de Pom’s mérite un petit patch
pour permettre la lecture des
fichiers sur des disquettes ne
contenant pas la routine de
chargement rapide :

» Dans le programme
Schémateur,
Ajouter :
2365 PRINT D$"BLOADCHARGE.
OBJ, A$9000"
Modifier :

2100 CALL 36864
2390 CALL 36864

» Dans le programme Gravure,

Ajouter :

145 PRINT DS$"BLOADCHARGE.
OBJ,A$9000"

Modifier :

160 CALL 36864 : &"GRAV.C”
LAG

260 HGR : POKE 49234,0 : C
ALL 36864 : &IMS,8192

Pom's n° 32

——

23



7 . - 92A8:60 20 4A 93 20 68 92 AS 94B0:85 B8 A5 B9 69 00 85 B9
Recap!tUIatlon 92B0:1C C5 07 90 2B 18 A5 07 94B8:60 20 AB 94 20 F5 E6 EO
BIGPTR 92B8:69 17 C5 1C 90 2A 20 9A 94C0:02 DO 09 20 DC 94 20 OC

92C0:92 A4 08 A2 00 86 1F 98 94C8:95 18 90 07 EO D1 DO 07
Apréss avoir saisl cefte table sous 92C8:48 A4 1F Bl 1A 85 FF 68 94D0:20 DC 94 AD 82 CO 60 A2
moniteur, vous la sauvegarderez par 92D0:A8 AS FF 91 18 C8 E6 1F 94D8:B0 4C 19 D4 20 0OC 94 20

92E0:E6 1C 20 SA 92 18 90 C7 94E8:1C C9 SF FO 18 A6 0A EO
0300:00 04 80 04 00 05 80 05 92E8:AD 82 CO 60 A2 4D 4C 19 94F0:00 FO 04 C9 2F FO OE A9
0308:00 06 80 06 00 07 80 07 92F0:D49 20 4A 93 20 68 92 AS 94F8:20 A0 00 91 18 A4 OB 88
0310:28 04 A8 04 28 05 A8 05 92F8:1C CS5 07 90 2B 18 A5 07 9500:91 18 18 90 DD 20 €7 95
0318:28 06 A8 06 28 07 A8 07 9300:69 17 C5 1C 90 2A 20 9A 9508:AD 82 CO 60 20 F5 E6 86
0320:50 04 DO 04 50 05 DO 05 9308:92 A4 08 A2 00 86 1F Bl 9510:F9 20 F5 E6 86 FB 20 OC
0328:50 06 DO 06 50 07 DO 07 9310:18 85 FF 98 48 A4 1F AS 9518:94 A9 00 85 FC 85 FA 85

9318:FF 91 1A 68 A8 C8 E6 1F 9520:CF A5 F9 C5 FA DO OA 20

- . . 9320:A6 1IF EO 28 90 E9 E6 1D 9528:67 95 A9 00 85 FA 18 90
Recapltulatlon 9328:E6 1C 20 SA 92 18 90 C7 9530:1D A5 FB C5 FC B0 #A A4
P y 9330:AD 82 CO 60 20 09 94 20 9538:CF A9 20 91 18 A9 00 85

ECR"VIRT 9338:F5 E6 EO 01 FO 09 EO 02 9540:FC E6 CF A5 CF C5 0B FO

. : : 9340:F0 05 A2 3D 4C 19 D4 86 9548:05 E6 FC 18 90 E3 20 5A

Cette recapltu1a.tlon' 9348:06 60 AS OC 38 E9 17 85 9550:92 A9 00 85 CF 85 FC E6
regroupe les objets issus 9350:CE AS OB 38 E9 27 85 CF 9558:1C E6 FA AS 1C C5 0C FO
des trois sources et la table 9358:60 FB 00 A9 1A 8D 99 93 9560:02 DO BE AD 82 CO 60 A9
BigPtr 9360:8D BD 93 A9 18 8D 9B 93 9568:20 A0 00 91 18 C8 C4 0B

. . 9368:8D BF 93 4C 7E 93 A9 18 9570:F0 02 DO F7 60 A5 0B 20
Aprés avoir sajsi ce code sous 9370:8D 99 93 8D BD 93 A9 A 9578:4A 93 20 68 92 C6 CF C6
monijteur, vouslegauvegalderezpar 9378:9D 98 93 8D BF 93 A9 51 9580:CE 20 F7 92 E6 4E DO 02
BSAVE ECR-VIRT,A$9180,L$480 o o:at 19 29 80. 85 15 RElE) 9585:56 47 26 00 co 10 o
9180:A9 4C 8D FS5 03 A9 90 8D 9388:85 1A A9 DO 85 1B AD 83 9590:00 CO 2C 10 CO C9 9B FO
9188:F6 03 A9 91 8D F7 03 60 9390:C0 AD 83 CO A2 00 AO 00 9598:45 C9 8D FO 41 C9 88 FO
9190:A8 A5 OA FO OF A9 00 85 9398:B1 1A 91 18 C8 DO F9 E6 95A0:15 C9 95 FO 1A C9 8B FO
9198:08B A9 01 85 0A A9 30 85 93A0:1B E6 19 E8 EO 30 DO EE 95A8:21 C9 8A FO 26 20 0C 94
91A0:0C 18 90 08 A9 80 85 OB 93A8:A2 08 BD 83 CO BD 83 CO 95B0:20 F7 92 18 90 CE A5 08
91A8:A9 60 85 0C A5 06 C9 02 93B0:A9 00 85 1A A9 DO 85 1B 95B8:F0 F3 C6 08 18 90 EE AS
91B0:F0 07 A9 00 85 09 18 90 93B8:A2 00 A0 00 B1 1A 91 18 95C0:08 C5 CF FO E8 E6 08 18
91B8:04 A9 08 85 09 98 C9 48 93C0:C8 DO F9 E6 1B E6 19 E8 95C8:90 E3 A5 07 FO OF Cé 07
91C0:F0 1D C9 43 FO 1C C9 57 93C8:E0 10 DO EE AD 82 CO 60 95D0:18 90 DA A5 07 C5 CE FO
91C8:F0 1B C9 50 FO 1A C9 4B 93D0:00 04 80 04 00 05 80 05 95D8:D4 E6 07 18 90 CF 85 09
91D0:F0 19 C9 54 FO 18 C9 56 23p8:00 06 80 06 00 07 80 07 95E0:60 90 CF 85 09 60 00 00
91D8:F0 17 A2 10 4C 19 04 4C 93E0:28 04 A8 04 28 05 A8 05 95E8:BB BB 00 00 BB FB 00 00
91E0:F4 91 4C A9 92 4C F1 92 93E8:28 06 A8 06 28 07 A8 07 95F0:BB BB 00 00 BB FB 00 00
91E8:4C 00 94 4C 03 94 4C 34 93F0:50 04 DO 04 50 05 DO OS5 95F8:BB BB 00 00 BB FB BQ 04
91F0:93 4C 06 94 20 09 94 20 93F8:50 06 DO 06 50 07 DO 07
91F8:F5 E6 86 F9 8A C5 0C BO 9400:4C 21 94 4C B9 94 4C 75
9200:2F 20 FS E6 E4 0OC BO 28 9408:95 4C AB 94 A9 00 85 1C
9208:E8 86 FA 8A C5 F9 90 20 9410:85 1D 85 18 A9 DO 85 19
9210:20 F5 E6 86 FB A5 0B FO 9418:A6 09 BD 83 CO BD 83 CO un col!ot?orofeur de
9218:04 E4 OB BO 13 20 F5 E6 9420:60 A5 07 48 AS 08 48 AS Pom’s vend :
9220:86 FC A5 0B FO 04 E4 0B 9428:0C 85 CE A5 0B 85 CF DO
9228:B0 06 E4 FB 90 02 BO 05 9430:02 C6 CF 20 68 92 AD 82 Macintosh 512Ko
9230:A2 4D 4C 19 D9 20 0C 94 9438:C0 A0 00 Bl 69 C9 41 DO étendu & 1.5 Méga
9238:A2 00 E4 F9 90 08 E4 FA 9440:19 C8 Bl 69 C9 80 DO 12 (carte Max)
9240:90 0B AD 82 CO 60 E8 20 9448:C8 B1 69 85 1F C8 Bl 69 . '
9248:5A 92 18 90 ED A4 FB A9 9450:85 1A C8 Bl 69 85 1B 18 Lecteurs interne &
9250:A0 91 18 C4 FC C8 90 F9 9458:90 05 A2 BO 4C 19 D4 20 externe 400K o,
9258:B0 EC 18 A5 18 65 0B 85 9460:0C 94 A5 1C C5 07 FO 0A ImageWriter
9260:18 A5 OA 65 19 85 19 60 9468:B0 37 20 S5A 92 E6 1C 18 MacPaint, MacWirite,
9268:20 09 99 20 F5 E6 86 07 9470:90 FO A0 00 Bl 1A 09 80 LSD Compta
9270:E4 CE BO 78 20 F5 E6 86 9478:C9 CO BO OA 48 A5 32 C9 '
9278:08 E4 CF BO 6F A9 00 85 9480:7F DO 15 68 09 40 25 32 o
9280:1D 85 1C 85 18 A9 DO 85 9488:48 98 85 FF 18 65 08 A8 Domicile :
9288:19 A6 09 BD 83 CO BD 83 9490:68 91 18 A4 FF 18 90 04 (16) 978104 09
9290:C0 A9 DO 85 FD A9 93 85 9498:68 18 90 EA C8 C4 1F 90
9298:FE 60 A5 1D 18 0A A8 Bl 94A0:D3 68 85 08 68 85 07 AD
92A0:FD 85 1A C8 Bl FD 85 1B 94A8:82 CO 60 AS B8 18 69 01
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DOS 3.3
ProDOS

e but de ce montage est
de permettre a votre
Apple favori de détecter
71a sonnerie du téléphone
: afin de provoquer
l'exécution d'un logiciel (serveur,
répondeur télématique, compteur
d'appels, envoi ou réception de
fichiers etc.). La présence de la
sonnerie se traduit par la
fermeture du bouton joystick n° 0
c'est-a-dire &. La sonnerie
détectée, le programme
d'application devra se charger de
décrocher la ligne, connecter le
modem ou autre.

Principe

Le courant de sonnerie est un
signal alternatif 3 100 Hz. Le
condensateur 2,2 UF ‘filtre’ ce
signal qui est réduit a une tension
raisonnable par la résistance de
390 Q. Le pont de diodes et le
condensateur redresse le signal
qui devient continu et active le

2,2 WF
100 V

L1 | |

<Vers prise

relais. Ce demnier se comporte
comme un bouton de joystick et
est connecté avec une résistance
comme indiqué dans les Manuels
de Référence Apple. A noter que
I'Apple est a l'abri des soucis
puisqu'il est isolé du réseau
téléphonique par le relais.

Le programme

Dans le programme, il suffit de
tester l'octet (—16287) : une
valeur égale ou supérieur a 128
indique que la sonnerie est en
cours. En assembleur, le test du
bit 7 donne l'indication : a 1 le
téléphone sonne, a 0, il ne sonne
pas. A noter qu'on peut simuler
la sonnerie en pressant la touche
a.

On peut s'inspirer du programme
DETECT qui attend un certain
temps avant de signaler la
sonnerie : cela évite la détection
des tintements parasites tels celui
di au raccroché du combiné.

3950 Q2

4 X
1 N 4004

gigogne
L2
40V
=[ |+
11
Relais 9 V
= S e

€
Paul Courbis

En pratique

Le petit montage s'effectuera sans
difficulté sur une plaque d'essai.
L1 et L2 sont a relier a la prise
gigogne standard intercalée entre
la prise murale du téléphone et
l'appareil téléphonique. Ces fils
sont a connecter aux bornes 1 et
3. 11 ne faut pas oublier de relier
les bornes des cotés mile et
femelle pour que l'appareil
téléphonique fonctionne toujours.
Caté Joystick, la numérotation de
la prise correspond a celle de la
DB 9 a l'arriére de l'ordinateur.

o

Programme

DETECT

10 A$ = "Le téléphone ne s
onne pas

20 B§ = "Le téléphone sonn
e LLS

30 HOME

40 PRINT : PRINT : PRINT
: PRINT "Etat de la 11
ene "

50 FOR W =1 TO 1(0: VTAB
10: HTAB 1

60 VTAB 10: HTAB 1
70 IF PEEK ( - 16287) >

470 Q

127 THEN NEXT : PRINT
BS: GOTO 50
80 PRINT AS:W = 1: GOTO §
0
2
Vers
3 Apple //

Prise Joystick
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objet d'Unimate,
programme de Cirtech,
4 est d'utiliser les
programmes DOS 3.3,
Pascal ou CP/M sur les Unidisks
3'S. Il permet de faire fonctionner
sur un support plus plaisant et
spacieux des applications
allergiques a ProDOS ou
difficilement transposables : voici
un programme qui meériterait
d'accompagner chaque lecteur
800Ko...

Unimate est livré sur une
disquette lisible en DOS 3.3, en
Pascal et en CP/M. 11 est
compatible avec tous les Apple //.
Depuis chacun des systémes

d'exploitation, les fichiers
concernés sont copiables
directement.

Un démarrage sur la disquette
Unimate donne accés a un mode
d'emploi imprimable en anglais.
Il est succinct car a part
I'installation des drivers,
I'utilisation est totalement
transparente.

DOS 3.3

La méthode retenue est
I'installation d'une modification
au DOS. Il convient de démarrer
en DOS 3.3, puis d'exécuter le
programme livré : le DOS en
mémoire est alors modifié et il
suffit d'initialiser des disquettes
3'5 (ou 5'25) qui comporteront le
nouveau DOS ; elles sont
bootables.

Chaque Unidisk 3'S est reconnu
en DOS 3.3 comme deux disques
de 400Ko. Deux Unidisks en
Slot S seraient reconnus comme
étant :

S5, D1

§5,D2

S5.D3

S5, D4
Seule précaution, pour initialiser
le disque du deuxiéme lecteur,
faire INIT HELLO, D3et non pas
D2,sinon...
Les deux faces s'initialisent alors

simultanément et le SELLO est
installé en D3.

Une limitation : le numéro de
volume n'est plus vérifié sur
I'Unidisk.

Un FID adapté (nommé UNIFID)
est également livré pour permettre
les copies sur disques 3'S.

Pascal 1.1, 1.2

Les ‘drivers’ livrés perrnettent a
Pascal 1.1 de reconnaitre deux
Unidisks comme étant les
volumes 9 et 10 de 800Ko
chacun. Pour la version 1.2, ce
seront les volumes 19 et 20.

Un nouveau FORMATTER livré
autorise le fortnatage des disques
525 et 3'S.

CP/M 2.23, 2.20B

Le driver nécessaire est installé
par l'exécution d'un programme
lors du démarrage.

Pour CP/M 2.23, les Unidisk

comporte 788Ko.

Un programme de formatage est
également livré.

Speedisk

Grace a Unimate, il est possible
d'utiliser la carte Ram Speedisk
sous DOS 3.3. La carte SP1000
de 1 méga-octet se trouve alors
reconnue comme les Unidisks :
on dispose de deux lecteurs
virtuels de 400 Ko sous DOS
3.3.

Place faite au DOS et au catalogue
(qui accueille 216 fichiers), il
reste disponible 2 fois 376 832
octets pour les fichiers sur la

carte. Un “plus” pour les
applications allergiques a
ProDOS.

Unimate est distribué par Alpha
Systémes, 29, bld Gambetta
38000 Grenoble.

seront les volumes C: etD: ; E:
et F: pour la version 2.20B.
Chaque volume Unidisk

Démarrer sur [ Unidisk 8

Effectivement, I'Apple //e ne considére pas que la carte contrdleur de
I'Unidisk 800Ko est susceptible de le faire démarrer, méme si cette carte
est dans le port 6 et les lecteurs 140Ko en port 5. Pourtant, neuf fois sur
dix, on souhaite utiliser le lecteur 3'5 ce qui conduit a un CTRL-RESET,
suivi d'un PR£5 au clavier : pas élégant.

On peut laisser sur le lecteur 140Ko un programme Basic du style
PRINT CHR$(4)"PR£5" mais c'est lent. La solution Ia plus rapide
semble de mettre l'ordre PRES sur le secteur 0 de la piste O de la
disquette 5'1/4 : a l'aide d'un éditeur de secteur (Bag of Tricks, Copy
1[+, Mobby Disk...), mettre les octets suivants :

01 convention

A6 2B LDX $2B arréte le lecteur 5 1/4
BD 88 CO ILDA 3$C088,X

4C 00 C5 JMP SC500 = PRES

Le demier octet est a remplacer par C4 pour un démarrage sur le port 4
par exemple. Cette disquette de démarrage pourra alors rester a demeure
dans le lecteur 140 Ko.

Is' .
R
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TOUT

Sylvie Gallet

CAT, commande
externe ProDOS a
pour objet de lister
P == tous les fichiers d'un
volume, qu'ils se trouvent au
niveau 0 ou dans un éniéme
sous-dossier. 11 est écrit en 6502
pour fonctionner sur tous Apple //
sous ProDOS versions 1.1 et
suivantes ; pour les versions
antérieures de ProDOS, il faudra
modifier le relogeur pour qu'il
recherche lui-méme la place en
mémoire.

Le source, abondamment com-
menté, contient toutes les
explications nécessaires a son
utilisation mais il reste quelques
précisions a apporter.

L'assembleur
ORCA/M

¢ Le source occupe environ de
50 % de la mémoire disponible
(environ 36 Ko) il peut donc étre
saisi en une seule fois, confort
non négligeable ;

* si un commentaire est placé
aprés une instruction, le point
virgule n'est pas obligatoire ;

* anop permet de ne pas écrire
d'instruction aprés un label (anop
ne géneére pas de code: c'est
l'équivalent de "' pour LISA) ;

* keep xcat:lecode généré est
sauvegardé automatiquement
sous le nom 'xcat’ (équivalent du
DSK de ProCODE) ;

* £< et £> signifient respec-
tivement partie basse et partie
haute ;

e ds n : réserve n octets en
mémoire et les initialise a zéro ;

-dc il'ni,n2,..,np" . définit
les entiers nl, n2, ..., np chacun
surun octet ;

-dc i2'label’ :lentier label
est stocké sur deux octets (bas,
haut). Cette instruction permet de
stocker l'adresse label ;

-dc c'chaine’ : définit la
chaine de caracteres 'chaine' (bits
7RO

« lesinstructions implicites ASL,
LSR, ROR, ROL doivent étre
suivies de A.

Le fonctionnement
de XCAT

* On commence par vérifier sila
commande est bien XCAT : sice
n'est pas le cas, on en fait cadeau

aux éventuelles autres
commandes extemes ;
e« si c'est pour nous : on

demande a2 ProDOS d'analyser
les parameétres qui peuvent étre
soit un nom de volume, soit un
numeéro de slot et/ou drive ;

¢ si un nom de volume est
demandé, on utilise ON LINE
pour savoir dans quelle unité il se
trouve. S'il existe, on met le
numéro de lunité dans la table
des paramétres de READ
BLOCK ;

- siS ou Destutilisé, on calcule
le numéro de 'unité et on termine
comme ci-dessus ;

» on lit le bloc 2 de l'unité
choisie, on vérifie qu'il s'agit
bien d'un disque ProDOS ; dans
l'affirmative, l'analyse peut
commencer ;

 celle-ci se fait trés simplement
en lisant l'un apreés l'autre les
blocs de ce catalogue et en
analysant les 13 entrées de
chaque bloc. Un catalogue ou
sous-catalogue est terminé quand
le chainage avant est égal a 00 00.

Au cours de l'analyse d'un
catalogue, si on trouve le nom
d'un sous-catalogue, on sauve 3
octets sur la pile : le numéro du
bloc en cours et le numéro de
l'enregistrement, on proceéde

ensuite 2 l'analyse du
sous-catalogue : quand celui-ci
est terminé, on dépile les 3 octets
sauvés et on reprend le catalogue

Exemple d'exécution

$XCAT /SPDR/

CATALOGUE IMPRIME LE : 9-SEP-87

NOM TYPF BLOCS MODIFIR
SPOK
MERLIN
LI18
5SSAT
SENDMSG.S TXT 1 27-Avc-87
Relifoarigiy TXT 3 27-A0G-87
UTIL
XREF BIN 5 27-AUG-87
MON.65C02 BIN 1 27-A0G-87
SOURCE
PI.START.S TXT 8 27-AUG-87
PI.MAIN.S TXT 7 271-AUG-¥?
PI.LOOK.S TXT 3 27-AUG-87
PI
START $F8 5 27-aUG-37
MAIN $r8 1 27-AUG-87
200K sF8 1 27-AuUG-87
BIv Sra 1 27-A0G-87
MERLIN.SYSTEM SYS 37 27-AUG-87
PARMS BIN 1 27-A0G-87
PAa.s TXT 1 27-A0G-8?
PA BIN 1 27-AUG-87
av
PROC TXT 1 27-AuG-87
cP13 TXT 1 27-AUG_87
G520 TXT 1 27-AUG-87
HAB10 TXT 1 27-auG-87
ci7o8 TXT 3 27-AUG-87
PRODOS SYS 32 31-AUG-87
REBOOT sYs 4 27-AUG-87
FILER 3Ys 52 31-AUG-87
XRUPTOS BIN 3 31-A0G-87
STARTUP BAS 7 5 9-5£P-27
INTERPOMS.V2 BIN 17 7-SEP-87
COPIERAN TXT 11 31-AvG-87
T.POMS BIN % 31-AUG-87
XCAT BIN 5 9-SEP-87
BASIC.SYSTEM SYS 21 31-AUG-87
CLV.POMS BIN 10 $-SEP-87

BL LIBRES : €15 OCCYPES : 1433 TOTAL : 2048

s
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précédent 1a ol on l'avait laissé.

L'utilisation de la pile permet une
sauvegarde trés simple des
valeurs indispensables a la reprise
d'un catalogue sans perte de place
dans le programme et avec un
controle trés simple de la
profondeur : le pointeur de pile
étant sauvegardé au début, il
suffit a la fin d'un sous-catalogue
de comparer le pointeur actuel et
le premier pour savoir si tout a été
dépilé et si on est dans le
catalogue principal.

Remarque sur la page zéro

La plupart des adresses libres en
page zéro sont utilisées. Si on
souhaite préserver le contenu de
ces adresses, il est possible de
sauver lapage zéro dans le buffer
de ProDOS (la moitié supérieure
de ce buffer n'est pas utilisée par
READ BLOCK).

Structure des
catalogues et de la
bitmap

Le catalogue principal comporte 4
blocs : n° 2, 3, 4 et 5. Chaque
bloc est chainé au précédent et au
suivant.

Les sous-catalogues comportent
au minimum 1 bloc auquel
peuvent étre chainés d'autres
blocs si le nombre de fichiers est
supérieur a 13.

Chaque bloc comporte :

octets $0 et $1 : 2 octets indiquant
le n°® du bloc qui le précede
(c'est le chainage arriére):
contiennent 00 00 si ce bloc est
le premier ;

octets $2 et $3 : numéro du bloc
suivant (chainage avant) : 00
00 si ce blocest le demier ;

la suite du bloc est partagée en
13 entrées de fichier de $27
octets chacune ;

il reste 1 octet inutilisé.

La premiere entrée du bloc 2 ainsi
que la premiére entrée de chaque
premier bloc de sous-catalogue
contiennent des informations
relatives a la disquette ou au
sous-catalogue et sont légeérement

différentes des entrées de
fichiers.

Bloc 2 lére entrée
(octets $4 2 $2A). Elle contient
lI'en-téte du catalogue principal.

XCAT utilise les octets suivants :
%4
= type de fichier (4 lers bits) :

$0 fichier effacé ou inexistant
ou effacé,

2
<><><>

Mode d'emploi

Si vous n'avez pas la disquette
d'accompagnement Pom's, il vous
faut saisir et sauvegarder le code
XCAT.
La commande externe est disponible
apreés avoir tapé en mode direct:

~ XCAT
ou, par programme :

PRINT CHR$(4) “—XCAT".

Pour obtenir le catalogue étendu,
taper simplement :

XCAT /nom de volume/ QU
XCAT ,Ss ,Dd
s & d étant le numéro de port et de
lecteur.
Le listing peut étre suspendu et
repris 4 l'aide de la barre despace ;
it est stoppé par CTRL-C.

@
<><><>

$D fichier sous-catalogue,
$E en-téte sous-catalogue,
$F en-téte catalogue.

e longueur du nom de la
disquette (4 derniers bits d'ou
la limitation a 15 caracteres) ;

$5 a $13.
nomde la disquette ;

$27 et $28
numeéro de bloc de la bitmap ;

$29 et $2A
nombre maximum de blocs du
support.

ler bloc de sous-
catalogue, lere entrée

On utilise seulement les octets $4
a $13 (comme ci-dessus).

Entrées de fichiers

(Les numéros d'octets sont
donnés par rapport au début de
l'enregistrement). Les octets
utilisés sont les suivants :

$0
type de fichier, longueur du
nom (voir ci-dessus) ;
$1 a SF
le nom;
$10
type de fichier (BAS, BIN,
TXT, ...);
$11 et $12
numéro du ler bloc du fichier ;
$13 et $14
nombre de blocs occupés par le
fichier ;
$21 et $22
date de demiere modification

du fichier (a lire a l'envers
$22, $21).

La bitmap

Elle occupe généralement le bloc
6. Chaque octet renseigne sur
l'occupation de 8 blocs : un bit
est a 1 si le bloc est libre et a O si
le bloc est occupé.

Sur une disquette 140 Ko il y a
donc 35 octets utilisés (280/8) et
200 octets pour une disquette 800
Ko (1600/8).

N/

0’0

Bibliographie
Organisation d'une disquette

ProDOS :

* Guide ProDOS P. Beaufils W.
Luther, Editions Sybex

¢« Beneath Apple ProDOQOS,
Quality Software

Relogeur, commande exteme :
* numéros antérieurs de Pom's.
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Source XCATS
Assembleur ORCA’M

: comnande externe XCAT permetcant de lister le catalogue ) r
s @t les sous-catalogues d'une disquette Pro00OS F

© Sylvie GALLET pour POM'S

Juillet 1987

Relogeur trés sembladble d celul de PON'S n° 26 et
légérement modifié pour reloger les appels au MLI

Il se charge d’insteller la commande externe entre P1oDOS

et ses buffers.

Gaedufr n'écant disponible qu'avec les versions Proocs 1.1
et sulvantes. une petite modification sera nécessaire pour

les verslons antérieures.

& ; Initialisacion
z Assembleur ORCA/M ][-'- S
init 1da ald
1ist an cmp £54C
err on e beq initl
65816 off 1dy nonactif
65C02 off //e-l- nabcl 1da nonactif,y
absadds on Jsr outdo
keep /2/XCAT day
//c bne nabel
org $2000 rts
main START ]@S initl 1da opencnt
beg init2
: EQUATES: 2da £51§
jmp errout
; adresses en page zédro:
; init2 1da extrncmd+2
himem gegu $73 sta pracad+2
length gegu $2F longueur de 1‘'instzuction 1da extrncemd+l
pcl gequ S3A adresse de la ligne désassemblée sta precmdsl
al gegu $3c adresge de départ pour move 1da £>long
a2 gequ $36 adresse de fin " " jsr getdufr
a4 gequ $42 adresse d’'arcivée ™ - cmp £50C
bne gothen
nblee gequ 56 nombre sur 2 octets (bas,haut) Jmp errout
temp gequ 58 2
longueur gequ S1A iongueur de nom de voluae
debsscat gequ $1B indicateur de sculignement gothen sta adresse
coopteur gequ $IC compteur d'enreg!strenents dans cat. sta ad+l
increm gequ $iD décelage de début de ligne sta extracmd+?
pite gequ $18 sauvegarde du pointeur de plle 1da £>debut
atab gequ SIF position norizantale du curseur sta al+l
carte86c gequ SE3I flag : carte 80 col active (pour éviter 1da £<fin-1
s de luf envoyer un form-feed sta a2
bitmap gequ $EB nupéro de bioc de la bitmap (bas, haut) 1da £>Fin-1
blocamax gequ SED nbre max. de blocs du support (bas, haut) sta a2+l
lignes gequ S$&F noabre de lignes affichées 1dy £0
aa gegu $F$9 année aty a4
@m gegqu SFA oois sty al
i3 gequ SE& Jour sty extrncmd+l
adr gequ §E€C adresse temporaire jsr move
ptrc gequ SFE o 5. jsc reloge
rts
; sous-programmes moniteur et adresses systéme:
? reloge lda adrease
) sta pclel
idnprint gequ SED2¢ affiche en décimal le contenu de A,X 1da £0
Insdsp2 gequ $EH§C désassemble la ligne (pcl} sta pcl
move gequ SFEZC coome son nom 1‘'indique rdecode ldx £0
prayte gequ SFODA arriche (A) en 2 chiffres hexa 1da (pCl.x)
kbd gequ $C000 lecture directe clavier beq cfin
kbstrobe gequ $c010 initfalfsation clavier Jsr insdsp?
Idy length
; ProDOS et BASIC.SYSTEM: cpy L2
s bne rsulvant
ty pnum gequ $8989 codes des types de fichier aYant une ;:; zf:ii'y
: abréviation Bne nomlf
typtabie gequ $8997 table des abréviations dey
zols gequ $83CL table des noxs des molfs 1ds ¢pcll,y
@li gequ $8F00 polnt a‘encrée de PropOS cmp Lem1l
extrnoed gequ SSE06 saut vers comamande externe bne noall
errout gequ $A8E0? affiche erreur et fin dey
tadcall gequ SBEES convertit code erreur MLY en BASIC.S 1ds (pcli.y
getbufr gequ $BEEFS réserve (A) pages sous BASIC SYSTEM cop €520
xtrnaddr gequ $B8ESO adresse cosmande externe bne nomif
xlen gequ $BES2 longueur de f2 commande 1da pel
xcnup gequ $B&53 n® de la commande 1
pbits gequ $BES4 paramétres autorisés ade £3
£bits gequ $BESE paramétres effectivement trouvés 2
vpathl gegqu SBE6C vecteur vers la cammande entrée =
sysecr  gequ SEFOF ’ sta pcl
xreturn geQu SBEIE un RTS Qui gagne i etce connu bee nomif
vsiot gequ §BE61 n® slot trouvé inc pcl+l
vdriv gegu SBEE2 * drive - nomli 1da pecl
opencnt gequ $B8E4D nombre fichiers ouverts sta adr
vpath2  geQu SBESE 2-éme noa de fichier 1da pclel
devent gegu S8E3! nomdre de lecteurs sta adr+i
output  gequ $BE3L octet haut adresse du périph de sortie Idy length
datesys gequ SBEI0 date courante jsr caleul
: rsuivant lda length
long gequ fin-debut+§100 lengueur du programme d reloger -
ade pcl
2 sta pcl
. relogeur 1da pcl+l
4 ade L0

ProDOS

est-ce un JMP ?
oud
non -> affiche message et fin

y a-t=1i1 des fichiers ouverts ?

noen

oul -> {mpossible placer la commande
message FILE(S) STILL OPEN

saUve adresse de la premiére
commande éextecrne

demande d'un buffer de (A) pages

erreur ?

non

oui -> affiche
et fin

‘NO BUFFERS AVAILASLE’

n® de 1a l-ére page accordée par
£ro00s

les adresses de départ et d arrivéé
sont alignées -> poids faible = (0

déplace le programme

adresse de relogement
-

nécessaire pour {nsdsp2
si 00 séparant programme et donnédes

Y = longueur instruction = 1
instruction sur 3 octets ?
non => pas de changement

oud

est-ce un appel au MLI ?
non

peut-etre. ..

non

¢st-ce un jsr ?

nen

oul -> avance pcl de 3 octets et
traite fes 3 octets suivant jsr $8F00
comme une Instruction i reloger

( 1'adresse du buffer n'a pas besoin
d’etre relogée )

passage de paramétres pour calcul

on passe & 1l'instructicn suivante:
avec pcl - pcl + length
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sta pelsd z doivent etre fermés.
sec distance (pcl) - adresse stocxée dans s I/0O ERROR : erreur de lectuse disque { bloc
sbc adrasse A (M58) et X (LSB) 2 endcmmagé, lecteur ouvert, disgque non
1dx pel : ProdOS...J.
Jsr taest distance >= longuernr du prograzme ? # SYNTAX ERROR : erreurs diverses dcat un nom de volime
bcs rfin oul => on a fint 2 incortect ( trop cu pas assez de / ,
Jap rdeccde non 2 ncm de la forme / ou // . acm coatenant
rtin Its r des caractéres non autorisés ).
2 PATH NOY FOUNO : le voluse n'est pas en ligne.
test cmp £>fin~debut A < nbre de pages du proGramme 7 2 RANGE ERROR : valeur en dehors des limites autorisées.
bee oud oui ;s INVALID PARAMETER : si on utilise d’autres parazetres que
bne non non et A > nbre de pages -> en dehors ; slot ou drive.
7] du pregrampe 2 PROGRAM TOO LARGE : peu probable.
cpx £<fin-debut on est dans la derniére page: i NO BUFFER AVAILABLE: "
] X < pofds fatble de fin ? + PRCOOS NON ACTIF r:. - .
bes non non -> en dehors du programme
oul ele dans les limites /
rts s programme 4 reloger
non sec ‘
rts
debut ecld nécessaire. . pour faire reler Yvan Koenig !!
calcul  dey 1da vpathl vpathl pointe sur la commande
1da tadr},y partle basse de 1'cpérande sta ptr entree
cax 1da vpathi+l
iny sta ptr+l
2da (adr),y partie haute de 1'cpérande 2dy £2
sec compar 1de (ptr),y compare la commande entrée et "xcat'
sbc L£>debut écart {en pages) entre adresse et début cmp command-1,y
bce none écart < 0 -> opérande en dehors des bne nocmd ce n'est pas pour nous
7 adresses & medifier iny
Jsr test écart >~ 0 -> écart > longueur du cpy £d+1 commande 'xcat': 4 caractéres
& programme ? dcc compar
tcs nonc nen dey
adec adresse oui -> on reloge dey ->y-3
sta (adr).y sty xlen
cle 1da £0
rts sta syserr
nonc s6c Sta xcnum n® commande externe
rts l1da £300020000 nom de fichier autorisé
sta pbits
adresse ds 1 adresse de début du programme relogé 1da £300000100 slot et drive autorisés
sta pdics+l
ds SFF-(adresse-Init) debut sera égale & $2100 versulte lda xsulte vtile au relogeur sevlement
lda versuite+i adresse 4 laquelle Pro00S devra
: sca xtrnaddr nous rappeler aprés analyse
7 A propos de XCAT ida versulte+2 des paravétres
] Sta xtrnaddr+l
cle retour d Froo0S sans erreur pour
] fonction de XCAT: res analyse des parsmétres
; m— nocad sec utile si notre cemmande est la setle
: ou la derniére pour signaler 1'erreur
; catalogue #tendu de tout support ProDOS, disponible en mode precmd  jmp xreturn saut 4 la commande externe
; direct ou différé. 2 précédente
: - les noms de tcus les fichiers sont affichés avec une indentation
¢ mettant en évidence les scus-catalogues. syntaxer lda £3510 code de "SYNTAX ERROR’
: = Il n'y a pas de lialtation du nombre de niveaux d'eadoitenment Jmp errout affiche le message
; des sous-catalogues (sauf le bon sens), l’indentation est
¢+ seulement limitée & 24 caractéres. ; passons aux choses sérieuses...
: = Les nons de catalogues scnt soulign
; = Les autres fichlers sont suivis du type, du nombre de blocs xsuite ldx £0
’) et de la date de derniére modification. 1da output
¢ = le nombre de blocs libres, occupés, tatal est affiché meme cmp £5C3 carte 80 coionnes active ?
/] si xcat est Interrompu avant la fin. bne nofdc non
¢ = La date courante est affichée en tete du catalogue. dex oul -> cartefoc = £SFF
nodfc stx carteddc
: installation: dy £0
2 —— 1da {dits un nom de volume demandé ( fbits <> 0 ) 2?
beq pasvol non
*brun xcat’ ou ‘-xcat’
; oul (ptr) est toufours €gal d {vPathl}
7 utilisation: 1da (ptri.y longuevr du noa
2 e sta loagueur elle va servir
cop £3 longueur < 3 ?
: syntaxe: en mode direct: xcat /nomvolume/ , Ss . 5d bece syntaxer oul -> erreur (le nom doit contenirc
: en mode différé: print cbrs(4) "xcat” suiv i éventuellevent s ay mfnlmum 2 / et un caractére )
: de paramétres (constantes ou variakles tay
: chaine) . 1da (ptr),y 1it le dernier carsctére
cmp £L$2F 2
:/ les paramétres sont optionnels : sf on les omet, le lecteur bne syntaxer non
;7 par défaut sara utilisé. ldy £1 out -> 1it le l-er caractére
ide (ptr),y
: la présence de paramétres meae S et O ne modifie £3s le prefixe cap £S2F 2
; par défaut. hne syntaxer nNon
chslash iny oud => on cherche un */* intermédiaire
7 Arret temporaire et reprise du défilement avec une touche cpy longueur
7 Quelconque. becs nomok
1da (ptr).y
; arret définftif par CTRL-C: dans ce cas. on affiche '..... 4 crp £52F '/ ?
; pour signaler qu'il reste peut-etre des fichiers. beq syntaxer oul => erreur
crp £52E e
; la sortle se fait sur le périphérique en service ( écran 40 hne cs2 non
; ou 80 colonnes ocu leprimante ), elle est évidemvent plus csl epy £2 ouf -> en premier caractére ?
; claire en 80 cclonnes. A 1'imprimante. un saut de page est beq syntaxer oui : erreur
; envoyé toutes les 60 lignes environ. bne chslash non : autorisé
cs2 emp £330 < ‘9
¢ messeges d'erreur possibiles : bece syntaxer non
2 cmp £$3A €= 9! { $3A - code de 't' )
bce esi oul =>,wérifler st pas en l-ére positicn
; FLLE(S) STILL OPEN : pour Instailer XCAY, tous les fichiers crp £541 < ‘A’
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bcc syntaxer ouf and £S7F meme si le CTRL-C date un peu ( clavier

cmp £$58 = ‘2" ( 558 = code de ‘°' } cmp £3 remls en attente avec kbstrobe
bcs syntaker bne continte non
»oc chslash Jmp ctrlc oui =-> on écrit la derniére ligne
nomok Jjsr nomvol ccntinue ldy cempteur
Jjmp go 1da lewb,y adresse relative de l'enregistrement
pasvol 1da fbits+l a-t-on four.ni vn parsamétre s ou d ? cle
bne calecunit oul ade himem calcul adresse absolue de 1'enreg.
1da $8F3%A contlent 0 si pas de prefix ste litbuf+l
beq dernler ~> dernler lecceur utilisé 1da highb.y
Jsr mif ade himem+1
dc f1'§cC?’ code de GET PREFIX sta iiebuf+2
dc i2'prefparm’ 1dy £0
Jsr mif Jjsr 1{tbufr 1it le 1-er octet de 1'enregistrement
dc i1°3C6’ code de SET PRETIX - gul contient le type de sauvegarde
de {2'prefpar:a’ ¢ du fichier et la longueur du nom:
bec daernler pas d'erreur ? 4 octet de la forme tttt 1111
1dx pile hélas, si ! beg suivant $0 si richier fnexistant ou détruit
txs and £5F0 => A = tttt 0000
Jsr badcall cap £3D0 est-ce un sous-catalogue ?
Jnp errouz bna autras branche si autre que sous-catalogue
dernier lda devcant-1 non -> on prend la derniére unité accédée 1lda compteur c’est un nom de sous-catalogue
s (sen numéro est en SSF30) pha -> on sauve le compteur et le
bne stunit roujours 1da bloclu=l numéro du bloc
caleuvnit lda vdriv contlent G060 0000 avec 0D=01 (drive 1) pha
2 ou 0D=10 (drive 2) 1da bloclu
and £502 -> A = (0000 0000 avec D«0 (drive 1} pha
i ou Dwl (drive 2} lda £$FF i1 faudra souligner
agl a sta debsscat
asl & -> A = 0000 D000 idy £811 pour lire le n° du l-er bloc du
ora vslot vslot contient 0000 0SS$$ Jmp nouvbioc souse-catalogue
7 -> A = 0000 OSSS autres Jsc espaces au retour, (Y) - 0
as) a Jjsr 1itbuf
cal A and £56F -> A = 0000 1212
asl a sta longueur
asl a ~> A = 0SS5 0000 Eax
stunit sta unite Iiny (Y) = 1 : début du nem
affbcil jsr lltbuf
;cette fois, c'est vraiment parti Jsr outdo
iny
go tsx la plle va servir de zone de dex
stx pile stockage...sauvons le pointeur bne alfbell
1da £0 lecture du bloc 00 02 bit debsscat nom de cat ou Sousecatl ?
sta increm brd aleligre oul
sta bloclusi jsc fnfos non
sta compteur alaligne jsr crdo
sta buffer bit debsscat on souligne ?
sta debascat bpl sulvant non
dec debsscat -> debascat = SFF . on devra dinc debascat => debsscat - 0
F) souligner le l-er nom de fichier Jsr espaces oul
K gui esc celui de la disquette 1dx longuevr
1da himem+l nimem contient I‘adresse du buffer 1da gs20 trait de soulignement
sta buffer+l broulllon de ProbOS affbel2 jsr outdo
lda £2 toufours pour le bloc 2 dex
sta lignes bne affbecl2
sta bloclu Jsr erdo
jsr litbloc ine Increw
1da devent-1 nuvéro du dernier lecteur accédé inc increm
cmp £580 est-ce le ram disx 64X 7 (s3, d2) sufvant Iinec compteur enregistrement suivant
beq prodos si oud, inutiie de vérifler les 3 premiers 1da compteur
’ octets du bloc 2 cmp £500 déjé 13 fichiers affichés ?
ldy £0 on 1it les 3 premiers octets de ce hloc beg blocfini oui
1da (himenm),y si <> 00 00 03 -> ce n'est pas un jmp analyseb non
iny disque Proo0s ( les 2 premiers blocfini 1lda buffer on va lire les 2 octets de
ora (himem).y correspondent av chalnage arriére: sta 24tbuf+l chainage avart (octets numéros
bne noprodos nuis puisque ce bloc ast le premier, 1da buffersi 52 et $3 du bloc) : c'ast le
iny le 03 normalerent sulvi de 00 sta 1itbuf+2 numéro du bloc sulvant
2da (himem),y correspond au chalnage avant: dioc 1dy L2
cmp £3 suivant du catalogue )} acuvbloc jsr litbuf
beg prodos sta bloclu
noprodos lda £§ -> '1/0 ERROR' 1ay
Jnp errout Fsr adebus
prodos  ldy £$27 sauve le n® de bioc de 1la bitmap sta bloclu+l
1da (himem),y {octets §27 et $26 du bloc 2): il vaut ora blociu s 00 00 -> le dernier bloc vient
presque toujours 00 06 sauf pour /ram: 00 03 beg catfini d'etre lu
sta bitmap 1da £0
foy sta campteur
lda (himeal,y Jop blocsuiv
sta bitmap+l catfini tsx pointeur de pile égal & sa valeur de
iny cpx plle début ? ( <-> a-t-on tout dépilé ?)
1da (himem),y nombre maxi de blocs du support beq termine oul -> catalogue principal termiré
sta hilocmax (octets $29 et $2A du bloc 2) pla non -> on récupére le n° de bloc et
iny sta bloclu le cooptevr précédents
1da thimem},y X pla
sta blocmax+l sta blocluti
jsr ccdo pla
Jsr datecat sta comptewr
jsr crdo on va Imprimer la ligne "NOM..BLOCS...." dec increm
jsr crdo dec increm
1dy titras Jsr litbloc on relit le bloc précédent
titrebc? 1da titres,y Jjm2 suivant
Jjsr outdo ctric ldx £3 en cas de CTRL-C on Imprime *.....'
dey 1da £32€ <
bne titrebcl asuivre jsr outdo
rlintfece ¥sr crdo dex -
jsr crde bne asulvre
Jjmp analyseb fnutlle de relire le Bloc 2 2dx plle on latsse las 1ieux comne cn
blocsufv jsr litbloc s les a trouveés
analyseb 1da kdd arret avec CTRL-C ? terweine jsr crdo
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ti

t2

t3

isr
Ida
sta
1d.
sta
fsr
lda
sta
1da
sta
ida
sta

gta
Fsc
inc
Fsc
ddy
1ad
jsr
dey
bne
Fsr
1da
sec
sbc
sta
1da
she
sta
1dy
1da
J=r
dey
bne
Jsr
1da
sta
1da
sta
ldy
lda
jsr
dey
bne
Jsr
ijis
bit
clc
rts

crdo
bitmap
bleelu
bitmap+l
bloclu+fl
1itbloc
himem
litpur+r
himem+l
1itbusr+2
£0
nbloc

nbloctl
2itbitmp
litbuf+2
1dtbitop
libres
libres,y
outdo

t1
impradr
blocmax

nbloc
nbloc
blocnaxtl
nbloctl
nbloctl
occupes
occopes.y
outdo

t2
Impradr
blecmax
akloc
blocmax+l
nbloc+i
total
total,y
outdo

t3
impradr
crdo
kbstrobe

il ne reste qu’id arfrflcher la 1igne
‘Blocs libres..."

1it 1a bitmap
on va explorer 512 octets du buffer

nbloe,nbloc+] caontiendra le nombre
de blees libres

on va lire la i1-ére moitié de la bitmap
2-éme moitié
"blocs libres: "

menticn

nomdre de blocs libres
blocs occupes. ..

Imprime
calcule

mention "occupés: "

mention “total blocs: "

imprime total blocs

pour ProbQs : pas d’erreur

SCUS PROGRAMMES

; lecturc d'ue enregistrement du bloc lu

litbur

1da
rts

58000,y

adresse non significative, modifiée
selon les besoins

; imprime les espaces de début de ligne

espaces

espacbis

espbcl

esprts

1dy
beg
€py
hee
idy

1da
Jsr
dey
bne
rts

s imprime un

incren
esprts
incrax
espacbis
fncmax

£3A0
outdo

espbcl

y < incmax 7

oul

non -> y = incmax pour limiter 1le
décalage 3 une valeur ralscnnable

retour chariot

crde

nofoimf

memepage

ine
1da
cep
bce
bit
bmi
bit
baf
lda
fsr
1da
sta
1da
sta
1da
Fsc
rts

; imprime le

lignes
lignes
£$38
memepage
carte80c
hoformf
debsscat
memepage
£%0C
outdo

£0
lignes
LSEE
htab
£$8D
outdo

caractére

défs 60 lignes affichées 7

non
oul -> 80 col active ?

oui

non -> nom de ss-cat ?

oul
non -> saut de page

(A) ou un espace et incrémente htab

outspace lda

outdo

at

in

i1

£5A0

pha
1da kbd

out
kbstrobe
£583

out

kbd
attends
kbstrabe

tends

bit
pla
Fsr
inc
rts

s08sC
htab

imprime le type.

le nombre

une touche eafoncée ?

non

ouli

ctrl-c 7

oui

non -> attend wie nouvelle touche

de blocs et la date

1dx
lda
Jsr
inx
cpx
bee
Jjst
Jsr
jsr
rts

htadb
£5A0
outdo

fos

£528
ii
type
blocs
date

; analyse 256 octets de la bitmap

le type commence en colonne 41

$28 = 40

21

bmpl

bmp2

bmp3

bmpd

bl

ssufvi fmmédfiatement par impradr

tbitmp lda £50
tay
Jsr
beq
sta
ldx
1da
Isr
adc
bee
Inc
dex
bne
sta
iny
bne
rts

ditbur

nbloc+l

bap2
abloc

bmpl

1it et

affiche le nombre de blocs occupés par le fichier

octet = 00 => on passe au suivant
8 bits & ajouter
le bit b0 tombe danc C...

... et est ajouté 3 A

bit suivant ?
oui
nen

octet sufvant

ocs Jjsr outspace
1dy £$13

Jsr litbuf
sta nhioc
iny
Jsr
sta

litburf
nbloc+l

imprime un décimal de 5 chiffres maxi cadré & droite

nombre de blocs du fichier dans les octets
§13 et $14 de 1'enregistrement

ce nombre est contenu daas ibloc et adloc+l

si le décimal est:
inférieur & 10

compris entre 10 et 100
cocmpris entre 100 et 1000
supérieur 4 1000

+ 1 espace pour le

impradr 1ldy £0

bi

i2sp
ilsp
Impbloc

1da
cmp
bee
bne
1da

cap
bes
bece
1da

nbloc+l
£3

bl
impbloc
nbloc
£9E8
impdbloc
flsp
nbloc+l
i1sp
nbloc
£564
ilsp
£80A
i2sp

1da
cmp

emp
bes
iny
iny
iny
iny
Jsr
1da
1dx

espacbis
nbloc+l
nbloc

séparer de ce gui précede

«> 3 espaces 10 = 5§ 00 0A

- 2 " 100 = 5 90 64
->1 s 1000 = 5 03 E8
-> 0 "

nambre < $03 00 2

oui

nombre >= $04 00

nen

nombre superieur a $03 E8 ?
ouf ( >= 1000 )

necn ( < 1000 )

ncmbre supérieur i 256

supérieur 4 100 ?

ouf

nen ~> supérleur & 10 ?
oul
non
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Jsr
Jsr

rts

imprime le

inprint
outspace

type du fichier:

7 solt
; soit

: beauooup de
; du logicfel
est stockée & l'envers 3 partir de $B989 et est suivie
: de 1a lfste

type  Jsr
lay
Jsr
1dx
dy
typebcl cmp
beg
iny
iny
iny
dex
bpl
tax
1da
Jsr
txa
Jsr
Jsr
res
arftype ldx
arfepel  Jda
Jsc
iny
dex
bne
Jjsr
rts

s Imprime la

par son abréviation
saus la forme $xx

types possédent une abréviation qui dépend
utilisant les fichlers. La liste des codes

des codes.

outspace
£3510
litbur
£3500

£0

ty prium.x
arftype

typebel

£324
outdo

prbyte
outspace

£3
typtable, y
outdo

afftocl
outspace

le type de fichier est dans
1’octet $10
l4abréviations différentes

(A) = code lu ?
ouf
non

au suivant ?

oui

noa [ A contient aussi le type )
code de ‘$‘

imprime le type en 2 chiffres hexa

3 caractéres a4 imprimer
Y contient déji 1‘'offset du type
a afficher

date d'impression du catalogue :

datecat jJsr

mli

dc 1182’
dc i2'0'

lda
sta
1da
sta
dy
arfmsg 1da
Jsr
dey
bne

f<datesys-$21
1itbuf+l
£>datesys=$21
itbuf+2
msgdate
msgdate, Y
outda

arfmsg

demande & ProDOS de lire la date, elle
sara stockée dans datesys, datesys+1l
code de GET TIME

vniguement pour faire joli !!!

GET TIME n’utilise pas de paramétre
mals une adresse est nécessaire aprés
le code de 1’appel

la routine date utilise Y=321 et Y=v22

: suivi immédfatement de date

; affichage de la date de aedification du fichfer

; la dete est stockée dans les ectets $21 et $22 de
: 1'anregistrement avec le format :

date jsr
1dy
bEZd
beg

bcs
lsr

octet $22
aaaa aaam

outspace
£522
litbur
sansdate
£5C8
sansdate
a

3a

litbuf
sansdate
i)

a

a
a
a
3

£50D
sansdate
e

op)

E£31F
£320
sansdate
L50A
datel

octet $21
mam 5§55

octet $22 >- £§8 C8 7 ( <=> année >= 100)

¢ = bit b0: fait partie du mois

lecture octer $21

on fait entrer la retenuve 4 gauche
et on garde b7..be par décalages

meis > 12 7
oui => sans date

Jour = b4. .50
Jour >= 32 ?
oui -> sans date
nen -> jour < 10 ?
non
oui

Jsr outspace
rla
jsr imprdste
1da £$20
Jsr outdo
1da mo
asl a
adc mm
tay
1dx £$53
ms 1da mois-3.y
Jsr outda
iny
dex
bne ms
lda £$20
jsr outdo
1da aa
Jjsr imprdate
rts
sansdate ldx £§524
affsd 1da mois, x
Jjsr outda
inx
cpx £52D
bce affsd
rts

datel

dmprdate tax
1ds £80
Jjsr linprint
rts

: lecture d'un blec
1itbloe  jsr mli
do i1'$80°
dc i2'readparams’
bee okl
1dx plle
txs
Jsr badcall
Jjsr errout
okl rts

~> un espace

imprime le jour
code de "-"

calcul adresse relative du l-er

ceracteére du mois: mm * 3

3 caractéres
table des noms des mois de ProDOS

imprime 1’année

début du message '(NO DATE) "

imprime le contenu de A (MSB)
et X (LsB) en décimal

code de READ BLOCKX

adresse table des paramétres
¢ = 0 -> pas d'erceur
sortie en catastrophe

traitement erreur

; recherche des volumes en ligne

: On passe en rfeviie les lecteurs en ligne dans l'ordre
;s crojssant des slots et drives 'jusqu'a ce gque l‘on
ait trouvé le volume cherche.

nomvol dec longueur
de¢ longueur
ida himem
sta bufferol
sta litduf+l
1da himem+1
sta bufferol+l
stz litbuf+2
inc ptr
bne ncmvoll
inc ptr+l

nomvoll 1ldx devcnt

onlinebcl 1da devent+tl,x
and £$F0

sta unitol

Jsr mli
dc i1'5CS"

dc i2'onlineparams‘

bes unitsuiv
1dy ¢0
Jsr litbuf
sta temp
and £$0F
cmp longueur
bne unitsuiv
tay
fsr 24tbur
emp (ptri.y
brie undtsuiv
dey
bne compnom
1da temp
and £SF0
sta unite
rts
unitsuiv dex

bpl onlinebel

lda £6

compnom

jmp errout

longueur du nom sans les 2 /

le meme buffer recevra le nom
de chaque volume trouvé par
ON LINE

svance ptr d'un cren pour sauter
le slash

nombre d'vnités connactées

le nombre trouvé est de la forme:
dsss tttt oo ttte désigne le

type de support (dlsque souple, dur
ram...) ~> on élimine tttt

code de ON LINE
table des parametres
erreur guelcongue -> au suivant

1lit le l-er octet du buffer qui
contient: dsss 1111 ot 1111 est
la longueur du pom du volume

2 longueurs égales 7

non

ouf -> v = longueur

compare les noms de volumes
demandeé et lu par ON LINE

ils sont différents

£ini 7 non
oud
A - dsss 0000

mission accemplie

unite suivante 2?

oui

non -> on n’a rien trouvé:
code de ‘PATH NOT EOQUND'
fnsulte

; bulle nécessaire au relogeur
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rien ds 1

tables et textes

/ paramétres de READ BLOCKS

readparams anop

Ll dRRSY
unite dec 11'§50"
burfer ds 2

3 paramétres

lecteur s5, di

on ¥y stockera l'adresse du buffer
; brouillon de ProDoOs

bloclu ds 2 numéro du bloc 4 lire

/ paramétres de ON-LINE:

onlineparams anop
de {1'2*

vnitol ds !

bufferol ds 2

2 paramétres
numéro d'unitcé
peme buffer Que pour READ

lowb

dc 117504, 528,552,578, $A0,$C7, SEB'

dc 11'$§1s,$3C, 563,53A,581, 508"

highb

dc £1°0,0,0,0,0,0,0°

dc 11'1,1,2,2,1,1"

; ligne de titres du catalogue

titres

de
de

i1°124"

e R —

dc ¢c* .
dc 11'358D’
dc c’EIFID@M SCOLB EPYT'

de c'

s textes et

constantes

command dc
nanactlif dc
dc
libres dc
dc <’

C'XCAT!

11°25,13,23.7°

c’** FICTA NON SODORP *='
S LSTOY

: SBRBIL scoLs’

s paramétres de GET-PREFIX et SET-PREFIX: occupes dc il1’12‘
5 de c¢' : SEPUCCO '
total de i1710°
prefpara anop de ?' : LATOT '
de 11'1° 1 seul paramétre msgdate de 11°'§17°
de 127$200° le buffer d’entrée de c' : EL EMIRPMI EUGOLATAC'
incmax de 11247 décalege maximuw de 24 caractéres
; adresses relatives des enregistrements d'un catalogue
:' ou d'un sous-catalogue par rapport au début du buffer :
fin gegqu *
END
Récapitu’aﬁon 2108:BE 85 FF AG 01 Bl FE D9 2250:00 CO 29 7F C9 03 DO 03
2110:349 26 DO 2D C8 CO 05 90 2258:49C 15 23 A4 1C B9 9E 25
XCAT 2118:F4 88 88 8C 52 BE A9 00 2260:18 65 73 8D 99 23 B9 AB
2120:8D OF BF 8D 53 BE A9 10 2268:25 65 74 8D %A 23 A0 00
Aprés avoir saisi ce code sous moniteur, 2128:8D 54 BE A9 04 8D 55 BE 2270:20 98 23 FO 54 29 FO C3
vous le sauvegarderez par : 2130:AD 4A 21 AD 31 21 8D 50 2278:D0 DO 14 AS 1C 48 AD 96
BSAVE XCAT, A$2000, L1685 2138:BE AD 32 21 8D 51 BE 18 2280:25 48 AD 95 25 48 A9 FF
2140:60 38 4C 9E BE A9 10 4C 2288:85 1B A0 11 4C E2 22 20
2000:AD 00 BF C9 4C FO 0D AC 2148:09 BE A2 00 AD 31 BE C9 2290:9C 23 20 98 23 29 OF 85
2008:39 26 B9 39 26 20 D6 23 2150:C3 DO 01 CA 86 E3 A0 00 2298:1A AR C8 20 98 23 20 D6
2010:88 DO F7 60 AD 4D BE FO 2158:AD 56 BE FO 44 Bl FE 85 22A0:23 C8 CA DO F6 29 1B 30
2018:05 A9 15 4C 09 BE AD 08 2160:1A C8 03 90 EO A8 Bl FE 22A8:03 20 F2 23 20 Bl 23 24
2020:BE 8D 44 21 AD 07 BE 8D 2168:C9 2F DO D9 A0 01 Bl FE 22B0:1B 10 16 E6 1B 20 9C 23
2028:43 21 A9 06 20 FS BE C9 2170:C9 2F DO D1 C8 C4 1A BO 22B8:A6 1A A9 2D 20 D6 23 CA
2030:0C DO 03 4C 09 BE 8D E2 2178:22 Bl FE C9 2F FO C6 C9 22C0:D0 FA 20 B1 23 E6 1D E6
2038:20 85 43 8D 08 BE A9 21 2180:2E DO 06 CO 02 FO BE DO 22€8:1D E6 1C A5 1C C9 0D FO
2040:85 3D A9 93 85 3E A9 26 2188:EB C9 30 90 B8 C9 3A 90 22D0:03 4C 4F 22 AD 93 25 8D
2048:85 3F A0 00 84 42 84 3C 2190:F2 C9 41 90 BO C9 5B BO 22D8:99 23 AD 94 25 8D 9A 23
2050:8C 07 BE 20 2C FE 20 5A 2198:AC 90 D9 20 3B 25 4C D8 22E0:A0 02 20 98 23 8D 95 25
2058:20 60 AD E2 20 85 3B A9 21A0:21 AD 57 BE DO 21 AD 9A 22E8:C8 20 98 23 8D 96 25 0D
2060:00 85 3A A2 00 Al 3A FO 21A8:BF FO 17 20 00 BF C7 9B 22F0:95 25 FO 07 A9 00 85 I1C
2068:50 20 8C F8 A4 2F CO 02 21B0:25 20 00 BF C6 9B 25 90 22F8:4C 4C 22 BA E4 1E FO 22
2070:D0 2C Bl 3A C9 BF DO 19 21B8:09 A6 1E 9A 20 8B BE 4C 2300:68 8D 95 25 68 8D 96 25
2078:88 B1 3A C9 00 DO 12 88 21C0:09 BE AD 30 BF DO OE AD 2308:66 85 1C C6 1D C6 1D 20
2080:B1 3A C9 20 DO OB AS 3A 21C8:62 BE 29 02 0A 0A 0D 61 2310:29 25 4C C9 22 A2 05 A9
2088:18 69 03 85 3A 90 02 E6 21D0:BE 0A 0A 0A OA 8D 92 25 2318:2E 20 D6 23 CA DO FA A6
2090:3B A5 3A 85 FC A5 3B 85 21D8:8A 86 1E A9 00 85 1D 8D 2320:1E 9A 20 Bl 23 20 B1 23
2098:FD A4 2F 20 C8 20 A5 2F 21E0:96 25 85 1C 8D 93 25 85 2328:A5 EB 8D 95 25 A5 EC 8D
20A0:38 65 3A 85 3A A5 3B 69 21E8:1B C6 1B A5 74 8D 94 25 2330:96 25 20 29 25 A5 73 8D
20A8:00 85 3B 38 ED E2 20 A6 21F0:A9 02 85 EF 8D 95 25 20 2338:99 23 A5 74 8D 9A 23 AS
20B0:3A 20 BA 20 BO 03 4C 63 21F8:29 25 AD 30 8F C9 BO FO 2340:00 85 06 85 07 20 08 24
20B8:20 60 C9 05 90 06 DO 06 2200:15 A0 00 B1 73 C8 11 73 2348:EE 9A 23 20 08 24 AC 53
20C0:E0 94 BO 02 18 60 38 60 2208:D0 07 ¢8 Bl 73 C9 03 FO 2350:26 B9 53 26 20 D6 23 88
20¢8:88 Bl FC AR C8 Bl FC 38 2210:05 A9 08 4C 09 BE A0 27 2358:D0 F7 20 37 24 A5 ED 38
20D0:E9 21 90 0C 20 BA 20 BO 2218:B1 73 85 EB C8 Bl 73 85 2360:E5 06 85 06 A5 EE E5 07
20D8:07 6D E2 20 91 FC 18 60 2220:EC €8 Bl 73 85 ED C8 Bl 2368:85 07 AC 63 26 B9 63 26
20E0:38 60 00 00 00 00 00 00 2228:73 85 EE 20 Bl 23 20 9E 2370:20 D6 23 88 DO F7 20 37
20E8:00 00 00 00 00 00 00 00 2230:24 20 BI 23 20 Bl 23 AC
20F0:00 00 00 00 00 00 00 00 2238:B8 25 B9 B8 25 20 D6 23 p
20F8:00 00 00 00 00 00 00 00 2240:88 DO F7 20 Bl 23 20 Bl Suite page 37...
2100:D8 AD 6C BE 85 FE AD 6D 2248:23 4C 4F 22 20 29 25 AD
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es imprimantes Image-
Writer et DMP
{ possedent un grand
nombre de possibilités
qui ne sont généralement pas
exploitées par l'utilisateur. En
effet, il faut lui envoyer des codes
de commandes relativement
complexes qui nécessitent
souvent un programme particulier
peu compatible avec d'autres
logiciels, et dont les effets
semblent quelquefois aléatoires.

Heureusement le traitement de
texte AppleWriter permet
d'envoyer ces codes a
I'ImageWriter et son langage de
programmation le WPL (Word
Processing Language) peut se
charger de calculer les paramétres
nécessaires aux commandes a
envoyer.

Le programme WPL.FILET Se
charge de tracer des filets
graphiques décoratifs et centrés,
pour encadrer un titre ou bien
pour séparer des paragraphes,
sans quitter le texte en cours, en
incluant les caractéres de
commande dans le texte. Il
fonctionne avec Applewriter,
version DOS 3.3. ou ProDOS, et
avec une imprimante de la série
ImageWriter.

Le principe

Sur !ImageWriter le code
ESCAPE-Vnnnnc permet de tracer
une ligne répétant nnnn fois
I'image du code binaire ASCII du
caractere c. Le probléme consiste
donc, une fois choisi le caractére
c a calculer le nombre nnan pour

obtenir la longueur de ligne
voulue, et & ajouter A ce code un
certain nombre d'espace pour
obtenir une justification au centre
correspondant a la longueur du
filet a tracer et non a la longueur
du code seul. Pour obtenir deux
filets encadrant une ligne de texte,
il faut de plus connaitre le nombre
de caractéeres de celle-ci.
WPL.FILET se chargera de ces
calculs.

Fonctionnement

WPL.FILET

- insére un marqueur a I'endroit
du texte ou vous souhaitez
opérer,

- compte le nombre de caractéres
du titre que vous voulez placer
(s'il n'y a qu'un seul filet a
tracer sa longueur est
demandée 2 l'utilisateur),

- multiplie ensuite ce nombre par
8 pour connaitre le nombres de
points qui correspond a la taille
de la ligne,

- écrit ce nombre en respectant le
format de 4 caractéres (avec
des z€ros en téte si nécessaire),

- ajoute ensuite des espaces pour
obtenir une longueur de ligne
correcte pour la justification au
centre.

Si votre texte ou votre ligne
compte moins de 8 caractéres
(c'est-a-dire la longueur
minimum du code de
commande), la ligne sera allongée
automnatiquement. Si vous désirez
une série de lignes de longueur
décroissantes, le programme se
chargera de calculer une ligne
plus courte de 4 caractéres au-

Robert Coustal

dessous de la précédente.

Utilisation

Deux possibilités :

- taper CTRL-P DOWPL.FILET,

- mettre le programme “sous la
pomme” en utilisant le glossaire.
Il faut faire cTRL-G puis 2 et
choisir un caractére pour faire
exécuter le programme (par
exemple ‘_"), tapez alors

_CTRL-PDOWPL. FILET>

suivi de  Return (> dans
Applewriter ProDOS ou § dans
Applewriter DOS 3.3.). Chaque
fois que vous voudrez utiliser le
programme tapez seulement ‘G_’,

Le programme une fois lancé
vous demande de taper votre titre
ou <Return> si vous voulez
seulement une ligne. Il demande
ensuite le code du filet,
c'est-a-dire le caractére dont le
code ASCII dessinera le filet
(chaque bit a 1 de ce code tracera
une ligne horizontale). Vous
pouvez essayer différent codes,
(les caractéres = v U u g mpar
exemple, donnent de jolis filets),
le programme vous fournit
quelques exemples et vous
pouvez une fois de retour au texte
changer le caractére s'il ne vous
convient pas. Si vous avez choisi
d'encadrer un texte, <Returmn>
seul en réponse a la demande du
code du filet du bas conservera le
méme code que pour celui du
haut.

Les titres et les filets sont insérés
a I'emplacement du curseur dans
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le texte et écrivent le code JT
d'Applewriter pour remettre le
texte en justification totale. Vous
pouvez changer JT dans le
programme par .JG si vous
préférez la justification a gauche.

Il existe toutefois certaines
limitations : on ne peut pas
choisir des codes ASCII
inférieurs a 128 et le code 255 du
fait d'AppleWriter ; de plus,

caractéres < > ?et Return
(cTrRL-H et le parameétre du
souligné ne sont pas conseillés).

Saisie

Un programme WPL ne peut pas
dépasser 2048 caracteres.
WPL.FILET étant un peu long,

on peut supprimer les espaces
inutiles en téte des lignes (en en

chague commande), et les
exemples de codes au début.
Sauver ensuite en faisant CTRL-s
WPL .FILET,

Drautre part, st votre Applewriter
ProDOS est patché pour ne pas
compter les caracteres Escape en
justification totale il faut changer
tous les PSX-7 en PSX-5 et les
PSZ8 en PSZ6 pour obtenir un

WPL.FILET intercepte les

conservant toutefois un avant

centrage correct.

CREATION DE FILETS GRAPHIRGUES AVEC APPLEWRITER SUR IMAGEWRITER

Programme WPL.FILET

A saisir a I'aide d'AppleWriter. Pour en simplifier le
comptage, des espaces ont été replacés par des puces ().

DEBUT PND
PPR1
PPR FILETS AUTOMATIQUES (R.Coustal/87)
FPPR === = e
PPR
PPRQuelques codes:
PPR
PPRlignes:efineseeee+largese+ssmixtes
PPR
PPR A:

R R EY SRR TR I ) 5%

PPR  2: e<A><KBIKDO<P>eoegnFeeee<C>80 b2
PPR  3:°°<R><I><T>{eccecc®eee=:"'76ITHZ jum
PPR d:%ecc00%3)s0000c0cccccccoocl/5+
PPR

PINTitre & encadrer f(return filet seul) :=$A
PCS<SA<S

PGOLI1

PGOTITRE

PINILongueur en caractéres:=$8

PSX$B

PAS (X)=$B

PCS<$B<O<

PGOLI1

PSRPIACE

PINCode du filet:=$C

PSRFILTR

PCS<$C<<

PGOFILET

PGOVERIZ

VERI1 PSX+1

Lz

FILET

PAS(X) =SB
PSY (X)
PSz8

P Sz
PGODEC]
PGOLIZ
PSY-1
PGOBCL
PGOVERI1
PSRCALC
PSRBIANC
PINune autre ligne plus courte? (0/N):=3A
PCS<$A<O<
PASO=$§A
PCS<SA<O<
PGOAYTRE
porT
Fcarrg

o?

HHDXB
PSX$B
PSX-4
PAS(X)=3B
PGOVERIZ2
PSRPLACE
F<<§h™ <
0z

PSX0

DHH

F<2<? <A
B

F< g

Q?

D

PSX+1
PGOBCLO
BCLO F<?_<<

VERIZ

BCL

DEC1

Liz

AUTRE

TITRE

COMPT

INC

36
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0? PLACE F<<>.JC**, JT><

PGOINC DOS 3.3 0? //e
TOTAL PSX-1 B

B ProDOS PRT //et
VERI3 PAS $A =$A CALC PSY(X)

PSX+2 Psz0 / / C

PSY (X) *8 PS2+8

Psz8 PSY-1 ] [gs
BCcLl Psz-1 PGO*8

PGODEC2 PRT

PGOECRIT BLANC PSX-7
DEC2 PSY-1 PAS=52

PGOBCL1 BCL2 PASSA =$A

PGOVERI3 PSX-1
ECRIT F<rnganganac PGOBCL2

0? CODE F<~*<>2v>000(2)$C><
PSRCALC (ok4
HAUT PINCode du filet haut:=$§C DHHHHHHXD
PSRFILTR F<><$A><
PCS<SC<< (o)d
PGOFAUT PRT
B FILTR PCS<$C</<
PSRBIANC PRT
BAS PINCode du filet bas:=SD pcs/scr/?/
PCS<SD<< PAS=SC
PGOBAS2 PCS/5C/>/
PASSD=$C PAS=5C
PSRFILTR PRT
PCS<$C<<
PGOBAS
1- metire un CTRL-L (taper au clavier CTRL-V CTRL-L CIRL-Y)
BAS2 PSRCODE
POT 2- mettre Escape (taper CTRL-V ESC CTAL.Y)
2468:60 20 D4 23 A0 10 20 98 2580:A5 08 29 F0 8D 92 25 60
...Suite de la page 34 2470:23 A2 0D A0 00 DD 89 B9 2588:CA 10 €D A9 06 4C 09 BE
2478:F'0 14 C8 C8 C8 CA 10 ES 2590:00 03 50 00 00 00 00 02
2480:AA A9 24 20 D6 23 8A 20 2598:00 00 00 01 00 02 04 2B
2378:24 AS ED 85 06 AS EE 85 2488:DA FD 20 D4 23 60 A2 03 225;Ag.-5;2 ; ;Ix)c; C7 EE 15 3C 63
2380:07 AC 70 26 B9 70 26 20 PR, o7 B B8 DO S 25‘20'_0}; - ?)3 (;3 %2 32 ?33
2388:D6 23 88 DO F7 20 37 24 29%A4:DOMG 20 De ZSRCCRI0R00 B B o 6 T Bp 2t
2390:20 Bl 23 2C 10 CO 18 60 24A0:BF 82 00 00 A9 6F 8D 99 020 o5 a5 o 25 o0 o on
e LA A p el 2 E;F 26" 30hEE 2 Zi zsce'-zo 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D
2ERCC 2 2080 03 AC {5 26 iqBo'zs B-? 28 - jo ] 2; 2 2500220 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D
23A8:A9 A0 20 D6 23 88 DO FA $86:001F7 89 DISSTEE 0 550850 20 3 20 25 M o0 2D
SRR ° 00 24c(;.9e 22 f'o ol ZS ?g s 2530‘-20 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D
csmooin 2 £ 0o aan 2 EIa ;s s
45€0:03 A5 GCRZR) DS 23 A3 00 24032c9 0D BO 38 85 Fa A5 FB 25?0'-20 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D
230865 BF [Souigly 1P A5 8D 2450.29 1F C9 20 BO 2:' c9 0A 25F8:BD 45 49 46 49 44 4F 4D
23000 D6 2 LERERag 1° AD 245.‘8:30 05 48 20 D4 23 68 20 2600"20 20 53 43 4F 4C 42 20
2586:00°CO 10 CpcEmy c0 ¢? 24;'0'-22 25 A9 2D 20 D6 23 AS 2608:20 45 50 59 54 20 20 20
23E0:83 FD 08 2C 00 CO 10 FB 2 : e - 5 :22222222
eiseociocososcomse  ATSTAM G TAATAToss 20202020 202020 2020
23F0:1F €0 AS IERSCNED 4 D° 2508: ‘6 A9 2D 20 D6 23 A5 F'9 25; -20 20 2 20 20 2
£IMG:23 E8EC 28 B2 0 69 25*0‘-20 22 22 60 22 24 BD C1 2620-20 20 20 20 ?O 20 20 20
2400-29 20 27 24720 Eegeg 60 25;8:89 20 D6 23 E8 EQG 2D 90 2632‘22 2?; 4?) 43‘ 42 52 43 :
2408:A5 DO A8 20 S8 23 FO 13 : : 41
2520:F5 60 AR A9 00 20 24 ED 2638:54 19 0D 0D 07 2A 2A 20
2410:85 08 A2 08 A5 06 46 08
2418:6% 00 90 02 £6 07 B 5o 2528:60 20 00 BF 80 91 25 90 2640:46 49 43 54 41 20 4E 4F
: 2530:09 A6 1E 9A 20 8B BE 20 2648:4E 20 53 4F 44 4F 52 50
2420:F'5 85 06 C8 DO ES 60 20
2538:09 BE 60 C6 1A C6 1A AS 2650:20 2A 2A OF 20 3A 20 53
2428:D4 23 A0 13 20 98 23 85
2540:73 8D 99 25 8D 399 23 AS 2658:495 52 42 49 4C 20 53 43
2430:06 C8 20 98 23 85 07 A0
2548:79 8D 9A 25 8D 9A 23 E6 2660:4F" 4C 42 0C 20 3A 20 53
2438:00 A5 07 C9 03 90 OA DO
2550:FE DO 02 E6 FF AE 31 BF 2668:45 50 55 43 43 4F 20 20
2440:19 A5 06 C9 E8 BO 13 90
0 T o e 2558:BD 32 BF 29 F0 8D 98 25 2670:0A 20 3A 20 4C 41 54 4F
: 2560:20 00 BF C5 37 25 BO 20 2678:54 20 20 17 20 3A 20 45
2450:64 BO 06 C9 0OA B0 01 C8 2568:A0 00 20 98 23 85 08 29 2680:4C 20 45 4D 49 52 50 4D
24958:C8 C8 C8 20 A8 23 A5 07 2570:0F C5 1A DO 13 A8 20 98 2688:49 20 45 55 47 4F 4C 41
2460:A€ 06 20 24 ED 20 D4 23 2578:23 D1 FE DO OB 88 DO F6 2690:54 41 43 18 60 C9 J
t Le]
Pom's n° 32 37




Pour éviter les saisies fastidieuses
et pas toujours fiables, Pom's
met a votre disposition des
disquettes d'accompagnement qui
regroupent l'ensemble des
programmes de la revue.

Apple //

Pour les Apple //, deux types de
disquettes :

» 140Ko, 5,25 pouces au prix de
60,00 F, fichiers en format
DOS 3.3 au recto, en format
ProDOS au verso ;

+ 800Ko, 3,5 pouces pour
Unidisk, au prix de 80,00 F,
fichiers en format ProDOS
seulement.

Sur la 800Ko et la 140Ko face
ProDOS (toutes deux nommées
/PoMS32), nous vous conseillons
d'installer les fichiers ‘ProDOS’
et ‘Basic.System’, ainsi la
disquette sera bootable.

Sur la liste ci-contre, les fichiers
sont repérés ainsi :

D : face DOS 3.3 de 1a 140Ko ;
P : face ProDOS de la 140Ko ;
8 : disquette 800Ko.

Macintosh

La liste ci-contre donne

I'ensemble des fichiers de la
disquette Mac, fichiers utilisables
sur tous les types de Macintosh.

Fichiers Apple //

CLOLODOLDODDODODO

O oboboboo

v oo

I T L VI I I T - B - B -

@ ® ® ® ® ® D® D® D® O ® D D® D® DD P D® DD ®

TRANSFORMEUR
HGR.SUPHGR.C
HGR.SUPHGR. S
BIGTEXT
BIGPGM
BIGSAVE
BIGPTR
ECR.VIRT
VIRPUZZLE
VIRCEL

VIDEC

XCATS

XCAT
NPL.FILET
COPY

COPY.S
COPIE.TF
RECURSIVE.TEXT
U.GESTABL.TEXT
P. REPERT. TEXT
DETECT
RECURSIVE
U.GESTABL
P.REPERT
BASIC.PASCAL
BASPAC.0OBJ1

Programme (RUN ou -)
Utilitaire pour Transformeur
Source en format TEXT
Source en format TEXT
Source en format TEXT
Source en format TEXT
Table
Code issu des 3 sources et de la table
Pgm de création de ECR~VIRT (RUN)
Pgm de démonstration (RUN)
Ecran de démonstration pour VIRCEL
Source en format 1EXT
Objet (BRUN ou -}
WPL a2 exécuter depuis AppleWriter
Objet (BRUN ou -}
Source en format 1EXT
Pgm Basic (RUN ou -)
Ces trois progranmes Pascal
sont & convertir a 1’aide
d'Universal File Conversion
Pgmn Basic (RUN)
Ces trois progammes Pascal
sont & convertir a 1'aide
de Basic-Pascal
Pgm de conversion DOS/PASCAL (RUN)
Utilitaire pour BASIC.PASCAL

Fichiers Macintosh

Dossier Systéme

Font/DA Mover
Mots Croisés
Grillel
mots_croises.pas

Accessoire

‘fuseaux’

décalage.Asm
mABcro.Txt
CalEqu. Txt

Contient ‘'fuseaux’ installé et quelques
éléments vitaux

Pour installer ‘'fuseaux’

Application du méme nom

Le probléme posé dans ce numéro, page 73
Source de l'application 'Mots_Croisés’
Fichier Font/DA Mover qui contient ‘'fuseaux’
Source MDS 68000 de ‘'fuseaux’
Fichier de macro-instructions pour
Fichier d'équivalences pour ‘fuseaux’

‘fuseaux”’
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CLN & L2DG.

Appie, ke logo Appie, Masaiosh son) des marques dépasies de Apple Computer Inc.

Apple Expo 87 : inutile de taper 36.15

pour que je vous montre tout.

L TEauvi b
i [ 7 LY | 4

(VERRTES VY &

h

R\ ‘ <

Si vous désirez vraiment taper 3615
(code d'acces : Villette, mot clé : Apple)
vous trouverez tous les renseignements
utiles 2 propos d’Apple Expo.

Toutefois, si vous désirez faire des ren-
contres intéressantes, ou tout simplement
tout voir d’'un coup d'ceil décomplexé,
nousavonstoujours pensé chez Appleque
rien ne remplacera les vraies expériences
humaines, et surtout pas les machines,

En fait, il s'agit d'un coup d'ceil parti-
culidrement panoramique puisque vous
pourrez en 14.000 m’ 2 travers 160
sants contempler tout ununivers, saculture,
sonprésent et son avenir, celui d'Apple.

Celui de votre Apple.

Voyons d'abord ce que vous pourrez

Apple Expo - La Grande Halle - La Villette. r===mmexz=xmm=ss) Du 30 septembre au 3 octobre.

voir du 30 septembre au 3 octobre.

Lorsque vous aurez vu 'ensemble des
produits Apple et non Apple, mis au point
par des développeurs extérieurs, vous
pourrez contempler tous les logiciels dis-
ponibles aujourd’hui sur 'Apple I ou
Macintosh ; avec une attention toute parti-
culiére pour les derniers-nés des Etats-Unis
visibies en France pour Ja premi2re fois.

Au passage, n'oubliez pas de deman-
der au Macintosh I de se livrer 2 une petite
exhibition personnelle.

Gardez un peu de votre temps pour
cegarder les domaines ol Apple ient une
place toute particuliere, comme I'éduca-
tion ou l'édition personnelle.

Et si vous n'étes toujours pas rassasiés,

arétez-vous au village de formation pour
demander 2 voir tout ce que vous n‘auriez
0sé imaguner.

En ce qui conceme les renconires, rien
n’a été laissé au hasard. Que ce soit
au cours de f'une des nombreuses confé-
rences, pendant un spectacle, au Club
Apple, ou tout simplement au restaurant,
VOus rencontrez qui vous voulez.

Apple Expo du 30 septembre apres-
midi au 3 octobre 1987. La Grande
Halle - La Villette. Heures d’ou-
verture: mercredi de i
12 h 219 h, autres jours P
de 10 h 219 h. Jeudi:
journée professionnelle.
Méxo: Porte de Pantin,
Apple
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es anciens utilisateurs
de 1'Apple // se
Jsouviennent sans
- doute d'un lOglCICl
mlracle (pour son époque) :
AppleWorks, qui existe toujours
et a été perfectionné depuis. Dés
l'origine, ce premier vrai intégré
pour micro-ordinateur proposait
trois fonctions : tableur, gestion
de fichier et traitement de texte.
La communication entre les
fonctions se faisait, au moins
partiellement, par Copier/coller
grace a un Presse-papiers, certes
rudimentaire, mais qui préfigurait
celui du Macintosh. Les
différents modules étaient gérés
par des commandes homogénes,
trés conviviales (pour ce type de
matériel sans souris) et aisément
mises en ceuvre. Une fonction
d'aide était accessible en
permanence.

Quand on aborde Microsoft
Works, on est frappé par sa
conception, rappelant sur bien
des points celle d'AppleWorks,
mais avec — évidemment -~ les
progrés dus, d'une part au
fonctionnement du Macintosh,
d'autre part a2 la puissance du
matériel.

Works propose, outre les trois
outils précédents, un grapheur
associé au tableur, un module de
courrier personnalisé par liaison
du traitement de texte et de la base
de données, et un module trés
complet de télécommunications.
Les liaisons entre modules
utilisent systématiquement le
Copier/Coller, cependant que les
liaisons avec d'autres logiciels se
font par importation ou
exportation de documents, ou
encore par lintermédiaire du
module de communication.

Pris individuellement, les outils
sont classiques, possédent les

fonctionnalités indispensables,
sans sophistication. Ils sont en
conséquence faciles maitriser et a
mettre en ceuvre.

Pris ensemble, on apprécie le
passage instantané d'une fonction
a une autre, par simple activation
de la fenétre voulue, et 1a liaison
elle aussi presque instantanée par
le Presse-papiers.

A noter une bogue génante :
Works, non seulement est
incompatible avec 1'Album, mais
de plus une tentative d'utilisation
se solde toujours par une
“bombe” ! Espérons que
Microsoft corrigera rapidement
cette ereur.

Le traitement de
texte

Il ressemble beaucoup a
MacWrite ou a Word. 11 utilise
classiquement une regle et
possede les fonctions, également
classiques, d'alignement,
pagination, en-téte et bas de page,
recherche et remplacement, etc.

Ses “plus”

« la possibilité de juxtaposer face
a face du texte et des dessins ou
graphiques issus, soit de logiciels
tiers, via le Presse-papiers, soit
du grapheur intégré ;

« le transfert de caractéristiques
de formatage d'un paragraphe a
un autre par clic ;

» l'existence d'une panoplie
d'outils semi-graphiques
intégrés : traits, encadrements,
ovales, avec diverses épaisseurs
de traits.

Ses ““moins”’

» l'absence de fonction de mise
en colonnes du texte, qu'on peut

Philippe Mathieu

cependant s'attendre a trouver
dans un logiciel modeme ;

e l'absence de tabulateur
décimal ;

» l'absence de glossaire et, quoi
que l'importance soit sans doute
moindre, de dictionnaire et de
césure automatique.

Le gestionnaire de
fichiers

I s'appelle un peu
pompeusement Base de données,
c'est en fait un honnéte
gestionnaire de fichiers, dont la
conception ressemble beaucoup a
celle de File (également proposé
par Microsoft).

Ses “plus”

e des possibilités trés larges de
sélection d'enregistrement par des
associations de fonctions
logiques ;

» de bonnes possibilités de
caractérisation des champs et
d'exécution de calculs sur les
champs numériques ;

+ des formatages des dates
intéressants ;

 une grande facilité de définition
d'un état, de sous-totaux et
totaux, de sauts de lignes et de
pages,

+ la possibilité de conserver des
“gabarits” d'états.

Ses “moins”’

 pasde vue préalable des états a
I'écran (seulement les résultats
des totalisations) ;

« la limitation de la longueur
d'un champ (nom + contenu) a
une ligne de I'écran.

Par ailleurs, il ne faut pas perdre
de vue que ce gestionnaire est
mono-fichier.
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Le courrier
personnalisé

En associant un texte avec un
fichier (ou plusieurs), on peut
créer ais€ément un systéme de
courrier personnalisé travaillant
sur tout le (ou sur une sélection
du) fichier. Il suffit d'indiquer,
en position, les rubriques des
fichiers a utiliser lors de
lI'impression, par choix dans une
liste de rubriques présentées a
I'écran.

Ses “plus”

o une facilité extraordinaire
d'utilisation ;

» la possibilité de voir a 1'écran
ce que sera exactement tel ou tel
document imprimé (l'enregis-
trement ou se trouve le curseur
étant utilisé pour cette vue
préalable).

Ses “moins”’

* on ose a peine le dire : le fait
qu'il faille redemander I'option de
préparation pour chaque champ a
intégrer dans le document de
traitement de texte.

Le tableur

Sa parenté avec le célebre
Multiplan, et peut-étre plus
encore avec Excel (deux logiciels
signés Microsoft) est évidente. Sa
capacité est de 230 colonnes et de
9999 lignes, ce qui est tres
confortable. On y trouve une
large panoplie de fonctions, un
travail en références absolues ou
relatives, internes ou externes,
des options de formatage variées,
etc.

Ses “plus”

* latransposition aisée des lignes
et colonnes, notamment pour la
construction de graphes ;

» de nombreuses fonctions
mathématiques, logiques,
statistiques et financiéres ;

* une bonne variété d'options de
collage spécial ;

» la possibilté de découper la
fenétre en deux “panneaux”,

horizontalement ou vertica-
lement ;

« la déplacement de cellules
obtenu par clic.

Ses “moins”

» des fonctions de date et de
chaines de caractéres
inexistantes ;

» pas de possibilité de créer des
formats personnalisés (comme
c'estla cas avec Excel) ;

Par ailleurs, il n'existe pas de
macro-commandes associées au
tableur.

Le grapheur

Il est associé au tableur, et permet
de tracer des courbes, des
diagrammes a  barres
(éventuellement combinés) et des
diagrammes a secteurs
(camemberts). Un graphique est,
comme il se doit, mis a jour
automatiquement par la feuille de
calcul qui le sous-tend.

Ses “plus”

 la possibilité de représenter des
lignes de données disjointes (ce
que ne permet pas un outil aussi
puissant qu'Excel !) ;

» une échelle semi-logarithmique
disponible ;

» la possibilité de conserver des
“gabarits” utilisables en diverses
circonstances.

Ses ““moins”’

« la limitation a 4 séries de
valeurs ;

» la représentation de séries de
lignes uniquement (pour
représenter des séries de
colonnes, il faut passer par
l'intermédiaire de la fonction
Transpose, heureusement aisée a
mettre en euvre).

La fonction
communication

I1 est relativement rare de trouver
aujourd'hui encore une fonction
communication intégrée a un
logiciel. Celle de Works est a la
fois puissante et trés commode

<1

BSSAIS

d'emploi. On peut définir sur un
écran les caractéristiques
techniques de la communication,
puis envoyer ou recevoir des
messages (frappe directe au
clavier), des textes (sans
formatage), des fichiers (avec
toutes les caractéristiques de
formatage, en texte ou en dessin
ou graphique).

La rareté des options
communication fait qu'il est
difficile de parler de “plus” et de
“moins” : par rapport a quoi ?

Ce qu'on aime

 la trés grande variété possible
des spécifications techniques ;

» la possibilité de créer des
“documents communications’ qui
mettent en mémoire les
spécifications et un “annuaire
téléphonique” personnalisé ;

» sous réserve de posséder le
modem voulu, la numérotation
automatique, la mise en réception
automatique ;

* la facilité opératoire.

Ce qu'on n'aime pas
* rien de particulier.

La liaison entre
outils

Elle utilise systématiquement le
Copier/Coller, quels que soit les
outils entre lesquels on veut
établir un transfert de données,
sauf:

* le courrier personnalisé, réalisé
par une fonction particuliére ;

* la liaison tableur-grapheur, qui
est automatique.

Ses “plus”

» linstantanéité du passage d'un
outil A un autre par ouverture (si
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ce n'est déja fait) ou activation de
fenétres ;

* la convivialité trés poussée, a
la Macintosh, du passage par le
Presse-papiers.

La liaison avec
d'autres logiciels

Elle peut se faire de trois fagons :

e par le truchement du
Presse-papiers, comme entre les
fonctions de Works ;

 par lecture ou enregistrement
sous forme de texte seul, pour les
logiciels qui comportent cette
possibilité (mais les options de
formatage sont perdues), ou sous
certains formats particuliers, par
exemple SYI K ;

» en utilisant le module de
communication (pour les
logiciels, Macintosh ou
ordinateur tiers, qui disposent
eux-mémes d'un tel module ou
peuvent en utiliser un).

Ses “plus”

+ de nombreuses solutions
possibles, dans lesquelles on peut

faire un choix en fonction du
probléme a traiter ;

+ la grande facilité d'usage des
liaisons par Presse-papiers ou
module de communication.

Ses “moins”

» la nécessité, si on sort des
options simples, de bien
comprendre la structure des
documents produits par d'autres
logiciels : format, caracteres de
contrdle,... (mais ce n'est pas
propre a Works) ;

» surtout, c'est 13 que se fait
durement ressentir 1'incompa-
tibilité de Works avec 1'Album.

En résumé

Pour

Un logiciel pour lequel on est
parfois tenté d'utiliser 1'adjectif
génial, en particulier pour son
module de communication, sa
fonction de courrier personnalisé
et 1a facilité de commutation et de
liaison entre outils.

Une trés grande facilité

d'utilisation, parfois au détriment
de la puissance, mais jamais au
détriment de 1a rapidité.

Contre

Quelques lacunes regrettables,
comme l'absence de colonnage
dans le traitement de texte ou de
fonction de date dans le tableur.
Et surtout, l'incompatibilité avec
I'Album, générant une bombe et
une ‘grave erreur systéme’.

Un bilan trés largement
positif

Works peut fort bien étre le
logiciel wunique pour les
besoins courant de la plupart de
ces “travailleurs du savoir” chers
a nos amis d'Apple, certains
d'entre eux étant amenés par
ailleurs a utiliser des logiciels
spécialisés de leur profession ou
de leur technicité.

[ W
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un disque dur
20 mégas
en élisant

vos icénes d'or

_

More - Altares - Ready,Set,Go!3 - Tops - Turbo Pascal - Xyphus

Pour étre siir de ne rater aucun numéro, abonnez-vous.
A S S S S S S S S S S S S S EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEe

je m'abonne."

Nom:

Cliquez sur Icones.

B Ce qu'en pensent les lecteurs:
® "C'est avec plaisir et intérét que je lis Icones dont la plus grande
qualité, a mon sens, est 'intelligibilité pour un profane curieux.”

e 'Per ettez-moi de vous féliciter pour la tres haute quahi'té rédaction-
nelle de votre revue qui, 2 mon sens, me semble rarement atteinte dans
bien des revues américaines auxquelles j'avais l'habitude de souscrire.”
® "[cdnes doit trouver sa place dans la biblioth2que de tout
Macintoshien qu' se respecte.”

¢ "Enfindes anicles objechifs qui savent faire la part des choses

et qui ne portent pas Apple aux nues béatement ! Bravo, continuez."

e "J'ai eu le plaisir de veir votre revue si visuellement passionnante

et je tiens a continuer le plus longtemps possible. C'est pourquot

Tirez le macsimum de votre Macintosh.

ey
.‘::E u

Bulletin d'abonnement a renvoyer a IcOnes
135 bis rue du Faubourg de Roubaix 59800 LILLE

OK. Je clique sur Icones. Je m'abonne pour huit numéros.
France: 180F. Etranger: 250F. Ci-joint mon réglement par chéque.

Prénom: ...ooeuvevvvvnenieneicnenene

Adresse: ........c.....

Profession:

Code postal: .....ccccouunnas WVillesi oo ki

Satisfait ow remboursé:

si Icones vous décoit, il suffit de nous reto
ler exemplaire pour etre intégralement rem

er gvant dix jours vofre
ursé (cheque Tetourné)

Pom's n° 32




ne revue telle Pom’s
pouvait-elle proposer
des grilles de mots
“x=*Li Crois€s sans proposer
1a351stance de lordinateur ?
L'application présentée ici pernet
de traiter sur l'écran des grilles de
mots croisé€s préenregistrées ; elle
présente le double avantage de
remplacer avantageusement
crayon et gomme, et d'aborder un
nouveau langage dans ces pages :
le Turbo-Pascal. L'application
permet de sauvegarder une
recherche en cours pour la
reprendre a téte reposée.

Utilisation

Par le double-clic habituel, lancer
l'application Mots_Croisés.

Par défaut, la grille numéro 1 est
chargée. Si cette grille n'est pas
présente sur la disquette, un
message derreur apparait. Pour
sélectionner une autre grille (s'il
en existe une), cliquer sur le
rectangle grille numéro. Une
boite de s€lection apparait alors.

Roland Jost

Choisir le numéro de la grille en
cliquant sur les cases + ou -, puis
charger la grille en cliquant dans
OK.

Déplacer la souris sur la grille,
frapper la lettre 2 inscrire dans la
case pointée par la souris ; bien
sir les cases noires ne sont pas
accessibles.

Pour conserver une grille
inachevée, cliquer sauver. Cette
grille pourra €tre rappelée dans
l'état ultérieurement.

La commande Effacer vide la
grille.

Il est possible dimprimer le
probléme sur papier en cliquant...
Imprimer.

Pour quitter le programme choisir
I'option... Quitter.

Enfin, pour contrdler les
résultats, enfoncerla touche TAB
tout en cliquant dans Grille
numéro. La solution du probléme
s'affiche (Le probléme de ce

i

numéro faisant fobjet d'un concours,
cette option ne fonctionnera
pas...).

Structure d'un
fichier Grille

Les fichiers grilles sont des
fichiers TEXT nommés
GRILLE1, GRILLE2.... Leur
contenu doit étre le suivant :

» une chaine de 100 caractéres
ou sera stockée la grille en
cours de remplissage ;

* 1 retour chariot ;

» 1 chaine de caracteres
contenant la solution du
probleme. Les cases noires
sont représentées par des
points ;

1 retour chariot ;

¢ 1 certain nombre de caractéres
pour les définitions
horizontales ;

* 1 retour chariot;

¢ 1 astérisque ;

1 retour chariot ;

* les caractéres nécessaires pour
les définitions versicales.

L'encadré donne un exemple de
fichier.

Exemple de fichier exploitable par Mots croises

Pour plus de compréhension, les espaces ont été matérialisés par des ». Un tel fichier peut-Etre constitué a

l'aide d'un traitement de textes (sauvegarde avec l'option ‘texte seul’).

D I R R R I R R I A )

1. Parle plusieurs langues, - 2.
- 3. Cache.

- Noble inversé.
comédie. - 4.

naux.
Feras un détour.

langage frang¢ais &ui a euv bien peu de succeés.
- Quatre de Nathan.

nimaux. Pébut de monnaie. - 8.

10. Ne partirail pas.
*

R R N

INTERPRETENOE.OE.CUPTU. .SU.UBUEVITERAS.CGERS. .M.MAEA.

et ee s sase  ves e

Patriarche. - Cardi-
- Appris. - Pére de
- 5. Riviére de France. - Possessif.
Centre de vote. - 7.

Vieux loup.

doee sa  _eeee

.LSE.OTRU.LION.YE.

9. Pe plus en

AR R R A R R A N R )

.NAAN.LEUORDINATEURRESTERAI.S

- &. Voyelles, - Un
Petit - Le roi des a
plus puissant. -

ruisseau.

1. Type de variable. - Opérateur logique, - 2. Récent, - Note, - Inutile avec Mac Draw. - Fin de
verke

- Inversé Avait son siége & Genéve. - 4. Consonnes . — Bon pour le neurrisson. - S. Embléme d'un

parti

politique. - Grimpe aux arbres. - 6. Crainte. - Systéme de détection, - 7. Ainsi soit-il. - Symbole

chimieue. - 8. Monnaies européennes. - Monnaie d'Europe. - 9. Récipient. - Axe. - 10. Enseignants.
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Turbo-Pascal

PROGRAM Mots_Croises;
{Roland JOST - VERSION 2.0 - Juin 1987}

{$U-}
{$T APPLMC02)

uses Memtypes, Quickdraw, OSIntf, Toollnll, Packinif,PasinOut MacPrint;

const
System= (;
NewYork=2;

type
sir15 = string[15];
CharArray = packed array[0..4999] o1 Char;

var
L
b
ncase,
fasc,
tdesc,
lin,
nombred,
enmo . integer;
textinlength,
lextintlength  : longint;
inRect,
f,
1,
aredt,
bredt :Rect;
inkey : char;
encours,
solufion . siring[100];
chaine,
NUMEro,
s,
nomgrille,
sn : slring;
c ; point;
cases : array(1..100] ol rect;
commakle ~ : array[1.5) of rect;
mes : array(1..4] of string[10];
Line : array[1..50] ol string{100];
gPort : GrafPor;
myEvert : evenlRecord;
sortie,
solflag : boolean;
Textin,
Textini,
TexiOwt : CharArray;
Iwfo - Fontinlo;

Programme Mots Croises

(=== -

procedure PitMsg {m : str15;
r: Rect);

{ ecrit la chaine de caracteres m dans le rectangle r }

var

h, v : integer:
begin

h = r.left + (rright - r.left - StringWidth(m}) div 2;

Vv = r.top + (r.bottom - r.lop - fAsc - fDesc) div 2 + fAsc;
MoveTofh, v}: '

DrawString{m);
end;{PutMsg}

<

procedure boites;
{ affiche le numéro de la grille en cours }

begin
SetRect{commende[5),150,10,230,30);
FremeRoundRect{commande[5],5,5);
PutMsg('gritle n°"' + sncommaride(S));
end; {boiles}

{
\
procedure messages;

{ initialise &t affiche les commandes }
begin

SetRect{commande]1],10,10,70,30);
FrameRoundRect{commarxde[1].5.5);
PutMsg(‘Effacer',commande[1]);
SetRect{commande(2},80,10,140,30);
FrameRoundRect{commaride[2},5,5);
PutMsg{'Sauver ,commande[2]);
SetRecl{commande[3],10,40,70,60);
FrameRoundRect{commande[3),5,5);
PutMsg('imprime:* commande[3));

SetRect(commande[4],80,40,140,60);
FrameRoundRect{commarde[4],5,5);
PutMsg('Quilter’,commande(4]);
boiles;

end; [messages)

{__
procedure remplit__grille ;

{ affiche le contenu de la grille )
var i :integer;

begin
fori =110 100 do begin
eraseReci{casesi]);
case encoursfj of
"' rinverrect{cases|i});
otherwise
putmsg({sncoursfi].cases|i));
end; {case}
end: {for i}

end; {remplit_grille}

{ —
procedure affiche_solution ;

{ atfiche la solution de [a grille }

var i :inleger;

begin
fori:= 110 100 do begin
eraseRecl{cases|i]);
case solutien(i] of
" invertrect{casesfi]);
otherwise
putmsg(soiution(i},cases[i]);
end; {case}
end; (for i}
solflag :=taise;
end; {affiche_solution}

{

procedure affiche_grille;
{ génére la grille 10 * 10de mots croisés )
var i, j:integer;

begin
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for j;= 1t010do
begin
fori = 110 10do begn
SetRect(r,270+20%,207j,290+201,20+20"j);
FrameRect(r);
SetRect{r1,271+20%,1+20°),289+20°i,19+20°});
cases(i+10*(j-1)] .= r;

‘SetReat(r1,270,20%,290,20+ 20"}
NumToStringjchaine);
PutMsg(chaine,r1);

for| ;a 110 10do begin
SetRect(r1,270 + 20%,10,280+20%,20);
Numtostring{i,chair:e);
PutMsg(chaine.r1);

.

end; {affiche_grille)
{

1 e

Procedure laittextrecl;

var
axrect, bxrecl : rect;

begin
SelReci{axrect,5.80,270,210);
SetRect{bxrect,5,230,507.330);

aRect.lett ;= axRed.lelt +5;
aRect.right ;= axRectright - 5;
aRect.botlom := axRectbotfom - 5;
aRect.lop = axRect.top + 5;

bRect.lefi ;= bxRectleft +5;
bRecl.righl :« bxRect.right - 5;
bRact.bottom := bxRect.botlom - 5;
bRect.lop = bxRect.top + 5;

end, { Procedure laittextrect )

{ —mmmases

procedure rappel;

{ chargement d'un probleme & pattir du disque )
{ e1affichage des définitions. ]

var

i,erreur ; Integer;
F: Text,

car:char;
begin

nomgrille := “grile‘+sn;
(s}
Reset(F, nomgrile);
erreur .= IOResuN;
Readin (F,encours);
erreur := |DResult;
Readin(F solution);
erreur ‘= [OResult,
if erreur = Olyen begin
lin;=0;
whilecar<> “"do
begin
Read(F car);
Textin(lin] := car;
inialin+1;
end;
fextinlength ;= fin - 1;
Read(F car);
lin=0Q;
while not Eof(F) do

begin
Read(F, Textint fiin);
lin =lin + 1;

end;
lextintlength = lin;

end; {if)
ctosef);
it erreur <> 0 then begin
SysBeep(1);
Moveto{200,150);
DrawString('Cetle giille n"existe pas '),

else begin
affiche_grille;
remplit_grille;
moveto(5,80); DrawString('Horizontalement');
TexiBox{@Textin textinlength, arect, 0);
moveto(5,225), DrawString( Verlicalement’),
TextBox(@Textint,textintlength, bract, 0);
ond;
($5+}

and; { rappel)

{.

el

T=

{ =
procedure saisie_numero;

{ saisie du numéro de la grille & chaiger }

var  boite, { contour }
e, { rectangle pour le-)
1c2, { rectangle pour le + )
ok { rectangle pour OK}
‘rect;
begin
EraseRect{commandef5]);
Se1Rect(boite,150,10,250,60);
FrameRoundRect(bcite,5,5):

Moveto(170,25);DrawString{‘grlle n° *);
PenSize(1,1);
SelRecl(r1,220,14,240,29);
SetRect{rc1,224,40,236,51);
SetRect(rc2,170,40,182,51);
PutMsg('+',rc1);

PutMsg(*-',rc2);
SetRecl{rok,190,35,214,55);
FrameroundRect{rok,8,8);

PulMsg("OK' rok);
Frameroundrect(ic1,5,5);
FrameRoundRect{rc2,5,5);
case ond{sn[C)) of

1 : nombre1 := ord{sn{f])-48;

2 1 nombre1 := 10*(ord(sn[1})-48) +ord(sn[2))-48;

3 : nombrel := 100°(ord(sn[1]}-48) + 10*{ord(sn[2])-48) +ord(sn[3]}-48;

end; (case}
PutMsg(sn+'.".r1 )
repeat
Getmouse(c);
if Button and PtinRect(c,rc1) then begin
nombre’ = nombrei+1;
if nombre1 > 998then nombret = 1;
MNumToString(nombre1,sn);
EraseRoundRect(r,5,5);
PutMsg(su+".",r1);
for) := 1to 30000do;
end:{if}
it Butlon and PtfnRect(c,rc2) then begin
nombre! = nomtrel-;
if nombre1 < 1 lhen nombrel =1;
NumToString(nombret,sn);
EraseRect(r1);
PutMsgfsn+".",r1);
for] = 1t030000do;
end:fif}
until (btatton and PtinRect(c,rok));
ch=10;

cVv ai 0:
EraseRect{inRect);

messages;
rappel;
end; (saisie_numero)

{

precedure sauve_grille;
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{ sauvegarde de tagriie en cours surdisque}

var i : integer; z | _j l
3

| :text;

begin 2

rewrite(f, ‘grille’+sn);

writeln({f,encours);

writeln{l,solution);

for i := 0 to textinlength -1 do
write(f textin[i]);

writeln(f,"’);

fori = 0 to textintlength - 1 do
write(f,1extin1[i});

close(l);

end; {sauve_grille)

{ === ===

procedure quelle_case;

{ rouve la case poinlée par le curseur }

{ analyse des commandes et branchemenl vess les routines conceinées )

varc :@point;
delai : longint;

begin
GetMouse(c);
if PtInRect(c,commande(1]) then begin
efface;
remplit_grilte;
sauve_grille;
end: {if}
if PtinRecl{c,commande{2]) then sauvg_grille;
if PtihRecl(c,commande(3]) then begin
HideCursor;
PrOpen;
PrCtiCatl(iPrEvtCtl,IPrEvtAlL0,0);
PiClose;
ShowCursor;
end; {if}
if PtinRect{c.commande[4]) then sortie := true;
it PlinRect(c,commande[5]) then begin
if solflag = liue than

Votre

vari @ integer; 1
¢ - point; affiche_solution K
else premier
i saisie_numero; .
begin end: (i probléme
for i =110 100do 252118' est
begin e
Geglmouse(c); end; {bouton} page 73...
il Ptinreci(c.cases[i}) then ncase := i; { }
end; {quells_case} procedure Initialise;
{ initialisation )
begin
procedure saisie(myEvent : EventRecord); initgral{(@thePort);
openport{@gport);
{ filtre les touches clavier et affiche dans 1a grile } PenPat(black);
BackPat{white);
begin FrameRect(gPort.poriRect);
inRect:= gPort.portRect;
quelle_case; InsetRect(inRedt,1,1);
il encours[ncase] <> " then EraseRect(inRect);
begin TextFont{NewYork);
If (myevent Message and charcodemask) > 961hen myevent message := myevenlmessage - 32,  TJextSize(9);
inkey := char(myevent message and charcodemask); GetFontinfo(lnto);
case inkey of initcursor;
‘AT :begin sortie := false;
eraseRecl{cases(ncase]); solflag :=laise;
PulMsg(inkey,cases[ncase]); encours:=";
Delete(encours,ncase,1); with Info do
Insent{inkey,encours,ncase); begin
SysBeep(-1); fasc := ascent;
el foesc = Descent,
otherwise end:
sysbeep(1); taillextrect;
end; {case} sn="1"
end {if} rappel,
alse sysbeep(2). messages;
end; {saisie}
. end; {initialise}
- )
procedure efface;
) begin {main}
{ efface le conlenu de ta grille }
. initialisa;
var i : integer,
flext; repeat
. if GetNexIEveni(evetyEvent, myEvent) then
begin case myEvent what of

lori:= 110 100 do
il {encoursfi] in [A'."Z"'a".'2"]) then encours[i] :="";

er; {efface}

{ e e mmm e mmm e

procedure bouton;

MouseDown : bouton;

KeyDown : begin
ff (myevent.message and cnarCodeMask) = 9 then solilag := true;
Saisie{myEvent);

end:{casé}
until SORTIE;

end.
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onnaitre instantanément
I'heure de Vladivostok,
Phoenix ou — acces-
e soirement — Paris. .
Tel est le but de cet accessoire de
bureau écrit en assembleur 68000
pour l'efficacité mais aussi,
inutile d'essayer de le dissimuler,
pour le plaisir.

Ecrire un mode d'emploi de
fuseaux tiendrait du gag tant son
usage est ‘transparent’ ; signalons
seulement que cafetiére, tasse,
lune, téléviseur et autre soleil
indiquent ce que sont censés faire
a cette heure — et en gros — vos
amis de Vancouver ou
Singapour.

L'installation de fuseaux dans le
‘system’ de vos disquettes de
démarrage est aussi simple que
pour d'autres accessoires et
Font/DA Mover fera trés bien
l'affaire. Si vous étes nouveau
fecteur de Pom’s (Bienvenue !), il
convient de signaler que, comme
d'habitude, la disquette d'ac-
compagnement de ce numéro
contient l'accessoire installé dans
le syst¢me et dans un fichier
Font/DA Mover. Les ‘sources’
sont aussi sur ladite disquette
Mac 32.

Les virtuoses de 1'éditeur de
ressources vont aussi pouvoir
s'occuper : les noms de ville ne
sont pas dans le code mais dans
une ressource (DITL -16000 pour
ne rien vous cacher), il est donc
possible de remplacer, par
exemple, Paris par Brest ou

Bordeaux. @

Alain Bohec

Seoul

Tokg

VNadivastok SN Pekin Bangkok* ey Mascate
s k) Hong-Kong Singapour ¥y, ., Sverdlovsk [a [les Kerg.
Adélaide® " Perth Djakarta Dacca garschi ,J‘ Téhéran*

Sydney

21
Melbourne 923523 i fs
Iles Salemon Djibouti ~1E2
Nouméa Helsinki
Wellington (! Athénes
Auckland

'y ! az Nome
&

a2\ Anchor age
3 Honolulu

ﬂii1

San-Francisco
Papeete

\¥ heure moyenne

Dawson
g 3
B Ir: Vancouver

£l

accessoires

fuseaus horaires

Irkoutsk ’"!‘
. 145

atmandou *
ew—Delhl*

Hanoi Kaboul #*

Johannesburg
Varsovie /1121

Parisis !
Lisbonne 265

Londres HET)
Alger !" 3 4
Abidjan \8
Fi12 7
Re1kjav1k ,"3 n
765

Agores

(7 L)

Santiaqo

Paramaribo* AB

Det
New=York L2 Paz
Bogota

lles du Cap-Vert

Buenos Aires

Source ‘Fuseaux.Asm’

- * PUSEAUX
* heure & travers le monde
- A2 : handle de la liste des points

DialogPtr

adresse du BitMap du cadran

adresse du handle d’un objet tournant
Ad : sauvegarde du DCEPtr

Al :

» % % =

‘ D3 : compteurs

# D4 : pivot

'PFELIMINAIRBS P T tPeeseeseerressse
* INCLUDES

include QuickEqu.D
include SystEqu.D
include ToolBEqu.D

include MacTraps.D
include CalEqu.D
include mABcro.Txt

* EQUATES
csCode equ $1a i control/status code [W]
csParam equ $ic ; op-defined params {20*B)
NHeur equ 12
NFus equ 24
* écarts dans la liste des Polnts —-—-————————
Pilv equ 0 splvot
LAig equ 4 slongueurs des alguilles
Ax equ 8 saxe de rotatlion
Ell equ 12 ipetit et grand axe ellipse
* x -
R R € e e e e e
XRef Grandaig
XRef PetitAig
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xRef GetTime

XRef SinCos
xRef Rotvect90
* xRef S e e OO COCE CoOECEOOOO OO0
xDef dt
xDef DERU
DERU :

* MOTS D’ENTREE

* Comportement =
dc.W $2400 ;ctrl/actions périodiques

de.W 3600 stoutes les minutes
dec.W $0040 ;uniquement é&vents mise & jour
dc.W ¢ ;pas de menu

* Ecarts vers les Routines —eeeo———_______________
dc.W DIGORADYR-DERU ; l:ouverture
dc.W HorolazhEshy-DERU ; prime (unused)
dc.i¥ YRZ-DERU ; 2:controle
dc.W HorolazhEshy-DERU ; status (unused)
de.W KLOZADYR-DERU ; 3:fermeture

LG RlE dE) oo e O e SESS
talbenn dc.B 0

dc.B R

.ALIGN 2
LRl A b ddddedddeddaddddddddddddeddddddddeddddddcld
DIGORADYR

* PRELIMINAIRES eccccccoceciosovscscccssccscccscoccnssse
emp M.L,A2/A4 ;sauvegarde

moveA.L Al,Ad ;DCEPtr » registre sir
* sauvegarde du GrafPtr de 1’application en cours ———-

ep L ;pour le GrafPtr

emp .L,SP :GrafPtr » pile

_GetPort ;GrafPtr APPL en cours » pile

_ObscureCursor ;pour faire plus joli
# QUESTION DE LA FENETRE #+t+titpddiiiiaiiipdbtipipdd
tst.L  dctlWindow(A4) :déja fenétre 2
bne.W Prenestrameus
# CONSTRUCTIONS ¢cvcceccoccccconocccesacnssascscsccsceaos
: si 1’on n’a pas de fenétre, tout est & construire
* COLLECTE DE L‘ID DE BASE titt+iitiiiiibddiditsrttst

move dCtlRefNum (A4),DO :n® de 1‘Acc
addQ $1.D0

neqg DO :sous—-ID Acc
1sl 5,00

move #$C000,D1

or DO,D1

emp .W,D1 ;ID de base surpile et dans D1

* LISTE DE POINTS *iiittitiiititiiieeedssssddideptitiid
* Collecte de la Liste et Placement
GetRes #'pnt#',Dl
dep A.L,A2 ;handle dans A2
moveA.L (A2),A0 :adresse
lea Pivot,Al
move.L Piv(AOQ), (Al)+
move.L Laig(A0), (Al)+
move.L Ax(A0), (Al)+
move.L EI11(A0), (Al) ;axes de l’ellipse
* Destruction
emp .L,A2
_ReleaseResource
Si 1’on n'a pas déja une fenétre, tititiiidtpippiias
il faut en fabriquer une :
Placement de 1°ID de la Mappemonde
dans 1°Item No 25
GetRes #'DITL',D1
dep A.L,AQ shandle
moveA.L (AO0),AOQ
move D1,Wo+NFus* (itmData+By+Wo)+itmData+By (A0Q)
* Collecte du Dialogue

L

»

ep L ;pour le DialogPtr
emp .W,D1

emp .L,#0 ; » heap

emp .L,#-1 :fenétre premier plan
_GetWNewDialog ;fenétre fabriquée !

moveA.L (SP), A2 DialogPtr » A2 & pile

fonte ++iirriirrbb it b e b

_SetPort ;enlevement du DialogPtr
SetFont #geneva, #9

finitions +i+r++tdtiveiiis T
move.L A2,dctlWindow (A4) :WindowPtr>DCE

move dctlRefNum (A4),WindowKind(A2)
COLLECTE DES IMAGES +Hii++tH++t++H+tH++HHt4btttdtt

Cadran

;ID principal toujours sur la pile
dep.W,D1 :ID » D1, RAN
GetRes #'bmap’,D1l
mouv0 L, (SP)+,CadrHndl
Images Tournantes

lea ObjTour,Al radresse de stockage
moveQ 44,D2 ;compteur

Q10 addQ $1,D1
ep L
emp .W,D1 | J
_GetPicture é =
dep .L, (A1)
subQ #1,02 i@
beq.S @20 2

addA $2*Lo,Al
bra.s [ch ]
POSITION INITIALE DE LA LUNE tttbbdbbibibbbbiiiid

@20

*

*

*

=

*

x

Collecte de 1'Horloge Marquant 1lh du Matin
c’est la 23éme, & une congruence pres,
aprés l'horloge locale

bsr .W GetTime

Gl Do

move dt+dtHour,D0

add #NFus—-1,D0

divU #NFus,DO

swap DO :n° de 1‘item de 2h du mat

Topleft du rectangle +++iii+iititidditsitiititaitre
subA #2*Extd,SP ;Rect/Hndl/type, étendus
bsr.W GetRect
move.L Axe,DO0
sub.L DO, TopLeft (SP)

OpBin Top (SP),VectLun+vv,12X
OpBin Left(SP), VectLun+hh,I2Z2X

Calculs

somme des carrés & norme “itiiitdtdtittistidsdtst
OpBin VectLun+vv,vv+Lo(SP)}, X2X
OpBin VectLun+hh,hh+Lo (SP), X2X
OpBin vv(SP),vv+Lo (SP},mulX
OpBin hh(SP),hh+Lo (SP), mulX
OpBin hh(SP),vv+Lo(SP), addX

pea (SP)

emp .W, #£oSQRT

_FP68K
vecteur unitaire ++++i+viis

pea (SP)

pea VectLun+vv

emp .W, #foDiv+ffExt

' FP6BK

pea (SP)

pea VectLun+hh

emp .W,#foDiv+ffExt

_FP68K

addA #2*pxtd,SP ;RAN
vecteur exact ++iti+iie+ + N e

OpBin VEll,VectLun+vv,mull
OpBin VEI1l,VectLun+hh,mull
CALCUL er*ccccccccccieececccccccccccscscnoscscsccscscscsccccsce
pour avoir les aiguilles de suite
bsr.W CalAig
ACHEVEMENT occcccvrccccccarososccsocecsssscsscscaoscscsscsss

Prenestrameus
Distro
_SetPort ;jancien GrafPtr sur la pile
moveA.L A4,Al
dep M.L,A2/A4 ;restauration
HorolazhEshy
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#0,00 ; return no error
: Xenavo
RTS
~ FERMETURE GRRRRRRRRRRRRARERERRARRRRRRRAREAREARRRRRRRRRRR
KLOZADYR
* SAUVEGARDES

moveQ

D L R A I I I I P I I I )

emp M.L,AR2/A4 ;sauvegarde

moveA.L Al,Ad sDCEPtrx
ep L
enp .L,SP
GetPort ;GrafPtr en vigueur » pile

I R R R R I I I I I P IR

* LIQUIOATIONS
emp .L,CadrHndl

_ReleaseResource
lea ObjTour, Al
moveQ #4.01 ;jcompteur
eo emp .L, (Al}
_ReleaseResource
subQ #1,01
beqg.S 1o
addA #2*Lo, Al
bra.S €o
@10 emp .L,dctlWindow(A4) ;/pile pour destruc.
clr.L dctlWindow(A4) ;:sinon, boum !
_DisposDialog ;plus besoin fenétre
bra.S Distro i‘on va fermer

* CONTROLE RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
YRZ
* ROUTINE PRINCIPALE & BRANCHEMENTS e¢cccccccccccccccce
* A0 pointe sur le "Device Request Block" et Al
* sur le DCE
emp .L.A4 ;sauvegarde
moveA.L Al,R4 sBCEPtr
ove csCode (A0).DO
SSi I.W, 8accEvent,D0,doCtlEvent ;événement
SSi I.W, $accRun,D0,ActMin saction périod

:n° requéte

YrzEshy
moveA.L A4,Al ;DCEPtr, pour JIODone
dep A.L, A4 ;restauration
moveQ 40,D0 ; return no error
emp .L, JIODone :“request" traité, saut I0Done
RTS
* EVENEMENT ccccoooceasascccccootsoccsnocanonaasnonaas
doCtlEvent
* ROUTINE PRINCIPALE & BRANCHEMENTS e¢ccccccccccccccccs
emp .L,A2 ;sauvegarde

moveR.L csParam(AQ0),RAO ;sur l’éveénement
moveR.L EvtMessage (A0),A2 ;'WindowPtr
move EvtNum (AQ),DO ;numéro éveénement
SSI I.W.$updatEvt,DO,MAF :mise & jour
CtlEvtDone
srestauration
YrzEshy

dep A.L,A2
bra.S
MAJ
* MISE A JOUR *tse0eeceescececsosessesssnsescsesescsscsans
*entrée : DialogPtr » A2

emp .L.,A2
_BeginUpdate
emp .L,A2
_DrawDialog
bsr.W DessAutour
emp .L,A2
_Endiypdate
bra.sS CtlEvtDone
# ACTION PERIODIQUE ¢cccccsccssccccooosasao,oncsseeeqn
ActMin
= MECANISME ¢¢ccccccccccsccocsoscccoscysoscncscossoscsoscsosccocoos
bsr.S CalAig
bsr.W DessAutour
bra.s  YrzEshy
* SOUS-ROUTINES RRRRRRRCRRRRRRRERRRRRERRRRRRRRRRRERRRRR
Calaig

* CALCUL DES PQOSITIONS sccecocccccsccocsscccocsncsnoss
* PREPARATIFS ++++it++++++++iit+++++tt4bttttttt+itits
bsr.W GetTime

moveA.L dctlWindow(R4},A2
subA #3~Extd,SP ;anglefvecteur
w POSITION DE BASE #Hiiitiittittiditditidibdttiiid444
* Grande Aiguille
moveA.L SP,AQ0

lea ga,Al sadresse du résultat
move Lga,D0 ;longueur
bsr.W GrandAig

* Petite Aiguille
moveA.L SP.AO

lea pa,Al sadresse du résultat
move Lpa, D0 :longueur
bsr.W PetitAig

* petite aiguillle en étendu -+ttt tatd
* multiplicatlion du vecteur unitaire orthogonal
* par la longueur

* calcul
pea Lpa
pea Extd+vv+Lo (SP)
fMull
pea Lpa
pea Extd+hh+Lo (SP}
fMull

;reste pa en étendu sur la pile + 1 espace
* rotation de 90 we--—-
;dessous » dessus

pea Extd+hh {SP}
pea Lo(SP)
£X2X

;milieu » dessous
pea Extd+vv (SP)
pea Extd+hh+Lo(SP) rjl
£X2x -

;dessus » milieu C: S—
pea (SP) i%
pea Extd+vv+Lo (SP) 2y
£X2X

;remplacement par l‘orthogonal
move #-1, (SP)
pea {SP)
pea Extd+vv+Lo(SP)
fMull

*+ AUTRES POSITIONS +Ht+HittHtHHHHHH++Ht+HtHHHHHH4

* on fait tourner le petite aiguille de pi/é

* Initialisations
lea Extd(SP),.Al ;adr vecteur 4 tourner

pea pa :;place résults int » pile
move #NHeur-1,D0 ;compteur

* Boucle

Qo lea Sin5,A0 ;adr lignes trigo de alfa

bsr.W RotAlfa

* transferts
moveA.L (SP).,A0
addA #Lo,A0
move.L AOQ, (SP)
OpBin Extd+vv+Lo(SP), v (AQ), X21
OpBin Extd+hh+Lo(SP),h{A0),X2I

ir.sin{d+x)
;sr.cos{d+x)

* finl ? ++++ >+
subQ #1,D0
bne.Ww @0
addAa $3*Extd+Lo,SP ;RAN

* LUNE & SOLEIL #Hi+tt++++i+++44t444++t444444-H4444444
* Coordonnées Relatives de la Lune

lea SinMin, A0 ;adr lignes trigo de alfa
lea VectLun,Al ;vecteur & faire tourner
bsr.W RotAlfa

OpBin VectLun+vv,LunI+v,X2I
OpBin VectLun+hh,Lunl+h,X2I
* Calcul de toutes les Coordonnées Absolues

lea Lunl,AQ

moveQ 44,01 ;compteur
@10 move.L (A0),DO

move Do,D2

@ulsS HE1ll,D2

divs VEL1l,D2
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move D2,DO0
SWAP be
add Axe+v,DO
SWAP DO
add Axe+h,DO
subO #1,D1
beq.S @20 ;c’est fini
move.L (AO),2*Lo(AO0)
move.L DO, (AO)
addA #2*Lo,A0
bsr.W RotVect3a0
bra.S @10
@20 move.L DO, (AQ)
RTS
DessAutour

% DESSIN secceessecesrcaaacorsossasnosancrsaasorsasassca
* CADRANS & AIGUILLES ititttttitstttdttitttdddtttitdt

emp M.L,A3-A4/D3-D4
* Initialisations

emp .L,A2

_SetPort

moveA.L CadrHndl, A0
moveA.L (AO),A3

; sauvegarde

radresse du bmap

lea BitMapRec (A3) ,A0 ;adr de la bitimage..
move.L AO,BaseAddr(A3) ;.. & la bonne place
lea pa,Ad ;adr dims aiguilles
move #NFus,D3 icompteur
move.L Pivot,D4 ;pour la translation
subA #LR+Lo+Wo,SP sRect/Hndl/type

* Boucle

go

* collecte du rectangle : -
move D3,D00

bsr.W GetRect

* cadran 4+t %
move.L Topleft(SP),DO
add.L Bounds+BotRight(A3),D0
sub.L Bounds+TopLeft(A3),DO0
move.L DO,BotRight(SP)
emp .L,A3
pea Bounds (A3) :SrcRect=BitMapBounds
pea 2*Lo (SP) rdestRect
emp .W, #srcCopy récrase
emp .L,#0 ;pas de ClipRgn
_StdBits

* aj uilles R R
add.L D4, (SP)

*+ grande aiguille -
emp .L, (SP)
_MoveTo
emp .L,ga
_Line

* petite alguille ————————=u
emp .L, $$20002

_PenSize ;plus large que grande aiguille
emp .L, (SP)
_MoveTo
emp .L, (AQ)
_Line
_PenNormal ;retour aux dimensions normales
* Sortie
subQ #1,D3
beq.S @20 ;sortie
cmpI.W #NHeur,D3
bne.s @10 ;mystére des macros
lea pa,Ad ;réintialisation/pa
bra.Ss eo
Q10 addA #Lo,A4 ;scas ordinaire
bra.s @0

¥ LUNE g SOLEIL #idttttdditttdddtdttdttbtttt bttt ddb it

e20 lea ObjTour,A3
moveQ #4,D3 ;compteur
@30 move.L Lo(A3),TopLeft (SP)
move.L Lo(A3),BotRight (SP)

moveA.L (A3),A0 ;handle

moveA.L (AO),Al ;adresse

move.L PicFrame+TopLeft(Al),DO j
move.L PicFrame+BotRight(Al),D1 - I
sub.L DO,D1 c -
add.L D1,BotRight(SP) { E\b
emp .L,AQ D
pea Lo(SP)
_DrawPicture
subQ #1,D3

beq.S @40
addA #2*Lo,A3

bra.s @30
* FINITIONS +$itdttitttidtttdddttttrttttrbbttdtttttiss
Q40 addA §LR+Lo+Wo, SP ; RAN
dep M.L,A3-A4/D3-D4 ;restauration
RTS

GetRect

* COLLECTE D‘UN RECTANGLE D’ITEM ecvevscscseocscsocanes
*entrée : au moins 14 octets libres » pile

= n°® de 1’item » DO

*sortie : rectangle au sommet de la pile

;PC sur la pile

emp .L,A2
emp .W,DO
pea Lo+Wo+Lo+LR+Lo (SP)
pea Lo+Lo#Wo+Lo+LR (SP)
pea Lo+Lo+Lo+Wo+Lo (SP)
_GetDItem ;Tepleft sommet de la pile #sous PC
RTS
RotAlfa

* ROTATION D’UN VECTEUR DE L‘ANGLE ALFA secccececccccs
*entrée : adresse de SinCosAlfa » AD

* adresse du vecteur a faire tourner » Al

*sortie : A0 » sans changement

* Al » adresse du vecteur transformeé
subA #2*Extd. SP

OpBin vv(Al), vw+Lo(SP), X2X
OpBin hh(Al), hh+Lo(SP), X2X
OpBin vv(A0),vv(Al),mulX
OpBin hh(AQ) ,hh (A1), mulX
®pBin hh(A0),vv+Lo(SP),muiX
OpBin vv(AQ),hh+Lo(SP),mulX

;r.sind.sinx
;r.cosd.cosx
;r.cosd.sinx
;r.sind.cosx

pea hh(SP)

pea vv+Lo (SP)

emp .W,#ffEXT+foADD

_FP68K ;r.sin(d+x) » pile

pea vvVv(Al)

pea hh(Al)

emp W, #ffEXT+foSUB

_FP68K :r.cos (d+x) » bonne adr

OpBin vv(SP),vVv(Al),X2X ;sin(d+x) » bonne adr
addA #2*Extd, SP
RTS
vie) )y At ddclcldddddeldddddeldaddddeldddddedddddecdddddecldd
= CONSTANTES P 4P P PP OO IIITEITOOIEIPIOIVTOEIEOEITPRAETVPRIOOEIIRTITAEBRDTTRAERNTSETS

sinS dc.W $3FFE, $8000,$0000,50000,$0000
Cos3 dc.W $3FFE,$DDB3, $D742,$C26S, S539E
SinMin dc.W $3FF7,$8EFA,$1757,$14B7,$0DBF
CosMin dc.W $3FFE, SFFFF,$604B,$01C2, $6FBC

* RESERVATIONS DE MEMOIRE ccccesevceccceranancovrocrcs
* TEMPS tiittiiittsdriitttttttropbibtddtidptistitsdsss
dz dcB.W 7,0 ;fiche de la date et du temps

= LISTE DE POINTS 1i3#3ittt++tiit M opmms ittt iit

Pivot dc.L 0 :coin du rectangle » pivot
Lga de.W 0 :longueur grandes aiguilles
Lpa dc .W 0 ;longueur petites aiguilles
Axe de.L 0

VE11 dc.W 0 ;petit axe de l’ellipse
HEL) dc.W 0 :grand axe -n-

= ROTATION #+ii++ittitttttttitt++itt+ittttditditititiss
* Aliguilles & Cadran

CadrHMndl Cl@oit 0 ;BitMapHandle du cadran
ga dc.L 0 ;grande aiguille
pa de3.L NHeur,0 ;petites aiguilles

* Autres Objets
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VectLUn dcB.B 2*Extd, 0 ;semplacement lune étendu
ObjTour :ne pas changer 1’ordre

LunHndl dc.L 0

LunI dc.L 0 ,emplacement lune en entier
Tassindl dc.L 0

Tassl dc.L 0 :;emplacement tasse entier
SolHndl dc.L 0

Soll dc.L 0 ;emplacement soleil entier
TelHndl dec.L 0

Tell de.L 0 ;emplacement télé en entier

FIN

Fichier ‘mABcro.Txt’

* ¢ mABcro -

* sesassawEn

2 Macros Génlales
I Y
yaducalcul equ 0

* EQUATES ecevevvcccscssooossoccosescacocnnnae Yoy s AOAEIN
Zo equ 0

By equ i

Wo equ 2

Lo equ 4

LR equ 8 ;rectangle

Extd equ 10 ;longueur d’un étendu

vv equ 0

bh equ 10 ;points en étendu

LStr aqu 256 ;phrase

* DIVERS veotossocecsonsssacstesesssssecssansoscnssoans

* _SetFont_
MACRO SetFont fonte,taille =

MOVE.W {fonte},-(SP)
_TextFont
MOVE.W (taille},-(SP)
_TextSize
I

* _P2Coulc_

*Tralite toutes les séquences dans lesQuelles avant
*d’appeler une routine on pousse deux entiers sur
*la plle (MoveTo,OffSetRect, . )

MACRO P2Couic x,y,couic =

MOVE.W {x},-(SP)
MOVE.W {y},-{(SP)
_{couic}

I
* PETITS BOUTS

MACRO tuu =

moveM.L AO-A1/D0-D2,—(SP)
move.W #1,-(SP)

_SysBeep

moveM.L (SP}+,A0-Al/D0-D2
|

MACRO FIN =

END

|

MACRO eP L =

CLR.{L} -(SP)

|

MACRO deP f,R =

MOVE{f} (SP)+, {R}

|

MACRO emP f,R =

MOVE(f} {R},-(SP)

|

MACRO mouv0 L,D,Addr =
LEA {Addr},AQ
MOVE. {L} {D}, (AD)

|

MACRO mouvl L,D,Addr =
LEA {Addr},Al
MOVE. (L} {D}, (A1}

|

MACRO si f,x,y,a =

CMP {f} {x}.{y} '
BEQ {:} ! c. J|
1

T

MACRO SiNon f,x,y,a =

CMP{f} ({x}, iy} ?

BNE {a}

|

MACRO ssi f,x,y.,a =

CMP{f} {x}. {y}

BEQ.S {a}

|

MACRO SSiNon f,x,y,a =

CMP{f} {x}, {y}

BNE.S {a}

I
* RESSOURCES - --
* _GetRes_
* Macro générale pour la collecte des ressources
L

D R R R N R R R R RNy

* pParamétres
*

: type, ID » handle sur la pile

MACRO  GetRes TYPE, ID =
CLR.L -{SP)
MOVE.L (TYPE},-(SP)
MOVE.W (ID},-(SP)
_GetResource
|

* _CollRes_

* Macro pour la collecte de nombreuses ressources

-

*Pour obtenir un handle sur une ressource. on fournit
*souvent un ID et une instruction telle que
*GetPlcture retourne un Handle

L ————
MACRO CollRes ID,Genre =
CLR.L - (SP)
MOVE.W {ID},-(SP}
_Get(Genrel}
|
* _CollPbrase_
*Register-stack—-based-macro pour les
*ressources de type STR#

*Macro permettant la collecte des pointeurs sur les
*‘phrases d‘une liste

* (STR#Handle dans AQ,No dans la liste dans DO qui
*sert aussi de compteur)

*STR Ptr sur la pile. Utilise aussi D1.

MACRO CollPhrase =
MOVE.W #2,01
MOVEA.L (A0),R0

;donne Ptr/phrase
;longueur des phrases
;adresse » AQ

@100 ADDA.W D1,A0 ;ptr/phrase dans AQ
MOVE.B {A0}.D1 ;long phrase dans D1
ADDQ.W £1,D1 ;cause octet longueur
SUBQ.W £1,D0 ;décrément du compteur
BNE.S @100 ;arrlvé bonne phrase

MOVE.L AGC,-(SP)
|
WO 000 000000 ¢i0000000ciettt 8000001000000 00s0000sstcncsscn
IF yaducalcul
# CALCUL oveccrceocsrrocrcscscocscsecccrssccrscsscrososnornse
* macros les plus utilisées de SANE
+ MACROS OFFICIELLES

MACRO fX2X = ;étendu=->étendu
MOVE.W &=7EXT+FOZ2x%,~{SP)
_FP68K

|

MACRO £fX21 = ;étendu->entler
MOVE.W #FFINT+FOX2Z,-(SP)
_FP68XK

|

MACRO fI2X = ;entier->étendu
MOVE.W #FFINT+FOZ2X,-(SP)
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_FP68K
|

MACRO fmullI = ;multiplication par un entier
MOVE.W #FFINT+FOMUL, - (SP)
_FP68K
|
MACRO  fMulX = ;Multiplication par un étendu
move $ffEXT+foMUL, — (SP)
_FP68K
|
MACRO faddX = ;addition d‘un étendu
MOVE.W #FFEXT+FOADD, - (SP)
_FP68K
|
MACRO faddS = ;addition d’un single
MOVE.W #FFSGL+FOADD, -(SP)
_FP68K
|
MACRO fmulS = ;multiplication par un singie
MOVE.W #FFSGL+FOMUL, - (SP)
_FP68K
|
MACRO fdivl = ;division par un entier
MOVE.W #FFINT+FODIV, - (SP)
_FP68K
|
MACRO freml = rentier
MOVE.W #FFINT+FOREM, —(SP)
_FP68K
|
MACRO fCOSx = ;cosinus
MOVE.W #FOCOSX,-(SP)
_Elems68K
|
MACRO fSINx = rsinus
MOVE.W #FOSINX,-(SP)
_Elems68K
|
*22 PERSO
x Opération binaire—==—e—-- e

*De nombreuses opérations du SANE utilisent deux
*arguments et un code d‘opération. La macro
*ci-dessous reproduit la forme générale

*de la svit d’instructions correspondante.

MACRO OpBin a,B,op =

PEA {A}
PEA i{B)
Fl{op)

ENDIF

s 008 0 st t it st st isd tsssiss st ssssssssssssssssssnsnsnss

FIN

Fichier ‘CalEqu. Txt’

sasssssasn s

*

¥ +« CalEqu.Txt *

* LR RN RN

* Les equates ci-dessous font partie du

* "Standard Apple Numeric Environment® (SANE)
& décrit dans 1‘"Apple Numerics Manual"

* inclus dans "Inside Macintosh™.

L

* extraits de SANEMacs.Txt le 24 Juin 87

* condensé ?

e
* NUMEROS DES OPERATIONS

foADD equ 0 7Addition

foSUB equ 2 ssoustraction

foMUL equ 4 ;Multiplication

foD1IV equ ¢ ;Division

£oCHP equ 8 ;compare

foCPX equ 10 ;jcompare

foREM equ iz ;remainder

fo22X equ 14 ;->étendu

foX2z equ 16 rétendu—>

foSQRT equ 18 rracine carrée
foRTI equ 20 ;round to integral
foTTI equ 22 ;truncate to integral
£oSCALB equ 24 ;birary scale
folOGB equ 26 :logarithme base 2
foCLASS equ 28 ;classify

; UNDEFINED equ 30

fOSETENV equ 1 :set environment
foGETENV eqgu 3 ;get environment
foSETHV equ S) ;set halt vector
£oGTTHV equ 7 ;get halt vector
foD2B equ L] ;décimal->binaire
fcB2D egqu 11 :binaire->décimal
foNEG equ 13 ;negate

foABS equ 15 ;valeur absolue
foCPYSGN equ 7 ; copy sign

foONEXT equ 19 ; next-after
foSETXCP equ 21 ; set exception
foPROCENTRY equ 23 ; procedure entry
foPROCEXIT equ 25 ; procedure exit
foTESTXCP equ 27 ; test exception

; UNDEFINED equ 29

; UNDEFINED equ 31

* NUMEROS DES FORMATS D’OPERANDES

ffEXT equ $0000

ffDBL equ $0800 J
f£fSGL equ $1000 c’:
ffINT equ $2000 =
££LNG equ $2800 {—'?-R\B
ffcOMP equ $2000 )

*

* Precision code masks: forces a floating point
* outout value to be coerced to the range and
* precision specified.

fcEXT equ $0000 ;étendu
fcDBL equ $4000 :double
fcSGL equ $8000 :single

signaling NAN

fcSNAN equ 1 i

fcQNAN equ 2 ; guiet NAN

fcINf equ 3 ; infinity
fcZ2ERO equ 4 ; zero

fcNORM equ S ; normal number
fcDENRM equ [ ; denormal number

L3
; Bit indexes for bytes of floating point environment

fBINVALID equ 0 ; invalid operation
fBOfLOW eqgu 1 ; underflow

f30fLOW equ 2 ; overflow

fBDivZER equ 3 ; Division by zero
fBINEXACT equ 4 ; inexact

£BRNDLO eqgu S ¢ low bit of rounding
fBRNDHI equ 6 ; high bit of rounding
fBLSTRND equ 7 ; last round result bit
fBDBL equ 5 ; double precision control
£BSGL equ 6 ; single precision control
* Numéros des fonctions

foLNX equ $0000 :logarithme néperien
foLOG2X equ $0002 ;logarithme de base 2
folN1X equ $0004 ;Lg (1+x)

Suite page 54...
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rthogiciel Plus de
Larousse est une
nouvelle version du
correcteur orthogra-
phlque pour Macintosh. Elle
intégre de nouvelles possibilités
telle la correction de documents
‘entiers’ sauvegardés par
MacWrite 4.5et 2.0.

Orthogiciel

I1 est livré sur deux disquettes
contenues dans un petit classeur
mode d'emploi bien présenté. Pas
de difficultés de mise en route,
peu de contraintes d'installation,
aucun probléme de mise en place
sur disque dur.

Le principe retenu pour la
correction est le suivant : un
document a été sauvegardé par
MacWrite 4.5 ou 2.0 (ou par tout
autre traitement de textes en
format ‘texte seul’) ;

- lancer Orthogiciel,
- ouvrir le document,
- demander la vérification.

Orthogiciel s'arréte sur chaque
mot posant un probléme et
propose de le maintenir en I'état,
de le corriger, de consulter le
dictionnaire avant correction.

£5¢ Nl\(\

Uériflcotlon I)ptilms ﬂllziannailes Hcalﬁommu

Le dictionnaire sur disquette ne
comprend pas tout le petit
Larousse mais 150 000 formnes ce
qui est beaucoup pour une
disquette mais pas trop pour le
frangais.

La grammaire

Orthogiciel est un correcteur
orthographique et a ce titre, il
laisse de cOté les erreurs de
syntaxe et fautes d'accord. On
pourra écrire «nous avez» sans
émouvoir le programme (déceler
ce type de faute est d'une
difficulté sans commune mesure
avec la comparaison a un
dictionnaire, méme de 150 000
mots).

Le mode d'emploi, pour
compenser cette restriction
propose un guide d'orthographe
qui aide a ne pas accorder «elle
s'est complu» et a accorder «elle
s'est abstenue» par exemple.

Le programme propose aussi une
aide a la conjugaison des verbes
qui connait les formes défectives
éventuelles, les doubles formes et
les participes invariables (du type
succédé).

Le dictionnaire

Surtout incomplet, le petit

-

orthuglciel

| Doté de la fonction
= Orthogiciel est souple d'emploi,

‘renvoyer ', sorte de copier/caller,
Un Renu prupaae {'aide @ la

tance de la recherche.

[ Consultation du Larousse |

[ nide & 18a correction )

E [ Pluriel des noms )

) [ Conjugalson des verbes |

jﬁ Currection -

Il est assez rapide el méme trés rapide en considérant I'impor-

Lllemolater_]

(" AJouter au dictionnaire | |.J

[ maintenir )

[ Arréterla Correction ]

Larousse ne permet pas de
satisfaire les besoins de chacun.
Orthogiciel perinet de déf'inir un
ou plusieurs dictionnaires
utilisateur pour y inclure le jargon
de telle ou telle profession.
Chaque dictionnaire additionnel
peut contenir 500 mots et on ne
peut utiliser qu'un seul de ces
dictionnaires a la fois.

Et les accents

Orthogiciel, bien que congu pour
le Macintosh se plante
systématiquement si la zélée
secrétaire prend le soin d'écrire
«Etats-Unis, ceuvre, (Euf, Atre»
au lieu de «Etats-Unis, oeuvre,
Oeuf, Atre».

Idem pour les ligatures fi et fl : le
programme préfére nettement
«fichier» 3 «fichier». C'est bien
regrettable car, bien utilisé, le
Mac produit une typographie de
qualité douée de C et autres O.
«Ca marche !'» ne marche
justement pas.

Mots défectifs

Tout le frangais ne tient pas sur
un disque et le choix n'a pas di
étre aisé. Toutefois, des mots
d'usage fréquent manquent a
l'appel :

logo, convivial, décodeur,
positionnement, picots, réutilisé.

Le programme s'arréte également
sur surnatalité, numérisée,
crénage, enfiche, occlusives,
salvateur, compilez. ..

Générer est bien dans le
dictionnaire Orthogiciel mais les
formes conjuguées généré,
génere, générant ne sont pas
reconnues.

Plus curieuse est la scission
aléatoire de certains mots
procédures, position, caractéres
sont parfois reconnus comme
pro, cédures, po, sition, ca,
ractéres... d'ou arréts fréquents et
inutiles de la vérification.
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En cas de césure avec trait d'u-
nion comme ci-dessus, le mot
union n'est pas reconnu, mais
géne est minime.

A l'usage

Doté de la fonction ‘renvoyer’,
sorte de copier/coller, Orthogiciel
est souple d'emploi. Un menu
propose l'aide a la conjugaison,
un générateur de pluriel et l'aide a
la correction par une recherche
simplifiée dans le dictionnaire.

Il est assez rapide et méme tres
rapide en considérant l'impor-
tance de la recherche.

Le défaut le plus pénible a
supporter apparait lors de la
détection d'une faute :

une fenétre s'affiche, avec un
extrait de la phrase, le mot en
cause et neuf boutons de
contrdle. Le drame est que cette
fenétre disparait et réapparrait a
chaque détection d'ou un fatigue
visuelle dés la S¢me faute et la
migraine a la 10éme. Pourquoi ne
pas avoir opté pour deux
fenétres, en haut et en bas de
I'écran, affichées simultanément ?

" & fichiers Uérification Dptions Bictiannaires Hatle a gutils

CONSULTATION

Dictionnaire LARDUSSE CopyRight

gouge
gouges
goujat
goujaterie
gou jateries
gou jats
goujon

gou jonner
gou jons
goutache

&

Consultation

Des points noirs : cette fenétre qui

Le confort y aurait gagné. A noter C
‘flashe’, les ¢ E et autres O

que les fenétres sont dotées de

barres de déplacement alors
qu'on ne peut les déplacer.

En conclusion

Des bons points : le prix, la
rapidité, l'efficacité, la possibilité
de l'installer sur disque dur : la

ignorés, de petits défauts de
fonctionnement, l'impossibilité
de faire accepter ‘CP/M’' méme a
l'aide du dictionnaire utilisateur
du fait du ‘/.

Orthogiciel reste toutefois
irremplagable pour des fautes du
type «programmme» qui peuvent

disquette originale n'est échapper a la relecture la plus
demandée que de temps en attentive.

temps. (3

foLOG21X equ $0006 ;log2 (1+x) ™
foEXPX equ $0008 ;exponentielle de base e STRUCTUREXPERT
foEXP2X equ S000A ;exponentielle de base 2
foEXP1X equ $000cC rexpl(x)-1 o a0
o cqu S000E  rexp2 (x)-1 La solution pour programmer de manicre
foXPWRI equ $8010 ;exponentiation entiére structurée en MSBASIC™ et ZBASIC™.
foXPWRY equ $8012 :;exponentiation générale STRUCTUREXPERT™ vous permet de
fic OREgLD =5 rECLAEE S CRpEg und disposer d'un ensemble d'analyses qui
;wmuny - ot ERGRCY peuvent étre visualisées (fenétres
oSINX equ $0018 ;sinus A " B R .
foCOSX — SO00TAL Feakimus scrollables”), sauvées séparément sur
£OTANX equ $001C  ;tangente fichiers, ou imprimées :
oA equ SOOPERSNGAzctangente Arborescence compléte (descendante
foRANDX equ $0020 ;nombre aléatoire ot ascendante) des appels GOSUB et
; NaN codes. CALL ’ -
i Listes friées sur plusieurs types de
EAESE‘;T eak ; critéres des GOSUB et des CALL.
ANA equ A . . 0
oy bdn 4 Statistiques : fréquence d'appei de
NANMul equ 8 chaque routine.
NANREM equ 3 Détection d'erreurs logiques (boucles
:Ar:lzscam equ 17 non contrdlées, récursivité illégale,
ANCOMP equ 20 . e 2
it & = labels et routines non utilisés).
NANTRIG equ 33
NANINVTRIG equ 34 STRUCTUREXPERT™ 485 F TTC + 20 F de port
NANLOG equ 36 Paiement par CB ou chéques adressés a
e o, - Q.S.I. — 149, rue Oberkampf — 75011 PARIS
NANINTT equ 255 ...suitedelapageS2 Tel : (1) 4249 3795
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ProDOS

¥F. Rozay

Programme
COPY

Aprés avolir salsl ce code seus

moniteur,

par ¢

BSAVE C@®PY, A$6000,LSA08

6000:
6008:
;60
6018:
6020:
6028:
:48
6038:
:AA
$5/0)
6050:
6058 :
6060:
6068:
6070:
6078:
6080:
6088:
6090:
6098:
60A0:
$0A8:
60B0:
60R8:
60C0:
60C8:
60D0:
60D8:
60EO0:
60ES8:
60F0:
60F8:
6100:
A4

6010

6030

6040
6048

6108

6110:
6118:
6120:
:DD
6130:
6138:
:8D
;86D
6150:

6128

6140
6148

AD
BE

4ac
A8
29

BF
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€ programme ajoute
une commande
COPY a ProDOS.
En effet cette
commande non
implantée d'origine lui fait
cruellement défaut car il faut
avouer qu'il est plus pratique de
donner un ordre directement au
clavier plutdt que sortir son
copieur favori.

Cette commande servira pour
recopier un fichier texte
volumineux d'un disque & un
autre par exemple.

Mode d'emploi

Cette nouvelle commande est
disponible au clavier ou par
programme apres avoir tapé :
BRUN COPYOU
- COPY

sous ProDOS exclusivement.

La syntaxe de la coninande est la

méme que celle des autres

commandes ProDOS, a savoir :
COPY cheminl, chemin2

Cheminl est le chemin d'accés
(pathname) du fichier source,
chemin2 celui du fichier de
destination, par exemple :

COPY /bureau/dessier/
client,/archive/client

Sile nom du volume est omis, le
progranume prendra le lecteur par
défaut, c'est & dire celui que
ProDQOS utilise quand on tape
CATALOG.

Cette commande externe permet
la copie de tous types de fichiers
(system, text, AppleWorks,
binaires, commande...) mais ne
peut copier des volumes. Ainsi,
l'ordre :

COPY /DISQUE/, /RAM5/
est invalide.

Si l'utilisateur ne posseéde qu'un
lecteur de disquettes, il devra
utiliser I'éventuel disque virtuel

comme tampon.
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6970:E5 A0 E8 F5 E9 F4 A0 EC 69A8:A0 CO A0 EC A7 ES5 EE E4 69E0:F5 E5 F3 AE 00 CC E1 A0
6€3978:£5 E3 P4 ES F5 F2 F3 A0 6980:F2 EF E9 F4 A0 E4 FB F3 69E8:E3 E1 F2 F4 E5 A0 E4 ES
6980:C0 A0 EC E1 AO E6 EF E9 69B8:E9 E7 EE FB AE 00 C9 EC 69F0:F3 A0 E2 EC EF E3 F3 A0
6988:F3 AE 00 CC ES A0 EZ2 F5 69C0:A0 FS$ AO E1 AO E4 E5 F5 69F8:E5 F3 F4 AO0 ES EE E4 EF
6990:E6 E6 E5 F2 A0 EE E5 AO 69C8:F8 A0 EE EF ED F3 AO E4 6A00:ED ED E1 E7 FB ES5 AE 00
6998:F0 E5 F5 F4 A0 F3 A7 E9 69D0:ES A0 F6 EF EC FS ED E5
69A0:ED FO EC EY EE F4 E5 F2 69D8:A0 ES E4 ES5 EE F4 E9 F1
STA OLDCMD+2 JSR INSDSP2 INY
source COPY- s LDA EXTRNCMD LDY LENGTH JMP TEST
STA OLDCMD+1 cPY £2
Assembleur Merlin Pro el AT —
LDA  £>PFIN-DEBUT+SK¥ LDA {eCcL), Y DEY
e e STA NB2AGES cMP £58F STY  XLEN
. JSR GETBUFR BNE NOMLI MIENNE1 LDA COPY
* Copie de fichiers ProDOS CMP £350C DEY LDA  MIENNEL+
* BNE  GOTHEM LDA  (PCL}, Y LDY  MIENNEL+2
* Frédéric Rozay / juillet-aout 87 JMP  ERROUT o £0 STA  XTERNAPDR
» BNE  NOMLI STY  XTERNADDR+1
R GOTHEM STA EXTRNCMD+1 DEY Loa £0
STA ADRs1 LDA (PCL),Y STA XCNUM
LST OFF TAY LoY £5 STA PBITS+1
LDX  NBPAGES cMP £520 LDA  £3
BOFFER = $6 BEQ  RMLI STA  PBITS
Al - 83¢ note les pages utilisées NOMLI oY £2 CLC
A2 - $3E pour abaisser Himem RMLI LDA (BCL),Y RTS
A4 = $42 MARKUSED TXA SEC
pHA SBC £>D£8UT PASMIEN SEC
START - s6000 TYa BCC  RTRANS LOA  OIDBUFF
DESUT = START+35100 PHA CMP £>PFIN-DEBUT+$FF LDY OLDBUFE+1
AND £7 BCS RTRANS STA BUFFER
LENGTH = $ar TAY ADC  EXTRNCMD+1 STY  BUFFER+1
PCL - $3A LDA BIT.MASK, Y STA (FCL), Y OLDCMD JMP SEFFF
HIMEM = $73 TAX
PLA RTMNS wx £0 FEEEE SRR
ADR - $FA PHA INY =
LSR RBOUCLE LDA (PCL.X) * Initialisation pour la codie
WARM = $300 LSR STA  (ADR,X) 2!
LSR Im PCL EEEEE R
EXTRNCMD = $BEO7 TAY INC  ADR
ERROUT = $BEQS TXA BNE  NOCARRY deux pathnames nécessafires
DEFSLT = $BE3C / /e oRA  BITMAR, ¥ INC  PCL4I copy LDA  FBITS
DEFDRV = $BE3D STA  BIIMAF,Y INC  ADR41 AND  £3
XTERNADDR = $BES0 PLA LDA £>PFIN+SEF aP £3
XLEN = $BES2 / / e'l' TAY cMp PCL+L BER  GOODBOY
XCNUM = $BES3 INY BEQ  RFIN
PBITS = $BES4 / / & PLA NOCARRY DEY LOA  £51D0
FBITS = $BES6 TAX BMI RTRANS JMP ERROUT
VPATHL = $BESC ][ g S DEX BNE  RBOOCIE
VPATHZ = $BESE BNE  MBRKUSED BEQ RELOGE GOODBOY LDA  VPATH]
HIMMSB = $BEFSA LDY VPATH1+1
GETBUFR = $BEFS5 LOA NBPAGES RFIN RTS STA PARMGFI+1
MLI = $Broo SEC STY PARMGEI+2
BITMAP = $BF58 SBC  HIMMSB NBPAGES DS £
DATE - $BF90 STA  HIMMSB BITMASK OFB  $80,540,820,810, 8, 4, 2, 1 LDA  VPATH2
TIME - $BF92 LDY VPATH2+1
LDA  £0 * Vérifie que la cammande STA  PARMCRE+1
STROUT - 3DB3A STA EXTENCMD * est bien CDPY STY PARMCRE+2
STA ADR
INSDSF2 = SF8sc 1DA £>DEAUT DS DEBUT=-* LDA HIMEM
PRBYTE = SFDDA STA PCL+l LDY HIMEM+1
coutr - $EFDED LDA £<DEBOT cLD S5TA OLDHIM
MOVE - SFE2C STA PCL Lox BUFFER STY OLDHIH¢1
JSR RELOGE pAY 3 VPATM1
GET TIME = $82 cLC STA BUFFER LDA VPATHI1
DESTROY = $C1 RTS LY BUFFER+1 LOY VPATH1+1
CREATE = $co LOA VPATM1+1 STA  BUFFER
SET_FILE_INFO = SC3 * Relogeur STA  BUFFER+! STY  BUFFER#1
GET FILE_INFO = $C¢ * réassemble le programme STX OLDBUFF oYy £2
ONLINE = scs situé & 1'adresse (ADRESSE) STY  OLDBUFF+i LOA (BUFFER), Y
GET_PREFIX = $C?7 * DEBUT doit etre multiple de 256 LDXx £0 cMP £/
OPEN - sce * la zone des données est LDY £1 BEQ PRFXSTL
READ = SCA séparée du programme par un 90 TEST LDA {BUFFER), Y
WRITE - $co * le programme reloge la cMP A @ JER INCPATH
CLOSE - scc structure du MLI BNE TEST1
GET EOF = $D1 * 3ainsl que les parametres INY PREXST! LDa  VPATHZ
éventuels JMP  TEST LDY  VPATH2+1
ORG START TEST1 CPX COMMAND STA BUFFER
Relogeur de le cammande RELOGE Lbx £0 BEQ MIENNE STY BOFFER+1
externe LDY  £$FF CMP  COMMAND+#1,X LDY @ £1
LDA (PCL.X) BNE  PASMIEN LDA (BUFFER), ¥
LDA EXTRNCD+1 BEQ  RTRANS INX oMP £/
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BEQ PRFXST2 JSR GEOF
JSR INCPATH * Choisit un buffer pour
le transfert
PREXSTZ2 JSR GETFINFO
LDA £0
* Vérifie que le fichier STA POSEOF'
n‘est ni un Directory ni STA POSEOF+1
un fichier Bad STA POSEOF+2
LDA PARMGE'I+4 LDA PARMGFI+B
CMP £1 LDY PARMGFEI+®
BEQR BADTYPE STA CALCUL
CoMP £5F STY CALCUL+Z
BNE GOODTYPE ASL CALCUL
ROL CALCUL+1
BADTYPE LDA £8D LOA CALCUL+1
JME ERROUT BEQ TAILLE
LDA £143
* Recopie les paramétres STA ECCco
du fichier seurce dans BNE CHERBUF
la table ages TAILLE LDX CALcUL
* paramétres du fichier INX
destination STX  ECCO
CHERBUF DEC Ecco
GOODIYPE LDX £2 LDA ECCO
GFI_C.RE INX JSR GETBUFR
LDA PARMGFI, X BCs CHERBUF
STA PARMCRE, X STA PARMLIT+3
P X £7 ETA PRRMECR+3
BNE GFI_CRE LDY £0
LDA £811100011 STY PARMLIT+2
STA PARMCRE+3 STY PARMECR+2
LDA ECCO
* Va chercher 1'heure et STA LENBUFF

1a date de crxéation
* du fichier dastination

JSR

HEUDAT

DATE
DAIE+1
PARMCRE+8
PARMCRE+S
TIME
TIME+]
PARMCRE+1 0
PARMCRE+11

CREE

* Ouvre le fichier source

wpuis le fichier destinatien

LDA
JSR
oY
sy
STA

STA
sTY

LDA
STA
5TA

£4

GBUFF

£0
PARMOUV+3
PARMOUV+4

VPATH1
VPATHII+L
PARMOUV+1
PARMOUV+2

OUVRE

REFNUM
PARMLIT+1
PARMEOF+1

£4

GBUFF

£0
PARMOUV+3
PARMOUV+4

VPATHZ
VPATHZ2+1
PARMOUV+1
PARMOUV+2

OUVRE

REFNUM
PARMECR+1

* Procede au transfert
des infermations

SUITE

SUITEL

SUITEZ2

LDA
SEC
SBC
STA

PARMEOF+2

POSEOF
RESTE
PARMEOF+3
POSEOF+1
RESTE+1
PARMEOF+4
POSEOQF+2
RESTE+2

RESTE+2
SUITEL
RESTE+1
LENBUF'F
SUITEL
PARMLIT+S
RESTE
PARMLIT+4
SUITEZ2

£0
LENBUFF
PARMLIT+4
PARMLIT+5

LIT

PARMLIT+6
PARMLIT+7

POSEOF
POSEOF

POSEOF'+1
POSEOF+1
£0
POSEOF+2
POSEOF+2
PARMECR+4
PARMECR+5
ECRIT

POSEOF+2
PARMEOF+4
SUITE3

SUITE3

END

RECOP

5TA
DEX
BNE
JSR

RTS

POSEOF'+1
PARMEOF+3
SUITE3
POSEOF
PARMEOF+2
END

SUITE

CLOT

VeATH2
VPATH2+1
PARMSFI+1
PARMSF1+2
£4
PARMGE1+2, X
PARMSFI+2,X

RECOP

FIXFILE

* Ferme le fichier source
puis le fichier destinatien

CLOT

RESTORE

LDA
5TA

JSR

RTS

PARMLIT+1
PARMCLO¢1

FERME

PARMECR+1
PARMCLC+1

FERME

DLDHIM
OLDHIM+1
HIMEMS
HIMEM+1

OLDBUF ¥
OLDBUFF+1
BUEFFER
BUEFER+1

* Met le préfixe du lecteur
par défaut devant le pathname
* peinté par BUFFER

INCPATH

PASPREF

LDA
JSR

LDY
STA
STY
STA
STY
STA
STY

JSR
JSR

BED
RTS

£1
GBUFF

£0
PARMON+3
PARMON+2
PARMPREF+2
PARMPREF+1
LITPATH+2
LITPATH+1
PRNDPREF'
LITPATH
PASPREF

DEFSLT

DEFDRV

PARMON+1

ENLIGNE

LDA BUFFER
CLC

ADC £1

STA Al

LbAa BUFFER+1
ADC £0

STA Al¥l

LDY £0

LA (BUFFER), Y
SEC

ADC BUFFER
STA A2

LDA BUFFER+1
ADC £0

STA N2+1

JSR  LITPATH
CLC

APC £3

cLe

ADC BUFEER
STA A4

LRA BUFFER+1
ADC £0

STA Ag+l

LDA AZ

SEC

SBC Al

TAY

INY

DEPLACE DEY
LDA (A1), Y
STA  (Ad),Y
CPY  £0
BNE  DEPLACE

LDA PARMON+2

cLe
ADC £l
STA Al
18R  PARMON+3
ADC  £0
STA  Alsl
JSR  LITPATH
SEC
ADC  PARMON+2
STA A2
LOA  PARMON+3
ADC  £0
STA A2+l
LDA  BUEFER
cLe
ADC  £2
STA A4
LDA  BUEFER+L
ADC  £0
STA A4+l
JSR  MOVE
LDY £0
LDA  (BUFFER), Y
STA  ADD+I
JSR  LI1PATH
cLe

ADD ADC  £0
ADC  £2
STA  (BUFFER),Y
INY
LDA £/

STA (BUFFER}, Y
JSR LITPATH

CLC

ADC £2
TAY

LDA £

STA (BUFFER}, Y

LITPATH LDA  SEFFF
AND  £800001111

FEEEEEEE
*

* Appels au ProDOS

-
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FEEFAERAEE

GETPINFO JSR
DF8
DA
BCS
RTS

HEUDAT JSR
DFB
DFB
B8CS
RTS

CREE JSR
DFB

BCS
RTS

OUVRE JSR
DFB

B8Cs
RTS

ECRIT JSR
DFB
DA

RTS

FERME JSR
DOFB

BCs
RTS

GEOF JER

BCs
/TS

LirT JSR
DFB

BCs
RTS

PRNDPREF JSR

DA
8Cs
RTS

ENLIGANE JSR
DFB
DA
B8CS
RTS

EFFACE JSR
DF8

BCS
RTS

FIXFILE JSR
DFB
DA
BCS
RTS

GBUFF JSR
BCs
RTS

MLI
GET_FILE_INE®
PARMGFI

ERROR

MLI
GET TIME
0,0
ERROR

MLI
CREATE
PARMCRE
ERROR

MLI
OPEN
PARMOUV
ERROR

MLI
WRITE
PARMECR
ERROR

MLI
CLOSE
PARMCLO
ERROR

GET _EOF
PARMEOF
ERROR

MLI
READ
PARMLIT
ERROR

MLI

GET PREFIX
PARMPREF
ERROX

ML
ONLINE
PARMON
ERROR

MLI
DESTROY
PARMOES
ERROR

MLT
SET_FILE_INFO
PARMSFI

ERROR

GETBUFR
ERROR

* Affichage du code et du
message d'errsurc

ERROR BHA
CMP
BNE
LpA
oy
STA

£548
ERR1
PARMCRE+1
PARMCRE+2
PARMDES+1

ERR1

GETMLI

oUI001

ERR2

MLICODE

MLI1

MLIZ

MLI3

MLI4

MLIS

MLIé

MLI7

ML18

MLIS

MLIA

MLIB

MLIC

MLID

MLIZ

MLIE

STY

JSR

LDA
LDA
LDY
JSR
PLA
PHA
JSR
LDA
JSR

LDA
JSR
LDA
JSR

PLA

oM
BEQ

BNE
TXA
STA
ASL
CLC
ADC
TAX
INX
LDA
INX

JSR
LDA
JSR

LDA
JSR

HEX

ASC

ASC

ASC
ASC

HEX
AsC

AscC

PARMDES+2 J5R RESTORE
JMP WARM
CcLOT
EFFACE * Table des adreeses
des messages d'erreur
CODEMSG
ERR1+1 MLIERR LDA  MLI1
ERR1+2 LDA  MLI2
STROUT LDA MLI3
LDA MLI4
LDA MLIS
PRBYTE LDA MLIGE
£580 LOA  MLI7
cour LDA MLIE
Lpa  MLIS
L LDA  MLIA
Bedis LDA  MLIB
540 LDA  MLIC
ke LDA  MLID
LDA MLIZ
LDA MLIE
£28 LDA  MLIF
MUICODE, X LDA MLIG
aUIQUI LDA MLIH
LDA  MLIT
CLIRER IDA  MLIJ
LDA MLIK
ERR2+1 LDA  MLIL
LDA MLIM
LbA  MLIN
& IDA  MLIO
LDA MLIP
LDA MLIO
MLIERR,X LDA MLIR
LDA MLIS
MLIERR,X
STROUT BRK
£7
cour POSECF' DS 3
£58D RESTE f259 3
couTr OLDHIM Ds 2
01042527282B2E40424344454647484
94A484C4DIES051 52535556575A sAley
"Mauvais code de fonction du ML
I.”
00 MLIG
"Nembre de paremaetres incorrect
"
00 MLIH
"Teble de vecteurs d'interrupti
cn pleine. "™
00 MLII
"Errevr d'entrée/sortie.”
o0
"Pas de périphérique connecté." MLIJ
00
"Disgue protégé 8 I'écriture.”
00 MLIX
“La disquette a été changée.”
00 MLIL
"La syntaxe du nom est incorrec
te. " MLIM
00
"Il y a déja huit fichiers ouve MLIN
rts.i®
00
"Ce numéro de référence n'est p MLIO
as celui d'un"
" fichier ouvert."”
00 MLIP
"Sous—catalogue inexistant."
00
"Le volume n'est pas disponible MLIQ
"
oo
“Le fichier n'est pes dans le c MLIR
atalogue demandé."
00
"Le fichier existe déj& ™ MLIS
g0
"Pas assez de place sur ce volu
me. " PFPIN

ASC

AsC

ASC

ASC

ASC

CALCUL Ds 2
OLDBUFF Ds 2
LENBUFF DS 1
ECCO Ds 2 L
COMMAND  STR '‘CoPY’
PARMGFI DFB S0A
Ds 27
PARMSFI DFB 807
D5 13
PARMCRE DFB $07
s 11
PARMECR DFB $04
DS 7
PARMLIT DFB $0¢
D5 7
PARMOGV DFB 803
DS 4

REFNUL DS 1
PARMEOF DFB s$02

Ds 4
PARMON  DFB $02
bs 3

PARMPREE DFB $01

DS 2
PARMDES DFB  $01

Ds 2
PARMCLO DFB  $01

DS 1

CODEMSG HEX 8D
ASC " Code $"™
HEX 00

* Codes d‘erreur du MLI

00

"Le catalogue principal est ple
in. "

00

“Le MLI est tro® ancien pour 1i
re ce fichier."

oo

“Ce PreDOS ne peut utilfiser ce
type de stockage. "

o0

“La f£in du fichier a été attein
te. "

a0

"On ne peut aller su delsd de la
£in dv fichier. "

a0

"Le fichier est verrouillé."™
00

"Le fichier est resté ouvert."
a0

"Le catalngue est endommagé."
00

"Le disque n'est pss en ProDOS.
"

a0

"Un des paramétres de la table
est incorrect.”

00

"ProDOS ne peut gerar que huit
lecteurs & la fofs. ™

a0

“le buffer ne peut s'implanter
& 1l’endroit désigné. "

00

"Il y a deux nems de volume ide
ntiques. "

00

"La carte des blocs est endomme
qée. "

00
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w J objet du présent programme est de

répondre aux besoins de sauvegarde de
volumes de tailles différentes. Avec
z ¥ MouseDesk, la copie de multiples fichiers
ne pose pas de probléme mais avec le Filer de
ProDOS, pas question de sauvegarder des dossiers ni
de copier des volumes différents.

La configuration était la suivante : Apple //, une carte
Speedisk 1 Méga, un lecteur 800 Ko, pas de souris et
le probléme était de saugarder la carte RAM sur une
disquette 800 Ko. Le programme Basic présenté ici
n'est qu'une utilisation du Copieur de F. Rosay listé
dans ces pages : il se charge de rechercher dans le
catalogue les dossiers et sous-dossiers quelle qu'en
soit la profondeur puis fait appel a la commande
externe COPY pour en assurer la sauvegarde.

Il donne accessoirement une fagon de rechercher les
fichiers dans les dossiers.

Utilisation

Le programme se lance simplement par :
RUN COPIE.TFOU - COPIE.TF
exclusivement sous ProDOS.

Il demande successivement les port et lecteur du
volume original et du volume destination puis
recherche les catalogues, les crée si nécessaire sur le
volume destination et enfin exécute les copies.

Si un fichier existe déja sur la copie, le programme
affiche un message auquel on répond par :

Christian Piard

o le fichier sera effacé et remplacé,

N la copie de ce fichier est annulée,

s ce fichier et tous les éventuels suivants seront
effacés et remplacés.

Pour une question de rapidité, il est vivement
conseillé de reformater le volume destination avant
copie...

Remarques

Ce petit programme pourrait étre adapté pour faire des
sauvegardes d'un volume 800 Ko sur plusieurs 140
Ko par exemple (ici, le cycle de copie s'interrompt en
ligne 4840 en cas de saturation du disque destination).

La commande externe COPY geére elle-méme les
erreurs et ne permet pas de les récupérer par
I'ONERR. Les POKE:s de la ligne O ont pour objet de
détourner les erreurs vers le vecteur $BE09-$BEOB
(Errout) de la page globale du Basic.System ; ainsi un
‘Duplicate File Name’ est bien pris en charge par
I'ONERR GOTO 4000.

La ligne 100 prévoit 200 dossiers et sous-dossiers et
500 fichiers par dossier au maximum : la modification
des DIM devrait répondre a tous les besoins.

La commande COPY ne gere pas les numéros de port
et de lecteur aussi, il convient de nommer
différemment les volumes origine et destination.

3

Programme COPIE.TF

0 PRINT CHR$S (4)"BLOADCOPY': POKE 2578
3,76: POKE 25784,3: POKE 25785,101:
POKE 25860, 9: POKE 25861,190: CALL 2
4576

1l HOME : FOR I = 0 TO 9: READ Z: POKE 7
68 + I,2: NEXT : DATA 104,168,104,16
6,223,154, 72,152,72,96

2 ONERR GOTO 4000

5 DS = CHRS (4)
20 PRINT DS"PREFIX'": INPUT APS
100 AN = 0:NN = O:NK = 0:DF = 0: DIM DI$

(200) ,FI5(500)

105 PRINT "Origine'": PRINT '"------- 0
110 VTAB 5: INPUT "Port ";$8: ON §$§ <
"1" OR S§$ > "7" GOTO 110:S = VAL |
58}
111 VTAB 6: INPUT "Lect ";US8: ON US <
"1" OR DS > "2" GOTO 111:D = VAL (
Us)
112 PRINT DS"PREFIX,S"S",D"D: PRINT DS"
PREFIX": INPUT OG$:0G$ = LEFTS (0OG$
, LEN (0GS) - 1)
115 PRINT : PRINT : PRINT "Destination"
: PRINT "-—————————— 0g

60

Pom's n° 32




Exemple d'exécution

Orieine //e

et /et

Lect 1 //C
o llgs

Destination

st ProDOS

Copie de /SPDK vers /COPIE.SPDK

Ok 7 ©

Recherche des catalogues...

/SPDK
/SPDK/MERLIN
/SPDK/MERLIN/LIB
/SPDK/MERLIN/UTIL

Création des catalogues...

/COPIE.SPDK/MERLIN
/COPIE.SPDK/MERLIN/LIB
/COPIE.SPDK/MERLIN/UTIL

Copie des fichiers

Copie de : /SPDK/PRODOS

——————— > : /COPIE.SPDK/PRODOS

Cepie de : /SPDK/REBOOT.SYSTEM

------- > /COPIE.SPDK/REBOOT.SYSTEM

Copie de : /SPDK/BASIC.SYSTEM

——————— > /COPIE.SPDK/BASIC.SYSTEM

Copie de : /SPDK/MERLIN/MERLIN.SYSTEM
——————— > : /COPIE.SPDK/MERLIN/MERLIN.SYSTEM
Copie de : /SPDK/MERLIN/LIB/SENDMSG.S
——————— > : /COPIE.SPDK/MERLIN/LIB/SENDMSG.S
Copie de : /SPDK/MERLIN/UTIL/XREF

——————— > : /COPIE.SPDK/MERLIN/UTIL/XREF
Copie de : /SPDK/MERLIN/UTIL/XREFA

——————— > : /COPIE.SPDK/MERLIN/UTIL/XREFA

120

121

2%

125

130

140

150
155
156
AE
160

190
200
210
220
221
222,
224
226
228
230
232
234

236
238
240
250

260
270
271
272
280

290
300

310
Ji5
320
330
339
SR36)
837

VTAB 13: INPUT "Port ";SS8: ON S$
< "1" OR S§ > "7" GOTO 120:S = VAL
(SS)

VTAB 14: INPUT
< "1™ OR DS >
(Us)

PRINT DS"PREFIX,S"S",D"D: PRINT DS$"
PREFIX": INPUT DES:DES = LEFTS (DES
, LEN (DES) - 1)

IF OGS = DES THEN PRINT : PRINT "L
es volumes sont homonymes...": WAIT

49152,128: POKE 49168, 0: PRINT DS"PR
EFIX"APS: RUN 1

PRINT : PRINT "Copie de "OGS" vers

"DES

PRINT : INPUT
> "Q" AND RS <

PRINT : PRINT
REM #AAAAAAAAAAAAAA

"Lect : ";US: ON US
"M G OLO" 12.1 9D =NSVAT

"Ok ?
> ” O r

";RS: IF RS <
THEN RUN 1

REM * Recherche des catalogues
REM'***************

PRINT "Recherche des catalogues...'"
: PRINT
DIS(0) =
DT = 0
FOR I = AN TO NN
PAS = DIS(I)

PRINT PAS

PRINT DS"OPEN"PAS", TDIR

PRINT DS"READ"PAS
F =90

INPUT AS

IF F AND NOT LEN (AS) THEN 238
IF NOT LEN (AS) THEN F = 1

IF MIDS (AS,18,3) = "DIR" THEN DT
= DT + 1:DIS(NN + DT} = PAS + "/" +
MIDS (AS,2,15): GOSUB 3000

GOTO 228

PRINT DS"CLOSE

NEXT

IF' DT THEN AN = NN + 1:NN = NN + DT
:DT = 0: GOTO 210
NC = NN + DT

REM #AAAAAAAAAAAAAA

0G$

REM #* Création des catalogues

REM A A A A A A& A A& A A

PRINT : PRINT '"Création des catalog
ues...": PRINT

IF NOT NC GOTO 400

FOR I = 1 TO NC:PAS = DIS(I): FOR J
= 2 TO LEN (PAS$): IF MIDS (PAS,Jd,

1) = "/" THEN PAS = MIDS (PAS,J + 1
):J = LEN (PAS)
NEXT

PRINT DES"/"PAS

PRINT DS"CREATE"DES"/"PAS", TDIR
NEXT

REM A A A A A A AAAAAAAAA

REM #* Coplie des fichiers
REM #AAAAAAAAAAAAdt
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340

400
405
410

420
425
430
431

440

450
455
460
470
500
501
502

503
504

505
509

510
997
999

PRINT : PRINT "Copie des fichiers":
PRINT

FOR I = 0 TO NC
N1 =20

PRINT DS$"OPEN"DIS(I)",TDIR": PRINT
DS"READ"DIS(I)

F =20

INPUT AS: INPUT AS

REM

INPUT AS: IF F AND NOT LEN (AS) T
HEN 500

IF NOT LEN (AS) THEN F = 1: GOTO
430

IF MIDS (AS,18,3) = "DIR" THEN 430

Fl1s = DIS(I) + "/" + MIDS (AS,2,15)
Nl = N1 + 1:FIS(N1) = F1$

GOTO 430

PRINT D$"CLOSE

IF NOT N1 THEN 510

FOR K = 1 TO N1:F1$ = FI$(K) :F2$ =

DES + RIGHT$ (F1$, LEN (F1$) - LEN
(0G$) )

PRINT : PRINT "Copie de : "F1$
PRINT DS$"COPY"F18","F2$: PRINT "——-

-——=> : "F2S

NEXT K

FOR K = 0 TO 38: PRINT "-";: NEXT :
PRINT

NEXT I

PRINT D$"PREFIX"APS

END

SEok & ok ot ok ok ok kb 5 ok ok ok ok

1999 REM

3000 US = DIS(NN + DT):U = LEN (US): FO
RJ=1T0oU: IF MIDS (US,J,1) ="
" THEN DIS (NN + DT) = LEFTS (US,J -
1):0 =0

3010 NEXT : RETURN

4000 CALL 768: REM Bug de 1'OnErr

4010 LT = PEEK (218) + 256 * PEEK (219
) :ER = PEEK (222)

4020 IF ER = 19 AND LI = 320 THEN GOTO
330

4030 IF NOT (ER = 71 AND LI = 504) THE
N 4035

4031 ON DF GOTO 4034: PRINT SPC( 11)F2

S" existe déja": PRINT "Remplcmt : O
/N Renplacer tous : S
4032 WAIT 49152,128: POKE 49168,0:RR =

PEEK (49152): IF RR = ASC ("N") OR
RR = ASC ("n") THEN PRINT '"Copie
annulée"”: PRINT : GOTO 505

4033 IF RR = ASC ("S") OR RR = ASC ("

s'") THEN DF = 1

4034 ON RR < > ASC ("0") AND RR < >
ASC ("o") AND NOT DF GOTO 4032: PR
INT DS"UNLOCK"F2S: PRINT DS"DELETE"F
2%: PRINT "Effacemt : "F2$: RESUME

4035 PRINT : PRINT CHRS (7)

4040 IF NOT ER THEN PRINT "Disque des
tination plein": END

4099 PRINT DS"PREFIX"APS

4100 PRINT "Erreur n° "ER" ligne "LI

Le Pacha
DOS 3.3 - ProDOS

sans relire les lignes.

Editeur Plein Ecran

Listez vos programmes Basic en avant et en arriére.
Modifiez, insérez, effacez des caractéres en plein écran

Recherchez toute chaine de caracteres.
Choisissez vous-méme les codes de controle d'EPE.
Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette.

200,00 F TIC franco
{bon de commande page 74)

EPE

Apple ][+, /e, /e, ligs
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Jean-Louis
Chauvin

vec un Apple //, il est
possible de gérer des
gros fichiers de
données et, pour que
le temps d'acces aux
articles reste acceptable, il est
d'usage d'organiser le fichier en
fichier ‘séquentiel indexé’,
comportant une table d'index
associant a la “clé” de chaque
article son numéro dans le fichier.

A partir de quelques centaines
d'articles, la table ne tiendrait
plus entiere en mémoire et serait,
sur disque, trop longue a
explorer. Il faut alors la remplacer
par un systéme de tables
multiples, dont la gestion est a
inclure dans le programme.

Nous vous proposons ici une
“UNIT” assurant la gestion d'un
systéme de tables a deux niveaux.

Les programmes

Vous disposez de la disquette
daccompagnement 800K o:

Les fichiers ont été transférés en
ProDOS gréce & Universal File
Conversion (UFC). C'est ce
programme que vous utiliserez pour
les repasser sous Pascal.

Vous disposez de la disquette
daccompagnement 140 Ko :

Deux possibilités :

Sur Ia face ProDOS, il vous faudra
utiliser UFC comme sur Ia disquette
800Ko.

Les fichiers sont également en
format DOS 3.3 sur l'autre face :
utiliser le programme
BASIC-PASCAL livré sur la
disquette pour repasser les fichiers
sous Pascal.

Vous pourrez l'utiliser, grace au
linker, avec le programme de
gestion de fichier que vous
écrirez selon vos besoins, en
partant du modele présenté. Les
performances sont les suivantes :
pour un fichier de 450 articles,
I'extraction d'un d'entre eux par
sa clé demande environ une
seconde. Le tri alphabétique
demande aussi environ une
seconde par article. En outre, le
fichier n'a pas a étre purgé pour
récupérer la place des articles
supprimés.

La démonstration

Le programme ‘REPERTOIRE’
gére un fichier d'adresses d'une
capacité de 450 articles. La clé de
chaque article comprend le nom et
le prénom concaténés, puis
tronqués a 15 caracteres.

Vous entrez d'abord le nom du
fichier, par exemple “ADRES-
SES”. En cas d'absence sur le
disque, il y a création du fichier
de données ADRESSES.DATA
et du fichier de tables
ADRESSES.TABL (attention a la
place disponible). Vous pouvez
ensuite ajouter des articles, les
rechercher un par un par le début
de leur clé (pour éventuellement
les modifier ou les supprimer),
ou encore les lister par ordre
alphabétique de clé a partir d'une
origine quelconque.

Le fonctionnement

Les fonctions principales du
programme P.REPERT sont
assurées par les procédures
AJOUTER, RECHERCHER et
LISTER. Celles-ci font appel a
des procédures de l'unité link
U.GESTABL:

» CLASSER range dans les
tables la clé et le numéro d'un
article ;

« DECLASSER supprime une
clé des tables et les réorganise ;

« REPERER et DECOUVRIR
cherchent dans les tables le
numéro d'article associé a une
clé donnée (respectivement
dans l'ordre descendant ou
ascendant) ;

« LOCALISER cherche 1la
position d'une clé dans les
tables.

Structure des tables

Les tables sont composées
d'éléments associant une clé et un
index. Chaque table a une
capacité de DIM éléments (plus
un élément de rang 0 qui contient
le nombre d'éléments présents).
Le fichier comprend une table
primaire, de numéro 0, et DIM
tables secondaires. Les tables
secondaires comprennent les clés
de tous les articles, associées aux
numéros d'article.

Exemple de tables pour DIM=4

Fichier DONNEES

0 61

1 JANDRE....| o |__
2 |JULES....| I8
3 |DAVID, ...} 2 |

4 |JALAIN,...| *3 |

s IRENE , | 4 |

6 JJEAN .,...|

o {
£ 0 | | . e '

Fichier INDEX

0 1 2 3 4
.3 |IALA,1 |JEA,3 |REN,2 |

.3 IALA,4 |AND,1 IDAV,3 |,
JUIREN,S | |, ]
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La table primaire contient les clés
de téte des tables secondaires,
associées aux numéros de table.

Procédures de I'UNIT

Chacune des cinq procédures
cherche d'abord dans latable O le
numéro de la table secondaire
concernée. Dans l'exemple repéré
en italique, pour DECOUVRIR,
le numéro d'article défini par la
clé JUL, la table O aiguille sur la
table 3 (car JEA<=JUL<REN), et
celle-ci indique le numéro 2 de
l'article.

La procédure CLASSER
fonctionne de fagon a maintenir
vide la derniére position de
chaque table secondaire. Si, apres
insertion de 1'élément (clé,
numéro), cette table contient DIM
éléments, elle est dégonflée par
transfert de son dernier élément :

» soit dans la table de rang
suivant si celle-ci contient
moins de DIM-1 éléments ;

» sinon dans une nouvelle table,
dont la clé est insérée a son
tour dans la table 0.

Procédures du
programme

Elles fonctionnent conune suit :

« MODIFIER : sila nouvelle clé

différe de l'ancienne, celle-ci
est déclassée, puis la nouvelle
est classée ;

+ SUPPRIMER : l'ancienne clé
est déclassée, puis une clé vide
(chaine ") est classée, associée
au méme numéro d'article. Les
articles supprimés peuvent étre
repérés par leurs clés vides en
téte des tables ;

« AJOUTER : si les tables
comportent des clés vides en
téte, le dernier des articles
vides est extrait, puis modifié
par substitution des nouvelles
données a l'ancien contenu
vide. Sinon, un nouvel article
est créé et sa clé est classée
dans les tables.

Ainsi, les emplacements des
articles supprimés sont réutilisés
automatiquement, et le fichier n'a
pas a €tre purgé.

Saturation

Au remplissage, les tables se
saturent, dans le cas le moins
favorable, avec alternativement
unetable a 1 élément et une table
a DIM-1 éléments. Pour éviter la
saturation, le nombre d'articles
est plafonné a DIM¥(DIM DIV
2). Ainsi, dans P.REPERT,
DIM=30 et le plafond est a 450
articles.

Mais, en supprimant ou en
modifiant des articles, certaines

tables peuvent se dégamir. Pour
éviter une saturation prématurée,
les procédures suivantes
interviennent si nécessaire :

» TASSER qui réunit deux tables
de rang consécutif dont
l'effectif total est inférieur a
DIM ;

¢ COMPRIMER renumérote les
tables en supprimant les tables
vides.

Création d'un
nouveau
programme

Ajustez d'abord, si nécessaire et
en téte de U.GESTABL.TEXT,
la valeur de DIM d'aprés la taille
de votre fichier de données, ainsi
que le nombre de caracteres de la
clé, puis compilez cette unité.

Ecrivez ensuite votre programme
de gestion de fichier, de
préférence a partir de
P.REPERT.TEXT, en évitant de
modifier la mise en ceuvre des
procédures de gestion de tables
dans AJOUTER, RECHER-
CHER et LISTER. Aprés l'avoir
compilé, il ne vous reste plus
qu'a assembler avec le linker le
code de l'unité dans celui du
programme, puis a exécuter le

code résultant. .

Programme
‘U.GESTABL’

PROCEDURE Decouvrir (Donnee:T cle);
PROCEDURE Localiser (Donnee:T_cle;VAR Rangl,Rang2:

INTEGER) ;

Note : le caractére ‘[ indique la continuité de a ligne

(*5S+*)
UNIT Sequin_Gestables:

INTERFACE
CONST Dim=30;
TYPE T cle=STRING(15]
T_elem-RECORD
Clephaciler
Index:INTEGER;
END;

T table=ARRAY[0..Dim] OF T _elem;

VAR Fitab:FILE OF T table;
Numero,Num_2,Rang: INTEGER;
Tablel, Tablel2:T table;

PROCEDURE Classer (Libelle:T cle;,Numero:INTEGER)
PROCEDURE Declasser (Libelle:T _cle);
PROCEDURE Reperer (Donnee:T cle).

(*a ajuster selon taille fichier*)
(*a ajuster*);

IMPLEMENTATION

PROCEDURE Situer(Libelle:T cle; Table:T table; V/
AR Rang:INTEGER) .,

BEGIN
Rang:=1;

WHILE (Libelle>=TablefRang} .Cle) AND fRangd/

ablef0].Index)
DO Rang:=Rang+1;
IF (Libelle>=TablefRang].Cle) AND fRang:Tabl/

el0}.Index)

THEN Rang:=Rang+1;
Rang:=Rang-1,

END:

ble);

PROCEDURE Inserer (Element:T elem; VAR Table:T_taf

VAR Indice, Rang:INTEGER;
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BEGIN
Situer (Element.Cle, Table, Rang),

FOR Indice:=Table{0].Index DOWNTO (Rang+l) DO

TablefIndice+1] :=Table{Indice];
Table{Rang+1} :=Element.
Table(0].Index:=Table{0].Index+1;

END;

PROCEDURE Comprimer,
(*Supprime les tables vides*)
VAR I,Nombre,Trou,Rang: INTEGER;
BEGIN
Trou:=0;Nombre:=Tablel{0].Index;
FOR I:=1 TO Nombre DO
IF Tablel({I}.Cle="?" THEN Trou:=Troutl
ELSE TablelfI-Trouj:=TablelI};
Tablel{0].Index:=Tablel{0].Index-Trou,
Trou:=0;
FOR I:=1 TO Nombre DO BEGIN
SEEK (Fitab, I) ,GET (Fitab),
IF Fitab”{0}.Index=0 THEN Trou:=Trou+l
ELSE BEGIN
SEEK(Fitab, I-Trou),PUT (Fitab).
Rang:=1;

WHILE (Tablel{Rang].Index<>I) AND (Ran/

g<Nombre)
DO Rang:=Rang+1,;
Tablelf{Rang}.Index:=I-Trou,
Tablel {Rang}.Cle:=Fitab"{1] .Cle,
END;
END;
END;

PROCEDURE Tasser,
f*Reunit 2 Tables peu pleines et comprime*)
VAR I.Indice,Nombre, Num A,Num B:INTEGER;
Tabled, TableB: Ttable,
BEGIN
I:=1;
WHILE I<Tablel(f{0}].Index DO
BEGIN
Num_A:=Tablel{I].Index;
SEEX (Fitab,Num A);GET(Fitab);TableA: =Fitabf

Ay
F

Num B:=Tablel{I+1].Index,
SEEK (Fitab, Num_B) ;GET (Fitab); TableB/
:=Fitab";
Nombre:=TableA{0].Index+TableB{0].Index,;
IF Nombre<Dim THEN
BEGIN
FOR Indice:=1 TO TableB[(0].Index DO
TableA {TableA[0] . Index+Indice] : =Tablesf
{Indice];
TableB{0].Index:=0; TableA[0]}.Index ::Nombf
re;
Tablel{I+1].Cle:="?";
SEEK (Fitab, Num_A) ;Fitab”:=TableA,PUT (Fi t/
ab);
SEEK (Fitab, Num B) ;Fitab~:=TableB,;PUT (Fit/
ab):
I:=I+1;
END;
I:=I+1;
END,
Comprimer;
END;

PROCEDURE Classer (*Libelle:T cle;Numero: INTEGER *f
re

(*Insere dans les tables la cle et le numero d/
'un article*)
VAR Rang, Num 2:INTEGER;Element:T elem;

PROCEDURE Degonfler ( Rang_A: INTEGER: VAR Table0/
+ TableA:T table);
(*Reporte dans une autre table le dernier elf
em. d'une table pleine*)
VAR TableB:T table; Element:T elem;
Rang B, Num B:INTEGER:;
BEGIN
Rang B:=Rang_ A+1,
Num_B:=Table0{Rang B} .Index;
SEEK (Fitab, Num_B), GET(Fitab);
TableB:=Fitab”;
Inserer (TableAfDim]j,TableB);
TableA[0] . Index:=Dim-1,
IF (TableB{0}.Index=Dim) OR (Rang_A=TableOf

[0} .Index)
(*TableB pleine ou Tablef
A en queue dans TableO*)
THEN
BEGIN

Num_B:=Tablel{0].Index+1;
TableBf0}.Index:=0;
Inserer(lableA{Dim], TableB),
Element.Cle:=TableB (1] .Cle;
Element.Index:=Num B;
Inserer(Element, Table0),;
END
ELSE
TableO({Rang BJ.Cle:=TableB(1].Cles
SEEK (Fitab,Num B); Fitab”:=TableB;
PUT(Fitab);

END; ][+
//e

//et
//c

JNlgs

BEGIN (*Classer*)
Situer(Libelle, Tablel, Rang);
IF Rang=0 THEN Rang:=1;
Num_2:=Tablel{Rang} .Index;
SEEK (Fitab, Num_2) ; GET{Fitab).,
Table2:=Fitab”;
Element.Cle:=Libelle;
Element.Index:=Numero;

Inserer (Element, Table2);

IF Tablel (0} .Index=0 THEN Tablel{0].Index:=];

Tablel {Rang].Cle:=Table2([1}.Cle;

IF Table2{0].Index=Dim THEN Degonfler (Rang, T/
ablel, Table2);

SEEK (Fitab,Num_2); Fitab~:=Table2; PUT(Fitab/
):

IF Tablel{0].Index=Dim THEN Tasser;
SEEK(Fitab,0); Fitab*:=Tablel,r PUT(Fitab);

END;

PROCEDURE Declasser(*Libelle:T cle*),
{*Retire un element de la Table2*)
VAR Indice,Rang2:INTEGER;
BEGIN
Rang2:=Table2{0].Index;
WHILE Libelle<>Table2[{Rang2].cl/
e DO Rang2:=Rang2-1;
Table2[0].Index:=Table2{0}.Index-1;
FOR Indice:=Rang2 TO Table2f0].Index DO
Table2{Indice}:=Table2{Indice+1],
Tablel {Rang].Cle:=Table2(1]}.Cle;
Fitab":=Table2;
SEEK (Fitab,Num 2); PUT(Fitab),
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IF Table2{0)}.Index=0 THEN BEGIN
Tablel {Rang} .Cle:="2";
Comprimer;END;

END;

PROCEDURE Reperer (*Donnee:T _cle*);
{(*Repere un article d‘apres sa cle*)

VAR Rang?2:INTEGER,
BEGIN
Situer (Donnee, Tablel, Rang) ;
Num_2:=Tablel[Rang] . Index,
SEEK (Fitab, Num_2).; GET (Fitab).,
Table2:=Fitab",
Rang2:=Fitab*{0]. Index;
WHILE (Donnee<>Fitab”[Rang2].Cle) AND (Rang2f
>0)

DO Rang2:=Rang2-1;
Numero:=Fitab” {Rang2]. Index,;
IF Rang2=0 THEN Numero:=0;

END;

PROCEDURE Decouvrir (*Donnee:T cle*);
VAR Rang2: INTEGER;
BEGIN
Situer (Donnee, Tablel,Rang);
IF (Rang<Tablel{[0].Index) AND (POS (Donnee, Ta/
blel [Rang+1].Cle)=1)
THEN Rang:=Rang+1;

IF Rang=0 THEN Rang:=1;
Num 2:=Tablel{Rang].Index;
SEEK(Fitab, Num 2),;GET(Fitab),
Table2:=Fitab”;
Rangl2:=1;
WHILE (POS(Donnee,Fitab”{Rang2].Cle)<>1) AND
{Rang2<Fitab” {0} .Index) DO Rang2:=Rang2+l;
Numero:=Fitab*{Rang2]}.Index;
IF POS(Donnee,Fitab”[Rang2]j.Cle)<>1 THEN Nuruf
ero:=0;
END,;

PROCEDURE Locali ser (*Donnee:T cle;VAR Rangl, Rangf
2:INTEGER*);

BEGIN
Situer (Donnee, Tablel,Rangl),;IF Rangl=0 THEN f
Rangl:=1;

Num_2:=Tablel[Rangl].Index,

SEEK (Fitab, Num_2);GET(Fitab);

Rang2:=1;

WHILE (Donnee>Fitab*{Rangl2].Cle) AND {Rang2<f
=Fitab”{0}.Index)

DO Rang2:=Rang2+1;

IF Rang2>Fitab”{(0].Index THEN BEGIN Rang2: =lf

s/Rangl:=Rangl+1,;END;
END;

BEGIN
Numero:=0;Num_2:=0,;Rang:=0;
END.

Programme
‘P.REPERT’

Note : le caractére ‘[ indique la continuité de la ligne

PROGRAM Repertoire;
(tfichier sequentiel indexe*)
USES APPLESTUFF,
(*$U #5:U.GESTABL.CODE *) Sequin_gestables:
TYPE String20=STRING[20)};
String5=STRING[S]};
VAR Fich:FILE OF RECORD CASE INTEGER OF
0: (Der article:INTEGER),
1: (Nom,Prenom,Adressel, Adresse2, Ville,f
Telephone:String20;
Code postal:Strings):
END;
Fin,Plafond: INTEGER;
Cle 1:T cle;
Choix:CHAR,; Erreur:BOOLEAN,

PROCEDURE Synthese (Nom,Prenom:String20; VAR Raccouf
rci:T cle);
{(*Cree la cle avec nom et prenom*)
VAR Nom_prenom:STRING (41}
BEGIN
Nom_prenom: =CONCAT (Nom, Prenom) ;
IF LENGTH (Nom prenom) >15 THEN Raccourci :=copY/[
(Nom _prenom,1,15)
ELSE Raccourci:=Nom_prenom,;
END;

PROCEDURE Initfichier;
TYPE T nom=STRING{23];
VAR Test:CHAR,
Nom_fichier, Nom table:T_nom;

PROCEDURE Nommer (VAR Fichier,Table:T nom);

VAR Nom, Volume:STRING[10],;Lecteur:CHAR;

BEGIN
WRITE ( 'nom du fichier (max. 10 caracteres): ’f
)
READLN (Nom) ;
WRITE('lecteur 1 OU 2 ? ');READ(Lecteur);WRI/
TELN;

STR (ORD (Lecteur) -45, Volume ),
Fichier:=CONCAT ('#'.Volume, ':',Nom, '.DATA"),
Table:=CONCAT('#', Volwne, ': *,Nom, '.TABL "),

END;

PROCEDURE Creer,
VAR Nombre:INTEGER;Reponse!STRING(S].

BEGIN
WRITE ('taper CREER pour confirmer: ');
READLN(Reponse);
IF Reponse='CREER' THEN
BEGIN

REWRITE (Fich, Nom fichier):

Fich”.Der article:=0; PUT(Fich),

WRITE ('reserver combien de fiches ?'):; REAJ
DLN (Nombre) ,;

Fich”.Der article:=1;

FOR Numero:=1 TO Nombre DO PUT(Fich);

CLOSE (Fich, LOCK) ;REWRITE (Fitab, Nom table);
Fitab”{0].Index:=0;,Fitab~f0}.Cle:="".;

FOR Numero:=1 TO Dim DO

BEGIN
Fitab”{Numerol.Index:=1;
Fitab”{Numero].Cle:=" ";

END;

FOR Numero:=0 TO Dim DO PUT(Fitab),
CLOSE (Fitab, LOCK) ,;
END;
END;
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BEGIN (*Initfichier?)
Erreur:=FALSE;
REPEAT
Nommer (Nomfichier,Nomtable);
(*51~%)
CLOSE (Fich) ;RESET (Fich,Nomfichier) .
(*SI+%)
IF IORESULT=0 THEN Test:='0"
ELSE BEGIN
WRITELN('fichier introuvable - voulez-vous/
).
WRITELN('- le Creer®).
WRITELN('- Modifier son nomf
).
READ (Test) ;WRITELN,
If Test='C' THEN Creer;
END;
UNTIL Test<>'M’,;
(*S$I->)
CLOSE (Fich) ; RESET (Fich, Nom_fichier);
(*SI+*)
IF IORESULT<>0
THEN BEGIN
WRITELN('traitement impossible').
READ (Choix);
Erreur:=TRUE;END
ELSE BEGIN
Fin:=Fich”.Der article;
CLOSE (Fitab):RESET (Fitab,Nom_table);
Tablel:=Fitab~;
END;
END;

PROCEDURE Masque;

BEGIN
PAGE (OUTPUT) ;
WRITELN('fiche individuelle n{ ',Numero);
WRITELN ( '=============== ¥
GOTOXY (0, 4) . WRITELN( 'nom"') ;,NRITE (‘prenom');
GOTOXY (0, 7} ;WRITE ( ‘adresse'}.
GOTOXY(0,10);WRITE('code, ville'):
GOTOXY((Q, 12) ,WRITELN ('telephone’),

END,

PROCEDURE Saisir;
VAR Reponse:CHAR,Chaine:String20,

PROCEDURE Lire(X,Y,L:INTEGER;VAR Champ:String20);
VAR Donnee:STRING[211;
BEGIN
GOTOXY (X+L,Y );WRITE('<");
GOTOXY (X, Y) /READLN (Donnee) ;
IF LENGTH (Donnee)>L THEN Donnee:=COPY (Donneef
LI
IF Donnee<>'' THEN Champ:=Donnee;
GOTOXY (X, Y) ;WRITE (Champ, CHR (29}
), (*effacement fin de ligne?*)
END;

BEGIN (#Saisir*)
REPEAT

Lire (14, 4,20,Fich”.Nom);

Lire (14, 5, 20,Fich”. Prenom) ;

Liretl4, 7,20,Fich”.Adressel);
Lire(14,8,20,Fich”.Adresse2);
Chaine:=Fich”.Code postal;
Lire(l14,10,5,Chaine) ;Fich”. Code_postal :=Chaif
ne;

GOTOXY (20, 10} ;. WRITE (Fich~.Ville),
Lire(20,10,20,Fich~.Ville};
Lire(14,12,20,Fich”.Telephone)};
GOTOXY (14,16 );WRITE ('accord (O/N)? ');
READ (Reponse) ; RRITELN;
UNTIL Reponse=°0';
END;

PROCEDURE Afficher;

BEGIN
GOTOXY (14, 4) ;,NRITE (Fich~.Nom)
GOTOXY(14,5) :-WRITE (Fich”.Prenom) .
GOTOXY (14, 7);WRITE (Fich”.Adressel);
GOTOXY (14, 8); WRIYE (Fich”.Adresse2),
GOTOXY(14,10);WRITE(Fich".Code_postal);
GOTOXY (20, 10) ;WRITE (Fich”.Ville).
GOTOXY(14,12) ;WRITE (Fich*. Telephone).
WRITELN,

END;

PROCEDURE Effacer;

BEGIN
Fich”.Nom:='";
Fich”. Prenom:="",
Fich”.Adressel:="";
Fich”.Adresse2:="";
Flch™.Code postal:=’"';
Fich”.Ville:="";
Fich”.Telephone:="";

END;

PROCEDURE Ajouter;
{*Ajoute une nouvelle fiche*)
VAR Choix 1:CHAR, Sature:BOOLEAN;

PROCEDURE Auto;
{*Cree une fiche aleatoire, pour essai*)
VAR Chaine:String20;

PROCEDURE Alea (Longueur:INTEGER;VAR Chaine:sc/
ring20),
(*Cree une chaine aleatoire*)
VAR I,L:INTEGER;
BEGIN
Chaine:="
L:=RANDOM MOD Longueur+1;
FOR I:=1 TO L DO Chaine{I]:=CHR (RANDOM MOf
D 26+65);
Chaine:=COPY (Chaine, 1, L),
END;

BEGIN (*Auto*)
RANDOMIZE,
Alea{20,Fich”. Nom);
Alea (20,Fich”.Prenom);
Alea (20,Fich”.Adressel);
Alea (20,Fich”.Adresse2);
Alea (20,Fich”. Ville);
Alea(20,Fich”,Telephone);
Alea(5,Chaine);Fich”.Code_postal:=Chaine;
Afficher;

END;

BEGIN (*Ajouter*)
IF (Fin<Plafond) OR (Tablel[l].Cle="") THEN Satf
ure:=FALSE
ELSE Sature:=TRUE;
Choixl:='0";
WHILE (Choix1='0') AND (Sature=FALSE) DO
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BEGIN
IF Tablelfl].Cle='"
effacees*)
THEN BEGIN Reperer(''):Declasser(’') ;END
ELSE BEGIN Fin:=Fin+1l;,Numero:=Fin;END;
Effacer;
Masgue;

(*si des fiches ont ete [

IF Choix='4' THEN Auto (*pour essail «f
) ELSE
Saisir;
SEEK (Fich, Numero) ;:PUT(Fich).
Synthese (Fich”,Nom,Fich”.Prenom,Cle 1);
SEEK(Fich, 0); Fich*.Der _article:=Fin; PUT (Fif
ch}:
Classer(Cle_1,Numero):
IF (Fin<Plafond) OR (Tablel[1].Cle='') THEN [
Sature:=FALSE
ELSE Sature:=TRUE,
IF Sature THEN WRITELN('fichier sature')
ELSE BEGIN
GOTOXY (14, 18);WRITE ('fiche suivante (O/N/
)?');
READ (Choix1); WRITELN.
END;
END;
END;

PROCEDURE Rechercher;
(*Recherche un article d'apres sa cle*)
VAR Choix M:CHAR; Nom,Prenom:String20;

PROCEDURE Modifier,
(*Modifie un article*)
VAR Cle_2:T_cle:

BEGIN
GOTOXY (14, 18) ; WRITE (CHR (28)); (*efface ligne/
*)
Synthese (Fich”.Nom,Fich”,Prenom,Cle 1),
Saisir;

Synthese (Fich”.Nom, Fich”.Prenom,Cle_2);
IF Cle_2<>Cle_1 THEN BEGIN
Declasser(Cle 1);
Classer(Cle 2, Numero),
END;
SEEK(Fich, Numero),; PUT(Fich):
END;

PROCEDURE Supprimer;
(*Supprime un article?*)
VAR Reponse:CHAR;
BEGIN
WRITE { 'taper X pour confirmer: 9/
, READ (Reponse) ;WRITELN,
IF Reponse="'X' THEN
BEGIN
Synthese (Fich”.Nom, Fich”.Prenom,Cle 1)
Declasser(Cle 1);
Classer (', Numero) .
Effacer,
SEEK (Fich, Numero) ,; PUT (Fich) ;
END;
END;

BEGIN (*Rechercher?)
Choix='0":
WHILE Choix='Q' DO
BEGIN
PAGE (OUTPUT) ;ChoixM:="'N",;
WRITE ('nom ? '); READLN (Nom).:

WRITE ( ‘prenom ? ') ,READLN (Prenom);
Synthese (Nom,Prenom,Cle 1);
Decouvrir(Cle_1):;
IF Numero=0 THEN WRITELN('nom inconnu')
ELSE BEGIN
SEEK(Fich, Numero); GET({Fich).,
Masque; Afficher;
GOTOXY (14,18),
WRITE ('voulez-vous Modifier ou Supprime/
r cette fiche ?');
READ (ChoixM) ;WA RITELN,
IF ChoixM='M’ THEN Modifier,
IF ChoixM='S' THEN Supprimer,
END;
GOTOXY (14,20); WRITE('autre fiche (O/N}?'):
READ(Choix), WRITELN;
END;
END;

PROCEDURE Lister;
VAR I1, I2:INTEGER, Cholx:CHAR; Debut:Tcle,
BEGIN
WRITE ('debut de la liste ? ');READLN(Debut),
1F Debut='' THEN Debut:='{"', (*pour eviter de 1f
ister les fiches effacees*)
Localiser(Debut, I1,12);
PAGE (OUTPUT) ;
WRITELN('pour arreter,
WRITELN( 'pour gquitter,
WRITE ('numero
)z
WRITELN( 'prenom
WRITELN:
Choix:=" ';
WHILE (Il<=Tablelf¢}.Index) AND (Choix<>'Q') DO
BEGIN
Num 2:=Tablel(Il)}.Index;
SEEK (Fitab, Num_2); GET(Fitab); Table2:=Fitab/

A
-

Numero:=Table2{I2}.Index.;
SEEK(Fich, Numero); GET(Fich),
WRITE (Numero:4, ' ',Fich”.Nom:20,"' ').;
WRITELN (Fich.Prenom:20, ' ',Fich”.Ville:29),
IF KEYPRESS THEN BEGIN READ (Choix), READ (Ch/
oix): END;
I12:=12+1;
IF I2>Table2{0].Index THEN BEGIN I2:=1; Il:=f
Il+1; END;
END;
END;

taper sur une fleche');
taper Q'); WRITELN,
nom '/

ville');

BEGIN (*debut du programme*)
Plafond:=Dim*(Dim DIV 2);
PAGE (OUTPUT) ;
Initfichier;
IF Erreur=FALSE THEN REPEAT
WRITELN,
WRITELN('choisissez: Ajouter une fiche, Recherf
cher, Lister, Quitter :');
WRITELN('{ou "d": ajout aleatoire)').
READ(Choix): WRITELN,
CASE Choix OF
'A', "4&": Ajouter,
'*L': Lister;

(**3': pour essai*)

'R': Rechercher,
END,;
UNTIL Choix='Q’';
CLOSE (F'ich) ,CLOSE(Fitab).;
END.
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afale de nouveautés

chez Apple. Elles

ont été dévoilées en
> ao(t et feront leurs
débuts européens a I'Apple
Expo.

La premiere de ces innovations
est baptisée HyperCard, aprés
avoir été connue sous le nom de
code WildCard. Que les lecteurs
anglophones ne se laissent
toutefois pas abuser par cette
désignation : il ne s'agit pas
d'une carte d'extension, mais bel
et bien d'un programme. Le plus
difficile est d'expliquer exacte-
ment a quoi il sert. Chez Apple,
on le décrit seulement comme un
‘hypermédia’ ou langage de
navigation sur les bases de
données. C'est en effet la
premiére caractéristique de cette
application, qui constitue un
‘Hypertexte’.

L'hypertexte est un programme
permettant, en cliquant sur un
dessin a l'écran d'obtenir des
informations plus détaillées sur ce
dessin, et ainsi de suite. La firme
Owl, fut la premiére a dévoiler
un produit de ce genre avec
Glue. Elle futdonc la premiére a
riler lorsque Apple dévoila son
HyperCard. D'autant que le
programme d'Apple sera distri-
bué gratuitement, eh oui gratuite-
ment, avec tous les Macintosh.

Certaines applications déja
réalisées laissent entrevoir les
utilisations de cet outil. L'une est
un manuel de réparation de
bicyclettes. Lorsque 1'on clique
Sur une roue, on voit s'ouvrir une
nouvelle fenétre détaillant la piece
sur laquelle on a cliqué, et ainsi
de suite. L'autre est le manuel
d'utilisation de I'HyperCard, qui
se présente a 1'écran comme un
bloc note illustré. On clique sur le
titre d'un sujet, ou sur une
information qu'on souhaite
détailler et 1a page se toume pour
afficher la legon. Tres joli. Rien

an-Mcﬁ gourévitcﬁ

d'étonnant, si cet outil semble
voué a la recherche des millions
d'informations stockées, par
exemple, sur un CD Rom laser.

Euvre de Bill Atkinson, le
pére de MacPaint. Apple
Hypercard est en fait un
programme de gestion de docu-
ments utilisant des fiches (cards)
et des piles (stacks). La program-
mation consiste a établir des
relations entre cartes et piles grace
a des ‘boutons’ (des zones sur
lesquelles on clique a l'écran).
Ces boutons sont créés simple-
ment grice a un menu contenant
des outils, il reste ensuite a
définir I'action provoquée par un
clic de souris : l'ouverture d'une
autre fiche, ou grace a un script
(séquences de commandes d'un
langage baptisé HyperTalk et
comprenant une cinquantaine
d'instructions) la mise en oeuvre
d'une série d'actions (les
programmeurs noteront qu'on
peut méme ouvrir alors une
application, ou déboucher sur un
programme écrit en MPW, le
langage de programmation
d'Apple).

HyperCard a déja suscité tout un
foisonnement de mini-
applications baptisées stackware.
Comme, par exemple, un guide
touristique interactif. Bref,
beaucoup de bénéfices pour pas
grand chose, puisque HyperCard
sera distribué, rappelons le,
gratuitement. Le seul vrai
probléme est que ce programme
consomme a lui seul 360Ko
d'une disquette, et que les
fichiers qui incorporent beaucoup
de graphiques sont encore plus
voraces. Avec HyperCard, le
standard minimum du Mac vient
de passer a une configuration
incluant au moins un disque dur
de 20 Mégas. Faute de quoi, on
ne peut vraiment utiliser cette
application géniale et dont onn'a
pas fini de parler.

Et ce n'est pas fini, car l'autre
nouveauté d'Apple, le
MultiFinder est lui particuliére-
ment exigeant en mémoire vive.
Connu sous le nom de Juggler,
ce MultiFinder est incorporé a la
demniere version du Finder et
repose sur les programmes écrits
par Andy Hertzfeld sous le
nom de Servant. Il s'agit d'un
commutateur d'applications inté-
gré au Bureau du Macintosh.

A la différence du Switcher,
apres avoir cliqué deux fois sur le
MultiFinder, les applications
deviennent simplement des
fenétres posées sur le bureau que
I'on peut rétrécir par leur case de
contrdle de taille. En dessous
c'est toujours le bureau. On passe
d'une application a l'autre en
cliquant sur sa fenétre et son
menu vient alors prendre place
dans la barre des menus du
Macintosh, Pratique, pour
échanger des documents entre les
programmes et lorsque les
auteurs des programmes l'auront
prévu, on pourra réaliser une
impression en tiche de fonds. On
peut ouvrir simultanément 30
applications.

A condition de disposer de
suffisamment de mémoire vive.
Car, et c'est 12 que le bit blesse,
il faut au minimum 2 Mégas de
mémoire pour utiliser vraiment le
MultiFinder (1 Méga est un peu
juste, et S512Ko sont
définitivement insuffisants). Une
seule solution : acheter des
extensions de mémoire. I1 y a de
la rilerie dans lair. ..

Autre nouveauté en provenance
d'Apple : une imprimante bapti-
sée ImageWriter II LQ. LaLQ
dispose d'une résolution de 216 x
216 points par pouce. Soit le
double de l'ancienne Image
Writer, et a peine moins que la
LaserWriter (300 x 300 points
par pouce). Cette imprimante
matricielle de trés haute qualité
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qui ne dispose cependant pas du
langage de description de page
PostScript (comme la Laser) est
vendue aux alentours de 13 000
Francs HT. Dans le méme temps,
la Laser a baissé de plus de 20%
passant de 49 900 F a 39 900 F
HT. L'offre d'Apple se resserre
donc. On attend pour les
prochains mois une imprimante
laser de trés haut de gamme qui
pourrait froler les 80 000 Francs,
et offrirait une résolution supé-
rieure a 400 points par pouce, se
rapprochant encore davantage des
machines d'imprimerie profes-
sionnelle.

En bas de gamme de laser, on
attendait une machine Apple.
Surprise, c'est General
Computer qui l'a sortie.
Baptisée Personal Laser
Printer, cette imprimante vendue
2 600 dollars aux Etats-Unis
pourrait arriver en France aux
alentours de 26 000 Francs. Elle
ne posséde pas le langage de
description de page PostScript (ce
qui exclut actuellement de
pouvoir l'utiliser avec le pro-
gramme Illustrator d'Adobe).
On peut cependant imprimer des
documents réalisés avec
PageMaker, qui s'est véritable-
ment imposé€ comme un standard
dans I'édition électronique, dont
nous allons parler plus loin.

En attendant, on travaille bien
évidemment chez Apple a toute
une salve de nouveautés. On a
ainsi entendu parler d'un Mac
SE qui pourrait inclure un écran
couleurs, voire la carte du Mac
II avec un seul connecteur
d'extensions, d'un SE, qui serait
vendu, a l'inverse, sans écran,
etc. Il est sGr qu'une équipe
travaille sur un micro-ordinateur
€quipé d'un processeur 68030.

a

On se rapproche peu a peu du
pari de John Sculley, qui voudrait
offrir un micro-ordinateur offrant
une puissance de 100 Mips
(Millions d'instructions par
seconde), c'est-a-dire la puis-
sance des volumineuses unités
centrales d'aujourdhui, et ce
avant 1'an 2000.

CoOté programmes, la démarche
d'Apple de créer une filiale de

fabrication de logiciels (dont elle
pourrait toutefois devenir action-
naire minoritaire) a suscité
quelques remous aux Etats-Unis.
Il s'agit en fait de contrebalancer
la position dominante de
MicroSoft.

En Europe, une unité de
programmes stratégiques se
charge d'aider les développeurs
de logiciels. On peut déja
discerner les créneaux qu'Apple
va tenter de favoriser. En premier
lieu, bien évidemment, la
publication électronique, en
second lieu, les langages de
programmation. Et puis toutes les
applications tirant parti de la
puissance et des caractéristiques
exclusives du Mac IL

Ainsi, il faut s'attendre a voir
encore davantage de logiciels de
CAO et d'architecture. C'est que,
comme le remarquait récemment
une revue de CAO américaine,
I'Europe occupe dans ce domaine
une position privilégiée. Bien que
le nombre d'architectes rapporté
aux habitants soit plus faible de
ce coté-ci de 1'Atlantique. Enfin,
seront privilégiés tous les
programmes scientifiques,
permettant d'implanter le
Macintosh dans des bureaux
d'études, ou au contrdle de
production en usine. On n'a pas
fini d'en voir. Et de toutes les
couleurs, griace a la marée
montante des écrans polychromes
pour le Mac II...

Traitements
de texte a gogo

Tandis que les utilisateurs de
Writer Plus continuent a se
désoler des bugs sauvages d'un
programme par ailleurs génial,
Word s'est imposé sur le
marché. Peut étre pas pour
longtemps. Car voici que
WordPerfect, le géant du
traitement de texte sur IBM PC
s'appréte a sortir une version
pour le Mac qui va faire quelque
bruit. Avec des macro-
commandes, un vérificateur
orthographique et un dictionnaire
de synonymes, le multi-

colonnage a l'écran, la césure
automatique, la génération de
notes de bas de page, tables des
matieéres, d'index et de
traitements d'idées. Et surtout la
possibilité d'échanger des fichiers
avec ceux créés sur les IBM, les
Vax de Digital Equipment et les
Data General.

Emploi

Société de Recherche/
Développement en pointe
dans son domaine (50
personnes) offre
Poste dinformaticien
Bac+ 2 32 5ans
d'expérience, dont un an
minimum en micro-
informatique pour :
0 mise en place d'un réseau
Macintosh (AppleTalk) ;
0 développement d'une base
de données multi-
utilisateurs sur 4D ;
¢ formation du personnel ;
0 réponse aux besoins des
chercheurs.

Possibilité d'évolution au
sein du groupe pour un
spécialiste micro.

Contact : Sté Clonatec,
M. Mergui (1) 43 4243 88

Vous utilisez un Apple
/l, un Mac ?

Vous suivez l'évolution
de l'informatique ?

Les nouveaux produits
ne vous échappent pas ?
Par votre pratique de
I'anglais vous étes au fait
des nouvelles
d’outre-atlantique ?
Vous pouvez consacrer
quelques heures a votre
revue préférée ?

Ecrivez a Editions Mev, 12, rue
d'Anjou - 78000 Versailles
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En France, Talor déja auteur
d'un traitement de texte pour
I'IBM PC a développé Textor 4
pour le Macintosh capable, lui
aussi d'échanger des fichiers avec
le monde MS DOS. Textor vise le
marché des techniciens avec un
éditeur de formules mathéma-
tiques et un tableur.

Autre traitement de texte vedette
outre Atlantique : FullWrite, un
logiciel avec multi-colonnages
générations de “post it notes”
qu'on peut ‘coller’ sur un
document et systéme de dessin
incorporé, avec possibilité
d'habillage automatique d'images
irrégulieres par un un texte...

Publication
électronique :
le grand débat

Du c6té de la publication
électronique, on s'agite aussi
beaucoup. Aldus a sorti la
version 2.0 de PageMaker et
travaille déja a une version 3.0
encore perfectionnée. LettraSet
a sorti une version 4.0 de Ready
Set Go!. On y dispose
notamment d'un bureau a la
présentation plus claire avec une
main pour déplacer la page, le
tracé de lignes diagonales, une
palette de filets disponible par
menus, un espacement contrdlé
entre les mots, la spécification
possible des césures avec un
dictionnaire d'exceptions, un
glossaire, un vérificateur ortho-
graphique, I'habillage automati-
que de dessins, etc. Quant a
RagTime, importé par
ItalSoft, il s'offre déja une
version 2 avec habillage des
réserves, crénage, 40 trames de
fond, une grille de construction,
un traitement de texte avec césure
automatique algorithmique, un
dictionnaire d'exceptions
personnalisables, etc.

Au sommet des programmes
d'édition, le match s'annonce
passionnant entre PageMaker et
XPress de Quark, vendu chez
nous par P-Ingénierie. Disons
simplement en résumé, que

XPress grice a sa création
obligatoire de “réserves” pour le
texte ou l'image peut étre plus
facilement manipulé par
quelqu'un n'ayant aucune notion
de mise en page, mais pour qui
l'on a pré-défini des gabarits. En
revanche, PageMaker qui
accepte n'importe ou des textes
ou des images, sans que l'on ait
besoin de le spécifier se révele
souple et particulierement rentable
aux mains d'utilisateurs
imaginatifs.

L'arrivée de Scoop pourrait
encore agiter ce nouveau secteur
en plein développement et ou le
Macintosh tient toujours le haut
du pavé.

L'avenir ?

L'année 1988 se révélera cruciale
pour Apple. Si la firme de
Cupertino sait bien utiliser ses
arguments et étendre ses
positions dans des domaines ol
elle est en pointe, elle peut
profiter de l'instabilité instaurée

par la rupture de standard du
monde IBM. Il ne serait pas
étonnant d'assister dans ce débat
a une alliance entre DEC (le
spécialiste numéro 1 des mini-
ordinateurs) et Apple pour faire la
nique au géant IBM. On constate
déja un grand nombre de
connections réalisées entre des
Mac et des VAX de DEC.
L'apparition de cartes perrmettant
de relier les Mac aux réseaux
Ethernet (avec notamment le
logiciel 3 COM Plus) est un
signe important dans ce sens.

Quant a AppleTalk, le réseau de
connections d'Apple, il est
aujourd'hui tout simplement le
plus répandu au monde reliant
entre eux quelque 450 000
Macintosh. L'avenir du Mac est
donc dans les réseaux. On
s'‘éloigne a grands pas de la
machine des “travailleurs du
savoir” vantée jadis par Steve
Jobs.

Et si c'était 1a clé du succes ?

Dans cette nouvelle rubrique, nous vous présentons une sélection des
questions/réponses échangées sur la messagerie de CalvaCom. Notre

boite & lettres : emp11.

7) Bonjour. *AR* - 14 1.

De: Cedric NEROT (CN10) - 02 sep 87 22h26

Bonjour !

Enfin je trouve 5 minutes pour faire exploser ma joie ! Pom's est sur
Calva Il Nous passercons rapidement sur tout le bien que je pense de vous
(L'heure de connexion ici bas n'est malheureusement pas donnée !) pour

arriver & ma question...

Envisagez vous de télécharger les programmes de la revue via Calva, avec, si
besoin est, dédommagement ? Il semble en effet bien plus pratique, et bien plus
rapide (pour ne pas dire : plus sur, avec les Postes nigoises) de récupérer un
texte de cette fagon que par une disquette soumise aux veies de fait postales..

Qu'en pensezvous?

Amicalement & admirativement votre...

Merci, vous nous faites rosir... Nous pensons dans un premier temps metire
a disposition sur bibliothéque CalvaCom des programmes mais nous
réfféchissons également & un projet plus farge :la chose est a l'étude.
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4) Questions naives - 43 |.
De: Patrick BARCZEWSKI (PB46) - 04 aou 87 11h06

Benjour & tous, et merci d'avance du ¥emps que vous voudrez bien
consacrer aux questions suivantes qui vous sembleront sans doute
bien candides.

1/UPGRADE

Abonné a Pom's, je dispose des programmes suivants :

1/ Minitel (disquette commandée avec vatre numérc 27)
2/Interpom's (disquette commandée avec votre numéro 28)

Je souhaite les metire au niveau des versions décrites dans votre
numéro 31, et vous commander le pragramme CLV_POM'S.

Un tarif spécial est-il prévu ?

2/AFFICHAGE 80 COLONNES

Le serveur envoie en ligne au minitel IB la commande qui le fait basculer
en mode 80 colonnes. Jai des problémes pour restituer localement un
fichier sur lequel figure un tel passage.

En d'autres termes, en mode consultation de votre programme minitel,
quelle est la séquence de touche qui permet de reproduire localement
sur le IB cette commande du serveur?

3/FILTRAGE DES CARACTERES ACCENTUES

Votre programme minitel, mcde préparation de texte, avec lequel ce
message est passé sur Calvacom aprés préparation sous Macwrite,
semble, comme vous potivez le constater, avoir des difficultés a filrer
les caractéres accentués. Comment y remédier?

Encare bravo pour ces pregrammes de comm vraimentutiles.
Cordialement,
Patrick Barczewski (PB46)

1/UPGRADE

Pour une question de droits d'auteur (modhf IBM obligent), nous ne
pouvons envisagerde tarifs spédaux pour InterPom's, méme pour fes
fidéles...

La nouvelle version Mac du programme Minitel du n®27 est sur la
disquette 31, en volre possession si vous étes abonné.

2/AFFICHAGE 80 COLONNES

Le Minitel passe en mode téléinformatique frangars par la séquence :
FNCT T suivi de £,

N8: Pour l'enregistrement de CalvaCom, CLV_POMS est pratique.

3/FILTRAGE DES CARACTERES ACCENTUES

Le programme du 27 était congu pour les serveurs Vidéotex ce qui
explique vos difficultés (qui dépendent du type de Minitel).
CLV_POMS résoutle probléme...

6) questions sur clv-poms - 8 1.
De: Gerard MARTZ (GM46) - 31 jul 87 15h16

Le pregramme clv-poms permet-il de réceptionner également des
fichiers binaires issus des bibliotheques ?
Ce point n'est pas clairement expose dans l'article de pom's 31 {

Merci de me répondre en bal gm46

Sivous avez un Apple //, seufs les fichiers TEXT ou EXE peuvent étre
importés, mais fa plupart des programmes en langage machine ou en
Basic sont disponibles sous fa faime d'un fichier TEXT EXECutable.
Pour le Mac, vous importerez en priorité BinHex, fichier Basic qui
crééra I'appfication BinHex4. Avec ce programme et CLV_Poms, tous
les fichiers sont récupérables (Packit 3 également en bib vous sera
utife pour certains).

1) TRANSFERT FICHIERS TXT EN RAM - 25 1.
De: Franceis MULLER (FM17) - 06 aou 87 03h53

Chers Amis

Merci d'abord d'avoir oisvert une BAL pour communiquer avec vous.
J'ai un peu avancé depuis mon dernier courrier (transfert de

fichiers TEXT en RAM)...

Jai transformé le programme COPYBASFILES de Francois Dreyfuss
paru dans le numéro 28 de POM'S.

Pour transférer des fichiers TXT en RAM il faut faire les Modfs
suivantes:

5 DIM L$(40), 0$(40)
165 P$=RIGHTS(L$(1),12)
156 O$(l)=LEFT$(P$.5)
164 " BAS "= " TXT
595 PRINT "CREATE’R$LS(I)" T TXT*
600 PRINT *BLOAD*MM$;L$(I):*,T TXTAS$ A0o"
700 PRINT *BSAVE'RS:L$(I):",T TXT,A$ ADO,L *08()

Tous ce passe bien mais rapidement j'ai le message - DIRECTORY
FULL -
Exemple: je mets 12 fichiers TXT en RAM et j'ai ce message...

Pourtant CAT/RAM me donne
- BLOCKS FREE: 83
- BLOCKS USED: 34 Ou est le probléme 7

PS : que signifie le T15 a la ligne 90 ?
Mercid'avance pour votre réponse

Normal : Le directory est effectivement saturé (pas le disque) car if
n'est composé que d'un bloc au fieu de quatre pouries fecteurs
classiques.

Chaque bloc peut contenir 13 fichiers sauf le premier qui contient
des infonnations sur le suppott et sur le camlogue lui-méme . if ne
peut en recevoir que 12.

Sur votie Jecteur 5,25 pouces, le directory est saturé avec 51
fichiers :

12+ 13+ 13+ 13551

La solution réside dans [utilisation de sous-directory qui, eux, ne
sont pas fimités en taille :
Pour en créer un : PRINT D$"CREATE /RAM/SOUS.CAT.TDIR

T15 signifie type directory, c'est équivalent 8 T$F et TDIR.

4) Pom's - 4 [.
De: David BENSIMON (DB25) - 14 sep 87 12h!1

Votre revue est super super super !!
Bravo et continuez avec cette qualité !

David Bensimon.

Merci, nous enrestons sans voix...

4) Cordon MAC + MINITEL - 611,
De: NUMERA (PN19) - 08 jul 87 21h07

Bonjour

Philippe C. m'a dit que vous pourriez me procurer un cordon

MAC + /MINITEL. Quel en est le prix et serait il possible d'en avoir
un d'une longueur de 5 m environ si cette longueur n'est pas critique.
En attendantimpatiemment de vos nouvelles...

Jevous remercie d'avance..-




Nous pouvons effectivement effectuer cette fiaison qui vous
codtera 300,00 F Franco.

4) prog clv + pb export - 11 [,
De: Olivier FAGES (OF17) - 04 sep 87 00h27

Bonjour, Je suis fidéle lecteur et utilisateur des PROGS de Pom's. En
particulier, CLV et MINBAS qui m'aident a découvrir CALVACOM.
Mais ['ai des pbs

1-Avec CLV, jobtiens des fchiers en inverse et non exploitables avec
AppleWorks, utilisables avec AppleWriter (mais aprés CONVERT?).
Y a-t-il une solutiona ce pb.

2-CALVACOM incite & EXporter mais le 75 bauds est limitatif. Avec
un minitel 1B, votre génie, 1 Apple série, ne peut-on pas faire plus vite
(SANS modem) ou est-ce ure fimitation du serveur spécial minitel

je n'y cennais pas grand chose et compte sur vous ou un forum.

olivier /of 17

Nous n'avons pas vos difficuftés avec notre AppleWorks qui semble
indifférent au 'poids fort' des octets composants le fichier TEXT.
Nous avons toutefois apporté une modification & CLV dans sa version
1.01, mais nayant pas le probféme, nous ne savons pas sil est

resol...

2 solutions :

- nous renvoyer votre disquette pour échange,

- nous téléphoner si vous avez InterPom'’s pour télécharger la nouvelle
version.

CalvaCom ne gére pas fe retournement du Minite! pour quif émette
a 1200 bauds, donc, pas de sofution immédiate.

Pour cette premiére grille de mots croisés de Pom’s, nous vous proposons un petit concours : soyez le
premier & nous envoyer la solution et vous bénéficierez d'un avoir de 200,00 F sur les produits Pom’s,

pourquoi pas Ordico ?...

Les possesseurs de la disquette d'accompagnement pourront résoudre le probléme sur leur Macintosh
grace a l'application — écrite en Turbo-Pascal par Roland Jost — présentée dans ces pages.

[ Effacer ] [ Sauver grille n® 1
[ Imprimer [ Quitter
Horizontalement

1- Pas tres bas 2- Reprises
3- Parasites - Tout un sac, c'est pas épais
4- Sur un arbre, mais pas un fruit - Pour les babies
S- Pour un essai, c'est raté - Deux pour les 2azous
6~ Pour le coureur de fonds - Deux pour un parfum
7- Sans ordre
8- Roche rouge
9~ Plainte mélancoligue -

Mauvais pour la vigne, bon pour bébé
10~ Possessif - Distant

Verticalement

1- Ne pleurent pas entre les rails 2- Frangaise
4~ Courant - On peut y trouver le 8 horizontal

S- Abréviation couronnée ~ Ameére
7- Subissant

10- Sur certaines tables - Poursuit sans courir

Probleme 32 per Joelle Piard

1. 2 £ 4 5 & 7 .8 9 {0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10 -

3- Toujours plus proches

6- Possessif = Pour tailler le 8 horizontal
8- Deux & Paris - Ne reconnaitraplus
9- Fut en Asie Mineure = Une pomme grand sport - Oui

Pom's n°® 32
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| Disquettes Apple || Macintosh Accompagnement
CLV_Pom’s - 140Ko ou 800Ko 200,00 F [ CLV_Pom's  20000F [0  A][140Ko4 60,00F OJ
Editeur Vidéotex - 140Ko 200,00 F [ Mac Raccourci 20000F (O  A]f140Ko5 60,00F 1
E.P.E.5.1- 140Ko 200,00F TJ  MacAstuces  20000F CJ  A][140Ko6 60,00F OJ
E.P.E.5.1-800Ko 200,00 F (1 Mac ‘A’ 8000F (01  A]J[140Ko7 6000F [J
Max (moniteur étendu) - 140Ko 150,00 F [ Mac ‘B’ 80,00F (J A}[140Ko8 60,00F O
BananaSoft - 140Ko 200,00F 01 Mac ‘C’ 8000F O  A][140Ko9 60,00F O
Pascal - 140Ko 80,00 F [ Mac ‘D’ 8000F 0  A][140Ko10 60,00F (O
Max (moniteur étendu) - 140Ko 150,00 F [0 Mac‘E’ 80,00F O  A][140Ko 11 60,00F OJ
Dominos - 140Ko 80,00F [ Mac ‘F’ 80,00F CJ  A][140Ko12 60,00F OJ
COGO - 140Ko 200,00F 0 Mac‘G 80,00F 0  A][140Kc13 60,00F O
Ludologic - 140Ko 8000F O  Mac‘H 80,00F O  A][140Ko14 60,00F O
Ordico - 140Ko 200,00F [ Mac " 8000F O  A][140Ko15 60,00F CJ
A][140Ko 16 60,00F [J
Recueils Pom's Mac17 150,00F (0 A][140Kc 17 60,00 F [J
Mac 18 80,00F (O  A][140Ko18 60,00F (OJ
Numéro 1 (Revues 1a4) 140,00F CJ  Mac19 8000F [J  A][140Ko19 60,00F [J
Disquettes 1 a 4 200,00F [ Mac 20 80,00F [J  A][140Ko20 60,00F CJ
Numéro 2 (Revues 5 a8) 140,00 F (] Mac 21 80,00F (' A][140Ko21 60,00F OJ
g Disquettes 5a 8 200,00 F Mac 22 80,00F [1  A][140Ko22 60,00F [
3 Numéro 3 (Revues 93 12) 140,00 F (J Mac 23 80,00F [0  A][140Ko23 6000F O
| & Disquettes 9 a 12 200,00F 01 Mac24 8000F (0  A][140Ko24 60,00F 1
2 Mac 25 80,00F [0  A][140Ko25 60,00F [
§ reliures toilées Mac 26 80,00F [ A ][ 140Ko 26 60,00 F [J
g pour 6 numéros, soitun an 60,00F 1 Mac 27 80,00F (1 A ][ 140Ko 27 60,00F [
= Mac 28 80,00F (1 A][140Ko28 60,00F [
e Apple ][800Ko 3'5numéro29 80,00 F [] Mac 29 80,00F 1  A][140Ko29 60,00F [J
€ Apple][ 800Ko 35 numéro30 80,00 F [ Mac 30 80,00F 1 A][140Ko30 60,00F [
' | Apple ] 800Ko 35 numéro31 80,00 F [J Mac 31 80,00F [  A][140Ko31 60,00F [
= Apple ][800Ko 3'5numéro32 80,00 F [ Mac 32 8000F 0  A][140Ko32 60,00F (I
§ Revuen® 8 3500F [ Revue n° 10 40,00F I Revue n° 11 40,00F [
< Revuen©12 40,00F [ Revuen®13 40,00F 1 Revuen°14  40,00F [
£ Revuen° 15 40,00F 1 Revue n° 16 4000F O Revuen© 17 4000F O
2 Revue n° 18 40,00F Revue n°19 40,00F [ Revue n° 20 4000F [
s Revue n°21 40,00F O Revue n° 22 40,00F O Revuen©23  40,00F (O
a Revuen°24  40,00F (J Revue n° 25 40,00F O Revuen°26  40,00F [
3 Revuen°27  4500F (] Revue n° 28 45,00F [ Revuen°29  4500F [J
z Revuen°30  4500F (1 Revue n° 31 4500 F O Revuen©32 4500F [J
=
3 Abonnements pour six huméros a partir du sa:
g la revue seule 22500F I
5 la revue et les disquettes Apple ][ 140Ko-5' 1/4 52500F [
g la revue et les disquettes Apple ][ 800Ko - 3 1/2 625,00F [
s la revue etles disquettes Macintosh 62500F [
N la revue, les disquettes Apple ][ 140Ko —5' 1/4 et les disquettes Mac 925,00F [
_‘§ la revue, les disquettes Apple ][ 800Ko —3' 122 et les disquettes Mac 102500F [
% Envoyez ce bon et votre réglement a Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles
g Nom:
g Adresse :
5 Reéglement par: Carte Bleue/VISA [J ®,  Chéquebancaire (1  Chéque postal [ Mandat [J
g numéro de lacatte _ __ _ ____ ____ ____ date d'expiration __ __ __
JE Montant  , F Signature :
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Cable-interface de communication Apple Minitel

Cette liaison —décrite dans les numéros 27 et 28 de Pom's — est indispersane pour &= Troiorre fes pregrammes suivanié

* MinBas pour Apple ][+ /e, //e+, /fc et //GS* : programme permetiant l'smrsgstames o= =arns Manitel, la restitution a loisir
hors réseau, le stockage et/ou l'impression de copies d'écran du Miniiel, et ass f=rwace Ee= os messages Sur un serveur, ces
messages étant préparés a 'avance avec nimporte quel programme de Ta@nert & Exe= “magr=—me publié dans le numéro 27
de Pom’s.

* Minltel1 pour Macintosh : programme identique a MinBas pour Apple [, avec en piLs ur mim-=dii=ur o Exe pour |a préparation
etle stockage des messages sans sortir du programme. Programme publié dansie numeas 27 & =a- =

+ InterPom's pour Apple |(+, /fe, lle+, /ic et //GS® . programme de téléchargement enc= £-pe | simou “ooe | et Macintosh. Ce
logiciel autorise la transmission de n'importe quel type de fichier (systéme, texie, bars Sasc @ =0 dilis== ke Mocem du Minitel,
Progranine publié dans le numéro 28 de Pom's.

+ InterPom'’s pour Macintosh : méme programme, mais versien Macintosh. Programme pubé c=r= & numes 25 o= Porms.

* TPom's pour Apple ][+, /e, lfe+, lic et //GS** : programme de récupération de l'annuairs t€€oona.s sas = forme cz fichiers
texte. Voir page 53 du numéro 30.

* TPom's pour Macintosh : Identique a la version Apple ][. Voir page 42 du numéro 30.

* ce programme est prévu pour fonctionner avec une carte Super Série Apple ; le port série intégré de "Amos IGS e cxmiant pas.

Toutefels, si vous désirez utiliser le port intégré afin d'y connecter le Minitel pour d'autres appéctie, commantes un cable pow

Macintosh Plus.

**sur un Apple IIGS, TPom's fonctionne indifféremment avec le port série intégré ou la carte Super Sézie Azpie. “our coveris ke

port intégré du IIGS, utilisez un cable pour Macintosh Plus.

Jedésire recevoir; cable Minitel/Apple ][+, /e, //e+, lles avec SSC a 2500F

cable Minitel/Apple /ic ___a 22500F

cable Minitel/Macintosh 128 & 512Ko a 225,00F

cable Minitel/Macintosh Plus, lis port intégré a 22500F

cable Minitel/IBM PC™ a 22500F

cable de liaison locale Apple IVMac/IBM™ * a 22500F
“(préciser le type des deux machines a relier : Mac 512, Mac Plus, Apple /e /¢, IIGS, BM PC )
* pour les envois par avion, ajoutez 15 F par cable.
Envoyez ce bon et votre reglement a : Editions MEV —12, rue d'Anjou — 78000 Versailles
Nom:
Adresse : =
Reglement par: Carte Bleue/VISA [ &  Chéque bancaire [1  Chéque postal ] Mandat [
numerodelacate date d'expiration _
Montant _ __ , _F Signature :

Programme de transmission InterPom’s

Ce programme décrit dans le numéro 31 vous donne la possibilité d'échanger a distance via Minitel et en local des f.chiers de texte
entre Apple //, Macintosh et IBM PC™. Entre deux machines de méme type, tous les fichiers sont transférables : Appiications, polices
de caractéres, accessoires de bureau, commandes, document graphiques etc.

Je désire recevoir : InterPom's pour Apple //, disquette 140Ko, 5'25 a 45000F

InterPom’s pour Apple //, disquette 800Ko, 3'25 a 45000F

InterPom’s pour Macinlog.h, disquette 3'25 a 45000F

InterPom's pour IBM PC™ & 45000F
* pour les envois par avion, ajoutez 15 F par disquette.
Envoyez ce bon etvotre réglement a : Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles
Nom :
Adresse : )
Reégtement par: Carte Bleue/VISA [J %  Chéque bancaire [1  Chéque postal [ Mandat ]
numeéro de lacarte .~ date d'expiraton _
Montant _ __ , _F Signature :

Depot legal : septembre 1987, n® d’impression 789441
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Je desire receveir —sans engagement - votre
documentation sur les cartes Speedisk™

Nom
Adresse

L'anti-disque

Speedisk™,

la RAM Card a mémoire permanente

Rapidité

Fiabilite

Capacité

Compatibilité

Prix

Garantie

Temps d'accés & lInformation : 0,2 ms
(100 fois plus rapide que les disques
durs...).

Par exemple :

démarrage sur Basic.System en 3 s,
AppleWriter disponible en & peine 1 s.

Constituée de circult CMOS & trés
faible consommation, Speedisk™ est
aussi fiable que l'ordinateur lui-méme.
Elle est insensible & I'environnement.

Speedisk™ est proposée en quatre
Versions :

1 Mo (1 048 576 octets)

384Ko extensible & 1Mo

avec hotloge compatible ProDOS
(pour les Apple )(+. //e) ou sans (IGS)

100% compatible avec ProDOS (c'est
un volume), Speedisk™ fonctionne sur
Apple )(+. sur Apple //e et sur Appie
liGS.

Lecteur de Pom'’s. vous bénéficiez
d'une remise de 10 % :

SP400

384Ko SOA00 359100
SP1000

1Mo sol0 539110
SPA0OH

384Ko horlogem 412,00
SP1000H

1Mo horloge 65800 592200

Speedisk™ est une fabrication
frangaise garantie un an par échange
de la carte.

Banc d'essai dans la revue Pom’'s n° 31

Vente par correspondance, Logma S.A.
documentation, 12, rue dAnjou
renseignements 78000 Versailes

Tél: (1) 39512443

Speedisk™ est une marque déposée de
Thot Informatique® - France

Speedisk”




